i-Spiegel -
eine folle Erweiterun
zu Hi-Eddi

Dieses Programm ermoglicht erstmals die
problemlose Spiegelung ganzer Grafiksei-
ten und eignet sich ganz hervorragend zur
Gestaltung eigener Vordrucke wie Brief-
kopfe oder Gliickwunschkarten.

der besten Malprogramme, aber eine Spiege-
lung von Grafikseiten war bisher nicht mdglich.
Mit diesem kleinen Zusatzprogramm wird das anders.

Das Maschinenprogramm (Listing 1) belegt den
Bereich von CO0O0 bis C256 und liegt damit im Grafik-
speicher 5 von »Hi-Eddi«. Es ist aus diesem Grund
nicht stéandig im Speicher, sondern wird bei Bedarf 4hn-
lich wie »Hi-Print« von Diskette nachgeladen. Dies ist
kein Nachteil, da man es ja nicht standig benétigt und
das Laden nur 5 Sekunden dauert. AuBerdem wird »Hi-
Exe« nicht Uberschrieben und braucht daher nach der
Spiegelung nicht nachgeladen zu werden. Allerdings
werden die oberen Zeilen eines im Grafikspeicher 5
stehenden Bildes durch das Maschinenprogramm
tberschrieben. Daher sollte dort wahrend der Spiege-
lung kein Bild gespeichert sein.

Die Spiegelroutine spiegelt stets das Bild im Grafik-
speicher 1. Das zu spiegelnde Bild muB also beim Auf-
ruf der Routine in diesem Bildspeicher stehen.

Der Aufruf ist ganz einfach: Immer wenn man die
Tastenkombination < Commodore L> zum Laden von
Bildern drlckt, fragt das Steuerprogramm:

Spiegeln (J/N)

Gibt man <N> ein, folgt das gewohnte Lademend.
Gibt man <J> ein, erscheint die Meldung:
1=RUNTER 2=HOCH 3=RECHTS 4=LINKS

“ i-Eddi aus der 64%er Ausgabe 1/85 ist zwar eines

Nach Eingabe der entsprechenden Ziffer wird »Hi-
Spiegel« geladen und die Spiegelung durchgefihrt.
Bei anderen Eingaben wird zwar Hi-Spiegel ebenfalls
geladen, aber keine Spiegelung ausgefihrt. Nach der
Spiegelung wird sofort wieder das aktuelle Bild
gezeigt.

Die Spiegelung wird mit dem Befehl < OR> ausge-
fahrt, das heiBt, der Inhalt der Bildhalfte, in die gespie-
gelt wird, wird dabei nicht geldscht. Man kann dadurch
sehr interessante Effekte erzielen. Natirlich kann man
die Bildhélfte, in die gespiegelt werden soll, auch vor-
her mit Hi-Eddi I6schen. Man kann auch ein Bild kom-
plett spiegein. Dazu sind allerdings mehrere Arbeits-
gange nétig:

- Bild kopieren (Hi-Eddi-Befehl) <ON>

- In einem Bild die linke, im anderen die rechte Halfte
lé6schen

- Das erste Bild nach Bildspeicher 1 Ubertragen und
nach links spiegein.

- Das zweite Bild ebenfalls nach Bildspeicher 1 Giber-
tragen und es dort nach rechts spiegein.

- In jedem gespiegelten Bild die beiden »urspring-
lichen« Hélften I6dschen und die beiden Bilder mit
< ON> zusammenfiigen.

Das Steuerprogramm Hi-Eddi (Listing 2) muBte
natlrlich ebenfalls um die entsprechenden Funktionen
erweitert werden. Da der zur Verfugung stehende
Speicherplatz durch das Original-Steuerprogramm
schon fast belegtist, waren einige MaBnahmen zur Ver-
minderung des Platzbedarfs erforderlich. Sie bestehen
im wesentlichen aus der Kirzung der Bildschirmmel-
dungen. So meldet sich zum Beispiel Hi-Eddi nun statt
mit »BETRIEBSART« mit der Frage »MODUSk, das spart
6 Byte. (JUrgen Mohr/ah)
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Listings.

Listing 1. »Hi-Spiegel« wird nach
Bedarf nachgeladen. Ahnlich wie
mit dem Programm »Print-Shop«
kénnen Sie nun auch mit »Hi-Eddi«
Briefbdgen und GruBkarten leicht
und schnell gestalten. Ein Beispiel
ist der Rahmen um diese beiden

1
2
3
4
3
()
7
8
9

1@

11

12

13

14

15

16

17

i8

19

A<2 THEN A=A+2:LOAD"HI-EXE",8,1
A=3 THEN 7
A=4 THEN 31
IF A=6 THEN 39
INPUT“MODUS" ; C: POKE 788,C:POKE S56,131CLR
:W$="123456":SYS 3328
IF PEEK(8@37)AND &4 THEN A=3:LOAD"MENUE"
,8,1
SYS 3337:A=PEEK (B064)
ON A+1 GOSUB 9,12,37,13,20,26,13,13,21,2
2,14:60T0 7
OPEN 3,8,8,"$0":GET#3,C$,CS$
GET#3,C$,C$,L$,H$: IF C$=""THEN CLOSE 31
WAIT 198,1:RETURN
PRINT 256%ASC (H$+CHRS$ (@) ) +ASC (L$+CHRS (@
));:5YS 3334:60T0 1@
PRINT* {CLR,DOWN}SEQUENZ: " : PRINT* (25PACE
I"W$: INPUT" (HOME , 2DOWN} * 3 WSz IF LEN (W$) <
2 THEN 12
RETURN
POKE B8115,8: PRINT" (CLR,DOWN}G=GRAFIK"3 I
F PEEK(8@73)>127 THEN PRINT“F=FARBBILD"
PRINT*S=SPRITE":PRINT"Z=ZEICHENSATZ": PR
INT" (DOWN3}";
GET C$:IF C$<>"G"AND C$<>"F"AND C$<>"S*
AND C$<>"Z"THEN 16
PRINT C$:POKE 780,ASC (C$) 1 H$=W$s: INPUT" ¢
DOWN3INAME" ; W$: SYS 3331:W=HSzHE=""
OPEN 1,8,15,H$: INPUT#1,A,HSIPRINT AjHS$:
IF A>@ THEN WAIT 198,1
CLOSE 1:RETURN

<@s8>
<@a79>
<159>
<232>
<171>

<241>
<232>

<160>
<219>

<135@>
<281>
<119>
<@71>
<236>
<@33>
<@97>
<@96>

<0es>
<146>

20

21
22
23

24
25
26
27

28
29

30
31

32
33
34
35
36
37

38
39

49

POKE 631,34:POKE 198,1:H$=""3 INPUT" (CLR
+DOWN}"; H$3 6OTD 18

A=8075: GOTO 23

A=8a79

D=PEEK (8@74) : C=PEEK (A+D) : PRINT" (CLR, DOW

NIF"2#D+1:PRINT"SCHRITTWEITE: " ,C

INPUT C:IF C<1 OR C>16@ THEN 24

POKE A+D,C: RETURN

INPUT" {CLR,DOWN21.BILD";D:C=(D AND 7)
INPUT" {DOWN}2.BILD (ODER @) ";D:C=C+8#%(D
AND 7):IF D>@ THEN C=C+&4

IF D=8 THEN PRINT" (DOWN)GROSS"; :GOSUB 3

4:IF C$="J"THEN C=C+128

PRINT" {DOWN}DRUCKEN"; : GOSUB 34:IF C$="N
"THEN 32

IF A=3 THEN A=4:LOAD"HI-PRINT",8,1

POKE 78@,C:SYS 3328:PRINT" (DOWNYNOCHMAL
"3:3GOSUB 34: IF C$="J"THEN 26

IF A=3 THEN RETURN

A=1:G0OTO 1

PRINT" (J/N)";

GET C$:1IF C$<>"J"AND C$<>"N"THEN 335

PRINT C$:1RETURN

PRINT“SPIEGELN"; : GOSUB 34: IF C$="N"GOTO
14

A=6: LOAD"HI-SPIEGEL",8,1

PRINT"“{CLR}1=RUNTER 2=HOCH 3=RECHTS 4=L
INKS": INPUT C$

POKE 49199,VAL (C$) :SYS 49152:A=3:6G0T0 1

Listing 2. Neues »Hi-Eddi« Steuerprogramm
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<228>
<a77>
<162>

<113>
<131>
<182>
<113>

<224>
<@37>

<232>.
<@42>

<@65>
<155>
<@a1s>
<175>
<238>
<ze8>

<248>
<195>

<@35>
<251>




