
ANWENDUNGEN 

Die Sprite-Bibliothek 
wickelt. Unser Programm soll Ihnen die Auswahl 
der Sprites füreigene Anwendungen erleichtern. 

C64 

ir haben für Sie ein Listing vorbereitet, mit dem 
Sie Sprites auf einfache Weise sichtbar machen 
können, ohne die Register des VICs per Hand zu 

manipulieren. Wenn Sie das Programm abgetippt haben, 
können Sie sich aus unserer Bibliothek die Sprites heraus- 
suchen, die Sie gerne auf dem Bildschirm betrachten 
möchten. Beim Abtippen der Spritedaten ist es wichtig, 
daß die vorgegebene Zeilennumerierung eingehalten 
wird. Das Ende des Programms wird durch die Zahl 999 
(in einer DATA-Zeile) angezeigt. 

Starten Sie das Programm mit RUN, und auf dem Bild- 
schirm erscheint das erste Sprite aus dem ersten DATA- 
Block (64 Zahlen). Am unteren Rand des Bildschirms 
steht Ihnen ein Menü zur Verfügung, mit dem Sie die ein- 
zelnen Funktionen des Programms aufrufen können. In 
der nachfolgenden Tabelle sind die Funktionstasten 
genau beschrieben: 
F1: schaltet die Hintergrund- und die Rahmenfarbe um. 
F3: ändert die Grundfarbe des Sprites. 
F5 und F7: verändern die beiden Multicolorfarben des 
Sprites. 
F2: schaltet zwischen Einfarb- und Mehrfarbmodus um. 
F4: vergrößert und verkleinert das Sprite in X-Richtung. 
F6: ist analog zu F4 für die Y-Richtung zuständig. 
CR: Wenn Sie auf die RETURN-Taste drücken, wird das 
nächste Sprite angezeigt. 
F8: Mit dieser Taste kommen Sie in den Korrekturmodus. 
Im Korrekturmodus ist es möglich, die Sprite-Daten zu 

ändern und sofort wieder in DATA-Zeilen zu speichern. In 
diesem Modus werden die Werte des aktuellen Sprites auf 
dem Bildschirm angezeigt. Wenn Sie die Frage »Korrigie- 
ren« mit N (Nein) beantworten, kehrt das Programm wieder 
in das Grundmenü zurück. Möchten Sie das Sprite noch 
einmal überprüfen oder verändern, so können Sie das, 

ohne das Programm zu verlassen. In diesem Fall geben 
Sie ein J ein und der Cursor springt zu der ersten Raster- 
zeile. Sie können jetzt die betreffende Rasterzeile verän- 
dern (».« = gelöschtes Bit / »X« = gesetztes Bit) oder mit 
RETURN bestätigen. Damit springt der Cursor zur näch- 
sten Position. Vorsicht, benutzen Sie bitte nie die Cursor- 
tasten, da das Programm mit einer einfachen INPUT- 
Routine arbeitet, die Ihr Sprite zerstören würde! Mit »£« 
und RETURN springt der Cursor wieder zum ersten Wert 
in der Tabelle, mit »!« kommen Sie sofort in das Menü 
zurück. Sobald Sie mit der RETURN-Taste alle Daten 
bestätigt haben, erscheint wieder die alte Fußzeile. Für 
den Fall, daß die Daten verändert wurden, wird das alte 
Sprite mit »S« durch das neue Sprite ersetzt, indem die 
korrigierten DATA-Zeilen überschrieben werden. Darauf 
erscheint wieder das Menü-Bild. 
Der Aufbau der Programms 

Zeilen 110 bis 170: Hier werden die aktuellen Spriteda- 
ten aus dem Speicher gelesen und auf den Bildschirm als 
Rasterzeilen ausgegeben. Die Eingabe der korrigierten 
Daten wird über einen INPUT-Befehl abgewickelt, worauf 
die Daten sofort wieder in den Speicher geschrieben wer- 
den. 

Zeilen 180 bis 499: In diesem Ausschnitt werden die 
Zeilennummern berechnet, in welchen das korrigierte 
Sprite abgelegt werden soll. Hierauf erfolgt die Ausgabe 
der neuen DATA-Zeilen und das Einlesen in den Basic- 
Speicher. 

Zeilen 500 bis 635: Das Grundmenü wird auf den Bild- 
schirm geschrieben und die Tastatur abgefragt. 
‘Zeilen 900 bis 920: Dieser Block des Programms liest 

die DATA-Zeilen und schreibt sie in den Speicher. 

(Thomas Erhart/do) 

Hinweise zum Abtippen 
Im folgenden Listing tauchen eventuell unterstrichene oder überstrichene Zeichen auf. Diese 

sind folgendermaßen einzugeben: 
unterstrichen: SHIFT-Taste und Buchstabe 
überstrichen: COMMODORE-Taste und Buchstabe 
Bei Begriffen in geschweiften Klammern, zum Beispiel {CLR}, muß die Taste SHIFT und CLR 
gedrückt werden und weder die Klammer noch das Wort CLR. 

Die <Zahl> am Ende jeder Basic-Zeile darf nicht eingegeben werden. 
Genaueres steht im Beitrag Checksummer 64 auf Seite 135. 

1B@ POKE 659,128 <917> 
102 GOSUB 908 <118> 
185 GOTD Son <B65> 
118 PRINT" <LIG.GREEN,CLR,RVSON ,„ 125SPACE}DAT 

ENKORREKTUR {13SPACE}" <159> 
112 W=B:POKE 53288,11:POKE 53281,11 <879> 
115 PRINT" {HOME „DOWN}" <197> 
128 FOR ZB=8 TO 28 <186> 
158 FOR ZA=B TOD 2 <B84> 
155 ZC=ZB#35+ZA: PRINT TAB{ZAHIB+SI 5" "5 <188> 
148 GG=PEEK (8B32+ZC) :FOR X=7 TO 8 STEP-1:X$ 

=CHR$ (42#(16G AND Z21X) /Z21X) +46) 2XX$=XX 
E+X$ <B24> 

141 PRINT X$; :NEXT:IF MC=-1 THEN PRINT TAB 
(ZA#1B+5) "{BLEFT}"5:FOR X=1 TO 8 STEP 
2:G60T0 155 <217> 

142 XX$="":NEXT: PRINT" {2SPACE}":NEXT:GOTO 

165 <B31> 

144 PRINT" {HOME „DOWN}" x226> 
145 FOR ZB=B TO 28 <211> 
146 FOR ZA=B TO.2 <108> 
147 ZC=ZBx#3+ZA <199> 
148 PRINT TAB(ZA#1B+4);: INPUT DA$: PRINT" {U 

P}"; . <128> 
:149 DA$=LEFT$(DA$,B8):FOR X=8 TOD 1 STEP-1:X 

$=MID$(DA$,X,1) »XX=-1# (X$="X") <877> 
15B XY=XY+XX#21(8-X) NEXT: IF XY<B OR XY>25 

5 THEN 144 
151 PRINT" {45PACE „4LEFT}+"SXY; "{LEFT}Y"3:POK 

<239> 

<229> E 832+ZC0,XY 
152 IF LEFT$(DA$,1)="e"THEN 118 <154> 
153 IF LEFT$(DA$,1)="t"THEN 588 <221> 
154 GOTO 164 <B5B> 
155 IF MID$(XX$,X,2)="XX"THEN PRINT" {RVSON 

„VELLOWIXX" 5 
156 IF MID$(XX$,X,2)="X."THEN PRINT" {RVSON 

„REDYX." 3 
157 IF MID$(XX$,X,2)=".X"THEN PRINT" {RVSON 

„GREEN}.X"3 
158 IF MID$(XX$,X,2)=".."THEN PRINT" {RVOFF 

<B82> 

<B95> 

<B1B> 

„‚SREY 23.."3 <102> 
1597 PRINT" {RVOFF „BLACK}"3:NEXT:GOTO 142 <B14> 

164 XY=B :NEXT:PRINT" {DOWN}" 3; :NEXT x164> 
165 PRINT <@11> 
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ANWENDUNGEN 

K
X
H
K
H
H
R
R
)
 

K
I
K
H
M
K
I
H
)
I
 

a
 

xx 
xx 
58 
xx 
Rx 

Bild 1. 

188 

288 
218 
zii 

228 
238 
248 
268 
388 
328 

338 
548 

368 

388 
488 
428 
499 
5a8 
538 

531 

532 

928 
9997 

Mädchen Bild 2. Mann 1 

PRINT" {RVSON „Z2SPACE}KORRIGIEREN {3SPACE 
3? (J/ND / SPEICHERN (53"5; 
GET K$: IF K$=""THEN 208 
PRINT" {HOME „23DOWN}" 
PRINT" {&5PACE „RVSON „2SPACE}E£ HOME {25PA 
CE „RVOFF „7SPACE „RVSON ,„Z2SPACE}tT MENUE {2 
SPACE „RVOFF „SSPACE}"3 
IF K$="J"THEN W=9:60T0 144 
IF K£="S"THEN 268 
IF K$="N"THEN 5908 
PRINT" {CLR,„SDOWN}'" 
ZN=992+SC#18 
FOR AA=B TO 53 
PRINT ZN+AA#*2;5 "DATA";3 
FOR AB=8 TO 15 
PRINT MID$ (STR# PEEK (832+AB+AA#16)) +", 

"2,995 
NEXT: PRINT" {LEFT ,SPACE}" : NEXT: PRINT "RU 
N" 

FOR AA=8 TO 4:POKE 631+AA,13:NEXT 
POKE 198,5 
PRINT" {HOME . 3DOWN}" 
END 
PRINT" {CLR,LIG. GREEN, 17DOWN}" 
PRINT" £295SPACE „RVSON}ER WEITER {SPACE ,D 
DOWN}" 
PRINT" {RVSON}Fi1 BILD {RVOFF „SPACE „RVSON 
>F3 SPRITE {RVOFF „SPACE ,RVSON}FS MULTI 
1{RVOFF „SPACE ,RVSONFF7 MULTI Z2{DOWN}" 
PRINT" {RVSON}F2 ART {SPACE „RVOFF „SPACE, 
RVSON}F4 X-EXPD {RVOFF „SPACE ,RVSON?F& Y 
-EXPD {SPACE ‚„RVOFF „SPACE „RVSON}F8 AENDE 
RN" 

v=-55248 
POKE V+B ‚„15@:POKE V+1, 100 
POKE 2248,13 
FOKE V+16,8 :POKE V+21,1 
POKE 53248+28, [") 
GET K$:IF K$=""THEN 580 
HA=B 
IF Kt="iF1>" 
IF Ks=" {F3}" 
IF K$="iF5}" 

THEN HA=32 
THEN HA=39: HP=8 
THEN HA=37:HP=18 

IF K$="{F7}" THEN HA=38: HP=29 
IF HA=B THEN 628 
HB=(PEEK (V+HA)AND 15) +1 
POKE V+HA,HB 
IF HA=32 THEN POKE V+33,HB:G60T0 588 
POKE 55296+HP+B@R ,HB 
POKE 55297+HP-+8@@ ‚HB 
G0TO 580 
IF K$="iF23" 
IF K$="{F4}" 
IF K$="{F6}" THEN HA=23 
IF K$="{F8}" THEN POKE V+21,8:60T0 118 
IF K$=CHR$(13) THEN GOSUB 908 
IF HA=B THEN 580 
HB=ABS (SGN (PEEK (V+HA) ) -1) 
POKE V+HA,HB 
60T0 580 
FOR AA=9 TO 63 
READ DA 
IF DA=999 THEN RESTORE: SC=B: 60T0 980 
POKE 832+AA,DA 
NEXT: SC=SC+1: RETURN 

THEN HA=28: MC=NOT MC 
THEN HA=29 

1000 BILD 1 
1002 DATA 9,63,0,0,255,192,90,127,248,1,239 

150 

‚„248,1,95,248,1 

<246> 
<198> 
<135> 

<2853> 
<236> 
<BI56> 
<136> 
<B95> 
<157> 
<877> 
<118> 
x207> 

<143> 

<151> 
<153> 
<184> 
<a94> 

<247> 
<@42> 

<118> 

<176> 

<158> 
<165> 
<B61> 
<102> 
<240> 
<057> 
<168> 
<174> 
<127> 
<@83> 
<158> 
<121> 
<116> 
<B18> 
<092> 
<129> 
<187> 
<BaB> 
<197> 
<a5Q> 
<185> 
<184> 
<160> 
<@52> 
<147> 
<B53> 
<112> 
<215> 
<254> 
<232> 
<219> 
<B47> 
<128> 
<213> 
<217> 

<B88> 

Bild 3. Mann 2 

19016 

1818 

Bild 4. Note 1 

DATA 87,248,0,87,255,2,191,254,8,252, 
254 ,3,255,255,3,255 
DATA 252,3,255,287,3,255,48,0,215,8,@ 
‚215,0,8,68,8 
DATA 9,68,8,0,498,0,2,60,8,0,68,8,8,25 
2,0,255 

BILD 2 

DATA 98,42,8,8,170,128,8,170,1608,0,253 ° 
‚288,2,245,64,@ 
DATA 245,0,0,28,8,8,48,8,0,178,8,8,17 
0,192,8,170 
DATA 128,@,17@,192,8,158,128,8,39,8,8 
‚48,0,8,42,8 
DATA 8,170,0,2,138,128,1@0,0,128,14,0, 
160,3,192,252,255 

1819 : 
1228 
1921 
1822 

1924 

192& 

1928 

19297 
1958 
1831 
1832 

1034 

193% 

1858 

BILD 3 

DATA 0,255,192,8,255,192,8,255,192,3, 
255,248,8,971,84,8 
DATA 21,8,9,68,8,0,255,8,8,255,192,8, 
255,192,8,255 
DATA 192,9,215,192,0,55,0,90,69,9,0,63 
‚2,8,255,8 
DATA 3,195,192,15,0,192,15,8,240,3, 19 
2,252, 0,0,63,255 

BILD 4 

DATA 28,0,8,0,112,0,0,248,8,1,176,80,3, 
48,0,14 
DATA 48,8,12, 
2,240,6,68,97 
DATA 134,124,1,134,62,1,134,24,1,158, 
2,1,190,8,1,158 
DATA 8,7,140,8,15,128,80,7,128,2,3,8,8 
„2,80,255 

48,6,12,248,6,13,248,6,1 

1839 : 
1040 
1841 
1842 

19044 

1244 

1248 

BILD 5 

DATA 9,90,0,0,2,0,14,8,0,15,8,8,13,128 
‚2,12 
DATA 192,0,12,112,8,12,48,0,68,49,128 
„126,49,128,68,49 
DATA 128,24,49,134,0,241,134,1,249,13 
4,8,241,134,0,103,134 
DATA 8,15,134,0,7,38,8,3,62,0,0,30,8, 
2,12,255 

Listing. »Sprite-Bibliothek« (Fortsetzung) 
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<B75> 

<1B88> 

<B71> 
ı223> 
<B35> 
«<225> 

<a535> 

<B48> 

<226> 

<177> 
<235> 
<109> 
<235> 

<x114> 

<167> 

<215> 

<B54> 
<245> 
<1896> 
<247> 

‚x285> 

x195> 

<193> 

<B68> 
<255> 
<aB4> 
<B@1> 

<B33> 

<B57> 

<155> 

<B15> 



ANWENDUNGEN 

LH HOLZ HI HC HI HE SCHE HE HH HC HE SCHE Sc HE HC HE He 

Pen nun 0 0 8 2 2 EL Teen. — 

bo. 

Bild 7. Automobil 1 Bild 8. Automobil 2 Bild 9. Ziffern Bild 10. Bombe 1 

19049 : <B09> 1898 DATA 8,26,144,0,63,248,8,13,192,8,1,@ 
10858 BILD 6 <B78> ‚28,0,0,255 <218> 
1851 : <@11> 1899 : <859> 
1852 DATA 247,188,223,132,16@8,196,132,161, 11@@ BILD 11 <215> 

36,132,161,36,132,161,36,132 <118> 1101 : <B61> 
1854 DATA 161,36,132,161,36,132,161,36,132 1182 DATA 8,0,0,2,02,0,0,106,160,0,106,168, 

„161,36,132,161,36,183,57 <169> 0,106,160,0 <186> 
1856 DATA 228,182,57,228,149,33,36,148,161 1184 DATA 1,64,8,2,128,8,19,160,08,38,252,8 

»36,148,161,36,148,161,36 <218> „154,212,8,154 <B11> 
1858 DATA 148,161,36,148,161,36,148,161,36 1196 DATA 252,0,170,168,0,255,252,8,178,16 

‚148,161,36,244,189,36,255 <105> 8,8,864,84,0,246,124 <869> 
1859 : <819> 1128 DATA 0,26,144,0,63,248,80,13,192,8,20,8 
1868 BILD 7 <152> ‚2,8,0,255 <219> 
1861 : <821> 1189 : <8697> 
1862 DATA 0,90,0,0,0,0,0,8,0,0,0,2,08,08,0,80 <@44> 1118 BILD 12 <B98> 
1864 DATA 255,9,195,117,192,62,255,252,58, 1111: <B71> 

17@,171,235,17@,187,253,255 <192> 1112 DATA 8,8,2,8,40,08,0,78,0,12,159,48,28 
18646 DATA 223,13,192,220,3,8,48,0,0,0,90,@, ‚„191,56,28 <139> 

0,0,0,8 <164> 1114 DATA 191,56,290,126,56,28,08,56,22,24,1 
1858 DATA 8,90,2,0,0,0,0,0,8,0,2,0,0,0,0,25 20,19,8,248,9,255 <BBU> 

5 <179> 1116 DATA 240,7,255,224,1,255,128,90,24,8,8 
1869 : <829> ‚24,0,0,24,8 <B44> 
1078 BILD 8 <227> 1118 DATA 8,110,8,1,159,128,2,63,192,3,255 
1871 :  <831> ‚„192,0,0,8,255 <247> 
1872 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0 <@54> 1119 : <979> 
1874 DATA 0,80,8,0,0,0,0,08,8,4,8,15,255,8,6 1128 BILD 13 1256> 

2,48 <170> 1121 : <B81> 
1876 DATA 192,63,48,192,63,48,192,255,255, 1122 DATA 8,0,0,8,120,0,9,156,8,1,62,8,1,6 

124 ,255,223,255,215,223,253 <107> 2,8,1 <B12> 
1878 DATA 253,223,127,127,221,253,247,255, 1124 DATA 254,0,0,252,0,8,128,0,0,0,0,0,48 

223,55,8,22@9,12,0,48,255 <151> ‚2,8,8 <248> 
1879 : <a39> 1126 DATA 8,0,48,8,15,255,192,2,127,8,1,62 

Tee | <ası> BaTa'o, 108 a 28 DAT 2 
1082 DATA 8,90,0,0,0,0,80,128,8,1,192,8,3,19 “ rt u u ende <251> 

1,192,7 <249> 1129 : <889> 
1884 DATA 191,192,7,188,128,7,184,8,3,221, 113@ BILD 14 <119> 

248,1,286,252,3,199 <132> 1131 : <B91> 
1886 DATA 28,3,3,56,6,195,96,5,239,112,12, 1132 DATA 8,8,8,8,98,0,0,794,0,0,44,8,8,44,0 

252,56,8,251,28 <185> ‚2 <121> 

1888 DATA 0,119,252,0,7,252,8,3,248,8,8,22 1134 DATA 44,0,8,44,0,8,44,0,0,44,8,8,94,8 
4,8,8,8,255 <833> „1,191 <252> 

en en . <849> 1136 DATA 128,6,127,224,9,255,248,19,255,2 
.. <877> 48,19,254,248,19,252,248 <247> 

: <a51> 1138 DATA 9,253,240,6,255,224,1,255,128,8, 
1892 DATA 8,8,0,8,3,192,0,1926,160,90,186,16 54,8,1,255,128,255 <239> 

2,0,106,160,8 <164> 1139 : <B99> 
1894 DATA 1,64,8,2,128,8,19,160,2,38,252,8 114@ BILD 15 <au1> 

‚92,232,0, 98 <B64 > 1141 : <101> 
1896 DATA 252,0,178,168,8, 255 ‚252,8,170,16 1142 DATA 8,191,128,2,98,96,9,89,88,7,217, 

8,0,86,84,0,246,124 <859> 216,11,251,248,2 <aB1> 
1144 DATA 234,224,8,170,128,8,42,8,1,63,16 

„4,192,196,4,63 <854> 
1146 DATA 4,4,192,196,4,63,4,4,192,196,4,6 

3,4,4, 192, 196 <135> 
1148 DATA a, 63,4,4,192,196,0,63,0,0,64,64, 

1,85, 82, 255 <253> 
1149 : <199> 
1158 BILD 16 <140> 
1151 : <111> 

1152 DATA 63,255,252,234,178,171,213,85,87 
Zr 255, 255, 598,170,172,234 <a51> 

1154 DATA 178,171, 238, 174, 235, 235, 250,235, 
235,186, 235, 235, 186, 235, 235, 186 <169> 

1156 DATA 235, 235, 186, 235, 235, 186, 235,235, 
250,235, 235 250,251, 229, 85, 9 <035> 

1158 DATA 58,170,172,255 ‚255,255,234,170,1 
71,213,85, 87 „43,255,252,255 <238> 

Bild 11. Bombe 2 Bild 12. Gegenstand 1 Listing. »Sprite-Bibliothek« (Fortsetzung) 
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1159 
1168 
1161 
1162 

1164 

1166 

1168 

1169 
1178 
1171 
1172 

1174 

1176 

1178 

1179 
11808 
1181 
1182 

1184 

1186 

1188 

1187 
1190 
1191 
1192 
1194 

1196 

1198 

1199 
1208 
1201 
1202 
1294 

1206 

BILD 17 

DATA 0,255,0,3,235,192,15,170,240,14, 
178,176,62,178,188,58 
DATA 190,172,58,182,172,258,170,175,2 
18,170,171,218,17@,171,218,191 
DATA 255,218,17@,171,214,178,171,246, 
178,175,54,178,172,53,178,172 
DATA 61,178,188,13,106,176,15,90,240, 
3,215,192,8,255,8,255 

BILD 18 

DATA 9,255,0,3,235,192,15,170,240,14, 
17@,176,62,179,188,58 
DATA 198,172,58,178,172,258,178,252,2 
34 ,175,0,218,176,8,218,192 
DATA 9,218,176,8,214,175,8,246,170,25 
2,54,17@,172,53,17@,172 
DATA 61,178,188,13,186,176,15,90,248, 
3,215,192,0,255,8,255 

BILD 19 

DATA 8,255,8,3,235,192,15,170,248,14, 
170,176,62,17@,176,58 
DATA 2580,192,58,219,80,25@,172,8,234,1 
76,8,218,192,8,219,8 
DATA @,218,192,0,214,176,0,246,172,8, 
54,171,8,53,178,192 
DATA 61,170,176,13,186,176,15,90,240, 
3,215,192,8,255,8,255 

BILD 28 

DATA 0,0;0,2,8,8,0,0,8,08,2,8,8,28,20,@ 
DATA 38,8,8,79,0,0,95,8,8,127,0,2,62, 
0,8,93 
DATA 8,80,128,128,29,0,72,38,0,38,79,@ 
‚79,95,127,95 
DATA 127,0,127,62,8,62,28,0,28,8,@,8, 
0,0,0,255 

BILD 21 

DATA 0,2,0,0,8,2,2,2,8,2,0, 
DATA 9,0,0,0,2,0,0,0,0,126, 
8,2,63 
DATA 192,4,127,224,4,255,224,13,255,2 
498,13,255,240,15,254,248 

0,0,2,8 
1,1 

2, 
0,1,143,12 
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Bild 18. Packma 3 D
 

2 

<119> 
<022> 
<121> 

<B43> 

<@25> 

<213> 

<152> 
<129> 
<161> 
<131> 

<053> 

<B91> 

<248> 

<162> 
<139> 
<Q43> 
<141> 

<B23> 

<056> 

<232> 

<132> 
<149> 
<241> 
<151> 
<171> 

<aB1> 

<076> 

<128> 
<159> 
<123> 
<161> 
<184> 

<245> 

<289> 
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Atom Bild 21. Kugel 

Be 

m 

j 

[I
E 

Du
r 

Ku
r 
Br

 B
ar

 B
ar
 B

ar
 e
r 
Br

 E
r 

er
 B
e 
S
r
 

[
u
 
Br

 u
r 
Br

 B
r 

Ba
r 
ur
 u

r 
ur

 B
r 
Br

 B
r 

ve
r)
 

Bild 13. Gegenstand 2 

Bild 15. Monster 1 
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Bild 16. Olfaß 

DATA 7,252,224,7,253,224,3,255,192,1, 
255,128,8,126,8,255 

BILD 22 

DATA 8,2,2,2,0,8,0,8,8,1,234,128,1,61 
„128,1 
DATA 61,128,1,61,128,1,61,128,1,191,1 
28,8,159,0,8,223 
DATA 8,8,110,2,2,608,8,0,24,8,8,24,8,8 
‚24,0 
DATA 8,24,8,8,48,8,8,11@,2,1,159,128, 
1,191,128,255 

BILD 23 

DATA 192,48,3,192,170,3,240,170,15,62 
‚17@,188,62,169,124,58 
DATA 171,1@8,37,1@7,217,178,178,17@,1 
7@0,158,17@0,42,21,168,41,17@ 
DATA 104,18,170,160,18,130,160,42,13® 
‚168,42,2,168,42,8,168 
DATA 170,8,168,168,0,42,168,0,42,1@0, 
0,25,180,0,25,255 

BILD 24 

DATA 48,40,12,48,170,12,60,178,12,62, 
170,188,62,1790,188,57 
DATA 105,128,39,235,216,170,17@,170,1 
70,170,170,41,85,1@4,42,150 
DATA 168,18,170,168,18,138,168,18,13® 
‚168,12,138,168,18,13@0,168 
DATA 19,138,168,18,138,168,1@0,130,168 
,6,65,144,21,65,84,8 

BILD 25 

DATA 2,0,8,2,8,0,0,2,160,8,10,224,0,1 
1,224,8 
DATA 47,232,0,47,232,0,159,232,2,170, 
178,42,170,169,186,178 
DATA 169,186,1790,17@,170,178,178,178, 
178,171,253,255,220,5,64,84 
DATA 5,64,84,1,2,16,80,8,8,2,8,80,2,2,8 
‚255 

BILD 26 

DATA 0,0,0,0,2,2,84,48,0,93,85,80,245 
‚85,84,85 

Listing. »Sprite-Bibliothek« (Fortsetzung) 
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<218> 
<169> 
<BB6&> 
<171> 

<187> 

<114> 

<166> 

<B44> 
<179> 
<144> 
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<246> 

<859> 

<230> 

<B33> 
<189>. 
<B27> 
<191> 

<118> 

<225> 

<147> 

<152> 
<199> 
<165> 
<201> 

<163> 

<B18> 

<158> 

<249> 
<209> 
<B48> 
<211> 

<x145>
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Bild 23. Monster 2 
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Bild 24. Monster 3 
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Bild 25. Automobil 3 

DATA 85,245,84,85,13,8,40,1,80,498,1,B, 
49,0,0,168 
DATA 28,8,168,2,8,168,2,2,168,@,2,168, 
2,2,168,8 
DATA 2,168,2,2,1608,8,2,168,0,18,160,8 
.„12,140,8,255 

BILD 27 

DATA 3,252,0,14,171,8,14,178,192,58,1 
7@,191,58,165, 197, 234 
DATA 167,187, 334, 234, 171,234,250,171, 
234,191,251,234,176,15,234,179 
DATA 48,234,189,223,234,179,119,234,1 
72,207,234,172,8,234,171,248 
DATA 58,17@,172,58,178,172,14,17@,176 
„3,234,176,8,63,192,255 

BILD 28 

DATA 8,8,2,0,0,8,2,8,8,2,138,8,1@,178 
„128,42 
DATA 17@,168,41,121,168,165,85,1@4,15 
9,255,216,167,255,1@84,41,85 
DATA 160,10,1790,128,2,170,0,8,2,0,0,8 
‚2,2,2,8 
DATA 8,0,8,0,0,8,2,0,0,8,2,8,0,0,8,25 
5 

BILD 29 

DATA 8,0,2,2,0,8,8,255,8,15,2,240,48, 
2,12,48 
'DATA 8,12,240,0,15,192,0,3,193,8,67,1 
92,65,3,192,28 
DATA 3,249,29,15,48,20,12,48,20,12,48 
‚28,12,12,28,48 
DATA 3,255,192,3,85,192,15,255,240,3, 
85,192,8,255,8,255 

1289 : 

1298 
1291 
1292 

1294 

BILD 38 

DATA 2,2,8,0,0,8,8,0,2,15,2,128,55,28 
1,162,55 
DATA 291,160,63,202,160,15,282,128,8, 
200,0,0,32,0,0,32 
DATA 8,8,32,2,8,148,0,18,143,192,38,1 
41,240,38, 141,248 
DATA 42,143,240,10,3,192,8,0,0,0,8,8, 
0,0,0,255 

<B68> 

<137> 

<161> 
<219> 
<186> 
<221> 

<114> 

<221> 

<a35B> 

<1352> 
<229> 
<B69> 
<231> 

<xBös1> 

x213> 

<B91> 

<133> 
<x239> 
<2097> 
<2453> 

<B354> 

<155> 

<246> 

<194> 
<251> 
<151> 
<253> 

<222> 

xB49> 

<825> 

<221> 
<B05> 

13280 
1381 
1382 

1594 

1314 

1516 

1318 

1319 
1328 
1521 
1322 

‚15324 

1326 

1328 

1329 
1338 
1331 
1332 

1354 

1336 

1338 

15337 
1348 
1541 
1342 

1344 

1546 

BILD 31 

DATA 0,2,0,0,0,0,2,0,8,0,68,0,2,23,8, 
2 
DATA 7,8,0,21,0,8,21,8,0,4,0,8,247,19 
2,1,255 
DATA 208,5,63,20,6,63,36,0,112,64,8,1 
26,64,8,34,0 
DATA 0,34,0,0,34,0,0,34,0,8,179,128,0 
„243,192,255 

BILD 32 

DATA 9,68,2,0,251,8,8,255,8,2,235,8,1 
4,235,8,62 
DATA 183,8,58,191,176,25@8,174,176,251 
„186,240,258,171,240,242,167 
DATA 192,194,165,128,67,178,192,66,25 
5,128,156,170,128,14,162,128 
DATA 14,162,148,12,160,140,2,0,168,B, 
a, 240,0,0,60,255 

BILD 33 

DATA 9,28,8,0,127,128,0,63,192,8,63,1 
92,2,23,128,® 
DATA 127,128,8,31,8,0,15,0,8,29,128,@ 
‚3,192,8,7 
DATA 192,3,159,192,3,247,128,3,135,12 
8,8,15,0,0,7,128 
DATA 8.15,128,0,29,128,0,184,192,8,11 
2,192,0,35, 192,255 

BILD 34 

DATA 8,28,8,@0,127,128,8,191,192,8,63, 
192,8,23,128,8 
DATA 63,128,8,31,8,8,15,0,98,29,128,@, 
3,192,0,7 
DATA 192,8,15,192,8,31,128,0,7,128,®, 
15,0,2,7,128 
DATA 8,15,128,0,29,128,8,184,192,8,11 
2,192,8,35,192,255 

BILD 35 

DATA @,171,127,252,72,248,30,133,240, 
15,3,224,3,131,192,3 
DATA 131,192,1,135,192,0,199,128,1,71 
‚„128,3,1@3,128,6,63 
DATA 0,7,255,2,7,255,8,13,127,128,13, 

Listing. »Sprite-Bibliothek« (Fortsetzung) 

Bild 26. Hammer 

<033> 
<a07> 

<B00> 

<BuR> 

<234> 

<228> 
<xa15> 
<172> 
<Q17> 

<116> 

<141> 

<218> 

<2a977> 
<B825> 
<a54> 
<827> 

<B753> 

<220> 

<174> 

<aB&> 
<835> 
<195> 
<a537> 

<B653> 

<202> 

<a81> 

<B16> 
<B45> 
<9a75> 
<847> 

<B47> 

<219> 

Bild 28. Bild 29. Glühbirne Lippen 
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ANWENDUNGEN 

a. .2208® 

ke = a2 =» 

RE = za 2220 8 

XXX 

Bild 30 

1548 

1349 
1350 
1351 
1352 

1354 

1356 

1358 

1359 
1368 
1361 
1362 

1364 

1366 

. Gegenstand Bild 31. Mann 3 

127,128,9,63,128 <162> 
DATA 9,61,128,8,24,192,0,8,64,8,28,22 
4,8,29,160,255 <195> 
: <855> 
BILD 36 <214> 
F <857> 
DATA 1,255,128,15,255,24@0,63,255,252, 
127,255,254,112,126,6,96 <126> 
DATA 60,2,224,24,3,224,6@0,3,248,118,7 
‚„127,227,254 ,63,227 <a02> 

DATA 252,63,193,252,63,227,252,15,255 
‚240,7,0,224,0,8,0 <152> 
DATA 8,8,16,12,2,48,15,8,240,3,129,19 
2,8,255,8,255 <238> 
: <B65> 
BILD 37 <B96> 
: <B67> 
DATA 8,0,0,2,128,0,190,128,2,10,0,8,42 
‚2,8,42 <207> 
DATA 0,0,42,0,0,42,8,0,234,0,0,234,0, 
0,234,3 <198> 
DATA 192,234,15,192,218,68,192,246,18 
8,0,253,176,0,255,124,3 <187> 

Bild 32. Mann 4 
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Bild 33. Mann 5 

1368 DATA 63,255,63,63,255,255,15,255,252, 
3,255,240,8,255,192,255 

1369 : 
9997 DATA 999 

Listing. »Sprite-Bibliothek« (Schluß) 

<111> 
<B75> 
<238> 

Bild 37. Banane 

Fischertechnik 
Messen % Steuern % Regeln 

S. Baloui 

C64-Fischertechnik 
Messen, Steuern, Regeln 
Februar 1986, 174 Seiten 

Dieses Buch bietet einen ausführlichen 
Programmierkurs für die Entwicklung 

von Steuerungssoftware mit dem 

Fischer-Computing-Baukasten. Es be- 

handelt vorwiegend die programm- 

technischen Aspekte, die beim Aufbau 

und der Steuerung von Modellen zu 

beachten sind und führt schrittweise in 

die Programmierung des Baukastens 

ein. Es beginnt mit einer grundsätzli- 
chen Darstellung der verschiedenen 

Elemente »Lampen, Motoren, Elektro- 

magnete, Potentiometer«, den jeweili- 
gen Einsatzmöglichkeiten und der Ver- 
kabelung. Danach folgt die Darstellung 

des zugehörigen Interfaces. Die Aus- 

bzw. Eingänge werden anhand von Bei- 
spielprogrammen ausführlich erläutert. - 

Den zweiten Teil bilden Anwendungen, 
in denen die gewonnenen Erkenntnisse 

in lauffähige Modelle umgesetzt werden. 

Best.-Nr. MT 90194 

ISBN 3-89090-19-8 DM 29,90 

H. Haberl 

Mini-CAD mit Hi-Eddi plus 
auf dem C64 
Januar 1986, 230 Seiten inkl. Disk 

Das Zeichenprogramm »Hi-Eddi« aus 

der Zeitschrift 64’er fand so großen 

Anklang bei den Lesern, daß sich sein 

Schöpfer H. Haberl angespornt sah, 

dieses erfolgreiche Programm zu einem 

umfangreichen und leistungsfähigen 

CAD-Programm für den C64 auszu- 

bauen. Auf der beiliegenden Diskette 

findet der Leser das vollständige Pro- 

gramm, mit dem das komfortable Erstel- 

len von technischen Zeichnungen, Plä- 

nen oder Diagrammen ebenso möglich 

ist wie das Malen von farbigen Bildern, 

Entwurf und Ausdruck von Glück- 
wunschkarten, Schildern, ja sogar von 

bewegten Sequenzen (kleine Trickfilme, 

Schaufenster-Werbung). 
© Wer sägt, daß CAD auf dem C64 
nicht möglich ist?! 

Best.-Nr. MT 90136 
ISBN 3-89090-136-0 DM 48,- 

W. B. Sanders 

Einführungskurs: Commodore 64 
1984, 276 Seiten 

Dieses Buch soll Ihnen helfen, sich mit 

Ihrem Commodore 64 rundum vertraut 

zu machen. In den ersten Kapiteln wer- 

den Grundkenntnisse über die Hard- 

ware vermittelt, damit Sie Ihren Compu- 

ter ordnungsgemäß aufstellen, an- 
schließen und bedienen können. Dabei 

werden auch Diskettenlaufwerke, 

Drucker und Kassettengeräte in ihrer 

Funktion beschrieben. 

Best.-Nr. MT 685 

ISBN 3-89090-017-8 DM 38,- 

Markt & Technik-Fachbücher 
erhalten Sie bei Ihrem Buchhändler. 

_Graik, Dateien, 

M. Hegenbarth/ R. Trierscheid 
BASIC-Grundkurs mit dem C 64 
1985, 377 Seiten 

Nicht nur ein rein theoretisch ausgeleg- 

ter BASIC-Kurs, sondern auch praxis- 

nah auf den C64 zugeschnitten. Auch 
der Computerneuling kann mit diesem 

Buch lernen, mit seinem C64 in BASIC 
zu arbeiten und wird auf die Besonder- 

heiten seines Computers hingewiesen. 

e Für den Lesertyp, der beim Lernen 

auch noch Spaß haben möchte. 

Best.-Nr. MT 90361 
ISBN 3-89090-361-4 DM 44,- 

Markt&fechnik 
Unternehmensbereich Buchverlag 

Hans-Pinsel-Straße 2, 8013 Haar bei München 
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