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Adventure satt!

Ur alle Adventure-Freaks, die noch Lust auf mehr Aben-

teuerspiele haben, geben wir Ihnen hier eine Ubersicht

Uber die besten in den 64’er-Sonderheften erschiene-
nen Adventures.

ZauberschloB: In diesem Adventure haben Sie die Aufgabe,
in einem geheimen SchloB eine sich erst im Spiel herauskri-
stallisierende Aufgabe zulésen. Natirlich besteht das SchioB
aus vielen Gangen, Kammern und einem Kerker. Behindert
werden Sie dabei von Ihnen auflauernden Kobolden, die Sie
bei falscher Vorgehensweise in einen Zwerg verwandeiln.
(SH2/85)

Adventure 2000: Der Erde droht der dritte Weltkrieg. Der
Prasident der Vereinigten Staaten beauftragt Sie, den
Ernstfall zu verhindern. Sie sollen die Atomrakete, die den
Krieg auslésen wird, finden und entschérfen. Ein Chinese
kann Ihnen Hilfe geben. Auf Ihrem Weg liegen viele Gefahren
und fremde L&nder. Nicht zuletzt wird es auch ein Wettlauf
gegen die Zeit. (SH2/85)

Quasimodo: Das Volk der Kartanen hat Sie dazu bestimmt,
den tyrannischen Herrscher des Landes aufzusptiren und
zur Strecke zu bringen. Leider wissen Sie von ihm nur, daB
er Quasimodo heiBt und Hexenmeister ist. Als Sie sich bereit
erklaren, den Auftrag zu ibernehmen, werden Sie von lhren
Landsleuten durch einen Geheimgang in sein Gewoélbe
gefibrt. (SH2/85)

Mario: Dieses Adventure verlangt von Ihnen nicht etwa, einen
Drachen zu téten oder Schéatze zu finden. Sie missen »nur«
ein Héhlensystem durchqueren. Doch es ist alles andere als
leicht. Sie werden auf lhrem Weg von Orks, einer Spinne und
dem Ralbog gebremst, wenn nicht getotet. (SH2/85)
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Zeittunnel: Gelangen Sie von lhrem heimischen Wohnzim-
mer aus durch den Zeittunnel in die ferne Zukunft. Finden Sie
sich auf dem nur von Robotern, Maschinen und Computern
bevolkerten Kristallplaneten wieder. Nun mdchten Sie wie-
der nach Hause in Ihr eigenes, bekanntes Wohnzimmer.
Doch dazu mussen Sie erst viele Abenteuer in der Zukunft
bestehen und noch mehr Rétsel I6sen. (SH2/85)

Crantor: Es geschah einst in ferner Zukunft, als ein garstiger
Imperator namens Crantor die Andromeda-Galaxis erobern
wollte, indem er samtliche ImbiBstuben zerstéren lieB. Das
hypergalaktische ImbiBdepot beauftragt Sie, den Jager des
verlorenen Hamburgers, den garstigen Herrscher in handli-
che Portionen zu zerlegen. (SH2/85)

Odyssee: Dieses Programm ist kein Adventure im Ublichen
Sinn. Es gehoért vielmehr zur Gattung der Fantasy-Rollen-
spiele wie etwa Ultima ll/lll oder Questron. Die Reise fihrt Sie
ins Land des Zauberers Saruman, in dem viele Gefahren auf
Sie lauern. (SH2/85)

ZauberschloB ll: Der Zauberer, den Sie vor einem Jahr
schon einmal vertrieben hatten, ist nach einer Erholungs-
pause zurickgekehrt, um Sie, den neuen Konig, zu stirzen
und sich an lhnen flr seine erlittene Niederlage zu rachen.
Nun mussen Sie ihm wieder die Stirn bieten undihn endgliltig
besiegen. (SH3/85)

Dark Tower: Das landschaftlich so schone Dreistromland
droht unter der Herrschaft des Bésen zusammenzubrechen.
Helfen Sie der geknechteten Bevélkerung, ihr Dasein wieder
in Ruhe und Frieden zu leben. Dabei werden Sie durch Sied-
lungen und Walder streifen, Zauberspriiche lernen und zwi-
schen Gut und Bése unterscheiden missen. (SH3/85)
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