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die Jagd su der Bombe 
Versuchen Sie, das teuerste Projekt in der Ge- 
schichte der bemannten Raumfahrt vor Sabotage- 
akten eines SOIANENCHUGEN Geschäftskon- 
zerns zu schützen. 

päischen Raumlabor Spacelab ab. Die Mission »D-2« 
beginnt. Alle Vorzeichen sprechen für einen heraus- 

ragenden Erfolg dieses Unternehmens. An Bord findet ein 
Experiment statt, das im Falle eines Erfolges die Herstellung 
von Insektenvertilgungsmitteln überflüssig machen würde. 
Dies könnte jedoch den Ruin des marktbeherrschenden 

& oeben hebt in Florida das Space Shuttle mit dem euro- 

Konzerns bedeuten. Der Bundesnachrichtendienst (BND) 
verfügt aber über Informationen, nach welchen das Unter- 
nehmen einen Sprengsatz an Bord geschmuggelt hat. Sie als 
Spezialagent bekommen nun die Aufgabe übertragen, in das 
Kontrollzentrum dieses Konzerns einzudringen und den 
Countdown bis zur Sprengung zu stoppen. 
Das Ladeprogramm (Listing 1): 

Hier wird der Basic-Start um 2 KByte nach oben verscho- 
ben, um später für die Grafikdaten Platz zu schaffen. Da hier- 
durch das Ladeprogramm gelöscht wird, muß man dieses vor 
dem ersten Start unbedingt speichern. Außerdem wird hier 
ein Musikprogramm eingelesen, das später interrupt-gesteu- 
ert ein Lied von J.S. Bach spielt. Das Unterprogramm, in rei- 
ner Maschinensprache geschrieben, arbeitet dreistimmig. 
Die Routine beginnt ab Adresse $C400. Die Daten für die 
drei Stimmen befinden sich in den Speicherbereichen ab 
$C600, $C900 und $CCO0. 
Das Hauptprogramm (Listing 2): 
Zuerst einmal wird das Titelbild ausgegeben, die Musik 

aktiviert und eine Interruptroutine eingelesen. Während man 
nun das Titelbild betrachtet, werden die Grafikdaten eingele- 
sen und die Strings initialisiert, durch die die Bilder dargestellt 
werden. Außerdem erhalten diese zu jedem Bild eine kurze 
Information. Ab Zeile 1000 folgen dann Unterprogramme, die 
später die Grafik ausdrucken. Nach 9000 werden noch ein- 

mal DATAs eingelesen. Diese dienen zur Erstellung eines 
Rasterzeilen-Interrupts und zur Realisierung des Eingabe- 
Scrollings. Jetzt werden noch die Eingabevokabeln definiert 
und die Hauptschleife ab 10000 gestartet, die die Befehls- 
eingabe in zwei Worte zerlegt (Verb und Objekt). Die hierbei 
verwendetet INPUT-Routine findet man ab Zeile 51 000. 
Danach folgt die Auswertung der eingegebenen Befehle. 

Diese nimmt in der Hauptschleife den meisten Raum ein. Ab 
der Zeile 20000 wird das Bild aufgebaut, indem die für die 
Bilder spezifischen Unterprogramme durch ON - GOTO auf- 
gerufen werden. 

Die neue INPUT-Routine besteht hauptsächlich aus einer 
Schleife, in der mittels GET-Anweisung die Zeichen von der 
Tastatur eingelesen werden. Der Vorteil der neuen Eingabe 
besteht in der Begrenzung der erlaubten CHR$-Codes. So 
kann man nun die Bildschirmmaske nicht mehr wegscrollen. 
Die Eingaben bestehen normalerweise (außer bei Rich- 

tungsangaben etc.) aus zwei Worten: einem Verb (oder son- 
stigem Befehlswort) und einem Objekt. Sollten mehr als zwei 
Worte eingegeben werden, so erfolgt eine entsprechende 
Fehlermeldung. 
Das Spiel versteht 26 Wörter. Diese lauten: 
N,O,S,W,H (hoch), R (runter) ZEIT, PUNKTE (die Zeit ergibt 

sich aus der Anzahl der eingegebenen gültigen Befehle) 
NIMM, VERLIERE (das Objekt »ALLES« funktioniert) 
INV (Inventur) 
STIRB (beendet das Spiel durch einen RUN/STOP - 

RESTORE 
BETRITT, VERLASSE (das Objekt ist unbedingt anzuge- 

ben) 
SAVE, LOAD, LIES, WERTE, GRABE, SCHALTE, ZÜNDE, 

ISS, SCHLIESSE, BETE, DRÜCKE, ÖFFNE sowie noch 
einige unwichtige, die nur einen Kommentar erzeugen. 
Zu beachten wäre noch, daß die Eingabe der Befehle im 

Groß-/Kleinschriftmodus erfolgen muß. Außerdem ist es 
zwingend erforderlich, das Hauptprogramm (Listing 2) unter 
dem Namen »D.2« zu speichern. 

(Steffen Goebbels/dm) 

Listing 1. Das Ladeprogramm zu »Spion Ill« 

288 POKE 53288,8:POKE 53281 ,8:PRINT" {CLR,W 
HITE}":POKE 53272,23 

218 PRINT TAB(8) "SPION LLL (DB 2 AISSION)" 
228 PRINT TAB(9) " {DOWN,CYAN}VON STEFFEN 6D 

EBBELS" 
238 PRINT TAB(15) " {DOWN,WHITE}(C) 1985" 
248 PRINT TAB(7) "{BLUE,3DOWN}CA. 1:15 HIN. 

AADEZEIT." 
258 PRINT" {DOWN,VELLOW}BITTE LASSEN SIE DI 

E ELOPPY ANGESCHALTET {DOWN}" <161> 
268 PRINT" {BLACK}POKE4896,8: POKE44 ,16: NEW" <198> 
278 PRINT" {2DOWN }LOAD"CHR$ (34) "D. 2"CHR$ (34 

)",B{7UP}>" 
288 POKE 631,13:POKE 632,13:POKE 633, 82:PO 

KE 634, 85: POKE 635, 78: POKE 636,13: POKE 

<180> 
<195> 

<B45> 
<x237> 

<168> 

<852> 

198,6 <222> 
980 REM *** SID INITIALISIEREN #** <238> 
91@ S=54272:FOR I=S TO S+24:POKE I,B: NEXT <134> 
938 POKE 53245,1:PDKE 532464,1:POKE 5+5,96: 

POKE S+12,9:POKE 5+19,8 
948 POKE 53247,1:POKE 5+2,8:POKE 5+9,255:P 

OKE S+16,8:POKE 5+13,14@:POKE 5+28,248 <885> 
958 POKE S+6,188 <887> 
999 REM #* MÄSCHINENPRG FUER MUSIK ** <122> 

<2053> 

1BBB DATA 174,255,287,292,142,255,287,248, 
21,174,254,207,2@2,142,254,287,240,83 <@39> 

1B1@ DATA 174,253,287,2@82,142,253,287,248, 
71,76,49,234 ,32,66,196,169,@,141,4,21 
2 <219> 

1028 DATA 173,250,297,174,251,207,172,252, 
2987,141,1,212,142,8,212,140,255,287 

1038 DATA 234,234, 169,33: REM+WELLENF.S1 
1848 DATA 141,4,212,76,9,196,162,8,189,8,1 

98,157,250,207,232,224,3,208,245,24 
105@ DATA 173,69,196,105,3,141,69,196,144, 

7,174,78,196,232,142,78,196,96,76,167 <@23> 
1868 DATA 196,32,135,196,169,8,141,11,212, 

173,250 ,287,174,251,287,172,252,2@7 
1878 DATA 141,8,212,142,7,212,148,254,207, 

169 ,65: REM+WELLENF. 52 
1888 DATA 141,11,212,76,18,196,162,8,189,8 

‚2@1,157,250,2@7,232,224,3,288,245,24 <067> 
1898 DATA 173,138,196,185,3,141,138,196,14 

4,7,174,139,196,232,142,139,196,96 
1108 DATA 32,204,196,169,8,234,141,18,212, 

173,250,2@7,174,251,287,172,252,2@7 
111@ DATA 141,15,212,142,14,212,148,253,28 

7,240,408,1697,17:REM+WELLENF. 83 
1128 DATA 141,18,212,76,49,234,162,8,189,® 

<170> 
<135> 

<237> 

<224> 

<157> 

<129> 

<B42> 

<240> 
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Listing 1. (Fortsetzung) 6676,64,6676,64,63801,128,0,64,6301,64 <857> 
3858 DATA 6676,64,6301,32,5613,32,50801,64, 

 ,204,157,250,207,252,224,5,288,245,24 <812> 8411,64,8411,64,7493,64,7072,64,6676 <185> 
1138 DATA 173,207,196,105,3,141,287,196,14 3B6B DATA 64,6301,64,6676,32,6301 ,32,5613, 

4,7,174,208,196,232,142,208,196,96 <151> 64 ,6301,64,6676,32,63@1,32,5613,64 <232> 
1148 DATA 169,80,141,67,196,141,158,196,141 30878 DATA 5001 ,64,5881,64,5881,32,5613,32, 

‚207,176,169,198,141,70,1796,169,2081 <191> 6301 ,64,6676,64,7072,64,6676,64,6381 <212> 
1158 DATA 141,159,196,169,204,141,288,176, 3B8B DATA 64,6676,64,80,8 <189> 

169,64,141,255,207,141,254,207,141,25 3999 1=51456 <205> 
3 <B88> 48820 FOR C=B TO 197 STEP 2:READ Q:READ Ql: 

11&@ FOR 1=58176 TO 5@4644:READ Q:POKE 1,0: POKE I+2,Q@1:HI=INT (09/256) <214> 
NEXT:REM SYS58441 <121> 4881 1LO=Q-(HI*256) :POKE I,HI:POKE I+1,L0 <235> 

1178 DATA 2@7,76,49,234,120,169,8,141,20,3 4802 I=I+3:NEXT <2B6> 
„169,196,141,21,3,88,96 <879> 4B1@ REM **## STIMME 3 : ##%#%* <121> 

1188 REM ##** STIMME 1 ##%%# <18a5> 49820 DATA 3338,64,4455,64,4205,32,3764,32, 
2B08 DATA 7493,64,6676,64,7493,64,8411,32, 33I8,64,6676,64,5613,64,6301,64,6676 <129> 

8911,32,10002,64,8911,128,8411,64 <age> 4838 DATA 64,5613,64,4205,32,3746,32,4205, 
2B1B@ DATA 8411,64,10002,64,18002,64,7493,6 32,4455,32,5@01,64,4285,64,5613,32 <B16> 

4,8411,64,6676,128,5947,64,5001,64 <B63> 4848 DATA 5801,32,4720,64,5001,64,4455,64, 
2028 DATA 6676,64,7493,64,8411,64,8411,64, 4205,64,3746,64,3338,32,3746,32,4205 <228> 

7493,128,0,64,8411,64,6676,64,7493,64 <122> 4058 DATA 32,4455,32,5881,128,0,64,4205,64 
2030 DATA 8411,32,8911,32,18802,64,8911,12 ‚5613,64,5001,32,4455,32,42985,64 <181> 

8,8411,64,8411,64,109002,64,10002,64 <212> 4868 DATA 3338,64,3746,32,4205,32,4455,32, 
2848 DATA 7493,64,8411,64,6676,128,63@1,64 5901,32,5613,64,5613,64,5881,32,4455 '<@33> 

' ,5001,64,6676,64,7493,64,8411,64 <136> 49878 DATA 32,4205,64,4720,64,5298,64,5613, 
2058 DATA 8911,64,8411,64,7493,64,6676,64, 32,5001 ,32,4728,64 ,50@1,64,5801,32 <149> 

0,8 <171> 4888 DATA 4455,32,4205,32,4455,32,4285,32, 
2999 1=58688 <193> 3746,32,3338,64,5613,64,58081,32 <153> 
3000 FOR C=@ TO 91 STEP Z2:READ Q:READ Q1:P 4898 DATA 4455,32,5001,64,3338,64,80,8 <169> 

OKE I+2,Q01:HI=INT (90/256) <195> 4999 1=57224 <217> 
SaB1 1LO=0-(HI*256) :POKE I,HISPOKE I+1,1L0:1 sa008 FOR C=B TO 125 STEP 2:READ Q:READ Qi: 

=I+3:NEXT <B80> POKE I+2,@1:HI=INT (90/256) <196> 
3B1@ REM ###* STIMME 2 : ##%#%* <195> s@a@1 1LO=8-(HI*256):POKE I,HIsPOKE I+1,L0:1 
38220 DATA 5901,64,5613,64,6301,64,6676,32, =1+3:NEXT <B48> 

7493,32,8411,64,6676,64,7493,64,8411 <@12> &BBRB NEW <191> 
3830 DATA 64,6676,64,6301 ,64,6676,64,63@01, &B0B84 REM (C) 1985 STEFFEN GOEBBELS <B82> 

64 ,6676,32,63@01,32,5613,128,50@1,64 <167> 68805 REM ALTE HEERSTR.25 <895> 
3040 DATA 6301 ,64,5801,64,5613,32,6381,32, 60006 REM 4179 WEEZE 1 <129> 

I, ’ y , 7 El , 3 J 
Bitte unbedingt unter dem Namen »D.2« speichern. 2B DATA 254,254 ,254,254,178,178,191,191,19 

1,191,170,255,85,85,1980,190,198,19@ <892> 
@ FPOKE 89@8,225:POKE 657,128: IF FL=9 THEN 1 21 DATA 170,255,85,85,254 ‚254 ,254 ,254,178, 

15356 <198> 255,85,85,17@,17@,191,191,191,191,191 <@31> 
1 PRINT" {CLR,WHITE}":POKE 53272,23:POKE 53 22 DATA 191,1790,170,255,255,255,255,255,25 
288,8:POKE 53281,@:DIM NA$(55):POKE 5008 5,17@,170,254,254 ,254 ‚254 ‚254,254 <198> 
2,B:EN=18 <1808> 23 DATA 191,191,191,191,191,191,191,191,25 

2 PRINT" {BLUE ,UP,SPACE}SPION LIL ( 2 2 NIS 4,254 ,254 ‚254 ‚254 ,254 ‚254,254 <161> 
SION ) VERSION 1.0":DIM XX$(35):DIM BE$( 24 DATA 191,191,171,189,181,149,178,170,25 
32) <197> 5,255,255,85,85,85,17@0,178,0,8,8,08,0,0 <@18> 

3 PRINT TAB(7) "{YELLOW,3DOWN}DESIGNER: STE 25 DATA 8,0,254,254,254,126,94,86,170,178, 
FFEN SDEBBELS":POKE 54272+24,18:POKE 5645 85,95,85,85,85,85,85,85 <168> 
49,30 <245> 26 DATA 255,85,85,85,255,255,255,85,87,87, 

4 PRINT TAB(7)" {DDWN,WHITE>Y(C) 8.3.8.-5DFT 93,93,117,117,213,213,213,213,117,117 <157> 
HEEZE 1985": ZE=188:G0OSUB 42208 <125> 27 DATA 93,93,87,87,85,85,85,86,7@,186,85, 

5 DATA 120,169,13,141,28,3,169,195,141,21, 85,85,85,17@8,170,17@0,170,85,85,85,85 <889> 
3,88,96,174,252,3,232,142,252,3,224 <219> 28 DATA 178,169,165,149,85,85,85,85,178,18 

& DATA 49,208,5,162,0,142,252,3,169,86,157 6,90,86,85,85,85,85,85,149,165,169,85 <B39> 
„8,216,169,1,157,1,216,76,8,196 <130> 29 DATA 85,85,85,85,85,87,93,117,213,87,93 

7 FOR 1=49928 TO 49961:READ Q:POKE I,Q@:NEX ‚117,213,85,85,85,85 <202> 
T:ıSYS 49928 <192> 38 DATA 85, 85, 85, 85, 213, 117,93,87,213, 117, 

8 DIM B(55):DIM C(55):DATA 6,18,18,14,1@,1 93,97, 85, 85, 85, 85 <115> 
2@,12,7,10,18,11,108,12,5,7,18 <169> 31 DATA 24, 24, 24, 126, 126,24,24,24,0,0,1,5, 

7 DATA 14,10,18,9,5,5,2,11,14,18,14,9,3,1@ 5,21,21,21,8,85,85,85,85,85,85,85,8 <au8> 
‚18,11,10,9:FOR I=@8 TO 33:READ B{I):NEXT <@24> 32 DATA 192,112,92,95,87,87,87,21,21,21,21 

1B REM **#* DATEN DER LANDSCHAFT x#%** <189> ‚21,21,21,21,87,87,87,87,97,87,87,87 <815> 

11 DATA 85,247,247,95,223,223,85,247,247,8 33 DATA 8,3,5,21,21,85,85,85,8,192,112,92, 
5,223,223,85,247,247,85,223,223,85,247 <132> 75,87,87,87,87,87,87,87,87,87,87,84 <252> 

12 DATA 247, 85, 223, 223, &D, 125, &0, 60 „68,60, 34 DATA 8,0,1,255,254,63,31,15,8,8,216,248 
'69,60,608,60,40,68, en, &D, 125, 6D <182> ‚797,247,255,222,15,127,38,56,16,128 <155> 

13 DATA 195, 215, 215, 215, 215, 215 „215,215,21 535 DATA 128,8,8,2,7,13,36,33,55,15,2,2,128 
5,215,215,215,215,215,215,215,215,215 <100> ‚255,255, 255, 255,255,15,51,31,27,11,11 <126> 

14 DATA 215,215,215,215,215,280,85,85,85,84 36 DATA 3,1,286,252,248,248,176,8,0,192,31 
‚84,84,84,80,88,88,80,64,64,64,64,64 <129> ‚58,12,63,127,127,255,255,143,191,31 <196> 

15 DATA 85,85,85,21,21,21,21,5,5,5,5, 1,1351 37 DATA 38,254 ,231,243,249,64,62,31,63,63, 
„1,1,85,105,1@6,111,111,111,111,111 <191> 51,51,15,8,8,128,192,24@8,248,248,248 <171> 

16 DATA 85,170,170,255,255,255,255,255,85, 38 DATA 127,31,3,3,3,1,1,1,252,254 ‚254,252 
169,169,249,249,249,249,249 ,111,111,111 <134> ‚252,248,248,248,7,7,7,7,35,333,2,224 <B62> 

17 DATA 111,109,1@9,111,111,255,255,255,25 39 DATA 224,192,128,128,08,0,0,248,240,224, 
5,127,255,255,255,249,249,249,249,249,2 96,0,0,0,0 <867> 
49 <804 > 48 DATA 127,159,167,169,170,178,170,170,25 _ 

18 DATA 249,249 ,111,111,111,111,111,111,11 5,255,255,255,127,159,167,169,255,255  <@87> 
1,111,255,255, 255,255, 255,255,255,255  <ı21> 41 DATA 255,255,253,246,218,106,253,246,21 
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8,186,17@0,170,170,170,253,253,246,246 
DATA 218,218,186,1@86,127,127,159,159,16 
7,167,169,169,178,17@,17@,178,169,167 
DATA 159,127,169,167,159,127,255,255,25 
5,255,186,218, 246,253, 255, 255,255, 255 
DATA 178,178,178,178,106,218,246,253,18 
6,186,218,218,246,246,253,253,169,169 
DATA 167,167,159,159,127,127,178,178,17 
20,178,178,178,17@,178 
DATA 178,42,2,8,8,8,8,8,178,178,178,17@ 
‚18,2,8,8,178,17@,178,170,17@,170,234 
DATA 258,178,170,170,178,178,170,171,17 
5,170,17@0,170,178,1608,128,0,0,17@,171 
DATA 128,8,8,08,08,8,8,8,08,8,3,3,15,63,5, 
53,245,245,245, 245,245, 245,80,85,85 
DATA 85,85,84,84,84,63,255,255,51,3,8,8 
‚„8,245,250,234,162,162,160,128,8,84 
DATA 160,168,128,80,0,8,8,170,170,186,18 
7,171,167,173,191,170,17@,174,238,234 
DATA 250,250,254,17@0,17@,253,247,223,22 
3,223,117,191,157,183,189,189,189,183 
DATA 149,127,253,247,227,119,247,253,24 
7,126,222,246,254,222,118,254,254 
REM #*%*%* SPRITES ##%** 
DATA 8,8,8,8,2,178,8,18,17@,8,42,178,2, 
178,178,18,17@,178,170,170,178,255 
DATA 255,255, 255,255, 255,234 ,213,83,234 
‚213,67,255,213,3,234,212,3,234,212,3 
DATA 255,288,3,255,192,3,234,0,8,212,8, 
8,212,8,8,208,8,8,192,8,8,@:REM SP.B 
DATA 8,0,8,170,168,8,170,160,0,17@,144, 
0,17@8,144,8,170,80,0,170,80,8,255,88,8 
DATA 255,88,0,171,80,8,171,88,80,255,88, 
8,171,80,0,171,80,0,255,80,0,255,64,8 
DATA 3, 64 ‚8,3, 64 ‚8,3,64 ‚8,3, 64 ‚8.3,0, 0, 
B:REM SP. 1 
DATA 8,0,2,0,0,8,8,0,8,8,8,0,8,0,8,8,8, 
0,0,0,0,0,2,8,1,84,8,.5,85,8,26,.165,68 
DATA 42,169,88,1790,170,80,178,170,8@,17 
0,170,88,170,178,88,178,171,80,178,17@ 
DATA 80,170,170,88,178,170,88,179,178,8 
8,8:REM SP.2 
DATA 178,17@,88,178,170,88,178,170,8@,1 
75,178,88,175,178,88,191,234,88,186 
DATA 234,80,186,234,88,191,234,8@0,175,1 
78,88,175,170,88,178,170,88,178,170,88 
DATA 178,17@0,80,17@,171,8@,170,170,8@,1 
78,170,88,178,170,80,170,170,64,42,169 
DATA 64,18,165,8,@:REM SP.3 
DATA 8,8,8,8,0,8,8,8,0,149,80,0,169,85, 
'8,171,149,80,171,169,85,171,171,255 
DATA 171,171,255,171,171,255,171,171,25 
5,171,171,255,171,171,255,43, 171,255 
DATA 11,171,255,3,171,255,3,171 ‚255,8,1 
71,255,8,43,255,@,11,255,8,3,255,8 
DATA 0,0.8,8,8,0,0,42,8,0,46,8,8.46,8,8 
‚42,0,0,8,8,0,42,8,82,42,8,8,170,0,@ 
DATA 166,8,8,166,8,1,86,8,1,86,8,8,178, 
2,8,170,0,8,170,2,8,170,8,8,42,0,80,12,8 
DATA 8,12,8,B:REM SPS 
DATA 8,8,0,2,2,8,8,8,8,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,8,0,0,8,42,170,8,98,178,8,98,17@ 
DATA 2,154,178,18,17@,17@,42,1780,17@,17 
1,234,17@0,255,239,255,3,255,255,8,8,8 
DATA 8,0,0,0,2,28,8,8,8,0,80,@,@0:REM 5P& 
DATA 8,48,8,8,48,8,8,168,8,8,168,8,2,16 
2,8,2,160,0,18,160,8,17@,172,8,17@,188 
DATA 8,178,172,8,178,16@8,8,170,128,8,17 
2,140,0,170,188,8,234,148,8,255,8,8 
DATA 8,8,8,80,2,8,8,8,8,0,2,0,8,8,2,@:RE 
M SP.7 
REM zreraeetetreteie ee 

FOR I=2848 TO 23@3:READ @:POKE I1,@:NEX 
T:FOR I=2384 TO 2311:POKE I,8:NEXT 
FOR I=2312 TO 2887:READ Q:POKE I,@:NEX : 

POKE 5327@,PEEK (5327@)0OR 16:POKE 53282 
‚12:POKE 53283,1 
FOR I=@ TO S11:READ @:POKE 1+3972,@:NE 
XT: VI=53248: V=VI:G0SUB 9808 
POKE 2848,48:POKE 2841,49: POKE VI,120: 
POKE VI+2,144:POKE VI+1,11@:POKE VI+3, 
118 
POKE VI+28,255:POKE VI+37,6:POKE VI+38 
‚i11:POKE VI+39,6:POKE VI+49,6 

Listing 2. Hauptprogramm von »Spion Ill« (Fortsetzung) 

<211> 

<B36> 

<867> 

<104> 

<134> 

<073> 

<138> 

<227> 

<219> 

<163> 

<204> 

<B12> 
<125> 

<128> 

<897> 

<B67> 

<139> 

<254> 

<176> 

<098> 

<248> 

<138> 

<B42> 

<B61> 

<BB1> 
<158> 

<155> 

<xB67> 

<8a32> 

<B45> 

<215> 
<145> 

<247> 

<179> 
<159> 

<B28> 

<179> 

<B28> 
<B99> 

<125> 

<112> 

<B74> 

<B46> 

<199> 

<a85> 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 
139 
148 
141 
142 

143 
144 
145 

146 

147 

288 

218 

228 

238 

248 

258 

268 

270 

288 
298 
388 

318 

328 

338 

340 

358 

368 

378 

371 

388 
398 

480 

401 

402 

403 
494 

POKE 2842,5@:POKE 2843,51:POKE VI+4,16 
@:POKE VI+6,1&@:POKE VI+5,8@:POKE VI+7 
„io 
POKE VI+41,14:POKE VI+42,14:POKE 28944, 
52:POKE VI+8,238: POKE VI+9,97:POKE VI+ 
43,3 
POKE 2@45,53:POKE VI+1@,158:POKE VI+11 
‚11@:POKE VI+44,6:POKE 2846,54 
POKE 28@47,55:POKE VI+45,1:POKE VI+46,1 

::G0T0O 146 
POKE VI+13,11@:POKE VI+15,11B:PDKE VI+ 
21,192: 1I=37@ 
I1=1-1:F=INT (17/256) :6=I- (256*F) ıH=1-23: 
J=INT (H/256) 
K=H- (256#J) :POKE VI+12,K:POKE VI+14,6 
IF J=1 THEN POKE'VI+16,192 
IF J=® AND F=1 THEN POKE VI+16,128 
IF J=@ AND F=@ THEN POKE VI+16,8 
IF I<24 THEN F=B:6=B:H=B: J=B: K=9: GOTO 
144 
B0TD 137 
REM 
FOR I=23 TO 8 STEP-1:POKE VI+14,1:FOR 
E=@ TO 2@:NEXT E,I:RETURN 
POKE VI+21,@:POKE VI+12,36:POKE VI+14, 
&0: POKE VI+13,152:POKE VI+15,152 
POKE VI+16,192 
REM 
A$=" {LIG. RED}BEBEREEEREER ER R Re ea ee 
gagagagRReReaee" :POKE VI+37,11:POKE VI 
+38,12 
B$=" ANAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
ARAAAR" 
C$=" BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBRBB 
BBBBBB" : A$=A$+B$+C$+A$+B$+C$ 
B$=" {BROWN}CCCC {ORANGE }@@ {BROWNFCCCC {0 
RANGE }@@ {BROWN}CCCC {DRANGE }@@{BROWN}CE 
CC {ORANGE }@@ {BROWN}CCCC {ORANGE }@@{BROW 
N>CECE (DRANGE }@@{BROWNFCCEC" 
C$="DDDD {ORANGE }AA {BROWN }DDDD {ORANGE }A 
A BROWN}DDDD {ORANGE }AA {BROWN }DDDD {ORAN 
GE AA {BROWN }DDDD {ORANGE }AA {BROWN}DDDD { 
ORANGE AA {BROWN}DDDD" : B$=B$+C$ 
C$=" {GREY 3}EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE 
EEEEEEEEEEEEEE" 
D$="FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFFFFF" 
E$="G6666666666G6B66GGBGBGBGBGGBGGGBGEGG 
666666" : C$=C$+D$+D$+D$+DI+E$ 
D$="LMN {DOWN , 3LEFT }OPQ {DOWN ‚3LEFTIRSQ" 
E$=" {ORANGE }TUV {DOWN , 3LEFTIWXY" 
F$=" {ORANGE}ZLLLLLLLLLEDOWN, 11LEFT} JS 

H$=" (ORANGE }ZLL£ (DOWN, 4LEFT}188t (DOWN, 
4LEFT}ISSt" 
Is=" {UP „2RIGHT}"+E$+" (UP „2RIGHT}Y"+E$+" 
{UP „ZRIGHT }"+E$+" {UP ,2ZRIGHT}"+E$+" {UP, 
ZRIGHT}F"+E$+" {UP „ZRIGHT }"+E$+" (UP ,2RIG 
HTYI"+E$ 
J$=" (GREY 13$5 {DOWN ,„ZLEFT}$5 DOWN, ZLEF 
T}$5 {DOWN ‚,ZLEFT}$S {DOWN „Z2LEFT}IH{SPACE, 
DOWN ,ZLEFT}I ":K$=" {GREY 135$1DOWN,ZLE 
FT}S$ {DOWN ,ZLEFT 35$# {DOWN „2ZLEFT }S$ {DOWN 
‚ZLEFT „SPACE }J {DOWN „Z2LEFT „SPACE }+K" 
L$=" {HOME „DOWN „DRANGE F$—-. $$-. $$-. 

$$-. $s$O/S$O/FED/SFO/SHO/F" 
ME=N"HARVV TV Ye Ye Ve Ya Vi Ya Va Fe Va fe Va Ye Fa a Vo Va Ja Fa Se Ya Ya Fa Ya Da Ye Fa Pe 
Ya la la Vale le 
NEE" SSEEEEFEEFEFEFFFEFEF EHE TFT FE HF FE FT HFHH 
SEHEHE" 
a ee ra 
I) ,SEEr" 
L$=L$+M$+NS+NS+OF 
M$="SSSSSSSSSSESSSEEESSSHEHEESSEESESSSESS 
SSS555":L$=LF+" {DRANGE }"+M$ 
N$=" {HOME}YF$$ {DOWN ,3SLEFT I$$$ {DOWN „SLEF 
T}$$$ {DOWN „SLEFT 3$$$ {DOWN „SLEFT }$$$ {DO 
WN ,SLEFT}$$$ {DOWN ,SLEFT ‚„DOWN}$" 
O$=" {HOME „S7RIGHT }$$$ {DOWN „SLEFTISFS CD 
OWN, 3LEFT}SSSCDOWN, SLEFTIS$$ (DOWN, 3SLEF 
TIs$$" 
P$=" {DOWN ,SLEFT }$$$ (2DOWN „LEFT}$":0$=0 
$+P$ 

W$=" (4BSPACE}" 
T1$=" {HOME „SDOWN „BRIGHT „BROWN }HAXAY{DOWN 

5$-. 

<123> 

<243> 

<183> 

<204> 

<152> 

<a971> 
<B35> 
<845> 
<259> 
<214> 

<829> 
<887> 
<286> 

<237> 

<180> 
«246> 
<218> 

<250> 

<2353> 

<2B1> 

<B356> 

<255> 

.£127> 

<B52> 

<281> 
<192> 
<174> 

<191> 

<246> 

«237> 

<294> 

<141> 

<247> 

<168> 

<187> 

<161> 
<167> 

<B874> 

<B98> 

x177> 

<151> 
<a18> 
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485 

406 

487 

408 

418 
ai 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 
433 

434 

435 

436 

437 

4538 

4539 

440 

441 
442 

460 

461 

462 
4653 

458° 

„3LEFT ‚„2SPACE}S {DOWN ,SLEFT ‚„2SPACE}S {DO 
WN „SLEFT „3SPACE ‚DOWN ,3LEFT ,SPACE}" 
T2$=" {HOME „5DOWN , 2?RIGHT ‚BROWN? Z+= {DOW 
N,SLEFT}S{2SPACE ‚DOWN, SLEFT}S{2SPACE,D 
OWN „3LEFT „3SPACE „DOWN ‚3LEFT „3SPACE}" 
T3$=" {HOME „5SDOWN, LBRIGHT,LIG. GREEN}ZLL 
£{DOWN,ALEFT}I{2SPACE}?" 
T4$=" {HOME „6DDWN „ORANGE ‚ 1BRIGHTI=EF{DO 
WN ,SLEFT ,„SHIFT-SPACEIRT" 
T5$=" {HOME , 14RIGHT „5DOWN ‚ORANGE 3TEB{DO 
WN,SLEFTIFRE" 
REM *** NACHRICHTEN : #*# 
NA$ (@) =" NORDWALL...KEINE BESONDERHEITE 
N. Lil} 

NA$(1)="STADTPARK.EIN PLAETZCHEN ZUM 4 
ERWEILEN. ":NA$ (2) =NA$ (1) :NAF(B)=NAS (1) 
NA$ (P) =NA$ (1) :NA$ (3) =NA$ (B) :NAS(A)="DE 
R ERIEDHOF...WIE GRUSELIG." 
NA$ (5) =NA$(@) :NA$(6)="ENDE DES NORDWAL 
LS. ANFANG EINER PASSAGE":C(6)=8 
NA$(7)="DER HESTWALL-DIE HAUPTSTRASSE 
DER STADT" :NA$(14)=NA$ (7) 
NA$ (Z1)=NA$ (7) :NA$(1@)="DIE RINGSTRASS 
E...FREI FUER ANLIEGER." 
NA$ (12) =NA$ (10) :NA$(13)="EINE EUSSGAEN 
GERPASSAGE. .." 
NA$ (15) =NA$ (19) :NA$(16)="IDRWEG ZUR PA 
RALLELSTRASSE. ":0(34)=16 
NA$(17)=NA$ (10) :NA$ (18) =NAS(1B) :NAS (19 
)=NA$ (10) :NA$ (2B) =NA$ (13) 
NA$(22)="MAS ENDE DER SCHILLERSTRASSE. 

NA$ (23) =NA$ (16) :NA$ (24)="DIE SCHILLERS 
TRASSE..." 
NA$ (25) =NA$ (24) :NA$ (26) =NA$ (24) =NA$ (27 
I)="ANFANG EINER EUSSGAENGERPASSABE” 
NA$ (28)="WESTLICHE IUNDUSTRIESTRASSE":N 
A$ (29) =" INDUSTRIESTRASSE" 
NA$ (31) =NA$ (29) aNA$ (32) ="DOESTLICHE IND 
USTRIESTRASSE. " 
NA$(33)="DAS ENDE DER INDUSTRIESTRASSE 

NA$ (34) ="ERIEDHOF.. . SRABSTEINE MIT INS 
CHRIFTEN. " 
NA$(@)="EIN LEBENSMITTELBESCHAEFT (LADE 
N) "3NA$(35)="IM LEBENSMITTELGESCHAEFT" 
C(35)=4:NA$ (11)="MEINE HOHNUNG. ":NA$ (3 
&)="I1M INNEREN..." 
NA$(3@)="IDOR B DER CHEMIEWERKE (FABRIK 
)":0(36)=96 
NA$ (37)="EINE LEERE LAGERHALLE. ":B(37) 
=6:0(38)=2 
NA$ (38) =NA$ (37) :NA$ (43) =NA$ (38) :NA$ (44 
)=NA$ (38) :NA$ (45) =NA$ (38): 0(43) =128 
B(38)=8:B(43)=2:B(44)=11:B(45)=8 
NA$(37)="AUSGANG : IDR A (SAFE.)"ENAS( 
3B)="AUSGANG : IDR R" 
NA$ (42)="EIN FEUCHTER „DUNKLER IUNNEL." 
:B(42)=36 
NA$ (39)="EIN BOGENGANG. . . ":NA$ (48) =NA$ 
(39) ENAS (41) =NA$ (39) : NA$ (46) =NA$ (39) 
NA$(47)="DAS KONTROLLZENTRUM. (SCHALTPU 
LT,KNOPF)" 
NA$ (48) =NA$ (39) : NA$ (53) =NA$ (39) :NA$ (55 
)=NA$ (39) 
NA$ (54)="EINE GEHEIMNISSVOLLE WER..." 
:B(39)=6:B(48)=10:B(41)=12:B(46)=5 
B(47)=4:B(48)=5:B(53) =3: B(54)=18:B(55) 
=9: NA$ (39) =NA$ (39) +" (BLAUER KNOPF)" 
TN$=" {HOME „4DOWN , SRIGHT ‚ORANGE }S8S8588 
555 {DOWN, 1BLEFT ‚LIG. RED}SSS5S85SSS {DOW 
N,1@LEFT,GREY 335888885558" 
TP$=" {HOME „WHITE „21DOWN}" 
T@$=" {HOME „ZRIGHT „BROWN}S {DOWN,LEFT}IS{ 
DOWN, LEFT}S {DOWN,LEFT}S{DOWN,LEFT}S {DO 
WN,LEFT}S{DOWN,LEFT}S{DOWN,LEFT}S {DOWN 
„LEFT}S {DOWN ,LEFT}S {DOWN,LEFT}IS": TN$=T 
N$+TO$+TP$: TO$="" 
PRINT TAB (38) " {WHITE>RETURN..."3POKE 1 
98,8:WAIT 198,1:POKE 198,8 
PRINT" {CLR,DOWN,WHITE}MDECHTEN SIE EIN 
{SPACE ‚CYAN ,RVSONFA {RVOFF „WHITEILTES 5 
PIEL FORT-" 
PRINT"SETZEN, ODER EIN{SPACE ,CYAN,RVSD 
N>N{RVOFF ,WHITE}EUES BEGINNEN ?":A=® 
GET X$: IF X$<>"A"AND X$<>"N"THEN 462 
IF X$="A"THEN GOTO 11535 

<1135> 

<157> 

<034> 

<156> 

<232> 
<252> 

<253> 

<B55> 

<173> 

<187> 

<195> 

<B69> 

<149> 

<161> 

<B25> 

<B80> 

<B88> 

<203> 

<882> 

<181> 

<124> 

<216> 

<B73> 

<185> 

<858> 

<111> 

<855> 
<815> 

<118> 

<147> 

<115> 

<132> 

<B46> 

<077> 

<115> 

<168> 
<225> 

<214> 

<B31> 

<B15> 

<221> 
<167> 
<192> 

5B@ PRINT" {CLR}":POKE 631,13:POKE 198,1 
51@ SYS 49152:POKE 5@89@,B(A):POKE 5@@B1,C 

(A) :GOSUB 1B8@@: PRINT" (SDOWN}":GOTO 188 
el) 

18@@ REM BILDI 
1081 PRINT" {HOME}"A$ 
1882 PRINT" {HOME}" I$:PRINT" {DOWN, 2RIGHT,GR 

EY 23"D$" {ZUP „3SRIGHT}I"E$" {UP „SRIGHT}" 
F$" {2UP „RIGHT }"H$" {2UP „RIGHT}"G$3L$ 

1803 RETURN 
1204 REM BILD2 
1025 PRINT" {HOME}"A$; " (HOME}" 1$; " {HOME ,4DO 

WN}"I$: PRINT" (ZUP ,LIG.GREEN,UP „ZRIGHT 
3"D$" {ZUP ,LIG. BLUE „ZRIGHT}"D$;L$ 

1286 RETURN 
1007 REM BILD3 
1088 PRINT" {HOME}"A$" {HOME}":PRINT TAB(1®) 
"<ZUP}"J$: PRINT" {HOME „2RIGHT}"E$" {HOM 
E ,ZRIGHT ‚3DOWN}"D$ 

1089 PRINT TAB (15) " {3UP}"F$" {2UP ‚RIGHTY"F$ 
"<2UP „RIGHT }Z {DOWN ,LEFT}3{DOWN,LEFT}e 

1B1@ PRINT L$:POKE 828,15 
1@11 RETURN 
1B12 REM BILD4 
1813 PRINT" {HOME,GREY 13"3M$3 M$; M$; W$3 " {WH 

ITE}"B$;L$:POKE 828,13 
1015 RETURN:REM BILDS: 
1816 PRINT" {HOME,LIG.BLUE}"3C$;L$: PRINT" {H 

OME ‚„3DOWN,RIGHT ,LIG. GREEN, 3RIGHT}"H$: 
POKE 828,8: RETURN 

1817 REM BILD 6 
1818 PRINT" {HOME}3"A$;L$;N$ 
1819 PRINT" {HOME „UP ,ARIGHT}"E$" (UP BRIGHT} 

"Egg" {UP „SRIGHT}"E$" {UP „ZRIGHT}"E$ 
182@ PRINT" {DOWN,4RIGHT,GREY 3}"D$" (ZUP,BR 

IGHT}"E$" {UP „2RIGHT ,LIG. GREEN,RIGHT}" 
D$" {ZUP „RIGHT }"E$: RETURN 

1821 REM BILD 7 
1822 PRINT" (HOME }"A$;1L$; 0%; " (HOME}" I$5 " HO 

ME „4DOWN}" I$: RETURN 
1823 REM BILD 8 
1824 PRINT" {HOME ,LIG.BLUE}"C$;L$7 " {HOME,LI 

6. BLUE ,3RIGHT F@@@@@ {DOWN ,SLEFTFAAAAA 
DOWN ,SLEFT}BBBBB {DOWN ‚SLEFT}E@@@@E@LDOW 
N,SLEFT }AAAAA {DOWN} " 5 

1825 PRINT" {SLEFT}BBBBB" ; N$: RETURN 
1826 REM BILD 9 
1827 PRINT" {HOME}"A$;L$: PRINT" {HOME „32RIGH 

TI"K$ 
1828 PRINT" {HOME ‚„DOWN,RIGHT ,DOWN,GREY 3,DO 

WN}"D$" (SRIGHT ‚2UP}"E$" (SRIGHT „UP}"G$ 
"<ZUP „RIGHT}"H$: RETURN: 

1829 REM BILD 18 
1838 PRINT" {HOME}"A$3 " (LIG.GREEN}"; 
1048 PRINT" {BROWNIS$$SS$-. SSHSHEUSSHFHHEHH 

$'$$$455$0/$5646$" 5 
1058 PRINT"$$$$-.S$$$5 SH UEHTHFFTHTFHHE  FSHF 

$$$0/5$$$" 5 
10640 PRINT"$$-.SSS$H55SUHSTTHTHTFTTHHTEH SF 

$$$5$0/$$"; 
1870 PRINT"-.SSSESEHSFUEEEFTTTEHTTTHTTTH FE 

$$$454$0/"; 
1BB0 PRINT"SSSSSEHHHFUSFFEHTHTFTITTTTTHH FH 
...$5$$$$$$$$" RETURN 

1@81 REM BILD1il (FRIEDHOF) 
1898 GOSUB 1813: PRINT" {HOME}":PRINT TAB(17 

) " <DOWN}1 {4SPACE }1 {DOWN,SLEFT ,4SPACE, 
DOWN, 4LEFT ,4SPACE}" : RETURN 

1180 REM BILD 12 
111@8 PRINT" {HOME,GREY 13"M$; M$; M$; WS; WS; WS 

WS: WS WE WISH WS: WWF=" (ORANGE }234 {DOWN 
‚SLEFT 566 {DOWN , SLEFT}IS$9" 

1128 WX$=" {ORANGE }78 {DOWN , 2LEFT}$9" 3 PRINT" 
- {HOME „4DOWNF"WX$" {DOWN} "WWE" {UPF"WWS" 

{ZUP }"WX$" {ARIGHT „Z2UP }" WW" {UP „ZRIGHT 
y"WWS; 

113@ PRINT" {ZUP „3RIGHT}"WW$E" {AUP „RIGHTF"WX 
$" {DOWN „ ZRIGHT ‚DOWN3"WW$" {UP „SLEFT „ZU 
P3"WX$" {RIGHT ‚UP ,LEFT ,2UP ,LEFT,RIGHT} 
"Yu 

1135 IF PEEK(SB@B@)AND 16 THEN PRINT T4$ 
1148 POKE 828, 13:RETURN 
1208 REM BILD12 
1218 PRINT" {HOME ‚BROWN}JKSSSSSSSSSSSSSSSSS 

SS5355885355S3SSSSSLH" ; 
1228 PRINT" VMIKSSSSSSSSS3SSSSSFSFSSSTEEESE 

.x@58> 

'<255> 

<205> 

<233> 
<B84> 
<B61> 

<132> 
<@45> 
<137> 

<192> 
<B46> 
<B12> 

<BB86> 

<a56> 
<128> 
<851> 
<146> 

<B95> 
<BB&4> 

<057> 
<152> 
<242> 

<187> 

<198> 
<B28> 

<159> 

<224> 
<BaU> 
<B356> 

<194> 

<192> 
<8a8935> 
<B95> 

<2356> 

<129> 

<B14> 

<137> 

<B653> 
<115> 

<156> 

<1908> 

<Bs5> 

<169> 
<146> 
<8B75> 
<Bu0> 

<845> 
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Listing 2. Das Hauptprogramm von »Spion Ill« (Fortsetzung) 9318 ee TO 49441:READ Q:POKE 1,0: sa 

SSSSSLAVV"; <218> 9408 DATA" SCHLUESSEL" „"SPRENGSATZ" „ "LEBENS 
1238 PRINT" YMVVILKSSSSSSSSSSSSSESSSSSESSTTS MITTEL" „" ZEITUNG" „ "SCHAUFEL" : <252> 

SSSLAYVUVU"S <197> 9418 DATA"GELD" „"IASCHENLAMPE" „"BATTERIE" <@33> 
1248 PRINT" YYVVVVIKSSSSSSSSHICYAN,SPACE}: 3 9428 FOR I=@ TO 7:0B(I)=2tI:NEXT <053> 

<=} {BROWN} OSSSSS55S5LAVU.UUUVM" <172>: 9588 FOR I=B TO 7:READ OB$(I):sNEXT <175> 
1258 PRINT" NYYVVEVV{LIG. REDIB@ERERERV {CYAN 9688 DATA"NIMM "„"VERLIERE ","INV "„"INVEN 

‚SPACE}?x& AB{LIG.RED}VYe@@a@aaau vu VuV TUR ",„"GRABE ",„"BETE "„"BETRITT " <B22> 
w"; <159> 9618 DATA"VERLASSE ",„"IS5 ","OEFFNE ","SPR 

1268 PRINT" VVVYUVVVAAAAAAAAN{CYAN „2SPACE}E, ENGE ",„"DRUECKE ","LIES ","N ","O0 " <B64> 
DEF.{LIG. RED} VAAAAAAAANUNUUNM"S <250> 9628 DATA"S ","W ","H ","R ",„"SCHLIESSE ", 

1278 PRINT" VVVVUVVVBBBBBBBBN {CYAN ,2SPACE}G ' "D 2","D2" ,"D2","D 2" "1968" "1970" <B364> 
H L{LIG.RED}VBBBBBBBBYVVUMUUV"; <B49> 9638 DATA"WARTE ",„"BUNKTE ",„"ZEIT ",„"HOHNU 

1288 PRINT" YVYVYYVV{LIG.GREEN}PSSSSSSSSSLICY NG" „" LADEN" „"EABRIK" „" ERIEDHOF" <B84 > 
AN ,&SPACE ‚LIG. GREEN}USSSSSSSSRSVV.U.UUY, 9648 FOR I=@ TO 32:READ BE$(I)SNEXT:RETURN <241> 

en <165> 1BB0B X$="":Y$="",7$="":5Y5 494988: 60SUB 51 
1298 PRINT" VYVVPASSSSSSSSSSSSS5S5555555555 2008 <1904> 

SSSRSVUUV"; <153> 1BB1B SYS 49488: L=LEN (X$) : I=Q: FL=B <198> 
1291 PRINT" VMPASSSSSSSSSS5SS55555555S5555S 10028 I=I+1:IF MID$(X$,I,1)=" "THEN Y$=LEF 

SSSSSREVMV"; <242> T$(X$,I) 2 Z$=MID$ (X$,I+1,L):60T0 1083 
1292 PRINT" PASSSSSSSSSSSSSSS5ES5ES5ES5STES 2 <145> 

S558555R8";:POKE 828,64:POKE 53283,15 <B80> 18838 IF I<=LEN(X$)THEN 19028 <128> 
1295 POKE VI+21,1955RETURN <197> 10031 YS=Xs+" " <253> 
1308 REM BILD 13° <103> 180832 L=LEN(Z$) : I=@ <135> 
1318 PRINT" {HOME ‚DRANGE}SSSSS {BROWN} LKSSSS 18833 I=I+1:IF MID$(Z$,1I,1)=" "THEN PRINT" 

S55555555555555SSE5S5ELLN {ORANGE IFSSSSS ** NUR 2 HDRTE BENUTZEN ##*":Y$="";FL 
". <192> =3 <B24> 

1328 PRINT" {ORANGE }SSSSS {BROWN} VV.ILKSSSSSSS 18834 IF I<=LEN(Z$)AND FL=B THEN 18833 <228> 
‚555885588855885 LHVV {ORANGE }SSSSS" ; <B17> 180835 IF XX$(@)=CHR$(13)THEN FL=3 <B97> 

1338 PRINT" {ORANGE }SS55S {BROWN} VV.VV.ILKSSSSS 10048 IF Y$=BE$ (13) AND (PEEK (5@BBB)AND 1) TH 
SSSSSSSSSSESSLHVNYY CDRANGE ISSSSS" 5 <137> EN A=A-7:FL=1 <178> 

1348 PRINT" {ORANGE }S5SSSS {BROWN} VYVYVYVYVIKSSS 18841 IF Y$=BE$ (14) AND (PEEK (SB@BB)AND 2) TH 
SSS5S55SSSSLHYYYVVV {ORANGE ISSSSS" 5 <851> EN A=sA+1:Fl=1 <113> 

1358 PRINT"SSSSSYMUYYUUNSSSSEEEEFFFFFHFUNVNV 18842 IF Y$=BE$ (15) AND (PEEK (5@BBRB) AND 4) TH 
MNMMVSSSSS"3 <BB4> EN A=sAt7:FL=1 <127> 

136@ PRINT"SSSSSYMYYYNUVSSSEEEEFHFFFFFFUUNV 18843 IF Y$=BE$ (16) AND (PEEK (SBRRB) AND 8) TH 
MMUVSSSSS" 5 <B14> EN A=A-1:FL=1 <201> 

137@ PRINT"SSSSSYYYVVNVVSSSSSEEEFFFHFHEENUUVNV 10044 IF Y$=BE$(18)AND (PEEK (SBBBB)AND 16) T 
NNVVSSSSS"3 <@24> HEN A=42:FL=1 <225> 

1388 PRINT"SSSSSYYVYYVYV{LIG. GREEN}PASSSSSSS 120845 IF Y$=BE$ (17)AND (PEEK (5BBBB) AND 32)T 
SSSSSSSRENVUUVV {ORANGE }SSSSS" ; <B815> HEN A=34: FL=1 <148> 

1398 PRINT"SSSSS (LIG. GREEN}YVVVPASSSSSSSSS 18846 IF(X$="N"OR X$="S"OR X$="W"OR X$="0" 
SSSSSSSSSREVNYV {ORANGE ISSSSS" ; <@24> )AND FL=@B THEN PRINT"HEG IST VERSPER 

1391 PRINT"SSSSS {LIG.GREEN}VVPASSSSSSSSSSS RT":FL=3 <138> 
55885555555 REVV {DRANGE 55558"; <216> 18847 IF(X$="H"OR X$="R")AND FL=@ THEN PRI 

1392 PRINT"SSSSS {L1G.GREEN}PASSSSSSSSESSTSE -  NT"HEG IST VERSPERRT":FL=3 <B62> 
SSSS555S55SSSRETDRANGE ISSSSS";:POKE 8 10048 IF A=49 THEN A=39:5Y5 49488: PRINT"HI 
298,5:POKE 53283,15 <209> NTER MIR FAELLT DER IUNNEL EIN...":5 

1394 IF(PEEK (5SBBBB)AND 1)0OR A=54 THEN PRIN YS 49408 <258> 
T T3$ <118> 12858 REM <206> 

1395 IF PEEK(5BBBB)AND 2 THEN PRINT T2$ <223> 12068 IF Y$<>BES(Z)IAND Y$<>BE$(3)THEN 1010 
1396 IF PEEK(S@BB@B)AND 8 THEN PRINT Ti$ <063> [) <207> 
1397 IF A=35 THEN PRINT Ti1$:POKE VI+21,208 <198> 128641 PRINT"FDLGENDE BINGE FUEHRE ICH MIT 
1398 IF A=3& THEN PRINT T1$:POKE VI+21,211 <1@1> MIR: ":5Y5 49488 <819> 
14088 IF A=39 THEN PRINT T5$ <162> 10062 FOR I=8 TO 7:IF PEEK(S@BRZ)AND OB(I) 
1481 IF A=45 THEN POKE VI+21,195 <216> THEN PRINT OB$(I1):5YS 49488:G0SUB 1® 
1482 IF A=37 THEN POKE VI+21,204 <175> 280 <B89> 
1483 IF A=38 THEN POKE VI+21,228 <249> 12063 NEXT <167> 
1484 IF A=46 THEN POKE VI+21,224 <147> 10064 IF(PEEK(5BRB2))=@ THEN PRINT"ICH BIN 
1418 RETURN <198> ARM WIE EINE KIRCHENMAUS." <B38> 
1588 PRINT" {HOME}";:FOR I=8 TO 1@:PRINT" {0 12045 FL=3 <171> 

RANGE ISSSSSSSSSESSEEFFTFTFTFFFFFTFFFHTHE 18871 GOTO 18898 <195> 
SS$$E5HHE" 3: NEXT <B56> 10088 POKE 198,8:WAIT 198,1:POKE 198,@:RET 

1518 POKE 53282,11:RETURN <162> URN <234 > 
IBBB DATA 128,169,31,141,20,3,169,192,141, 12098 FL=3 <196> 

21,3,173,17,2@08,41,127,141,17,208,169 <119> 1B108 IF Y$="TDETE "OR Y$="ZERSTOERE "THEN 
9BIB DATA 186,141,18,208,169,129,141,26,20 - FL=9 <194> 

8,88,96,173,25,208,141,25,288,48,7,17 12121 IF Y$=BE$(S)THEN PRINT"VIELLEICHT WI 
3 <B91> RD DADURCH DAS HETTER":FL=9 <B14> 

9828 DATA 13,220,88,76,8,196,173,84,195,28 18182 IF FL=97 THEN FL=3:5YS 49488: PRINT"BE 
1,6,248,24:REM+LAENGE 1.UNTERPRG.5S2 <B38> SSER. ABER ICH GLAUBS’ KAUM. ":WE=1 <157> 

9848 DATA 169,6,141,32,208,141,33,2@08,141, 1B183 REM <BB3> 
:  84,195,169,1,141,18,288 <178> 18184 IF FL=9 THEN PRINT"DENKEN SIE AN DAS 

9841 DATA 169,23,141,24,208,76,188,254 <a30> STRAFGESETZBUCH. ":FL=3 <B45> 
9898 DATA 169,8,141,32,208,141,84,195,169, 1B11@ IF Y$<>BE$(6) THEN 19208 <835> 

145,141,18,208 <BI6> 1B111 IF Z$=BE$(32)AND A=4 THEN A=34:FL=1: <181> 
' 9891 DATA 169,19,141,24,288,173,68,3,141,3 18112 IF Z$=BE$(32)AND FL<>1 THEN PRINT"HD 

3,208,76,188,254 <146> SOLL HIER EIN "BE$(32)" SEIN PRINT" 
9218 DATA 120,169,49,141,20,3,169,234,141, sFL=i <200> 

21,3,169,248,141,26,288,88,96 <a71> 182128 IF Z$=BE$(3B)AND A=@ THEN A=35:FL=1 <169> 
9220 DATA 162,8,189,288,6,157,168,6,232,22 18121 IF Z$=BE$(3@)AND FL<>1 THEN PRINT"DA 

4,240,208,245,169,21,133,214,169,8 <075> S IST HIER NICHT. ":FL=3 <127> 
9238 DATA 133,211,162,8,169,32,157,112,7,2 180138 IF Z$=BE$(2F)AND A=11 THEN A=36:FL=1 <134> 

32,224 ,48,208,248,96 <207> 18131 IF Z$=BE$(29)AND FL<>1 THEN PRINT"DA 
9388 FOR 1=49152 TO 49273:READ Q:POKE 1,0: S IST HIER NICHT. ":FL=1 <189> 

NEXT <129> 18148 IF Z$=BE$(31)AND(A=29 OR A=3B) THEN A 
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18141 

128199 

19208 
18218 
12211 
18212 

18228 
10221 

19250 
19231 

19248 

12241 

18299 

12588 
103180 

18520 

=37:FL=1 
IF Z$=BE$ (31)AND FL=@ THEN PRINT"HIE 
R IST KEIN EINGANG... ":FL=3 
IF FL=® THEN PRINT"DAS KANN ICH NICH 
T BETRETEN !":FL=3 
REM 
IF Y$<>BE$(7)THEN 10380 
IF Z$=BE$(32)AND A=34 THEN A=4:FL=1: 
IF Z$=BE$(32)AND FL<>1 THEN PRINT"HO 
SOLL HIER EIN "BE$(32)" SEIN ?":FL= 

1 
IF Z$=BE$(3B8)AND A=35 THEN A=@:FL=1 
IF Z$=BE$(30)AND FL=@ THEN PRINT" ICH 
BIN NICHT DARIN. ":FL=3 
IF Z$=BE$(29)AND A=36 THEN A=s11:Flei 
IF Z$=BE$(29)AND FL=@ THEN PRINT"ICH 
BIN NICHT DARIN. ":FL=3 
IF Z$=BE$ (31) AND(A=37 OR A=38) THEN A 
=29: FL=1 
IF Z$=BE$(31)AND FL=@ THEN PRINT"HIE 
SOLL ICH DAS VERLASSEN ?":FL=3 
IF FL=B THEN PRINT"DAS KANN ICH NICH 
T VERLASSEN! ":FL=3 
IF Y$<>BES(12) THEN 10400 
IF (Z$=" INSCHRIFT"OR Z$=" INSCHRIFTEN" 
JAND A=34 THEN FL=9 
IF FL=9 THEN PRINT"PORTA EST ALLENA 
TERRA. ..": 

19530 

12480 

18401 

18402 
18418 
19428 
18458 

104648 

18478 

18480 

18520 

10581 
18582 
1851@ 
18528 
18538 
12548 

19558 

18598 

184008 

18601 

12402 

10683 
19404 
18728 

107801 

18702 

19723 

19794 

107925 

1078& 

197180 

IF FL=9 THEN SYS 494908: PRINT" ANDRE ' 
ADLL":SYS 49488: PRINT"* "BE$(24)" +. 
.":FL=3 
I=98: IF Y$<>BE$(B)AND Y$< >"NEHME 
N 1905008 
IF Z$=0B$ (2)AND PEEK (5BRBB1)AND 4 AND 
GE=8 THEN PRINT"KEIN SELD...":FL=3: 

GOTD 198500 
IF Z$=0B$(I)THEN 198450 
I=I+1:IF I<8B THEN 18481 
FL=4:60T0 19470 
IF PEEK (5BBBI)AND OBCI)THEN C(A)=C(A 
)-ODB(I):POKE 590092 ,PEEK (59292) +0OB(I) 
:FL=1 
IF FL=@ THEN PRINT" ICH SEHE DAS HIER 
NIRGENDS. ":FL=3 
IF Z$="ALLES"AND A<>35 THEN POKE 508 
82 ,PEEK (58882) +C (A) :C(A)=8:FL=1 
IF Z$="ALLES"AND A=35 THEN PRINT"BIT 
TE GENAUERE EINGABE !":FL=3 
IF Y$<>BEF(1)AND Y$<>"LEGE 
88 
I=8 
IF Z$=0B$(5)THEN GE=8 
IF OB$(I)=Z$THEN 19548 
I=I+1:IF I<8 THEN 18518 
FL=4:G0T0 19598 
IF PEEK (50882) AND OB(I)THEN POKE 588 
82,PEEK (598982) -OB(I):sC(A)=C(A)+OBCI) 
:FL=1 

IF FL=8 THEN PRINT"BAS BESITZE ICH N 
ICHT...":FL=3 
IF Z$="ALLES"THEN C(A)=C (A) +PEEK (508 
82) :POKE 58892,8:FL=1 
IF Y$=BE$(4)AND A<>34 THEN PRINT"GRA 
BEN SIE AN EINEM ANDEREN ORT!?":FL=3 
IF Y$=BE$(4)AND FL=8 AND PEEK (589892) 
AND 16 THEN PRINT"ICH GRABE EIN LOCH 
.":FL=9 
IF Y$=BE$ (4) AND FL=B THEN PRINT"KEIN 
E SCHAUFEL VORHANDEN. ":FL=3 
IF FL<>9 THEN 19788 
B(34)=16:FL=3 
IF Y$=BE$ (28) THEN PRINT" NOCH 
N. BIS ZUM START."sFL=3 
IF Y$=BE$ (27)THEN PRINT" IHRE PUNKTZA 
HL : "SC:ıFL=3 
IF Y$=BE$ (8) AND (PEEK (58992) AND 4) THE 
N FL=1:POKE 50802 ,PEEK (58882) -4:HU=1 
IF Y$=BE$(B)AND FL=B THEN PRINT"HAS 
SOLL ICH ESSEN ?":FL=3 , 
IF Y$="STIRB "THEN POKE 589880,8:5Y5 
Saga 
IF Y$=BE$(8)AND FL=1 AND A=35 THEN P 
RINT" ICH VERSCHMUTZE DEN LADEN":FL=9 
IF FL=79 THEN SYS 49488: PRINT"ICH ERW 
ARTE EIN BDISZIPLINARVERFAHREN. .":60T 
DO 48118 
IF Y$< >"SCHALTE 

"THE 

"THEN 186 

"ZE" MI 

"THEN 12888 

<204> 

<179> 

<235> 
<100> 
<144> 
<231> 

<245> 
<145> 

<11B> 
<117> 

<188> 

<897> 

<186> 

<179> 
<8335> 

<223> 

<xB27> 

<176> 

<B16> 

<289> 
<187> 
<B18> 
<159> 

<B58> 

<B69> 

<B48> 

<B94> 

<889> 
<B28> 
<177> 
<2a890> 
<2497> 
<a35> 

<145> 

<159> 

<B358> 

<B8977> 

<176> 

<820> 
<234> 
<Ba81> 

<8a71> 

<220> 

<B45> 

<166> 

<au8> 

<8a56> 

<849> 
<156> 

10728 

187538 
19751 

19748 
10741 

19758 
10808 
12801 
18818 

128828 

12858 

12848 

12898 
19891 

10892 

128893 

109708 
128918 

109728 
18925 
19926 
189730 

10948 

12958 

10968 

10961 

19962 

19943 

189978 

18991 

1997972 
112008 

11801 

110092 

11085 

119094 
11818 
11011 

11028 
11825 

11838 
11198 
11118 
11128 

11138 
11131 

11132 

11148 

11158 

11168 

IF Z$<>0B$ (6) THEN PRINT"DAS KANN ICH 
NICHT ANSCHALTEN....":FL=3:G60T0 1888 R 

IF (PEEK (5@@@2) AND 64) THEN 18740 
PRINT"ICH HABE KEINE "OB$ (6) :FL=3:60 
TO 18800 
IF (PEEK (5@@@2)AND 128) THEN 18758 
PRINT"ICH BRAUCHE EINE "OB$(7) ıFL=3: 
G0TO 19828 
FL=1:LA=1 
IF A=42 AND LA=® THEN 10818 
GOTO 19898 
SYS 494@B: PRINT"ICH BETRETE EINEN I) 
NNEL...":FOR I=@ TO 18@@: NEXT 
SYS 49488: PRINT"ICH KANN LEIDER WEGE 
N DER DUNKELHEIT":SYS 49498 
PRINT"NICHTS SEHEN....ICH STOSSE MIC 
H UND ":5YS 49408 
PRINT"VERBLUTE.. . AGHROOHJAAH":GOTO & 
g11o 
IF Hl=1 OR ZE>15B THEN 10908 
SYS 494Q8: PRINT" ICH HABE SCHON SEIT 
JAGEN NICHTS MEHR ":5Y5 49408 
PRINT"GEGESSEN ODER GETRUNKEN. 
ABE":SYS 49408 
PRINT"KEINE LIST MIT LEEREM BAUCH ZU 
ARBEITEN":G0TO 6@11® 
IF Y$=BE$ (264) THEN ZE=ZE-1@:FL=1 
IF 'Y$=BE$(11)AND A<>47 AND A<>39 THE 
N PRINT"ICH SEHE HIER KEINEN KNOPF": 
FL=3 
IF Y$=BE$(11)AND A=47 THEN 18938 
IF Y$=BE$(11)AND A=39 THEN 19968 
GOTO 19998 
SYS 49488: PRINT"ICH SELBST HABE DEN 
ZUENDMECHANISMUS":SYS 49488 
PRINT"IM SPACE SHUTTLE AKTIVIERT (HOH 
ER WISSEN":SYS 49408 
PRINT"SIE,DASS ICH EIN DOPPELAGENT B 
IN ?":60T0 48118 
SYS 494@8:PRINT"ICH HOERE IN DER EER 
NE EINE EXPLOSION":SYS 49488: 
PRINT"EIN DUMPFES GROLLEN...ES WIRD 
IMMER":SYS 49408 
PRINT"LAUTER. ES SCHEINT SO, ALS HAE 
TTE ICH":SYS 49488 
PRINT"DEN STAUDAMM GESPRAENGT.....GL 
VEKBLURB":GOTO 60118 
IF Y$="LIES "AND(PEEK (5@BB2) AND 8) AN 
D FL=@® THEN 11288 
IF Y$=BE$(12)AND FL=® THEN PRINT"HAS 
SOLL ICH LESEN ?":FL=3:60T0 11@1@ 

GOTO 11018 
PRINT"ICH LESE DIE ZEITUNG ı":8Y8 49 
408: PRINT"DER FLUG DES SPACE SHUTTLE 
Ss IST" 
SYS 49408: PRINT"VOELLIG (!) PROBLEML 
05 UND ERFOLGREICH" :FL=3:POKE 198,8 
WAIT 198,1:5Y5 49488: PRINT TAB(17)"- 
—— ":5Y8 49498: PRINT" HDROSKOPE :" 
SYS 49408: PRINT"L...] UND NEHMEN SIE 
SICH VOR KNOEPFEN":SYS 49488: SC=SC+ 
10 
PRINT"IN ACHT ! [...1":POKE 198,8 
IF Y$<>BE$(19) THEN 11100 
IF A<>54 THEN PRINT"EUNKTIONIERT HIE 
R NICHT":FL=3:60T0 11109@ 
IF PEEK (5@@@2)AND 1 THEN 11838 
PRINT"ICH HABE KEINEN SCHLUESSEL..." 
:FL=3:60T0 11188 

ICH H 

B(54)=11:FL=1:50=5C+58 
IF Y$<>BE$(1B) THEN 11288 
IF PEEK (5BBB2) AND 2 THEN 11138 
PRINT" ICH HABE KEINEN SPRENGSATZ.": 
L=3:60T0 11208 
IF A<>47 THEN 11178 
IF PEEK (5@BB2)AND 8 THEN PRINT"DIE Z 
EITUNG ENTZUENDET SICH...":FL=1@ 
IF FL=18 THEN SYS 49488: PRINT" ICH VE 
RBRENNE . SCHADE ,SCHON TOT...":G60T0 68 
118 
PRINT" ICH HABE DEN EDUNTDOWN STOPPEN 
KOENNEN": SYS 49488: SC=SC+288 

PRINT"MEINE AISSION IST ERFUELLT. 
YS 49488 
PRINT" IHRE PUNKTE :"55SC: svs 49488:PR 
INT" {CYAN} (TASTENDRUCK) " 

"5 

<B9797> 
<@14> 

<8642> 
<150> 

<112> 
<a58> 
<BAab> 
<164> 

<B41> 

<90534> 

<847> 

<118> 
<141> 

<B26> 

<185> 

<224> 
<198> 

<189> 
<134> 
<879> 
<B45> 

<196> 

<223> 

<867> 

<226> 

<@24> 

<B43> 

<191> 

<832> 

<176> 
<112> 

<198> 

<247> 

<847> 

<228> 
<157> 
<288> 

<241> 
<232> 

<191> 
<141> 
<a356> 
<B85> 

<248>. 
<240> 

<a05> 

<B64> 

<114> 

<143> 

<259> 
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11161 

11178 

11298 

11218 
11220 
11225 

112580 

11248 

11258 
11251 

11252 

11268 

11278 

11398 

11318 

11315 
11320 
11338 
11348 

11358 

11351 

11352 
11353 

11354 
11355 

11356 

11357 

11400 

11401 

11402 

11485 

11484 

11485 
11418 
11411 
11412 

114153 

11520 

11591 

11592 
11593 
115984 
11585 
11518 
11528 
11521 

11522 

115235 

11524 
11538 

POKE 198,0:WAIT 198,1:G60SUB 59298: PO 
KE S200Q9,0:5YS5 SBORR 

PRINT"ICH SPRENGE MICH SELBST... BQUO, 
gaunmmn..":GOTO 62118 
IF ZE<1 THEN SYS 49498: EEE ar SPAE 
T...":60T0 68118 
IF Y$<>BE$(Y) THEN 11500 
IF A=37 THEN 11238 
PRINT" ICH KANN HIER NICHTS OEFFNEN. " 
:FL=3:60T0 11308 
PRINT" ICH VERSUCHE DEN SAFE ZU OEFFN 
EN. ":SFL=1:6(37M)=1 
SYS 49488: PRINT" ICH BENDETIGE JEDOCH 
EINE ZAHLEN -":5YS5 49488: X$="" 
PRINT"KOMBINATION : ";:G05SUB 51901 
IF X1$=BE$ (24) THEN SYS 49488: SC=SC+6 
8:G60T0 11398 
SYS 49488: PRINT"BIE KOMBINATION IST 
LEIDER FALSCH. ":SYS 49488 
PRINT"EINE ALARMANLAGE WIRD AKTIVIER 
T.":5YS 49408 
PRINT"ICH WERDE VERHAFTET....":G60T0 
8118 
IF A=45 AND HH=1 THEN SYS 494B8:PRIN 
T"BER ROBOTER TOETET MICH. QRGH...":6 
OTO s8118 
IF A=45& AND HH=8 THEN SYS 49498: PRIN 
T"EIN GEFAEHRLICHER ROBOTER..":5SYS 4 
97408: HH=1 
IF A=356 THEN T=T+1 
IF A=36 AND T=2 THEN 11348 
GOTO 11400 
SYS 49408: PRINT"BAS TELEFON KLINGELT 
.":5Y5 49408 
PRINT"NEIN CHEF IST AM APPARAT.":SYS 
494088 

PRINT"ER FRAGT NACH DEM NAMEN MEINER 
NAISSION":SYS 49408 

PRINT"-?"3:GOSUB 519801: 1I=19 

Listing 2. Das Hauptprogramm von »Spion Ill« (Fortsetzung) 

<B979> 

<Ba55> 

<123> 
<B16> 
<138> 

<149> 

<241> 

<231> 
<x867> 

<137> 

<135> 

<B46> 

<150> 

<136> 

<243> 
<B38> 
<202> 
<BB&> 

<116> 

<239> 

<148> 
<B48> 

I=I+1:IF X1$=BE$ (I) THEN SYS 49488:SC 
=S5C+119:G60T0 11400 
IF 1<24 THEN 11353 
SYS 49488: PRINT" ICH HABE MEINEN CHEF 
BELOGEN !":5SYS 49488 

PRINT" ICH WERDE BESTRAFT. 
A MITTEL-":SYS 49408 
PRINT"ALTERLICHE SITTEN AUUUUUR...": 
G0OTO 88118 
IF Y$="VERDAMMT "OR Y$="SCHEISSE 
Y$="MIST "THEN FL=9 
IF FL=9 THEN PRINT"ELUCHEN HILFT NIC 
HTS...„.":FL=3 
IF X$="HILFE"THEN PRINT"IJEDER IST SI 
CH SELBST DER NAECHSTE. ":FL=3 
IF WE=B AND ZE<1988 THEN SYS 494B8: FL 
=9:PRINT"MEINE SACHEN WERDEN DURCH D 
EN SEHR" 
IF FL=9 THEN SYS 49488: PRINT"STARKEN 
HIND IN ALLE RICHTUNGEN GEWEHT" 
IF FL<>9 THEN 11508 
FOR I=8 TO 7 
s R=INT(32#RND (1)) +1 
ı IF PEEK(S@GBZ) AND 211 THEN C{RI=Ct 
R)I+ZTII 
NEXT I:5YS 49488: WE=1:POKE 590092,8:1 
A=B 
IF LA=1 THEN EN=EN-1:IF EN=1 THEN LA 
=9:5Y5 49488: PRINT"BATTERIEEN SIND L 
EER":FM=9 
IF FM=9 THEN SYS 494808: FM=8: POKE 508 
82,PEEK (59092) -128 
IF SC>255 THEN SC=255 
IF SC<1 THEN SC=8 

DAS SIND J 

n OR 

IF PEEK(SBBBZ)AND 192 THEN 11518 
LA=8 
IF Y$<>"SAVE "THEN 116408 
INPUT"EILE-NAMEN "3X$ 
FOR I=® TO 55:POKE 5B@B3+1,C(T): NEXT 
: BA=50059: POKE BA,ZE:POKE BA+1,SC 
POKE BA+2,LA:POKE BA+3,B (34) : POKE BA 
+4 ,B(54) :POKE BA+5,T:POKE BA+6,WE 
POKE BA+7,HU:POKE BA+B,HH:POKE BA+9, 
EN:POKE BA+1@,A:POKE BA+11,GE 
REM DATEN IM BEREICH 50802-589078 
SYS 49408: PRINT"BITTE DISK EINSCHALT 

<165> 
<198> 

<192> 

<191> 

<192> 

<B42> 

<145> 

<B14> 

<a52> 

<B85> 
<B9&> 
<B47> 
<171> 

<B19> 

<127> 

<128> 

<B94> 
<225> 
<252> 
<B25> 
<181> 
<B35> 
<230> 

<175> 

<113> 

<8350> 
<184> 

11531 

11532 

11533 

11534 

11535 

1153& 

11558 

11540 

11541 
11558 

11551 

11568 

11578 
11588 

11581 

11582 

11583 
11620 
17000 
19818 
17020 
197058 
19997 

197978 
19999 
2u000 
zuaB1 

22002 
220053 
20094 

22095 
2200& 
22007 

zuan8 
22207 

22010 
20928 

2a0350 
297207 

27210 

29811 

29012 
298153 
29914 
29815 
2901& 
29817 
297218 

298197 

297228 
29821 

299022 

EN (RETURN...).":POKE 198,8 
WAIT 198,1:POKE 198,@:FOR I=@ TO 4:5 
YS 49488: NEXT: PRINT" {HOME , 17DOWN}" 
GOSUB 11558:0PEN 1,8,1,X$:PRINT#1,CH 
R$ (82) 3 CHR$ (195) 3; 
FOR I=50882 TO 58878: W=PEEK (TI) :PRINT 
#1 „CHR$(W) 5: NEXT:SYS 494B8: FL=3: POKE 
198,8 

CLOSE 1:PRINT" {HOME ‚„22DOWN}":SYS 494 
B8:60T0 11628 
INPUT"EILE-NAMEN ";X$:FL=9:G60SUB 115 
8B:LOAD X$,8,1 
FOR I=® TO 55:C(I)=PEEK (5@B@S+I1) :NEX 
T: BA=50859: ZE=PEEK (BA) : SC=PEEK (BA+1) 
LA=PEEK (BA+2) :B(34)=PEEK (BA+3) :B(54) 
=PEEK (BA+4) : T=PEEK (BA+5) : WE=PEEK (BA+ 
6) 
HU=PEEK (BA+7) : HH=PEEK (BA+B) : EN=PEEK ( 
BA+9) : A=PEEK (BA+1B) : FL=®@ 
GE=PEEK (BA+11):G0TO 588 
POKE #31,71:POKE 632,79: POKE 633,84: 
POKE 634,79:POKE 635,49: POKE 636,49 
POKE 637,53:POKE 638,54: POKE 639,48: 
POKE 648,13:POKE 198,1@: RETURN 
CLOSE 1:FOR I=® TO 3:5YS 49488: NEXT: 
PRINT"EILE KONNTE NICHT GE-SAVED WER 
DEN. " 
SYS 49408:60T0 11528 
POKE 631,71:POKE 632,79:POKE 633,84: 
POKE 634,79: POKE 635,49: POKE 636,49 
POKE 637,53:POKE 638,56:POKE 639,58: 
POKE 649,13:POKE 198,1@:RETURN 
PRINT" {CLRFEILE KONNTE NICHT GELADEN 
WERDEN. ":POKE 198,@:WAIT 198,1: POKE 
198,8 

G0TO 448 
REM 
POKE 5@8@B,B(A) :REM RICHTUNGEN 
POKE 5@8@1,C(A):REM GEGENSTAENDE 
POKE 53282,12:POKE VI+21,192 
IF PEEK(5SBB@2)AND 32 THEN GE=1 
ZE=ZE-1:5C=SC-2: IF FL=4 THEN PRINT"2 
IESES OBJEKT KENNE ICH NICHT." 
IF FL=1 THEN PRINT"O.K." 
IF FL=® THEN PRINT" HUGH?" : ZE=ZE-1 
IF A>12 THEN 20083 
DN A+1 GOSUB 108@,1812,1812,1@04,189 
2,1200,1004,19004,1812,1@12,18@0, 1084 
‚1004 
G0TO 280028 
IF A>24 THEN 20906 
ON A-13+1 GOSUB 1939,1@18,109@,1@07, 
1004 , 1004, 1022,1030, 1080, 19920,19@27,1 
204 
GOTD 22208 
IF A>36 THEN 20009 
DN A-25+1 GOSUB 10@8,1094,1822,1@24, 
1016, 1016,1200,1004,1222,11@8,13@@,1 
388 
G0TO 22930 
ON A-37+1 GOSUB 13809,1300,1308,1300, 
1308, 1500, 1300, 1300, 132@,1320,12@0,1 
308 
IF A<49 THEN 20838 
DN A-49+1 GDSUB 1508,1588,1500,1500, 
13@0,130@, 1308 
REM 
PRINT" {HOME , 12DOWN , CYAN} RICHTUNGEN: { 
12SPACE „12LEFT,WHITE}"3 
IF PEEK(S@BRB)AND 32 THEN PRINT"H „" 

PEEK (S@@@B) AND 16 THEN PRINT"R „" 

PEEK (5B0ORG) AND 1 THEN 
PEEK (5B0BB) AND 2 THEN 
PEEK (5@@G@) AND 4 THEN 
PEEK (5B0BB) AND 8 THEN 

PRINT" {HOME , 13DOWN}"; W$; 
PRINT WS; WE 
PRINT" {4UP „CYAN}BESONDERHEITEN: {WHIT 
E,SPACE}"3 
FOR I=8 TO 
THEN PRINT 
NEXT: PRINT 
FOR I=2 TO 4:1IF PEEK(S5@@BI1)AND OB(I) 
THEN PRINT OB$(1)","; 
NEXT: PRINT" {HOME, 14DOWNF"; 

PRINT"N „' 
PRINT"O 
PRINT"S 
PRINT"W -

 
u
s
 

s
w
 

3
 

1:1IF PEEK (5@BBI) AND OB(I) 
OB$(I)","5 

<161> 

x244> 

<B41> 

<a32> 

<B95> 

<281> 

<105> 

<B19> 

<206> 
«172> 

<184> 

<0977> 

<B56> 
<B59> 

<214> 

<249> 

<B54> 
<201> 
<232> 
<176> 
<859> 
<B&2> 
<162> 

<236> 
x225> 
<138> 
<a59> 

<189> 
<166> 
<11B> 

<169> 
<169> 
<B65> 

<BB&> 
<1984> 

<205> 
<206> 

<871> 
<B24> 

<1535> 

<281> 

<B62> 
«252> 
<B14> 
<a51> 
<128> 
<B41> 
<x235> 

<128> 

<148> 
<178> 

<@88> 
<108> 
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29023 FOR I=5 TO 7:IF PEEK(S@@B1)AND OB(I) 539802 X$=X1$: RETURN <922> 
THEN PRINT OB$(I)","3 <859> &aaaa PRINT" (WHITE,SDOWN}EITTE WARTEN SIE. 

29024 NEXT <876> .."3PRINT" {DOWN,CYAN}DIE BEFEHLSLIST 
29892 PRINT" {HOME , 16DOWN}"W$: PRINT" {ZUP,CY E :" <176> 

AN?" NA$ (A) " {WHITE}" <236> s@@@1 PRINT" {WHITE>IINV (INVENTUR) „BETRITT, 
29893 PRINT TP$ <@24 > VERLASSE „LIES {4SPACE}"3 <127> 
3aR00 GOTO 12008 <246> 60082 PRINT" {WHITEIN,O,S,W,H,R,NIMM (NEHME : 
S5BB0B PRINT" {CLR,WHITEI":SYS 49256; POKE 53 ) ,VERLIERE (LEGE)"; <@43> 

280,8: POKE 53281,@:POKE 53272,21:POK 62003 PRINT" {WHITE}IGRABE „ZEIT ,PLNKTE,ISS,S 
E vI+21,8 <811> TIRB,SCHALTE,BETE"3 <192> 

5a2a01 SYS 58452:FOR I=@ TO 38 <@972> 68884 PRINT" {WHITE}IWARTE „DRUECKE „SCHLIESSE 
50082 : R=INT(999#RND (1)) <154> ‚SPRENGE „OEFFNE {2SPACE}"3 <18@> 
50083 : POKE 1924+R,46 <863> | 6BBBS5 PRINT"SAVE...UND EINIGE MEHR..." <195> 
58004 NEXT <229> &BR@& PRINT" {DOWN>MUSIK: NUN RUHEN ALLE HA 
S5aR05 GOSUB 136:POKE 198,8: PRINT" {HOME ,1@D ELDER (2.&.BACH) " <195> 

OWN, 15SRIGHT ,RED}TSCHUESS. .." <208> 62097 PRINT" {WHITEITHANKS TO PEANUTS SOFT. 
S5@@0& FOR I=@ TO 3800: NEXT:RETURN <083> ... {14SPACE}Y" 35 <033> 
51088 PRINT" {WHITEI>"3 <122> 62008 PRINT"SRUESSE AN ALLE SCHILDKROETEN 
51881 POKE 294,8: I=@:REM INPUT ROUTINE: <123> & STUEMPER"; <B28> 
518@2 GET XX$(I):IF XX$(I)=""THEN 51082 <075> 60108 PRINT" {WHITEIVIEL SLUECK...."3:RETUR 
51003 IF{ASC(XXSCI)) >31) AND(ASC(XXS(TD)I)<12 N <121> 

S)THEN 51188 <183> 6211 GOSUB 11@@:POKE VI+21,@:PRINT TN$:SY 
51004 IFASCIXXSCII) >19) ANDCASCI(XXSCTII<2 5 49488: PRINT"NDCH EIN VERSUCH (J/N) 

19) THEN 51108 <243> ": <028> 
51005 IF(ASCIXXSCII)=157)ORCASCIKXS CI) )=20 68115 POKE 284,8:POKE 287,8:GET X$: IF X$=" 

)THEN 52088 <B61> "THEN 60115 <177> 
51086 IF ASC(XX$(I))=13 THEN 530080 <@92> 6B12@ IF X$<>"J"AND X$<>"N"THEN 68110 <131> 
510887 IF ASC(XX$(I))=255 THEN REM <172> 60130 IF X$="J"THEN POKE 2984,1:POKE 297,8: 
51208 GOTO 51982 <220> SYS 49256: RUN <178> 
S511B@ PRINT XX$(I);3sI=I+1sIF I>34 THEN I=3 60140 SYS 49498: PRINT" THANKS FOR PLAYING." 

4: PRINT" {LEFT,SPACE,LEFT}Y"3 3 <a05> :FOR I=B TOD 2B@8:NEXT:POKE 590899,8:5 
51181 GOTO 51882 <857> vs 5na0a <890> 
52008 IF I>-1 THEN PRINT" {SPACE ,2LEFT,SPAC 60158 REM SPION III <203> 

' E,LEFT}"ZSI=I-1eIF I<@B THEN PRINT">" 690151 REM VON STEFFEN GOEBBELS <@62> 
;: I=@ <211> 60152 REM ALTE HEERSTR.25 <242> 

528B1 G0TO 51882 i <197> 68153 REM 4179 WEEZE i <820> 
53008 X1$="":POKE 287,@0:POKE 284,1:FOR AA= 68154 REM (C) 1985 S.J.G.-SOFT <199> 

@ TO I-1:X1$=X1$+XX$ (AA) :NEXTSPRINT" 
" -..<B@88> Listing 2. Das Hauptprogramm von »Spion Ill« (Schluß) 

Auch 

das Be große 64’er Sonderheft 
»Abenteuerspiele« 
sollten Sie kennen! 
Wusßten Sie, 
daß im ersten Abenteuerspiele-Sonderheft (2/85) ein Basiskurs alles 
von A-Z über das Programmieren von Abenteuerspielen erklärt? 
Wichtig und hochaktuell für alle, die gerade erst damit beginnen 
wollen. Hilfreich und von großem Vorteil auch beim Erlernen des 
zweiten Programmierkurses im neuen Abenteuerspiele- 
Sonderheft, das Sie gerade lesen. 
Außerdem werden im ersten Abenteuerspiele-Sonderheft 
konkrete Lösungsschritte für Abenteuerspiele aufgezeigt und 
komplette Lösungswege beschrieben. 
‚Und natürlich werden alle, die noch nach Schätzen suchen, bei 
der Fülle an Abenteuerspiele-Listings fündig werden. 

Schon lange nach diesen 
Informationen gesucht? 
Dann bestellen Sie das erste große Abenteuerspiele-Sonderheft 
(2/85) mit der im vorliegenden Sonderheft eingehefteten 
Zahlkarte (64’er-Vertrieb, Leser-Service). 


