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ade 
oder hänge! 
Haben Sie Spaß an Ratespielen? Dann wird Ihnen 
»Galgenraten« gefallen. Aber es geht um Kopf 
und Kragen. 

er Computer im Haus erspart den Zimmermann. Das 
klingt zwar etwas wunderlich, aber wenn Sie das Spiel 
eingetippt und gestartet haben, wird es sich nur 

selten verhindern lassen, daß Sie in der schon genannten 
Holzbaubranche tätig werden - zumindest auf dem Bild- 
schirm. Eigentlich geht es in dem Spiel ja darum, ein bestimm- 
tes Wort zu erraten, aber mit jedem falsch geratenen Buch- 
staben forcieren Sie den Bau einer Holzkonstruktion, die in 
ihrer nüchternen Zweckform auch »Galgen« genannt wird. 
Und wenn Sie Ihrem Ebenbild den Verbrechertod nach alter 
englischer Tradition ersparen wollen, dann sollten Sie mög- 
lichst bald auf das richtige Wort kommen. 

Aber jetzt wollen wir uns den Details zuwenden. Das Spiel 
besteht aus zwei Programmteilen, wobei das Vorprogramm 

 »Galgenraten« (Listing 1) zuerst geladen werden muß. In die- 
sem Programmteil wird der Zeichensatz neu definiert. Nach 
dem Laden des »Hauptprogramms« (Listing 2) können Sie 
wählen, ob der Computer oder ein Mitspieler Ihnen das zu 

 erratende Wort vorgeben soll. Anschließend wird Ihnen 
durch Striche, auch Platzhalter genannt, das zu erratende 
Wort auf dem Bildschirm symbolisiert. Wenn Sie nun einen 
Buchstaben über die Tastatur eingeben, erscheint dieser an 
entsprechender Stelle des Wortes - vorausgesetzt, er istim 
Wort enthalten. War der Buchstabe falsch, beginnt der schon 
erwähnte Bau. Wenn Sie durch ungünstige Buchstabenkom- 
bination die Hänkerstat vollendet haben, können Sie das 
Spielnach einer Trauermelodie mit einem neuen Wort fortset- 
zen. Selbstverständlich werden Sie nicht daran gehindert, 
nach richtigem Raten das Spiel ebenfalls fortzusetzen. Die 
Abschlußmelodie hat in diesem Fall auch nicht mehr den trau- 
‚rigen Charakter. 
Zum Schluß noch ein Tip, den Sie beim Eintippen des 

»Hauptprogramms« (Listing 2) beachten sollten. Die Zeilen- 
nummern der Datenfelder dürfen Sie nicht verändern, da im 
Programmverlauf auf diese direkt zugegriffen wird. 

(Swen Jung/kn) 

8 COLORQ,1:COLOR4,1 

1 PRINT" {CLR,YELLOW3" 

2 POKES1,9: POKES2,6@: POKESS,@: 54 
POKES6,68 55 
3 FORA=15368T016191 56 
4 READA$ 57 
5 POKEA,DEC (A$) 58 
& NEXT 59 
7 POKE65298,8: POKE65297,68 
8 CHAR1,4,11,"L8TU= SXU TTTIe 61 
HOTERLFS | 62 

9 NEW 
18 DATABB,20,00,20,08,00,7E,00 
11 DATA18,24,24,7E,62,62,62,88 
12 DATA78,24,24,30,32,32,7C,08 
13 DATASC,42,40,60,68,62,3C,08 
14 DATA7C,22,22,32,32,32,7C,08 
15 DATA7E,22,20,38,28,22,7E,88 
16 DATA7E,22,20,38,20,28,70,08 
17 DATASC,42,40,6E,6N,62,3C,08 
18 DATA42,42,42,7E,62,62,62,80 
19 DATASC,10,19,18,18,18,3C,2@ 
28 DATABE,84,84,0C,0C,40,38,800 
21 DATA44,48,50,7C0,62,62,62,00 
22 DATA48,40,40,68,68,62,7E,80 
23 DATA24,54,42,62,62,62,62,8@ 
24 DATA32,4A,4A,6A,6A,6A,64,00 
25 DATASC,42,42,62,62,62,3C0,08 
26 DATA7C,22,22,30,38,30,30,8@ 
27 DATA3C,42,42,62,62,6A,3C,86 
28 DATA78,24,24,38,34,32,32,0@ 
29 DATASC,42,40,3C0,06,46,3C,00 
38 DATA7E,28,88,18,18,18,18,80 
31 DATA42,42,42,62,62,62,3C,00 
32 DATA42,42,42,34,34,34,18,00 
33 DATA46,46,46,46,42,54,24,08 
34 DATA42,42,24,18,34,62,62,00 
35 DATA42,42,24,18,18,18,18,0@ 
36 DATA7E,42,04,18,38,62,7E,B8 
37 DATAQB,18,3C,24,24,24,24,7E 
38 DATA7TE,62,62,62,62,62,62,0@ 
39 DATABQ,7E,7E,22,22,20,20,3C 
48 DATASC,30,30,32,32,7E,7E,80 
41 DATAB®,3C,7E,42,42,40,40,6E 
42 DATABQ,20,00,08,00,20,00,00 
43 DATAB6,06,06,06,80,06,86, 00 
44 DATA6E,6A,6A,62,62,7E,3C,08 
45 DATAQBQ,40,40,40,40,40,40,60 1008 
46 DATA6&Q,60,60,62,62,7E,7E,88 1201 
47 DATABB,32,7A,4A,4A,4A,AA,6A 102 
48 DATASA,6A,6A,6A,AA,6E,64,08 183 
49 DATAQB,78,7C,44,44,44,44,78 1984 
58 DATA78,64,62,62,62,62,62,08 105 
51 DATAQG,7E,10,190,10,10,10,18 186 

DATA18,18,18,18,18,18,18,8® 
DATAB1 ,03,87,0F,1F,3F,7F,FF 
DATARY,22,00,20,00,06,06,8C 
DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
DATARB,00,00,00,00,06,06,88 
DATA89,C0,EB,F@,F8,FC,FE,FF 
DATASC,42,46,6N,72,62,3C,8® 
DATAQ@8,18,88,18,18,18,7E,88 
DATASC,42,82,0C,30,48,7E,88 
DATA3C,42,982,1C,86,46,3C, 00. 
DATA40,40,48,48,7E,18,18,00 
DATA7E,48,7C,06,06,46,3C,08 
DATASC,42,40,7C,46,46,3C,08 
DATA7E,42,04,18,18,18,18,80 
DATASC,42,42,3C0,468,46,53C,00 
DATA3C,42,42,3E ,86,46,3C,80 
DATABB,84,86,00,06,06,00,08 
DATAEB,78,38,1C,BE,07,03,01 
DATAQ@1,01,01,81,01,01,01,@1 
DATA2Y,80,80,80,80,80,80,88 
DATAB7 ,1F,3F ,78,70,E4,E®,E® 
DATASC,42,82,0C,18,08,18,08 
DATAEQ,FB,FC,9E,BE,27,87,87 
DATAE1,C0,80,43,44,28,1C,87 
DATA87,03,81,C2,22,04,38,E® 
DATAB7 ,@2,1C,78,FC,FE,FF,FF 
DATAEB,48,38, 1E,3F ,7F,FF,FF 
DATAFF ,FF,FF,FF,7F,FF,FF,FF 
DATABO,00,00,08,81,07,1F,3F 
DATAUB,20,00,00,80,E@,F8,FC 
DATASF ‚FF ,7F ,7F ,7E,7E,7E,7E 
DATAFC,FE,FE,FE,7E,7E,7E,7E 
DATATE ,7E,7E,7E,7E,7E,7E,7E 
DATA7TE,24,24,42,42,24,18,00 
DATABQ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
DATABI1,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
DATAFE,FE,FE,FE,FE,FE,FE,FE 
DATAFF „FF ,7F „IF ,7F „IF ,7F,TF 
DATA24 ,66, 7E,7E,7E,7E,3C,18 
DATARG,20,38,04,3C,4C,3C,00 
DATA4Q,48,78,64,64,64,78,08 
DATAQY,00,3C,608,60,68,3C,80 
DATAQ4,84,3C,64,64,64,3C,08 
DATAQY,00,38,64,7C,68,3C,00 
DATABO,20,3C,64,64,3C,84,78 
DATA49,40,78,64,64,64,64,08 
DATABO,20,00,38,30,30,78,80 
DATA49,40,48,590,70,698,64,00 
DATA3Y,10,10,38,30,30,78,08 
DATABB,00,34,6A,6A,&N,6A,00 
DATAYQ,20,38,64,64,64,64,00 
DATABQ,00,38,64,64,64,38,00 
DATAQB,00,58,64,64,58,48,40 
DATAQQ,00,38,64,68,68,68,08 
DATABO,08,38,40,38,0C,78,80 

187 DATA18,7C,18,18,18,18,18,08 
188 DATAQB,BB,64,64,64,64,38,08 
189 DATABB,00B,62,62,6A,6A,34,08 
118 DATABB,0B,64,64,64,3C0,04,78 
111 DATAQY,28,7C,04,38,68,7C,08 
112 DATA28,00,38,64,64,64,38,08 
113 DATA28,00,64,64,64,64,38,08 

Listing 1. »Galgenraten« - Vorprogramm 

DATASCHLITTSCHUH 
DATAREGENWURM 
DATAPHYSIKBUCH 
DATAHRUSMANNSKOST 
DATADOBSERVATORIUM 

DATAMASKOTTCHEN 
DATAKNOCHENBRUCH 

DATAFERIENJOB 
DATATAUCHERBRILLE 
DATADARMVERSTOPFUNG 

18 DATAHAREMSDAME 

11 DATAAUTOWASCHANLAGE 
12 DATADIRNDLKLEID 
15 DATATRACHTENANZUG 
14 DATATIEFSCHLAG 

15 DATAKANNIBALISMUS 
16 DATAQUIZSENDUNG 

17 DATAFLASTIKBEUTEL 
18 DATAFORTEMONAI 

17 DATAPREISELBEERE 
28 DATAGROSCHENROMAN 
21 DATATASCHENRECHNER 

22 DATAKARNICKELSTALL 
253 DATACOMFUTERFREAF 
24 DATAARZNEIMITTEL 

25 DATAMEDIKAMENT 
26 DATAJONGLEUR 
27 DATAINSTALLATEUR 
28 DATACHAMPIGNON 
2979 DATAINFORMATION 
38 DATATISCHTENNIS 
51 DATARADIORECORDER 
32 DATALIEBESPAAR 
535 DATAANTIALKOHOLIKER 
54 DATABUNDESKANZLER 

Listing 2. Hauptprogramm 
zu Galgenraten 

S
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35 DATABABYSCHNULLER 187 DATASTANDESAMT 177 DATASCHNEEBALL 
36 DATASPIEGELBILD 188 DATASPRICHWORT 188 DATASCHOKOLADE 
37 DATACELLOPHAN 187 DATATUBERKULOSE 181 DATASCHMETTERLING 
38 DATAWASSERKLOSETT 118 DATAREKLAMESENDUNG 182 DATATRAUBENSAFT 
37 DATAZOOLOGIE 111 DATAREAGENZGLAS 183 DATADZEANDAMPFER 
48 DATAHAIFISCHFLOSSE 112 DATAORCHIDEE 184 DATAORGANISATOR 
41 DATAVOKABELHEFT 113 DATAPAMPELMUSE 185 DATANACHWUCHS 
42 DATAFREUNDSCHAFT 114 DATAZITRUSFRUCHT 186 DATAMURMELTIER 
43 DATAGESELLSCHAFT 115 DATAPANTOFFEL 187 DATANACHMITTAG 
44 DATAHAARWUCHSMITTEL 116 DATAJUSTIZIRRTUM ' 188 DATAMAGNETBAND 
45 DATAKIRCHTURMUHR 117 DATACOWBOYFILM 189 DATAMANDARINE 
‚46 DATAHONIGMELONE 118 DATACURRYSAUCE 198 DATAMANSARDE 
47 DATAGASTHAUS 119 DATAVOLLEYBALL 191 DATAMANUSKRIPT 
48 DATADURCHSCHNITT 12@ DATADSCHUNKE 192 DATAMARATHONLAUF 
43 DATASCHNURRBART 121 DATADSCHUNGELTIER 193 DATAMARIONETTE 
5@ DATAKINDERGARTEN 122 DATAGASTRONOMIE 194 DATAMARMELADE 
51 DATAORIENTTEPFICH 123 DATAEIDECHSE 195 DATAMAKKARONI 
52 DATATEMPERAMENT 124 DATABIMSSTEIN 196 DATAMEERRETTICH 
53 DATASTUHLGANG 125 DATABISAMRATTE 197 DATAMETTWURST 
54 DATAMIEZEKATZE 126 DATABASKETBALL 198 DATARECHENSCHAFT 
55 DATABIMMELBAHN 127 DATAPURZELBAUM 197 DATARANDALIERER 
56 DATAQUARZUHR 128 DATARANGIERBAHNHOF 288 DATAREDAKTEUR 
57 DATAKOMPLIMENT 129 DATAQUASSELEI 281 DATASADISMUS 
58 DATAKONDENSMILCH 138 DATAQUACKSALBER 282 DATAVERABREDUNG 
597 DATAKOMBINATION 131 DATAQUADRATMETER 203 DATARESIDENZ 
68 DATAREGENMANTEL 132 DATARAUCHVERBOT 284 DATARESTAURATOR 
61 DATAKRANKENWAGEN 133 DATAREPRODUKTION 285 DATAREVANCHE 
62 DATAKATASTROPHE 134 DATASABOTEUR 286 DATAREVOLUTION 
63 DATATOLPATSCH 135 DATARODELBAHN 287 DATARHYTMUS 
64 DATATALISMANN 156 DATASALMIAKGEIST 288 DATARIZINUSOEL 
65 DATAHAGEBUTTE 137 DATASAMARITER 287 DATAROLLBRATEN 
&& DATAHASCHISCH 138 DATASANATORIUM 21@ DATAZUCKERROHR 
67 DATAHASCHEE 139 DATASANDWICH 211 DATASABOTAGE 
68 DATAINGENIEUR 148 DATASCHLAFITTCHEN 212 DATAWILDSCHWEIN 
67 DATAJOURNALIST 141 DATASCHASCHLIK 213 DATASCHÄBLONE 
7a DATAKASSETTE 142 DATASCHABERNACK 214 DATASCHAUSPIELER 
71 DATATEENAGER 143 DATASAXDOFHON ' 215 DATASCHIEDSRICHTER 
72 DATATACHOMETER 144 DATAHINRICHTUNG 21& DATASCHLAMPEREI 
73 DATAGRILLPARTY 145 DATASCHIMPANSE 217 DATASCHORNSTEIN 
74 DATASCHMALZLOCKE 146 DATASCHLAMPEREI 218 DATALEBENSMITTEL 
75 DATAMITTELSCHEITEL 147 DATAVEGETARIER 219 DATASCHREBERGARTEN 
7& DATASTRICKNADEL 148 DATAUTENSILIE 228 DATASCHULBUS 
77 DATAEXFÜRTEUR 149 DATAAKKORDARBEIT 221 DATASCHWIEGERELTERN 
78 DATAUNTERGANG 158 DATAALLHEILMITTEL 222 DATASELTERSWASSER 
77 DATAAMEISENHAUFEN 151 DATAANALPHABET 223 DATAMILCHSHAKE 
88 DATAFLUMBSKLO 152 DATAANGORAKATZE 224 DATASENSATION 
81 DATAZAHNFASTA 153 DATAAPPARTMENT 225 DATASKANDINAVIEN 
82 DATAPICKNICKKORB 154 DATAAQUARIUM 226 DATASMARAGD 
853 DATAZINNOBER 155 DATAASTRONAUT 227 DATASPHINX 
84 DATAZENTIMETER 156 DATAAUSRUFEZEICHEN 228 DATASTEWARD 
85 DATATORNISTER 157 DATABAGATELLE 229 DATAVERABREDUNG 
86 DATASEIFENSCHAUM 158 DATABARIKADE 238 DATAALUMINIUMFOLIE 
87 DATATHUNF ISCH 159 DATABAZILLUS 231 DATASYMPHONIE 
88 DATABRILLENGESTELL 168 DATACHARAKTER 232 DATAKREPPAPIER 
89 DATAZYANKALI : 161 DATACHRYSANTHEME 233 DATASCHICKSALSSCHLAG 
78 DATATOFFLAPFEN 162 DATACONTAINER ‚234 DATAUMLAUFBAHN 
91 DATABLAUBEERTORTE 163 DATAFARBFERNSEHER 235 DATAUREINWOHNER 
92 DATASPRINTERHOSE 164 DATABRANNTWEIN 236 DATAWAHRZEICHEN 
33 DATAHUNDEKNOCHEN \ 165 DATABUNSENBRENNER 237 DATAWEGERICH 
74 DATABRIEFTAUBE 166 DATABUMERANG 238 DATAWEIZENBROT 
95 DATATINTENPATRONE 167 DATABUCHSTABE 239 DATAWEINBRAND 
76 DATAQUELLWASSER 168 DATABUDDHISMUS 248 DATABRANNTWEIN 
97 DATAKASSENBON 169 DATABRITANNIEN 241 DATASCHUCREME 
978 DATAPETROLEUM 17@ DATABEGLAUBIGUNG 242 DATASEEFAHRERVOLK 
997 DATAFETERSILIE 171 DATAGARDEROBE 243 DATAZAFFENSTREICH 
188 DATAREGENSCHAUER 172 DATATRAUBENZUCKER 244 DATAZITADELLE 
181 DATAFULLOVER 173 DATAEINSCHREIBEN 245 DATAZEPPELIN 
182 DATAPLANSCHBECKEN 174 DATABRIEFDRUCKSACHE 246 DATAZERVELATWURST 
183 DATAGIROKONTO 175 DATAELEKTRIKER 
184 DATAEXPERIMENT 17& DATASCHNELLBAHN 
185 DATAVOLLMILCH 177 DATASCHLAMASSEL Listing 2. Hauptprogramm 
186 DATAPOLTERABEND 178 DATASCHLARAFFENLAND zu »Galgenraten« 
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247 DATASTUNDENPLAN 
248 DATABILDERBUCH 
247 DATAESSENSZEIT 
258 DATATOMATENSALAT 

251 DATAHAUSKATZE 
252 DATAKANARIENVOGEL 
253 DATAFLASCHENKORKEN 
254 DATAHOLZGESTELL 
255 DATATASCHENDIEB 

256 DATA794,532,7804,16,685,16,643,32,571, 
32,596,32,643,32,1028,14,643,16,571,24 

257 DATAS9I6,8,685,32,643,32,704,32,739,3 
2,1829,14,784,16,685,16,704,16,739, 16 

258 DATA794,16,685,32,1920,14,585,16,704 
‚16,685,16,643,52,571,532,5968,32,643,32 
257 DATA1B28,14,643,168,571,24,596,8,685, 
32,643,532,784,32,739,32,1828,14,739,16 
2680 DATA7B4,16,685,16,643,32,5968,32,685, 
16,7084,52,739,16,7804,48,1820,64,—1 

261 DATA1B29,18,881,5,881,15,881,5,917,2 
8,717,20,929,20,929,28,953,30,939,18 

262 DATA917,18,953,5,939,15,917,5,897,28 
„744,48,729,15,711,5,97917,48,10290,64,—1, 
263 FORA=1T07 
264 KEYA„"" 
265 NEXT 

266 KEYB,"e" 

267 POKES1, 8: POKES2 „68: POKESS,@: POKES6, & 
B:POKE216, 8: POKE217, a: POKE1344, 1 
268 POKE65286 , 11: POKE65298 ‚B: POKE65299 ,& 
1) 
269. COLOR4,1:COLOR®,1 
278 PRINT" {2HOME „CLR,CTRL-H,CTRL-N}" 
271 COLOR1,16,5 

272 CHAR1,14,0,"+C#e*-1%'D) 1%" 

273 CHAR1,14,1,CHRE$ (34) +" EF" + CHRF (FA) +" 

KLERTU"" 

274 COLOR1,3,5 
275 CHAR1,8B,6,"BAKKU TEHSYUT Siku: " 

276 CHAR1,3,8,"ZT#F CoHtTKUR8T TUHZ U 7 

T UFFaRKU-IU=" 
277 CHAR1,3,9,"WIEKU, !" 

278 CHAR1,3,11,"ZT# EXTZUBRU TU GT UEEBK 

U-IUZ WoFKU " 
2779 CHAR1,3,12,"TI#F3H UXTZU BTIUEU PUF 7 
in 

288 COLOR1,2,4 
281 CHAR1,8,8," {RVSON}FFL" 

282 CHAR1,8,11," {RVSONFFZÄ{RVOFF}" 
285 COLOR1,2,1 

284 CHAR1,22,24,"M8TU RE STUT JTTM 
285 FOKE65286,27 
286 IFPEEK (1978) =4THENSS? 
287 IFFEEK (198) =5THEN289 
288 GOTD28& 

287 COLOR1,2,4 
29B CHAR1,28,11," {RVSON„FLASH ONFFZIRVOFF 
> n 

291 FORA=18B23TOBSTER-8B 
292 VOLA/128 
2953 SOUNDi,A,1 
294 NEXT 

295 POKE653284,11 
296 PRINT" {ZHOME, CLR, CTRL- H,ETRLU-N}" 
297 COLOR1,1&,5 
298 CHAR1, 14, B, "e-C#e1%'0D) 1%" 

299 CHAR1 .14 1 ,CHR$ (34) 4" &$"+CHR$ (34) +" t 
KeERTE" 

38a COLOR1,3,5 

5B1 CHAR1,8,4,"BXKRKU4 Z8 U= Sku XSH Ux= 
WOFR UXSWURUFE" | 

3802 CHAR1,0,8,"WUTT SXU UXZUT FUHZUFE HR 
u, 1877 ı# U" 
583 CHAR1,2,9,"5XU IXub TA KUL6SPACEIIEMS, 
um u 

384 CHAR1,0,11,"WUZZ I 
AR, 19877 a8 u" 
385 CHAR1,8,12, "sau IXU T8 KU{BSFACEILEN 
Syusı “ 

386 COLOR1,2,4 
387 CHAR1,14,9," {RVSON}HELP" 
388 CHAR1,14,12," {RVSONFRETURN {RVOFF}" 
347 COLOR1,2,1 

WERK UXVUVURUT 

S1@ CHAR1,22,24,"M@TLu RE STUT JTIY" 
311 POKEA5286 ,27 
312 COLOR1,8,6 
313 CHAR1,12,16," {FLASH ON}@{FLASH OFF}e@ 
fetetetctetetetetetetetetche 
314 CLR 
315 VOL& 
316 POKE239,8 
317 GETA$ 
318 IFA$="+"ANDLEN (B$) >BTHEN329 
319 IFA$=CHR$ (13) ANDA>4THEN3SS 
328 IFASC (A$) >IBORASC (A$) <6STHENS17 
321 SOUND1,836,4 
322 A=A+1 
323 IFA=16THEN312 
324 CHAR1,11+A,16,A$ 
325 B$=B$+A$ 
326 IFA=15THEN316 
327 CHAR1,12+A,16," {FLASH ON}@{FLASH OFF 
> Li} . 

328 GOTO316 
329 B$=LEFT$(B$,LEN(B$)-1) 
330 A=A-1 
331 CHAR1,12+A,16," {FLASH ONF@{FLASH OFF 
> L1} ’ f 

332 IFA<X14THENPRINT"@" 
333 SOUND1,836,4 
334 GOT0316 
335 POKE65286,11 
336 PRINT" {ZHOME „CLR,ETRL-H,CTRL-N}" 
337 COLOR1,16,5 
338 CHAR1,14,8,"*[C#eJ% 0) 1%" 
339 CHAR1,14,1,CHR$ (34) +" £$"+CHR$ (34) +" 
AeErtg" 
348 COLOR1,3,5 
341 CHAR1,8,6,"BARKU I#HSXUT SXu: " 
342 CHAR1,3,8,"WUT7 IB WER FXSHRAM" 
343 CHAR1,3,9,"VU SHEXURUT X Fi" 
344 CHAR1,3,11,"WU>= IA WER TXSHR FXSH 
Kar" 

345 CHAR1,3,12,"VU SHEXURUS X Mi" 
346 COLOR1, 2, 4 
347 CHAR1,0,8," {RVSONIFL" 
348 CHAR1 0,11," £RVSONIF2£RVOFF}" 
349 COLOR1,8,6 
358 CHAR1,12,16, "@@@eseaeggagsee" 
351 CHAR1,12,16,B$ 
352 COLOR1,2,1 

‚ 355 CHAR1,22,24,"MATU RE STU= JT=W" 
354 FOKE6s5286,27 
355 FOKE2397,8 
356 IFPEEK (198) =5THEN291 

557 IFPEEK (198) < >4THEN3S6 
558 G60T03653 
35597 COLOR1,2,4 
368 CHAR1, ) 8," {RVSON, FLASH ONFFI{RVOFF} 

3561 RESTOREINT (RND (1) #3141592585) AND2SS 
3562 READB$ 
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363 FORA=1823T0O8STEP-8 429 CHAR1,29,10," AB" 

364 VOLA/128 438 A=5 

365 SOUND1,A,1 451 LOOP 

566 NEXT 4532 COLOR1,3,3 

367 POKE65286 „11 433 CHAR1,24,16,A$ 
368 PRINT" {2HOME ,„CLR,ETRL-H,ETRL-N}" 434 CHAR1,29,11,"CD" 
367 COLOR1,16,5 435 CHAR1,29,12,"-E" 

370 CHAR1,14,8,"eC#e1%'[) 1%" 436 CHAR1,29,13,"-E" 
371 CHAR1,14,1,CHR# (34) +" £$"+CHRE (34) +"? 457 A=6 

HIERTR" 458 LOOP 

372 COLOR1,3,5 439 COLOR1,3,3 
373 CHAR1,1,4,"BAKKU MURUT SXU IH&U BTSH 448 CHAR1,25,16,A$ 

KORUZ uxzı" 441 CHAR1,28,11,"E" 
374 COLOR1,8,6 442 CHAR1,28,12,"H" 

\ 375 FORB=@TOLEN (B$) -1 445 CHAR1,28,15,"3" 
37& CHAR1,„ (28-LEN (B#) ) /2+B,10,"@" 444 CHAR1,28,14,"K" 

377. NEXT ° 445 A=7 

378 COLOR1,2,1 446 LOOP 
377 CHAR1,22,24,"MAI4 RE STUZ JTZY" 447 COLOR1,3,3 
398 FOKE65286,27 448 CHAR1,26,16,A# 

381 C$=B$ 449 CHAR1,31,11,"8" 
382 A=1 450 CHAR1,31,12," 1" 
383 VOL& 451 CHAR1,31,13," 32" 
384 DO 452 CHAR1,31,14," 8" 

385 FOKE239,0 453 A=B 

586 GETKEYA$ 454 LOOF 

387 IFASC (A$) >9BORASC (A$) <6SORINSTR (DS, Be 455 COLOR1,7,1 

$) >BTHENLOOP 456 CHAR1,297,14," LM" 

388 SOUND1,8364,5 457 CHAR1,29,15,"30" 

389 D$=D$+A$ 458 CHAR1,29,16,"N0" 
398 IFINSTR(B#$, A) =BTHENDONAGOTO4RO, 499,4 4597 COLOR1,190,8 

17,425,432,439,447 ,455 468 CHAR1,29,17,"BR" 

391 COLOR1.,8,6 461 COLOR1,8,& 

3592 CHARI, (28-LEN(B$)) /2Z-1+INSTR(CH, A), 462 CHAR1 „ (28-LEN (B$) ) 72,18," {FLASH ON}" 

10,A$ +B$ 
393 MID$(C$,INSTR(CH,AF$) „1)=" " 4653 VOLB 

394 C=C+Hl j 464 RESTORE2S56 

395 'IFINSTR ICH, Ar) >OBTHEN39F2 465 DO 

39& IFC<LEN(B$) THENLOOP 45& READA,B 

397 RESTOREZ6I 4687 IFA=-1THENEXIT 

398 POKE217,(PEEK(217)+1) AND2S55 458 SOUND1,A,B 

397 GOTO455 467 SOUND1,1029,2 

402 COLOR1,9,6 478 LOOP 

421 CHAR1,80,16,"F@Z 5HU BTSH KARU>: " 471 POKE652864,11 
482 COLOR1,3,3 472 FOKEZIO, (PEEK (216) +1) ANDZS5 

4853 CHAR1,28,16,A# " 473 PRINT" {2HOME , CLR,„CTRL-H,CTRL-N}" 

494 COLOR1,6,1 474 COLOR1,16,5 
485 CHAR1,27,19,"+ I" 475 CHAR1,14,8,"+C#e 1%" DD) 12" 

486 CHAR1,26,20,"+ _/" 476 CHAR1,14,1,CHR$ (34) +" £$"+CHR$ (34) +"? 
437 A=2 KLERT" 

488 LODP 477 COLOR1,3,5 

487 COLOR1,53,3 478 CHAR1,2,6,."BX HUF TEFUF"+STR$ (PEEK (2 4 

418 CHAR1,21,16,A$# 1d)) +" WIERRUR GT VUFFIKUT, " 

411 COLOR1,18,1 477 CHAR1,2,8,"E TTIKIUZ"+STR$ (PEEK (217) 

412 FORA=7TO18 I+" WERKUR UFKORU-. " 

413 CHAR1,35,A,"-" ABB CHAR1,6,13,"MFSHRUT SKU TUXKUF tXUZ 
414 NEXT . un 7" 

415 A=3 481 CHAR1,12,15,"J8 „TUF NUXT 7" 

416 LOOP 4852 FPOKE63294 „27 

417 COLOR1,3,3 483 POKE239,® 
418 CHAR1,22,16,A# 484 GETKEYAF 

417 COLOR1,180,1 485 IFAt<>"N" THENRUNZ4B 

428 CHAR1,27,7,"----7- {DOWN ,„LEFT}3 " 496 5Y5655297 

421 COLOR1,8,3 
422 CHAR1,29,8,"<=" 
4253 A=4 

424 LOOP 

425 COLOR1,3,3 
426 CHAR1,23,16,A$ . 
427 COLOR1,97,4 Listing 2. Hauptprogramm »Galgenraten« (Schluß). 
428 CHAR1,29,9," >" Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 76/77. 
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