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460410

41000
61020

61025

61040
61050
61060
61072
61088
41070
61100
61110
61120

61130
61200

61400
61420
62000
62020
&2825
62040
62050
L2060
62078
&£2080
62099
62100
62110
62120

62130
62200

62400

62420

&3000

63010

IF VUKIZU THEN PRINT” (2ZDOWNIER HAT S
ICH AUF {7SFPACE , DOWNI GEHAENGT": LE=LE+
1: P1=P1+1:G0OSUB S56000:G0OTO 315

GOSUB 43000

PRINT" {CLR3SIE TREFFEN MIT EINEM(SFA

CE,DOWNIDEUTSCHEN U BOOT {6SFACE, DOWN
JZUSAMMEN ES HAT KEINEN"

PRINT"PROVIANT MEHR {(?SPACE,DOWNIWIEV
IEL GEBEN SIE"

PRINT" {DOWNJ 1 {28PACE>3 PROVIANTY

PRINT" (DOWNZ2 (25FACEIS PROVIANT"

FRINT" {DOWNJ3 {(25PACE > GARNICHTS "
ZU=INT (RND (1) #3)+1

GET VU

IF VUu=1 THEN 41200

IF VU=2 THEN 461300

IF vU=3 THEN 6140@

IF VU<>1 OR VU<:>2 OR VU<K>3 THEN 4108

@

PRINT A%

IF VU=ZU THEN FRINT" (DOWN>DAS WAR HU

MAN {?SFACE , DOWNJ5@00 PUNKTE":P1=P1+50
@:LE=LE+1:GOSUB S6000:G0T0 315

IF VU<H>ZU THEN PRINT" {DOWNJ}SIE ALTER
GEI ZKRAGEN {25PACE , DOWNI}DAFUER GIBTS
NICHTS": GOSUB S6000: LE=LE+1:60T0 31

=1

IF VU<>ZU THEN PRINT" {(DOWN3DAS U BOO
T IST WEG{(4SFPACE ,DOWNIKEINE PUNKTE":
GOSUB 5400@: LE=LE+1:G607T0 315

IF VU=ZU THEN FPRINT" (DOWNX>DAS WAR SP
ITZE (BSPACE ,DOWN’ 1000 PUNKTE":LE=LE+
1:F1=F1+1000: GOSUB 54000: GOTO 315

IF VU=ZU THEN PRINT" {DOWNJINICHT BESO
NDERS GUT {(38PACE,DOWNI}S@ PUNKTE":LE=
LE+1:F1=F1+50: GOSUR S546000:G0TO 315
IF VU<XZU THEN PRINT" (DOWNISIE SCHWE
IN{115PACE, DOWNIKEINE PUNKTE":GOSUB
S546000: LE=LE+1:G0TO 3185

GOSUB 63000

PRINT" {CLRISIE SIND ZU TIEF {45PACE,D
OWNJIGETAUCHT"

PRINT" {DOWNIWAS TUN"

PRINT" {DOWN>1 {2SPACEIWENIG ATMEN"
PRINT" {DOWN32 (2SPACE>VOLLE KRAFT VOR

PRINT" (DOWN}3 (2SPACE >AUFGEBEN (28PACE
}ll

ZU=INT(RND (1) *3) +1

GET VU

IF Vu=1 THEN 62200

IF VU=2 THEN &2300

IF VU=3 THEN 62400

IF VU<>1 OR VU<>2 OR VU<>3 THEN 46208
"]

FRINT A$

IF VU=ZU THEN PRINT" {(DOWNJ}GESCHAFFT
135PACE,DOWNIS20 PUNKTE":LE=1:P1=P14
S00: GOSUB S56000:G0TO 315

IF VU<C>ZU THEN PRINT" (DOWNISIE SIND

ERSTICKT (SSPACE,DOWNIDAFUER GIBTS NI
CHTS": GOSUB S6000:LE=1:60T0O 315

IF VU<H>ZU THEN PRINT" (DOWNXU 96 IST

EXPLODIERT {3SPACE, DOWNIKEINE PUNKTE"
:GOSUB S&000:LE=1:6G0TO 315

IF VU=ZU THEN FPRINT" {DOWNISIE SIND A
UFGETAUCHT {(28PACE ,DOWN}100@ PUNKTE":
LE=1:P1=F1+1080: G0SUB 54000:60T0 315
IF VU=ZU THEN PRINT" {DOWNJSIE REALIS
T{11SFACE,DOWN}Z0@ PUNKTE":LE=1:F1=F
1+200: GOSUB S5&4@00:GOTO 315

IF VU<{>ZU THEN PRINT" {DOWN3TJA AUFGE
GEBEN UND WEG (DOWNIKEINE PUNKTE":GOS
UB S560@0:L.E=1:60T0 315

PRINT" (1 1DOWN, YELLOW,SRIGHTCHANCE S
TAGE {(SRIGHT "

POKE QW,&6:POKE ZX,131:FOR W=1 TO 10@:
NEXT:PPOKE GW,0:FOKE ZX,0:FOR T=1 TO

2000: NEXT: RETURN

€ B647er

{@az>
105
<229
218>
<133k
<048
{224>
<11S>
(@2
<@13>
<091
<1697
169>
@87

{@s8>

<1ea>
<099
<1857
<e8s >
<1143
<089
(219>
<225
<2413
<250>
<217%
<@99>
<242>
<2557
<077>

<155>

217>
@73

L2446

<14@>

{242

{124

<07

<1@4>

Listing 2. Hauptprogramm zum Superspiel »Das Boot«
(SchiuB)

POKE 44,48

120
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Drahtseil-

_ nerven und

Uberblidk:
»Peno«

Ein schnelles Taktik- und Reaktionsspiel in meh-
reren Akten, fiir den VC 20 + 8 KByte, mit oder
ohne Joystick. Eines der besten Spiele, die es je
fiir den VC 20 zum Abtippen gab.

eja, dabinich nun! Wo sind die Monstereier, die Basalt-

und Granitsteine? Dort...dort driiben sind zwei Eier nah

nebeneinander! Schnell hingelaufen, ein Eisklotz
zurechtgeschoben - da schlipfen sie auch schon aus. Nun
schnellden Klotz geschoben. Juhu, beide getroffen! Wo sind
die anderen beiden Monster? Ach, weit weg. Was nun? Soll
ich versuchen, sie schnell zu treffen, um an den Zeitbonus zu
gelangen oder ist es besser, die Granitsteine zusammenzu-
schieben? Die stehen giinstig - also nichs wie los! Ein paar
Eisblécke zerbrdseln, ein paar schieben und schon stehen
zwei Granitsteine beieinander. Aber was ist das?? Ein Mon-
ster kommt! Ich renne schnell weg - aber, verdammt, es ver-
folgt mich. Schnell zur Bande, die Hochspannungswand akti-
viert - da bricht es auch schon betdubt zusammen. So, jetzt
Uberlaufen, oder... oder ist es zu weit weg? Wacht es vorher
auf? Nein, ich hab's geschafft! Doch da ist auch schon das
letzte Monster, keine drei Eisblécke mehr entfernt. Schnell
hinter diesem Eisblock verstecken. Es kommt direkt auf mich
zu, doch da saust ihm auch schon mein Eisblock entgegen
und trifft ihn.

Nun ja, in dieser Schwierigkeitsstufe habe ich wohl die Gra-
nitsteine nicht zusammenschieben kénnen. Daflur bekomme
ich aber, mit nur 18 Sekunden Spieldauer, meinenredlich ver-
dienten Zeitbonus. Puh, ging das wieder schnell her!

Das Programm

Listing 1 zeigt einen speziell flir das Maschinensprache-
programm entwickelten Monitor. Nach Eingabe dieser Basic-
Zeilenin Ihren Computer empfiehit sich die Speicherung des
Monitors auf Kassette.

Das Hauptprogramm liegt im Bereich von $1400 bis
$2FFF. Um eine Uberschreibung durch den Monitor zu ver-
meiden, muB vor Laden des Monitors jeweils folgende Basic-
Zeile im Direktmodus abgearbeitet werden:

POKE 48 * 256,0 : NEW

Diese Befehlsfolge setzt den Beginn des Basic-Bereichs
auf $3000.

Der Monitor wird mit »\RUN« gestartet und zeigt zunéchst
ein Men, das heiBt eine Uberzeile der vorhandenen Optio-
nen. Die Wahl einer »1« bringt den Anwender in die Sektion
zur Eingabe von Hexadezimalzahlen. Auf die Eingabe einer
Startadresse reagiert der Monitor unter Ausgabe der
gewlnschten Adresse, gefolgt von einem Ausdruck des
momentanen Zelleninhalts. Der Anwender kann nun die
Hexadezimalbytes aus Listing 2 eintragen, wobei automa-
tisch auf die nadchste Adresse eingestellt wird. Diese Art der
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Eingabe spart gegenilber der DATA-Zeilenmethode die Kom-
mata und bei Zahlen Uber 99 eine dritte Ziffer. Das Drlicken
der SPACE-Taste Uberspringt eine Speicherzelle, wahrend
die Taste mit dem aufwérts gerichteten Pfeil die vorangegan-
gene Speicherzelle abruft. Der Eingabemodus wird durch ein
Drucken der RETURN-Taste verlassen und fahrt zuriick zum
Menu. Eine grobe Uberprifung der erfolgten Eingaben auf
ihre Richtigkeit erlaubt Sektion 2. Hier wird nach Eingabe
einer Blockstartadresse - ein Block besteht aus 256 Byte -
von $1400 bis $2F00 ($1400, $1500,...,$1900, $1A00,
$1B0O,...,$1F00, $2000, $210C,...,$2F00) eine Prif-
summe gebildet, deren Ubereinstimmung mit dem vorgege-
benen Sollwert anschlieBend Uberprift und gegebenenfalls
in Form einer Meldung bestéatigt wird. Diese Sektion wird
ebenfalls Uber ein RETURN verlassen. Abschnitt 4 schreibt
den Programmbereich von »Penco« auf Band ($1400 -
$2F00). Vor dem Betatigen der Aufnahmetasten am Kasset-
tenrecorder solite beim Anwender allerdings Klarheit Uber
die momentane Position des Tonbands zu dem Schreibkopf
bestehen. Der Autor legt deshalb folgendes Verfahren nahe:

1.Initialisierung (einmalig):

a) Basic-Bereich auf $3000 legen (siehe oben)

b) FOR T = 5120 TO 12287 : POKE T, O : NEXT
eingeben und tber RETURN abarbeiten. Diese Zeile schreibt
Nullen in den Maschinensprachebereich und zeigt dem
Anwender spéter an, wo er das Ubertragen der Bytes aus
Listing 2 fortzusetzen hat.

c) Laden des Monitors uns Starten desselben (danach
STOP-Taste am Recorder driicken!)

d) Speichern des Hauptprogrammbereichs mit Punkt 4.

Normalablauf:

a) Basic-Bereich auf $3000 legen

b) Monitor laden und starten

c) Laden des Hauptprogramms (ber Taste 3

d) Ruckspulen des Bands auf den Monitorbeginn und Ein-
gabe eines »VERIFY«Kommandos. Das Band ist nun in der
richtigen Position fir eine Aufzeichnung des ergdnzten
Hauptprogramms. Nach der Eingabe Ihres Tagespensums an
Hex-Bytes und Uberpriifung der Werte in Sektion 2 hélt ein
Abrufen der Sektion 4 die Ergebnisse elektromagnetisch
fest.

Eines schénen Tages, nach Eingabe von lediglich 7168
Byte, flihrt schlieBlich auch fur Sie das Abrufen der Taste 5
im Meni des Monitors nicht zu einem Absturz des Systems,
sondern sollte das Hauptprogramm »Penco« starten.

Penco in Aktion

Das Titelbild des Hauptprogramms zeigt unseren Hauptdar-
steller, den kleinen Pinguin Penco, in Aktion. Das Zentrieren
des Bildes ist Gber Joystick oder die Tasten »/« und »X« még-
lich. Gestartet wird mit F1 oder dem Feuerknopf. Anzumer-
ken ist die Méglichkeit, das Spiel mit Hilfe der Funktionstaste
F7 jederzeit zu unterbrechen beziehungsweise mit F5 zur
Titelseite zurtickzukehren.

Das Aktionsfeld des Pinguins wird eingegrenzt durch ein
Rechteck aus Hochspannungswanden und ist mit einer
Anzahl von blauen, abbaubaren Basaltsteinen angefullt.
Daneben beleben drei Granitsteine, mehrere Monstereier
und farbig unterlegte Basaltsteine die Szene.

Der Spieler hat, vertreten durch den Pinguin, der zu Beginn
jeder Ebene in der Mitte der Spielfliche erscheint, folgende
Optionen:

SONDERHEFT 3/1986

Er kann Blécke in eine der vier Richtungen verschieben
oder zerbréseln, je nachdem, ob sich in der Bewegungsrich-
tung ein weiterer Block in direkter Nachbarschaft befindet.
Die angeschobenen Bldcke rutschen so weit, bis sie auf ein
solides Hindernis treffen, wobei sie unterwegs eventuell
Monster zermalmen. Eine weitere wichtige Mdglichkeit hat
der Spieler in dem Aufwellen der Spielfeldumrandung. Beim
ZurUckschwingen der Wandung in die Ausgangsposition
werden alle Monster in direkter Nachbarschaft betaubt. In
dieser Form kénnen sie vom Spieler einfach tGberlaufen wer-
den. Verliert der Spieler ein Leben, so werden die Monster in
den Ecken des Spielfeldes neu gestartet, wobei dort befind-
liche Granite eventuell ausgeldscht werden. Gleiches gilt fir
die Startposition des Pinguins.

Bewegung des Spielers
Der Pinguin wird Ober die Tastatur oder alternativ mit einem
Joystick kontrolliert.

»Z«, »X« - horizontal
»«, »/« — vertikal
SHIFT (mit Richtung) - schieben

Das fir das Spiel charakteristische Schieben und Zersté-
ren der Basaltblocke erfordert ein exaktes Aufstellen neben,
Uber oder unter den Quadern. Um einen Block zu manipulie-
ren, muB gleichzeitig zum Dricken der SHIFT-Taste bezie-
hungsweise des Feuerknopfes die gewinschte Richtung
eingeschlagen werden. ‘

Die Koordination der Bewegung wird zundchst wahr-
scheinlich Schwierigkeiten bereiten, aber nicht den Mut ver-
lieren. Die Steuerung ist trainierbar und 188t sich durchaus
beherrschen.

Die Rolle der Monster

Die nach einiger Zeit aus den Eiern schlipfenden Monster
setzen sich sofort in Bewegung, zerstéren manche Blécke
und suchen den Pinguin, wobei ihre Bewegungen zunéchst
sehr zuféllig sind. Bei Kontakt von Pinguin und Monster ver-
liert der Spieler ein Leben. Die Monster kénnen entweder im
Normalzustand mit bewegten Blocken weggewischt werden,
oder nach erfolgter Betdaubung bei Aufwellung der Wénde
durch ein Uberlaufen von der Bildflaiche verschwinden.
Jedes ausgeldschte Monster erhéht den Punktestand um
80 beziehungsweise 40 Punkte. Solite nur noch ein Monster
umherlaufen, so wird dieses versuchen, seine sHeimat«-
Ecke anzusteuern und dort in ein Ei zurlickriechen. Dieses
letzte Monster kann nicht betaubt werden!

Die Granitsteine und Bonusbasalte

Es gibt auf dem Spielfeld drei Granitsteine, die sich gestalt-
lichabheben. Werden diese Steine in eine geschlossene ver-
tikale oder horizontale Reihe gebracht, so gibt es einen
Bonus von 10, 100, 500 oder 1000 Punkten. Gleichzeitig
werden die Monster fur einen kurzen Zeitraum betdubt. Flr
das Zerstoren eines farbig unterlegten Bonusbasaltes gibt es
50 Punkte. Die Granitsteine sind unzerstérbar.

Die Anzeige

Angezeigt wird in der Kopfzeile das jeweilige Bestergebnis
(HIGH), der aktuelle Punktestand (SCORE), die Anzahl der
Leben und die aktuelle Spielebene (links beziehungsweise
rechts vom Herz). Alle 10000 Punkte wird die Anzahl der
Leben um eins erhéht, alle 10 Ebenen die Logik der Monster
verschérft.

Und nun viel SpaB! (Der Highscore liegt Ubrigens bei
44440, Ebene 31...))

(Frank Goroncy/aa)
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1R ]

19
i2

14

1900
1@2 PRINT:C=PEEK (LO): AD=L0:GOSUR S@4:FRINT" {2SPACE}"AD*" ";:B=C:GOSUE 50

104
186
188 IF AF¥="1t"THEN LO=L0-1:G0T0 102
11@

112
198 REM .LADEN 2 ABSPEICHERN

200 GOSUE 204:POKE 780.0:5Y5 &65493:RETURN

202 GOSUR 204:POKE 193,@:FOKE 194,20:POKE 174,0:FOKE 175,48:8YS 631@6:RE

204
298 REM . 'FENCO® STARTEN

300 SYS 9508

Z98 REM .UERERPRUEFUNG

40@ ADF="": INPUT" {DOWN, 2SPACE }BLOCKADRESSE" ; AD¥: IF AD#¥=""THEN RETURN
402 GOSUER S@02: B=AD/2356—-28:1IF B<>*INT(R)OR B<@ OR E>27 THEN 400

4@4 PRINT" {2SPACEX}SUMME"; :C=@:FOR T=AD TO AD+255:C=C+PEEK (T} :NEXT:IF CS(

REM FENCO:MONITOR
REM VC-28 MIT MINDESTENS 8 KBYTE ERWEITERUNG
REM FRANK GORONCY/WIESENWEG 21/32550 HAMELN 13

REM .FRUEFSUMMEN

DIM CS(27):FOR T=@ TO 27:READ CS(T):NEXT:DATA 130817.17618.10874,20856
DATA 36576,27458,11408,25631,20224,30214,28582, 28081 ,31135, 26987, 2683
2,28354

DATA 28299,19491,24254,23499,20732,24057,17151,29295,2871@,24105, 1544
4,24794
REM .MENUE

HX$="0123456787ABCDEF " : PRINT" {CLR,2D0OWN, 26PACE YEINGABE {?SFPACE> 1"
PRINT" {DOWN, 25FACE JUEBERFRUEFUNG {3SFACE 2"
PRINT" {DOWN,25PACE>LADEN{115FACE3}Z"
FRINT" {DOWN, 25FACE YABRSFEICHERN {SSPACE 4"
PRINT" {DOWN,25FACE} "FENCO" STARTEN S{DOWN"
FOKE 198,0:WAIT 198,1:GET A%:IF A%{"1"OR A%:>"S5"THEN 3@
ON VAL (A%)GOSUR 128,400,200,202,300:G0T0 20
REM .EINGABE
AD$="": INPUT" {DOWN , 25FACEI}STARTADRESSE " ; AD#¥: GOSUR 5@2:L0=AD

&:FPRINT B$" ";
GOSUER 5@8: 1IF A$=CHR$ (13) THEN RETURN
IF A$=" "THEN LO=L0O+1:G0T0O 1@2

Bf=A%: GO0SUR 5@8: Bf=BF+A¥: IF AF=CHR* (13)0OR A$=" "OR A%x="1T"THEN GOTO 1

az
GOSUER S@0:FOKE LO.B:LO=L0+1:60T0 102

TURN
FOKE 185,1:POKE 186,1:POKE 1832.0:POKE 144,Q@:POKE 187 ,08:RETURN

BRY<>C THEN PRINT" {SPACE,RVSOMINICHT":

4@46 PRINT" 1.0.":G0TO 400
498 REM .HEX/DEZ-ROUTINEM
S0@ L=ASC(LEFT$(B%,1)) :R=ASC(RIGHT*(B%¥,1)):B=(L-48+(L>57) %*7) *146+R-48+(R>

571 #*7:RETURN

S@2 B#=LEFT#(AD%,2) : GOSUE 50@: AD=B*2546: B¥=RIGHT# (AD#$,2) : GOSUR 5@a: AD=AD+
E: RETURN

S@4 B=INT(AD/256) : GOSUB S06: AD$=E+: B=AD-E#256: GOSUR S@&4: ADF=AD$+BE: RETUR
N

S@&6& B#=MID$ (HX$,B/16+1,1)+MIDF (HXF,B-INT(B/16)*146+1,1) :RETURN

S@08 POKE 198,8:WAIT 198,1:GET A%+:IF A%=CHR¥ (13)0R AX=" "OR AF="1"THEN RE
TURN

51@ IF A$<"B"OR A$>"F"OR A$<"A"AND AF>"9"THEN 508
512 PRINT A#$:; :RETURN

6 64 er

Listing 1. Der Monitor zu »Penco«. Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 76.

4243
S173%
<185
185>
@72

115>

<127 >
<191
<@77
@99
@8>
123
213>
<19@x
<208>
<158%
1213

157>
@01
<136
<@ag:

226
<@6@x
<@87:

<211

<219
<@435%
242>
<216
<@A5a>
<238

@27
<242
<184>
<@21%
164>
€227

1@225
<236

<@79>
<1536

rd 2
L2425

13F4 ER ER ER EXR EA EAR EA EA EA EA EA EA 00 09 20 09 @0 @@ 20 22 @9 28
149D 14 68 598 14 BE JE 3E IC @8 14 20 2 &2 @2 00 08 99 34 1C 1C 14 A&
1426 3E 3E 1C 28 14 2C 02 92 @2 20 22 00 22 of 40 4 oy 8o A0 A9 68 09
143F @0 N8 2@ &2 02 00 OB A2 6P 28 10 2C 38 38 44 D6 BR 38 7C Y0 7L 38
14755 2@ 19 2C 38 38 28 16 1A 28 70 7C 7C 38 @4 £C 40 2@ 16 20 389 38 26
1471 7@ 70 7C 38 09 28 34 Q2 @8 34 10 IC 14 68 52 14 @E 3£ ZE 10 40 &5
148R 34 1C IC 14 68 58 14 BE 3E 3E IC Q@ 14 2C 2@ 10 38 28 33 44 DE BER
14A3 70 22 a8 2C 60 00 1@ 30 38 38 44 D6 BR 38 70 7C 7C 18 20 &2 4C 09
14BC 1C @R @D 14 1B IF IF 1E @2 28 14 1A @8 10 €2 3

1407 @0 22 58 29 00 20 1@ 38 338 28 44 06 BA 38 7O 7

14EE 38 7C 7C 70 33 2@ 28 268 23 28 2@ 18 2C %A 7E 3¢ a0 22 00 o1 ¢
1507 92 an =8 L0 AR EQ 80 208 40 2@ 18 34 ZA FE 1C 3

1329 9@ @1 22 aJ 87 21 99 02 2@ 18 24 SR 6F 3C 5% @2 7 3C 1A 4@ 09 29
1537 22 22 @2 g2 129 24 DA 20 12 3C SR TE 24 56 92 @42 90 92 2@ 22 18 3C
1332 1A 49 00 08 20 22 290 10 49 a2 12 3C S/ 7YE @3 20 a2 a2 18 3¢ 9
136 92 82 90 20 29 0@ 00 0 a2 20 62 AR U@ 18 3C SA TE 24 19 42 29 FE
1384 PR 7C BA N4 RAE 44 EZ T4 8R 30 € 02 B4 48 56 T@ 2A 42 AR T4 02 44

Listing 2. Hauptprogramm von »Penco«. Bitte nur mit dem Monitor aus Listing 1 eingeben.

3% 38 D@ F® 28 D8 FA
C 7C BA C6 368 3
o

e

2 ad

32 44 09 80 40 A EQ

A TE

24
=6
)
L)
16
az
8
as
F&
44
a7
ce
2]
SR
28
ac

Ba !

icic
14 2E
aa o9
28 &l
iR 28
ag ag
oo
16 1C
FE 3
e BA
B3 al
[ 4a

rE 30
2a 20
F& 7E

%
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1530 20 54 20 44 292 19 4@ 08 2Q 22 40 00 00 op 4 @2 20 54 @@ FE 7C FE 7O BAR 7C
1%P6 BA %4 AR 44 82 44 B2 0@ 82 28 FE FE FE 82 FE 82 FE 0@ R@ 7C a2 7C 08 02 @0
15CF a@ 1@ 28 22 7C 70 7C FC OFC FC FB FA 32 20 44 28 28 16 28 38 7C 7C 3C 58 EC
15EQ FE FA 3A 12 23 44 28 80 1@ 28 232 58 74 18 5@ 2C IE 7C 3A 7C 28 44 28 28 @
1661 22 B@ 58 24 1@ 8@ 2C 5A 23C A PE 24 74 28 00 00 20 00 28 @0 10 82 48 58 2C
161R SR 7 24 58 22 @0 38 44 368 949 10 38 38 BR C& 54 38 7C 7C 7PC BA C6 60 80 00

1632 00 09 02 9% 832 a3 o2 a3 a2
1640 22 @ DA 22 49 [ 48 22 20

R
(L]

@2 2% 02 95 02 A5 00 0@ 49 08 @O 5% AA 5T a0
D@ Q0 42 AY 4 AQ 42 AP 42 AQ AP PO P2 B e
1665 AP 40 AP A0 29 00 OR AP AR 55 AR 2% 22 05 04 OF D4 OA @4 OA P4 OA D4 DA B2
167E @5 A2 @9 B2 P9 95 12 €1 52 49 00 97 9A 5P A4 T3 A6 Bl AD 49 AD 20 T0 20 54
1657 20 50 20 50 20 50 40 AQ 40 48 58 £D 12 @5 90 2@ 09 Pl A5 57 A4 IO 20 2 o0
1660 3C 00 @2 3C W2 98 49 99 3E G0 99 33 00 09 TE G0 00 20 10 PO 04 DB 42 99 10
1605 22 #@ A0 40 22 1C 99 18 24 Q9 00 42 24 18 00 G0 P2 0O PQ 02 AQ A 90 12 &0
16E2 @4 M2 A TA 2R ZA Q0 36 7F 7F 7F 3E IC @8 20 44 44 66 7E 66 66 66 0@ 1R 3@
16FE 3@ 32 38 38 3% 00 7E 66 60 SE 66 72 TE 0B 7E 66 66 €@ €0 62 7E @0 18 24 46
1714 46 46 SE 30 BA 7L 64 64 75 66 66 66 @@ TE £0 €@ 7C 7@ 700 7E 0@ 7E 36 3@ 39
1720 38 28 38 08 6E 56 46 46 46 7E 76 OB 70 64 €4 TE 66 66 7E 0P £2 72 EA 66 62
1746 R AR B0 42 46 46 46 4E SE 3C @9 @ 69 18 3C 18 90 PQ 0D 2P 20 29 60 £8 70
175F 7E @@ 30 24 24 TE 66 66 66 @@ 46 46 46 46 46 2C 18 FF FF FF FF FF FF FF FF
1775 g8 TE 66 66 7E 7O 7@ 7@ @@ 7E 42 42 42 42 42 TE @@ 08 19 26 03 98 P8 3E 00
1751 TE 42 @2 7E 4% 42 VE 9@ TE 42 @2 3E 92 42 TE 00 95 18 28 48 7E 08 08 92 7E
L7RA 42 48 PE @2 42 7E 89 7E 42 4@ 7E 42 42 PE 90 7E 42 02 Q4 08 19 20 09 7E 42
1703 42 7E 42 42 7€ 0@ TE 42 42 TE 02 42 7E 90 2@ 77 S1 57 %4 77 0@ £3 9A 48 A8
1700 ©2 PR BB 02 31 43 45 FL 41 41 41 41 0@ 7E 46 4@ 7E 96 46 FE 0@ 1@ 38 FE 7C

0 D
PRy D&
x SR

L o+

H R N N
RARVODHAHM TR

300 AT BN D
-
m

i

BOEIHSPR DML SRR
H
P

1IFFS 28 &0 44 D5 PR 48 98 B2 08 D8 E9 AR 26 28 AA AR AR AR AR AR AS A8 AA AR EA
18@E FF FF A2 02 82 @2 82 C2 CR FA AR AR AR AR AR AR AR AR 28 2A 2A EA EA FA FE
18T FR @0 08 Co Fao FR FR FA ER 22 29 0@ 20 AR A AR AA 02 99 29 o8 2A 27 2R 2A
1240 BR AR e B 2% ER AB AR 29 G2 22 20 00 82 88 08 #R RAA AR AR AR AR AR AR AF
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