
| SPIELE VC 20 + 8 KByte 

3248 REM ***** GAME DVER ###%** 

3258 SOUNDS ,8,8:S50UND3,1908,188 

32608 FORI= 11016: FORA=@TO7: COLORB, I,A 

32780 NEXT:VOL(17-I) /2:NEXT 

3288 PRINT" {BLACK}"=CHAR1 „15,7, "GAME OVER." 

3298 CHAR1,14,9,"-PRESS FIRE-" 

3300 IFJOY(C1)<>12ZBTHENSSOR 

331@ REM HISCORE-TABLE 

3328 SCNCELR:COLORB,„2,4:C0OL0OR4,1. 

3330 CHAR1,13,2,"HISCORE-TABLE" 

3348 CHAR1,8,4,"DIE 18 BESTEN PILOTEN: " 

3350 FORI= 1T010: IFSC<=SC (I) THENNEXT: GOTOS408 

33568 Z=I 

3378 FORA=ITOF?: SC(I+1)=SC(I) 

335890 SFtI+1)=SFtI)sNEXT 

3398 5S#(2Z)=5$:5C(Z)=SC 

3480 : 

3418 FORI=1T018B:CHAR1,19,5+1,"" 

3428 PRINTUSING"##"3 1; :PRINT" "SFtI)SC(TD 

3438 NEXT 

3440 GETKEYA$: IFAF<>" "THENS440 

3458 GOTO198 

3468 REM ####%# ABSCHUSS ###%##+ 

347@ FORI=1T048 

3488 SODUND3,8,20:S0OUND3,19000,1 

3498 FORA=1T05:NEXT 

35808 Al=INT (39#RND (1)) sA2=INT (24#RND (1)) 

3518 PRINT:CHAR1,A1,A2," {BLACK}RQ" ; 

3528 IFI/18=INT (1/18) THENCHAR1 ,„25+1/18,1,"{RED}!" 

3550 NEXT:GOTO3248 

3548 REM *###%## GEWONNEN ###%*%* 

3558 FRINT:SOUND1,8,8:50UND2,8,8 

3568 FOKEV+18,1976: FPOKEV+19,208 

3578 IFE=1ANDFL>ZTHENFL=SFL-1 

3588 PRINT" {CLRF"sA=19B9/FL#6G/19-4: IFASITHENA=1 

3598 CHAR1,1,5," {BLACK}YSIE HABEN ES GESCHAFFT !" 

5688 CHAR1,1,8,"SIE HABEN"+STR$(G)+" FEINDE ABGESC 

HOSSEN !" 

361B CHAR1,1,11,"IHR RANG: "+R# (A) 

3628 CHAR1,15,28,"I[SPACEI !" 

3638 FORA=1TO3: SOUNDS „958,5: FORZ=1T0489: NEXT: NEXT 

3648 FORA=1T03: SOUNDS ‚950,3: FORZ=1T0158: NEXT=:NEXT 

3650 GETA$: IFAF<>" "THEN3A3O 

S6hQ GOTOSS2U 

e64”er 

Listing. »HUEY« (Schluß). 
Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 76. 

Raumschlacht 
auf dem VC 2 
Kämpfen Sie sich durch einen Asteroidengürtel. 
Nur so können Sie mit Ihren fünf Raumschiffen 
überleben. 

steroids ist ein typisches Action-Spiel in Maschinen- 
sprache. Der Spieler steuert ein Raumschiff in der Mitte 
des Spielfeldes, das sich um seine eigene Achse in 

alle Richtungen drehen läßt. Ihre Aufgabe ist es, zu verhin- 
dern, daß das Raumschiff durch herannahende Asteroiden 
zerstört wird. Es gilt nun, diese vorher durch Abschießen zu 
zerstören. Ab und zu verstecken sich auch Ufos unter den 
Asteroiden, deren Abschuß eine besonders hohe Punktzahl 
bringt. Am Anfang erscheinen nur einige große Asteroiden. 
Je besser der Spieler nun ist, desto mehr Asteroiden erschei- 
nen - nun auch kleinere - und desto schneller wird das Spiel. 
Man hat fünf Raumschiffe zur Verfügung. Bei über 1000 
Punkten gibt es Bonus-Raumschiffe. Ist ein Abschießen 
eines herannahenden Asteroiden nicht mehr möglich, kann 
mit der SPACE-Taste (Hyperspace) ein Raumsprung in die 
obere Bildschirmebene vollzogen werden (beziehungsweise 
wieder in die Position in der Bildschirmmitte). Dabei besteht 
jedoch das Risiko, daß Ihr Raumschiff zerstört wird. - Mit der 
Taste »F7« wird der Antrieb des Raumschiffes eingeschaltet. 
Er bewirkt, daß sich das Raumschiff langsam in die jeweilige 
Schußrichtung bewegt. 

Eingabe des Programms: 
Das Programm benötigt mindestens eine 8 KByte Erweite- 

rung. Mit ihr wird das Programm wie folgt geladen: 
Im Direktmodus bitte folgendes eingeben: 

POKE 44,32:POKE 8192,0:NEW:POKE 648,30:SYS 58648. 

Dann wird das Programm »Asteroids Loader« (Listing 1) ein- 
getippt und gespeichert beziehungsweise geladen. Es ent- 
hält Prüfsummen, die auf einen Eingabefehler aufmerksam 
machen. 

Jetzt wird mit dem Befehl RUN das Programm »Loader« 
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gestartet. Wenn. es dazu auffordert, ist NEW und 
<RETURN> einzugeben. Anschließend ist noch die Zeile 

POKE 44,33:POKE 8448,0:NEW 

erforderlich. Nun läßt sich das Hauptprogramm »Main Pro- 
gram« (Listing 2) eingeben und speichern, beziehungsweise 
von Kassette laden. Dieses startet man einfach mit RUN. 
Alles weitere wird im Programm erklärt. 

Mit einer 16 KByte-Erweiterung ist vor dem Laden des 
Loader-Programms die Zeile: 

POKE 44,33: POKE 8448,0:NEW:POKE 648,30: SYS 58648 

einzugeben. Anschließend tippt man das Programm »Loader« 
ab und startet es mit RUN. Wenn das Programm dazu auffor- 
dert, gibt man NEW ein und lädt das Hauptprogramm ohne 
zusätzliche Befehle. 
Durch Änderung des Wertes 70 in Zeile 12040 kann die 

Geschwindigkeit verändert werden (bis ...85). Wenn das 
Spiel nicht so schnell werden soll, kann dies geändert wer- 
den, indem im Hauptprogramm in Zeile 20010 der zweite 
Wert (3) erhöht wird, zum Beispiel auf 15. 

(Claus Neupert/ah) 

1 REM RHEIN HN NIE HH HH HH NH HEINE HH RR 

“+ <052> 
2 REM <D&4> 
3 REM >> ASTEROIDS << [DATA-LOADER] <200> 
4 REM <Da6> 
5 REM <067> 
& REM 1985 BY C. NEUPERT <140> 
7 REM <069 > 
8 REM <078> 
9 REM HRRBRBBBIRISIRISSIBISSIHIRIOIHIRIIHIIRIRIBIHIOIIIIEIE ER 

*% <BAD> 

18 DIM H(75): FOR I=9@ TO 9 <139> 
20 H(48+1)=I:H(65+1)=I+1Q: NEXT I <104> 
3@ FOR I=5420 TO 7399: READ A$ <231> 
48 H=ASC(LEFT$(A$,1))ıL=ASC (RIGHTS (A$,1)) <2253> 
58 D=H(H)#16+H(L)s S=S+D: POKE I,D <243> 
68 A=A+i: IF A<2® THEN NEXT: A=-1 <165> 
65 PRINT "ZEILE ";1@00+Z; <181> 
78 READ Vı Z=Z+lılF V=8 THEN 85 <B49> 
820 PRINT" FEHLER !"3999+Z:ıSTOP <023> 
85 IF A<B THEN 180 <223> 
90 S=Q: A=Q: PRINT:NEXT <a50> 
1882 PRINT" {CLR,2DOWN}GEBEN SIE JETZT ’NEW' 

"PRINT" DOWNJEIN UND LADEN SIE DAS": <136> 
118 PRINT" {DOWN}>HAUPTPROGRAMM !" <B80> 

Listing 1. Ladeprogramm für das Spiel »Asteroids« 
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VC 20 + 8 KByte 141393 

1980 

1201 

1202 

1903 

1294 

1885 

100& 

1897 

1908 

1997 

1218 

18011 

1812 

1213 

1914 

1815 

1B1& 

1017 

1818 

18197 

1928 

1021 

1222 

1923 

1924 

19825 

192% 

1827 

‚1828 

1927 

1238 

1931 

1832 

18553 

1234 

1935 

1936 

1937 

% 
1958 

1937 

1340 

1941 

120 END 
978 REM 
971 REM DECIMAL ADDRESS 5428 
772 REM 

TO 7399 

DATA AD,58,1D,D2,01,60,CE,42,1D,30,01 
‚68,A9,19,8D,42,1D,20,52,17, 1688 
DATA A9,20,91,FB,AE,E4,83,BD,E6,83,20 
‚„DA,1B,AS,FC,30,1D,C9,1E,30, 2474 
DATA 19,C9,2@,1@2,15,B1,FB,8D,41,1D,AD 
‚E4,83,91,FB,AS,FB,8D,DC,23, 2538 
DATA AS,FC,8D,DD,83,68,292,52,17,18,90 
‚EA,DA,1B,AS,FC,C9,1E,30,18, 2382 
DATAQAS,CS,C9,3F,D8,23,8D,58,1D,C9,2@ 
‚D2,24,80,56,1D,68,AD,E2,83, 2294 
DATA 85,28,20,2C,1A,22,022,19,AD,56,1D 
‚C9,22,D0,01,68,28,26,16,28, 1212 
DATA 52,17,B1,FB,C9,828,32,07,A9,83,8D 
‚56,1D,6@,EA,A4,FE,A2,76,CA, 2487 
DATA D2,FD,88,D2,F8,2@2,2C,15,AD,41,1D 
‚C9,290,D9,E5,A4,20,00,01,FQ, 2684 
DATA 287,88,84,22,18,97@,BF,EA,28,58,1B 
‚20,44,16,20,26,16,18,78,9C, 1553 
DATA AE,DF,@3,D2,21,60,BD,30,@3,85,FB 
‚BD,64,83,85,FC,A9,20,AB,28, 2379 
DATA 91,FB,BD,8C,03,20,37,1B,F@,@B,8E 
‚F8,83,AQ,28,8C,DF,83,4C,E5, 2389 
DATA 18,4C,D8,18,AB,82,A9,15,91,FB,AS 
‚FB,90,30,803,A5,FC,9D,64,83, 2399 
DATA CE,@B,90,640,70,68,8C,2B,9@,31,AE 
‚E3,23,F0,84,CE,E3,83,648,A2, 2383 
DATA 03,8E,E3,03,AD,@D,72,38,01,60,38 
‚E9,84,8D,2D,970,60,EA,EA,EA, 2239 
DATA A9,F2,CD,@A,790,D9,26,A9,BF,8D,@A 
‚92,60,8D,2N,90,60,8D,2A,90, 2421 
DATA 60,31,36,32,20,A5,FB,48,AS,FC,48 
‚A2,20,49,080,28,E8,1A,A2,iA, 2897 
DATA A9,16,20,E8,1A,A2,1A,A9,D4,20,E8 
„1A,A2,17,A9,17,28,E8,1A,A2, 2169 
DATA 17,A9,FE,280,E8,1A,A2,1A,A9,18,20 
‚E8,1A,A2,17,A9,D2,20,E8,1A, 2261 
DATA A2,1A,A9,2C,20,E8,1A,A2,17,A9,D6 
‚28,E8,1A,48,85,FC,68,85,FB, 2526 
DATA 42,EA,EA,EA,EA,38,E9,@C,AA,BD,4C 
‚1D,28,DA,1B,28,C7,1A,AS,FC, 2748 
DATA 38,39,C9,1E,38,35,AB,24,A2,00,8& 
‚21,20,5D,16,A9,7B,8D,2D,98, 1667 
DATA A9,@F,8D,38,1D,A2,DC,CA,D@,FD,C8 
‚22,5D,16,CE,38,1D,D®,F2,A9, 2712 
DATA 20,85,01,A0,21,20,5D,16,A9,19,8D 
‚2C,98,8D,0B,780,22,A8,02,48, 1559 
DATA C9,15,D8,06,A9,03,8D,56,1D,68,C9 
‚0C,30,983,4C,AD,16,28,C07,1A, 1752 
DATA AS,FC,38,33,C9,1E,38,2F,AQ,08,A9 
‚17,91,FB,A9,02,28,F8,1A,A9, 2236 
DATA B7,8D,2D,72,A9,28,80,38,1D,A2,FF 
‚CA,D2,FD,CE,38,1D,D®,F&6,A9, 2918 
DATA 46,20,A8,02,A9,01,22,F8,1A,A9,20 
‚AB,8@,971,FB,68,AD,F@,23,30, 2965 
DATA 88,CD,E2,23,12,23,40,00,17,6@,AD 
‚DC,23,85,FB,AD,DD,23,85,FC, 2418 
DATA AB,20,60,36,33,A2,22,8C,2C0,90,8C 
‚2B,98,4C,F8,16,EE,48,D1,8C, 2117 
DATA EB,EB,14,32,02,A2,080,640,EA,EA,EB 
‚E8,23,30,02,A2,28,60,EA,EA, 2487 
DATA EE,4B,1D,AE,4B,1D,EB,25,32,23,18 
‚7@,1B,EE,FB,@3,AE,FB,83,EBd, 2239 
DATA 05,30,@B,A2,@02,8E,FB,03,A9,8C,99 
‚B4,03,60,A9,28,79,B4,23,60, 1844 
DATA 4C,C4,18,A2,02,8E,4B,1D,A9,15,99 
‚B4,03,AD,F2,23,8D,DF,23,68, 2189 
DATA 4C,8A,18,E2,24,30,02,A2,20,E8,8E 
‚FA,83,E8,81,F0,35,E@,@02,F0, 2289 
DATA SE,E8,83,F2,83,4C,DF,17,40,60@,18 
‚AE,F4,83,28,72,17,8E,F4,03, 2059 
DATA BD,CE,1D,AC,F8,83,99,30,03,A9,1F 
‚99,64,23,AE,F8,03,20,7A,17, 2113 
DATA 8E,F8,23,BD,67,1D,18,98,25,EA,AE 
‚F1,23,AC,FB,23,28,70,17,8E, 2295 
DATA F1,803,BD,6A,1D,99,30,@3,BD,7E,1D 
‚79,64,83,AE,F5,03,28,7A,17, 1983 
DATA 8E,FS,23,BD,SE,1D,77,80,83,40,84 - 
‚17,EA,EA,EA,AE,F2,83,AC,F@, 2762 
DATA 03,28,70,17,8E,F2,03,BD,72,1D,99 
‚30,03,A9,1E,99,64,23,AE,F6, 2@12 
DATA 03,28,7A,17,8E,F6,03,BD,61,1D,99 
‚8C,03,40,84,17,EA,EA,EA,EA, 2349 
DATA AE,F3,03,AC,F@,83,22,78,17,8E,F3 

<122> 
<@34> 
<035> 
<D36> 

<128> 

<Q87> 

<179> 

<128> 

<250> 

<176> 

<Q1l> 

<164> 

<B31> 

<103> 

<195> 

<128> 

<B91> 

<@12> 

<BB5> 

<069> 

<172> 

<135> 

<129> 

<177> 

<254> 

<B853> 

«1653? 

<111> 

<113> 

<aS51> 

<251> 

<B970> 

<027> 

<202> 

<2356> 

<158> 

<198> 

<1354> 

<257> 

<177> 

<D21> 

<D45> 

<B34> 

<181> 

x245> 

1942 

198453 

1944 

1945 

194& 

1947 

1948 

1949 

1259 

1051 

1952 

1953 

19054 

1255 

1056 

1957 

1958 

1957 

1948 

1961 

1962 

1043 

1964 

1985 

196% 

1967 

1988 

1967 

19070 

1071 

1372 

18753 

1974 

1075 

197& 

1877 

1878 

1977 

1990 

1081 

1082 

‚23,BD,A6,1D,79,30,23,BD,BA, 2365 
DATA 1D,79,64,03,AE,F7,03,28,7A,17,8E 
‚F7,83,BD,64,1D,79,8C,23,4C, 1968 
DATA 84,17,AC,F2,03,18,21,68,EA,EE,E2 
‚23,CC,E2,03,38,21,48,CE,E2, 2394 
DATA 23,AD,E2,03,09,27,38,02,60,EA,AE 
‚FA,@3,4C,C3,17,8B,17,AD,978, 2233 
DATA 17,C9,85,12,03,EE,98,17,A5,FE,C9 
‚23,10,21,62,06,208,C06,28,40, 1889 
DATA AD,DF,83,F2,08,A49,00,8D,4B,1D,4C 
‚71,17,4C,AF,17,EA,EA,EA,EA, 2515 
DATA EE,4A,1D,A9,17,CD,4A,1D,F8,83,4C 
‚2C,16,A9,02,8D,4A,1D,8D,@B, 1759 
DATA 98,8E,F@,03,8D,DF,@3,4C,C8,17,EC 
‚E2,83,390,21,68,4C,C2,17,@E, 2182 
DATA A&,20,BD,B4,03,C9,15,D2,23,4C,E® 
‚15,09,0C,FB,4A,C9,8B,F@,86, 2277 
DATA AB,C8,98,18,92,82,A9,08,97D,B4,83 
‚BD,3C,83,85,FB,BD,64,23,85, 2268 
DATA FC,AB,02,49,28,91,FB,BD,8C0,03,28 
‚37,1B,F®,264,8E,F@,03,4C,C00, 2354 
DATA 17,A6,@2,BD,B4,03,AQ,08,91,FB,A5 
‚FB,9D,30,803,A5,FC,9D,64,83, 2438 
DATA #2,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,A9 
‚28,80,F9,23,BD,30,03,85,FB, 3428 
DATA 85,01,BD,64,23,85,22,85,FC,20,1iF 
‚1B,A9,E9,28,1C0,1B,A9,81,20, 1727 
DATA 1C,1B,A9,21,22,1C,1B,A9,16,28,1C 
‚1B,A9,FE,28,1C,1B,A9,16,20, 1323 
DATA 1C,1B,A9,01,28,1C,1B,A9,@1,2@,1C 
‚1B,A5,21,85,FB,A5,82,85,FC, 1671 
DATA BD,8C,93,22,DA,1B,BD,8C,83,28,DA 
‚1B,ABD,8@,B1,FB,C9,28,F@,18, 2383 
DATA C9,28,38,14,EE,F9,23,AC,F9,03,C® 
‚28,10,2A,B9,E6,23,9D,8C0,83, 2135 
DATA 18,990,CD,EA,AS,21,85,FB,A5,22,85 
‚FC,A6,2@0,BD,80C,83,28,37,1B, 2321 
DATA F@,26,20,46,1B,4C,C0,17,20,26,1B 
‚AB,@F,A9,E9,20,F3,1B,AQ,10, 1818 
DATA A9,01,28,F3,1B,AB,11,A9,01,20,F3 
‚1B,AQ,8D,A9,14,20,F3,1B,AQ, 1945 
DATA QE,AF,02,22,F3,1B,AB,14,A9,16,20 
‚F3,1B,AQ,13,A9,FF,28,F3,1B, 2065 
DATA AB,12,A9,FF,22,F3,1B,EA,EA,68,A9 
‚BB,EA,EA,EA,6B,60,EA,EA,EA, 3233 
DATA AE,DE,83,D9,01,60,AD,E@,23,85,FB 
‚AD,E1,83,85,FC,A5,03,20,DA, 2692 
DATA 1B,A5,FC,38,5F,C9,1E,38,5B,C9,28 
‚12,57,EE,5D,1D,A2,@D,EC,SD, 2157 
DATA 1D,F@,4D,48,A5,FB,48,AD,E®,03,85 
‚FB,AD,E1,03,85,FC,AB,20,Bi, 2813 
DATA FB,C9,16,D9,04,49,22,91,FB,91,FB 
‚68,85,FB,68,85,FC,B1,FB,C9, 3285 
DATA 22,30,1B,AE,0C,98,CA,CA,CA,BE,Oc 
‚78,CE,2B,72,A9,16,91,FB,A5, 2454 
DATA FB,8D,E0,03,A5,FC,8D,E1,03,60@,AQ 
‚82,8C,DE,83,40,61,17,EA,EA, 2698 
DATA A2,20,8E,9C0,72,8E,2B,98,8E,DE,23 
‚AD,E®,83,85,FB,AD,E1,23,85, 2442 
DATA FC,A1,FB,C9,16,F@,01,68,A49,20,81 
‚FB,68,EA,EA,AE,E2,83,BD,3C, 3821 
DATA 03,C5,FB,D@,87,BD,64,23,C5,FC,F@ 
‚26,CA,E®,82,DB,ED,E8,BE,F@, 3138 
DATA 03,4C,44,17,EA,EA,EA,EA,28,DA,1iB 
‚A5,21,09,22,F8,21,8A,A2,20, 2323 
DATA 81,FB,98,EA,AB,AS,FC,18,69,78,85 
‚FC,98,A2,08,81,FB,AS,FC,38, 3152 
DATA E9,78,85,FC,68,A4,FE,A2,64,CA,18 
‚FD,88,12,F8,4C,E8,15,EA,EA, 3174 
DATA 22,DA,1B,A9,28,AQ,02,71,FB,68,A5 
‚FB,9D,30,03,A5,FC,9D,64,03, 2443 
DATA A9,2C,18,90,1A,EA,EA,28,DA,1B,AS 
‚FC,38,28,09,1E,302,84,09,20, 2129 
DATA 32,26,A5,02,8D0,F@,03,68,4C,22,1A 
‚AB,2@,91,FB,6B,EA,EA,EA,EA, 2423 
DATA AS,C5,C9,21,F2,89,09,22,F@,1B,C9 
‚23,F0,3D,48,AE,E4,83,E0,08, 2489 
DATA F8,27,CA,8E,E4,83,18,98,1A,A2,87 
‚BE,E4,83,18,98,12,AE,E4,83, 2149 
DATA EB,27,F0,04,E8,18,98,E7,A2,08,8E 
‚„E4,23,EA,EA,AD,DC,83,85,FB, 2889 
DATA AD,DD,93,85,FC,A2,20,AD,E4,23,81 
‚FB,68,EA,EA,AE,DE,83,E8,80, 2915 

Listing 1. Ladeprogramm für das Spiel »Asteroids«. 
(Fortsetzung) 

<876> 

<058> 

<115> 

<201> 

<192> 

<123> 

<222> 

<114> 

<117> 

<@42> 

<248> 

<175> 

<134> 

<038> 

<@11> 

<923> 

<214> 

<102> 

<058> 

<100> 

<a02> 

<203> 

<895> 

<088> 

<210> 

<092> 

<095> 

<095> 

<@91> 

<131> 

<@75> 

<249> 

<B68> 

<212> 

<134> 

<004> 

<108> 

<Q6R> 

<115> 

<083> 

<191> 

<B41> 
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SPIELE VC20 + 8 KByte 

1883 DATA F9,01,68,E8,8E,DE,23,AE,DC,83,8E 1292 DATA 41,85,4A,30,C@0,1F,22,24,12,29,970 
‚E@,23,AE,DD,83,BE,E1,83,AE, 2644 <241> „49,48,25,14,22,42,44,28,48, 1266 <169> 

1984 DATA E4,83,BD,E6#,23,85,83,A9,F5,8D,8C 1893 DATA 3C,@02,E1,21,12,21,C01,26,08,83,@7 
‚98,A9,F2,8D,2B,90,A9,00,8D, 2517 x252> ‚24,08,31,45,88,72,93,0E,84, 1124 <B82> 

1885 DATA 5D,1D,648,CE,CC,C1,CC,C4,8C,DD,38 1294 DATA 60,90,29,64,E0,18,32,C0,89,88,40 
‚@A,18,45,FB,85,FB,90,02,E6, 2776 <138> ‚80,44,64,12,02A,25,22,02,01, 1483 <254> 

1086 DATA FC,68,18,65,FB,85,FB,B9,82,C6, FC 10895 DATA 94,09,33,C4,18,29,408,88,28,18,10 
‚sB,EA,EA,EA,28,DA,1B,98,A@, 3123 <207> ‚AB,40,20,20,020,18,18,24,3C0, 916 <892> 

1887 DATA @9,71,FB,628,32,85,73,17,0@,18,28 1296 DATA 42,FF,E7,7E,22,09,208,308,30,22,00 
‚„44,82,82,FE,82,08,1E,22,42, 1589 <115> ‚288,E0,CC,20C,20,808,84,31,18, 1571 <B20> 

10888 DATA A2,14,28,12,78,24,22,21,22,24,78 1897 DATA 01,00,64,608,08,022,8E,38,58,48,84 
‚208,10,88,14,A2,42,22,1E,00, 955 <241> ‚28,48,48,24,08,08,48,68,90, 1197 <195> 

1887 DATA 41,7F,41,41,22,14,88,202,28,18,28 10878 DATA 42,20,84,08,42,2C,41,35,20,46,43 
‚45,42,44,78,00,00,0F,12,22, 838 <214> ‚20C,33,30,20,35,46,20,43,39, 999 <944> 

10970 DATA 42,22,12,0F,20,78,44,42,45,28,18 8 64er 
‚88,20,58,88,87,41,22,44,38, 1126 <206> 2 . : : 

1091 DATA ac ,52,Al ‚82,84,48,28,18,10,22,44 Listing 1. Ladeprogramm für das Spiel »Asteroids«. 
‚82,E1,11,8A,04,18,14,12,21, 1264 <204> (Schluß) 

1DB REM HEBT xQs5> 825 POKE PO+C,2:POKE PO,26 <244> 
15 REM * <158> 838 NEXT LX:NEXT L:POKE SN,@:POKE SL,15:PO 
28 REM ASTEROIDS MAIN PROGRAM * <182> KE PO,32:POKE PO+C,1 <219> 
25 REM * <168> 848 FOKE 1998,PEEK (9971) :POKE 991,0:5Y5 408 
38 REM * <173> 8: SC=SC+259: G60T0 585 <154> 
31 REM <993> 120808 PF=1:HS=HS+1:HT=1:1POKE 7512,08: IF H8/2 
32 REM 1985 BY CLAUS NEUPERT + <251> =1INT(HS/2) THEN 1258 <129> 
33 REM HUMBOLDTSTR. 44 * <B81> 12082 FOR N=7703 TO 7745: IF PEEK(N)=32 THEN 
34 REM 4600 DORTMUND 1 * <855> 1218 <211> 
35 REM + <178> 1285 NEXT <199> 
36 REM * <179> 1218 PO=PEEK (988) +2564*PEEK (989) ıPOKE PO,32 
37 REM HHBHIBHISIHIHHISIHIOIHIIHIIH III <B979@> :PO=N: IF RND(1)<.38 THEN HS=2:560T0 78 

48 REM <102> [) <225> 
58 REM POKE 55,40: POKE 56,21 <110> 1215 POKE PO,PEEK (996) s PH=INT (PO/256) ı PL=P 
68 REM POKE 648,30:5Y5 5846448 <B22> D-PH#256 <185> 
65 GOSUB 15008 <125> 1216 POKE 988,PLıPOKE 987,PH:G0T0 585 <164> 
78 GOSUB 10008 <B58> 1258 PO=PEEK (988) +256*PEEK (989) :POKE PO,„32 
88 GOSUB 11998 <976> ıP0O=253+256*3@: POKE 788,253:POKE 989, 
9D GOSUB 12008 <182> 3Q <097> 
200 POKE 6240,1:POKE 4027,10: POKE 7514,0:P 1248 IF PEEK(PO)=32 AND RND(1)<.75 THEN 12 

DKE 7515,08 <209> 15 <181> 
380 S1=36874:82=36875: 83=36874 1: 5N=36877:5L 1278 GOTO 790 <238> 

=36878:C=307208 <B10> 1508 POKE 36869, 248: PRINT" {CLR,DOWN,3RIGHT 
31 RA=5: HS=Q: HT=2 <941> ‚REDIRRRRRRRERRER "SPRINT TAB(3)"#* 
408 POKE 794,38:FOR I=1 TO 38:POKE 198@8,1: "TAB(1B)"#" <833> 

SYS &Q80@: NEXT:POKE 254,33: POKE 994,5 <B7B> 1582 PRINT TAB (3) "#"TAB(18) "#":PRINT TAB(3 
528 POKE 36878,15:POKE 36879,8:POKE 36869, . I"H"TABCIB)R" X225> 

255: PRINT" {CLR,WHITE}":POKE 988,253:PO 1584 PRINT" {3RIGHT BES" <839> 
KE 789,30: HS=1 <258> 1585 PRINT" {HOME ,3DOWN,7RIGHT ,WHITEIGAME 0 

505 POKE 7518,80: POKE 7512,80: POKE 998,2: POK VER" <243> 
E 791,0: POKE 996,8 <@71> 1510 GOSUB 4888 <220> 

. 506 POKE 7489,32:POKE 197,64 <183> 1558 PRINT" 5DOWN,YELLOW}>> SCORE: << {SPAC 
518 POKE PEEK (988) +256*PEEK (989) ‚PEEK (996) E,WHITE}"PEEK (7514) +2564*PEEK (7515) +5C <92B> 

s <162> 1588 GOSUB 2208 <820> 
520 SYS 5500 . <148> 1598 PRINT" {CYAN,„3DOWN,4RIGHT „SPACE ,RIGHT} 
538 IF PEEK(751@)=3 THEN 798 <Q16> AGAIN (Y/N) ?" <218> 
548 IF PEEK(7518)=2 THEN 888 <851> 1680 GET A$:IF A$=""THEN 1608 <126> 
550 IF PEEK(751@8)=32 THEN FOKE 7518,8:60T0 1618 IF A$="Y"THEN 90 <B48> 

1208 <133> 1628 IF A$="N"THEN END <B82> 
728 FOKE S1,8:POKE 82,8: POKE S3,8:M=PEEK (97 1638 GOTO 1680 <142> 

BB) +256#PEEK. 1989) <121> 2000 RETURN <924> 
783 POKE SL,15:POKE M,25:POKE M+C,7:FPOKE 8 3a28 REM <B12> 

N,128:::::FOR Q=1 TO 28: <872> 3B1@ IF I=1288 THEN POKE 364874,8:POKE 3687 
784 POKE SL,15-INT(0/1.333) 23:2: <242> 6,2:60T0 3118 <815> 
785 FOR O=1 TO 16:IF 0/2=INT (0/2) THEN POKE 3828 K=K+Z: IF K=@ OR K=258 THEN Z=-Z <B64> 

M+C,5:60T0 718 <095> 3838 Ki=128 OR K2:K2=160 OR KıK3=128 OR K/ 
7864 POKE M+C,2 <196> 2:K4=188 DR K3:K5=17B OR Ki <196> 
71@ NEXT:NEXT:POKE SN,@:POKE SL,15:POKE M+ 3048 IF I<256 OR I>120@ THEN 3118 <202> 

C,1:G0SUB 2088: POKE 788,253: POKE 989,3 3058 IF I=1@24 THEN GOSUB 3390: POKE 364878, 
() <115> 18 <133> 

717 IF RA>8 THEN RA=18 x238> 3122 POKE 36874,Ki1:POKE 3687&4,K3:POKE 3687 
728 RA=RA-i: IF RA=Q THEN 1508 <075> 4,K2:POKE 368764,K2: POKE 36874,K3: POKE 
725 FOR I=1 TO RA:POKE 7784+1,@:NEXT I:FOR 3687&,Ki1 <B11> 

J=1 TO 8B8:NEXT J <164> 3118 POKE 36875,K4:POKE 36875,K5 <239> 
738 X=PEEK (994) :POKE 994,38:FOR I=1 TO 38: 3128 RETURN <138> 

POKE 1@98,1:5YS &@80: NEXT:POKE 994,X:6 3308 RETURN <054> 
DTO 598 <B42> 4000 POKE 36878,15:FOR I=258 TO 138 STEP-2 <155> 

808 POKE S1,8:FOKE S2,8:POKE 83,8: PO=PEEK ( 4810 POKE 36876, I: POKE 36875,128 OR I:POKE 
B28+PEEK (991) ) +256*PEEK (BAB+PEEK (991)) <188> 36874,248 AND I:NEXT:POKE 364876, <198> 

885 POKE PO,24ıPOKE PO+C,7:POKE SL,15:POKE 4020 POKE 364875,8:POKE 36874,@: POKE 36878, 
SN,28@:FOR L=15 TO 2 STEP-1 <217> 15: RETURN <B46> 

818 POKE SL,L:POKE SN,150+3#L: 2:35 <181> , ; 
820 FOR LX=1 TO 15: IF LX/2=INT(LX/2)THEN P Listing 2. Hauptprogramm zu »Asteroids«. 

OKE PO+C,4:POKE PO0,24:G60T0 838 <242> Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 76 
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C 161/116 |  - SPIELEFÜHRER | 

4999 STOP <239> 
18082 PRINT" {CLR}":POKE 34879,8: POKE 36869 

‚240: POKE 36878, 15: Z=1 <115> 
12005 C$=" {WHITE ,RED,CYAN,PURPLE ,GREEN,BLU 

E,YELLOW}" <196> 
12801@ FOR I=1 TO 20: PRINT MID$(C$,INT(RND( 

1)#7)+1,1) 5 "#"J NEXT <243> 
18828 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" {WHITE,RIGHT 

JASTEROIDS" <202> 
18832 PRINT:PRINT:PRINT <249> 
18042 FOR I=1 TO 22:PRINT MID$(C$,INT(RND( 

1)*7)+1,1) 5 "#"3 3 NEXTEPRINT <190> 
12052 PRINT" (S5DOWN,WHITE,3RIGHTIBY C. NEUP 

ERT" <163> 
12042 PRINT" (4DOWN,SRIGHT,CYAN,SRIGHTIHIT 

ANY KEY" <B59> 
10070 GET A$:ıIF A$=""THEN GOSUB 3920: G0T0 

18070 <036> 
10280 FOKE 364876,0: POKE 36875,0:POKE 36874 

„ZB: RETURN <179> 
11082 PRINT" {CLR,DOWN,3RIGHT,RED}**ASTEROI 

DS##" <194> 
11@1@ PRINT" (2DOWN,WHITE}IZ (SSPACE}- ROTATE 

LEFT" . <184> 
11020 PRINT" {DOWN}C {5SPACE}- ROTATE RIGHT" <111> 
11838 PRINT" {DOWN?B{SSPACE}- FIRE":PRINT"{ 

2DOWN ,RYSON}SPACE {RVOFF ,SPACE}- HYPE 
RSPACE" <232> 

11048 PRINT" {DOWN,RVSON}F7 {RVOFF ‚„4SPACE}- 
THRUST" <218> 

1105@ PRINT" (4DOWN,ARIGHT,CYAN}HIT ANY KEY 
" <202> 

11Q04@ GET A$ı IF A$=""THEN 11960 <225> 
1187@ RETURN <206> 
12080 PRINT" {CLR,DOWN,WHITEICHOOSE: "PRINT 

:PRINTS PRINT <202> 
1201@ PRINT"i - SLOW":PRINTSPRINT"Z2 - MEDI 

UM" <145> 
12828 PRINT:PRINT"3 - FAST" <159> 
12030 GET A$ı IF A$=""DR VAL(A$SI=Q OR VAL(A 

$)>3 THEN 12038 <294> 
12048 K=(4-VAL (A$))*70: POKE 5558,Kı RETURN <218> 
15022 RESTORE:FOR I=@ TO S9:READ N:POKE 68 

@+1,N:NEXT <119> 
15@01@ FOR I=@ TO 19 <145> 

15022 D=768B+INT (RND(1)*18) +2 <232> 
15038 U=8164+1NT (RND(1)#18) +2 <251> 
15842 L=7724+1NT (RND (1)*19) #22 <232> 
15952 R=7745+1NT (RND(1)#19) #22 <B11> 
15878 LH=INT (L/256) ı LL=(L/256-LH) #256 <132> 
15088 OH=INT (0/2568) ı OL= (0/256-0H) #256 <234> 
15098 UH=INT (U/256) : UL= (U/256-UH) #256 <175> 
159095 RH=INT (R/256) ıRL= (R/256-RH) #256 <2897> 
15128 POKE 7538+1,LL:POKE 7558+1,LH:POKE 7 

570+1,0L <B13> 
15118 POKE 759@+1,RL:POKE 7&41@+I,RH: POKE 

7630+1,UL | <B26> 
15128 NEXT I <218> 
15138 FOR I=@ TO 2:READ NU,NL,NO,NR <102> 
15148 POKE 7527+1,NU:POKE 7518+1,NL: POKE 

7521+1,NDO:POKE 7524+1,NR: NEXT I <211> 
15158 FOR I=2 TO 7:POKE 12@9+1,B:NEXT: POK 

E 1818,0:POKE 1919,08 
15160 FOR I=2 TO B:READ N:POKE 997+1,N:NEX 

Tı 
1517@0 FOR I=8 TO 9 

NEXT I 
15200 POKE 7489,32:POKE 7512,B:POKE i@@8,1 

:POKE 7490,80: POKE 7499,@:POKE 7498,08 <136> 
15308 FOR I=7168+32*8 TO 7168+32#8+7: POKE 

I,@:NEXT I 
15982 RETURN 
ZE082 DATA 24,109,90,29,141,90,29,176,1,96 

‚238,91,29,165,254 
200212 DATA 201,3,48,4,198,254,198,254,173, 

226,3,281,35,16,8 
22020 DATA 201,35,240,4,238,226,3,234,173, 

152,23,201,5,248,13 
20038 DATA 221,5,16,9,238,152,23,234,234,2 

<B47> 

<243> 
READ N: POKE 7508+I,N: 

«1453> 

<837> 
<218> 

<189> 

<1035> 

<135> 

34,234 ,234,234,96,96 <BD6> 
20040 REM <034> 
2B050 DATA 235,235,21,255,234,1,22,233,233 

„23,23,21 <221> 
2DO&D DATA 9,234,235,1,23,22,21,255,233 <259> 
20070 DATA 0,1,255,23,22,21,235,234,233,0 <223> 

© 64’er 

Listing 2. Hauptprogramm zum Spiel »Asteroids«. 
(Schluß) 

C16- 
Spieleführer 

Mit etwas Verspätung haben die Softwarefirmen 
‚den C16 entdeckt und in den letzten Monaten 
eine ganze Reihe von Spielen veröffentlicht. Wir 
haben Ihnen eine Übersicht mit vielen KaufTips 
zusammengestellt. 

enn Sie Ihren C 16/116 zum Spiel-Computer verwan- 
deln wollen, dann haben wir hier einige interessante 
Anregungen für Sie parat. Zunächst ein paar Worte 

zum lieben Geld: Die meisten Spiele-Kassetten kosten zwi- 
schen 25 und 39 Mark, was im Vergleich zu anderen 
Software-Preisen recht human ist. Einige Firmen bieten aber 
auch Preisbrecher für 9,95 Mark an, die oft besser sind als 
teurere Titel. Vor allem das Angebot von Mastertronics ist 
ebenso preiswert wie qualitativ hochwertig. Alle »Billigspiele« 
dieses Anbieters haben wir in der Übersicht mit einem Stern- 
chen gekennzeichnet. Unsere Übersicht erhebt übrigens 
keinen Anspruch auf Vollständigkeit. 
Dann mal ran an die Joysticks. Es gibt einige Spiele- 

Sammlungen für den C 16, die mehr Software-Spaß fürs glei- 

bier, SONDERHEFT 3/1986 

Eines von vier Spielen der Zusammenstellung »C16’s 
Classics« 

che Geld bieten. Von Gremlin Graphics gibt es die Zusam- 
menstellung »C 16’s Classics«, die aus »Dork’s Dilemma«, 
»TIycoon Tex« (beides Geschicklichkeits-Spiele), »Xargon 
Wars« und »Petals of Doom« (zwei Schießspiele) besteht. 
Trotz kleiner Schwächen bei einzelnen Titeln eine empfeh- 
lenswerte Zusammenstellung, bei der man vier professionell 
gemachte, schnelle Spiele für sein Geld bekommt. 

Ebenfalls vier Titel findet man auf Anirogs »Favourite Four«- 
Kassette. Es handelt sich hier um »Flight Path 737« (Flugsi- 
mulation), »Moon Buggy« (Schießspiel), »Las Vegas« (Spiel- 
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