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Disketten-
Reparatur
mit Reformat

Haben Sie auch schon einmal versehent-
lich eine Diskette neu formatiert? Wenn ja,
dann brauchen Sie »Reformat«. Denn mit
diesem Programm |4dBt sich die Diskette
sehr einfach »reparierenc. :

enn eine bespielte Diskette ohne Angabe einer ID
Wformatiert wurde, prasentiert sich das Directory in
jungfraulichem Zustand mit friedlichen 646 freien
Bldcken. Doch dieser Zustand trigt, denn in Wirklichkeit sind
noch alle Daten auf der Diskette vorhanden, nur der Zugang
dazuist verbaut. Es werden bei der Formatierung ohne ID nur
die BAM (18,0) und der erste Sektor der Directory (18,1) for-
matiert. Deshalb dauert dieser Vorgang auch nur einige
Sekunden, wahrend die Formatierung mit ID, bei der alle
Blécke formatiert werden, eine halbe Ewigkeit braucht. Da in
jedem Sektor der Directory 8 Files verwaltet werden, sind
auBer den ersten 8 Filenamen alle weiteren Filenamen noch
vorhanden.

Um die Programme auf der Diskette zu retten, muB man
»nur« die geldéschten Sektoren 18,0 und 18,1 in der Directory
wieder rekonstruieren. Man bendétigt dazu vor allem die Start-
Blécke der Programme.

Um die Start-Blécke zu finden, miissen die ersten beiden
Byte aller Blécke von der Diskette eingelesen werden. Da
diese Byte die Zeiger auf die folgenden Bldocke enthalten,
kann man durch Zuordnen die Programmanfange herausfin-
den. Diesen Vorgang erledigt »sReformatc.

. Die Bedienung

Zum Ausprobieren legen wir uns eine »absichtlich« forma-
tierte Diskette zu. Machen Sie sich eine Kopie von einer Dis-
kette mit mehr als 8 Programmen. Diese Kopie formatieren
Sie mit OPEN 1,8,15, ”N-TEST".

Wenn Sie nun das Directory dieser Diskette betrachten,
haben Sie ein leeres Inhaltsverzeichnis auf dem Bildschirm.

Nun laden Sie »Reformat« (siehe Listing) und legen nach
dem Start mit RUN die Test-Diskette in das Laufwerk.

Sie befinden sich nun im Auswahlmenu. Mit F7 kdnnen Sie
die Sektoren 1 bis 18 der Spur 18 untersuchen. Es werden
in diesem Programmpunkt die untersuchten Blécke mit den
Zeigern auf die nachsten Blocke aufgelistet. Zeigt ein Sektor
auf 0,255, so ist dieser Sektor der letzte Sektor mit Eintra-
gen. Die Reihenfolge der Sektoren ist dabei nicht linear
(1,2,3,4,..), sondern geht in Dreierschritten von 1 bis 18
(1,4,7,10,13,16;2,5,8,11,14,17;3,6,9...). Zeigt ein Sektor auf
75,1, dann ist dieser Sektor nicht benutzt, also noch im frisch
formatierten Zustand und hat deshalb keine Daten gespei-
chert.

»NO MORE FILES IN SEKTOR x« weist darauf hin, daB in
diesem Sektor nicht alle 8 Eintrdge vorhanden sind.

Hatte das Directory nicht mehr als 8 Eintrage, so wird man
keine Programmnamen mehr finden; hatte sie jedoch mehr
als 8 Eintrage, so sind ab Sektor 4 (dem Folge-Sektor vom
geléschten Sektor 1) die restlichen Eintrdge mit Namen,
Anzahl der Blécke, Programmtyp und Startspur und -sektor
angegeben.
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Diesen Programmpunkt kann man durch Drlicken der
»—«-Taste vorzeitig verlassen. Am SchluB dieses Programm-
teils kommt man durch einen Tastendruck wieder ins Aus-
wahimenu.

Mit F1 wird die eigentliche Rekonstruktion des Directory
gestartet. Es werden zuerst die Block-Zeiger eingelesen.

Als nachstes werden die kritischen Blécke, das heiBt die
Blocke, auf die mehrere Blocke zeigen, aufgelistet. Diese
Blécke sollte man sich notieren. Nun muB man entscheiden,
ob man die noch vorhandenen Programmnamen im Directory
fur die Rekonstruk{jon hernehmen will. Wenn ja, dann wird
zusétzlich das Directory auf noch vorhandene Namen hin
untersucht. Im AnschluB daran werden die gefundenen Pro-
gramme aufgelistet. Man hat nun zu entscheiden, welche
Programme man wieder Ubernehmen mdéchte. Beantwortet
man die Frage »WRITE BACK IN DIRECTORY« mit ja, dann
wird das Programm in die BAM eingetragen.

Hierbei kénnen einige Probleme auftreten. Kritische
Blocke sollten nicht in das Directory zuriickgeschrieben wer-
den, da Bldcke, die als belegt gekennzeichnet werden sollten
und schon belegt sind, die Fehlermeldung »no block« ausl6-
sen. In diesem Fall kann man durch das im Programm vorge-
schlagene Driicken der F7-Taste sich durch die kritischen
Blécke hangeln, bis ein normales Programm gefunden wird.
Wichtig ist, daB auf der zu reformatierenden Diskette 664
Blécke frei sind, da sonst die gefundenen Programme nicht
richtig in die BAM eingetragen werden kénnen, was ebenfalls
die Fehlermeldung »no block« zur Folge hat.

Wenn im Directory noch der alte Name zu finden war, wird
dieser vom Programm vorgeschlagen, wenn der alte Name
schon geléscht war, muB ein neuer Name eingegeben wer-
den.

Ist das gesuchte Programm eingetragen, 148t sich die
Reformatierung ohne weiteres beenden.

Programme mit nur einem Block werden ignoriert.

Bei auftretenden Fehlern (zum Beispiel: read error oder no
block) kann man das Programm durch F7 fortsetzen oder
durch die —-Taste neu starten. Bei der Fortsetzung mit F7

- muB man sich unter Umstanden durch mehrmaliges Driicken

von F7 durch eine ganze Spur wurschteln.
Aus Geschwindigkeitsgrinden ist es empfehlenswert, das
Programm zu compilieren.
(G. Burger/ah)

1 REM 3693636 3 9 36 36 36 36 36 3 3 36 3096 36 96 36 96 36 936 3 3636 9636963 3 96 <139>
2 REM * REFORMAT V4.0 * <225>
3 REM * * <@52>
4 REM * 1985 BY GEORG BURGER * <138>
S REM = ROIDERSTRASSE 18 * <144>
& REM # 8051 ZOLLING * <209>
7 REM 33533636396 36 363 36 36 36 3 3 3 396 36 36 36 36 6 36 36 96 36 36 36 % <145>
8 248>
9 : : <241>
1@ POKE 53280,0:POKE 53281,0:FOKE 646,5:FR

INT CHR#(142) <119>
2@ OPEN 1,8,15,"I":CLOSE 1:G07T0 1000 <17@>
97 = <@73>
98 REM ROUT INEN 217>
99 = <@75>
188 CLOSE S5:0PEN 5,8,5,"#2":RETURN <199>
200 INPUT#15,Y1$,Y2%,Y34,Y4¢ <@21>
2180 IF VAL(Y1%$)=0 THEN RETURN <172>
220 PRINT" {DOWNZ"Y1$" "Y2%" "Y3I$" "Y4% <@72>
238 PRINT" {DOWN, 3SPACE XUSE {(SPACE , RVSON, SPA

CE}+{SPACE,RVOFF ,SPACE}TO EXIT DR({SPAC

E ,RVSON, SPACE }F7 {SPACE ,RVOFF ,SPACETO

CONT INUE {DOWNZ" <161>
240 POKE 198,@ <148>
258 GET A%:IF Af¥=""THEN 2508 <220
2648 IF A$="«"THEN RUN €1&68>
278 IF ASC(A$)=136 THEN RETURN <151>
288 GOTO 250 <042
Listing zum Programm »Reformat«.
Bitte mit dem Checksummer eingeben.
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300

310

400
418
420
438
440
450
500

S51@
S28
&0
&10
628
&38
7aa
71a
728
730
297
998
92

IDQB
ig102

1020

1030

1040

1850

1060

187@

1280
1a9@
1100

1110

PRINT" {CLR } GEFGGEUEEEREERREEEEELGBEREGGEE
GCGCRGEERRRGEEE ' 5

PRINT" {RVS0N, 3SPACE YREFORMAT {25PACE>V4
. @{4SPACE}BY {2SPACE}GEORG BURGER {3SPAC
E,RVOFF3";

FOR I=1 TO 7:PRINT"G{38SPACE}W"; :NEXT
I
PRINT"TTTTITIT I T I AT T T I T T T I TT I T I T T I TIT
TTTT1111 :RETURN

PRINT"OLD DIRECTORY-REGISTER: ":PRINT
PRINT"NAME" ,DN% (D1)
PRINT"BLOCKS" ,DL (D1)

PRINT"TRACK" ,DS(D1)

PRINT"SECTOR" ,DB(D1)

EF$="Y": RETURN -

PRINT" {DOWN, 1 3SPACE ,RVSON, SPACE }PRESS
ANY KEY {SPACE,RVOFF}":POKE 198,0

GET A%:IF A$=""THEN 510

RETURN

Di=@

IF(DS(D1)=AS)AND(DB(D1)=AB) THEN 400
D1=D1+1:IF D1>=DP THEN RETURN

GOTO 61@

MB=NB: NB=NB+3

IF NB=19 THEN NB=2

IF NB=2@ THEN NB=3

RETURN

OPEN 15,8,15:0PEN 5,8,5,"#2"

DIM S(35,21) ,B(35,21) ,BL (35) 013(29),
DI (29) ,A$ (255)

DIM SV(35,21) ,BV(35,21) ,US(35,21) ,DS(
144) ,DB(144) ,DL (144) ,DN$ (144) ,DT (144)
FOR I=1 TO 17:BL(I)=20:NEXT:FOR I=18
TO 24:BL(I)=18:NEXT

FOR I=25 TO 3@:BL(I)=17:NEXT:FOR I=31
TO 35:BL(I)=16:NEXT

GOSUB 30@:POKE 214,4:POKE 211,0:SY5 S
8640

PRINT" {RIGHT , SSPACE , RVSON, SPACE }F 1 {SP
ACE ,RVOFF , 3SPACE }RECONSTRUCT DIRECTOR
Y

PRINT" {RIGHT ,3SPACE ,RVSON, SPACE 3F 7 {SP
ACE,RVOFF, SSPACEIEXAMINE DIRECTORY": P
OKE 198,82

GET A$:IF A$=""THEN 1080

IF ASC(A$)=133 THEN GOSUB 1@@:G0TO 20
20

IF ASC(A$)=136 THEN GDSUB 10@:GOSUB 4
200:G0TO 1052

GOTO i@8@

1997 :

1998

REM ——— RECONSTRUCT DIRECTORY -———-—

1999 =

2008

2010

2020

2030

204a

2050
2060
207a
Z2a8a
209a
2100
2110
2120

2138
2140
2158

21608
217@
2180
2190
22008
2210
2220

GOSUB 30@:POKE 214,4:POKE 211,0:SYS 5
8640

PRINT" {RIGHT , 9SPACERECONSTRUCT DIREC
TORY

PRINT" {RIGHT , 125PACE 3USE {SPACE ,RVSON,
SPACE >« {SPACE , RVOFF , SPACE}TO EXIT
PRINT" {ZDOWN} FEEEGLELEE RO GLEEUCEEEEEEE
GOCCCUGEEEGEERGEEEE 5

PRINT" {RVSON, SPACE } TRACK {3SPACE YSECTO
R {3SPACE}T0 {3SPACE } TRACK {SSPACE }SECTO
R{SPACE,RVOFF 3"

FOR S=1 TO 35:FOR B=0 TO BL(S)
PRINT#15, "B-R: "5; @; S; B: GOSUB 20@
PRINT#15,"B-P: "5; 8: GOSUB 200

GET#5,E$

GET#5,Fs

E=ASC (E$+CHR$ (@) )
F=ASC (F$+CHR$ (@) )
PRINT" {25PACE}"S,B,
CE}"F

GET A$:IF A$=""THEN 2150

IF A$="¢"THEN CLOSE 1S5:RUN

IF E=75 AND F=1 THEN US(S,B)=-2:G0T0
2200

IF E>35 THEN E=0

IF F»>21 THEN F=21

$(5,B)=E:B(5,B)=F

SV (E,F)=5:BV(E,F)=B: US (E,F)=US(E,F)+1
NEXT:NEXT

REM CRITICAL BLOCKS
GOSUB 30@:POKE 214,5:POKE 211,0:SYS 5
8640 -

"{4SPACE}"E,"{4SPA

225>

<183>

<134>

187>

‘<2e8>

<8425
<148>
<@ze>
<@31>
(167>

<@4s6>
<B65>
<@a7e>
<039>
<@73>
<067>
<186>
<2515
<2e8>
<166
<024>
<211>
<os8>
<213>
<@ea1>

<£139>

<19@>

<192>

<248>

161>

<156>

<119>
<245>

<1@9>

<@33>
<@35>
<1955
<a12>
<197>

<@93>

<1@7>

<192>

<188>

<199>
<@51>
<154>
<109>
<243>
<@84>
<211>
<@33>

<a7a>
<245>
<043>

<@31>
227>
<1@2>
<245>
<214>
<171>
<114>

<@75>

2230
2240

2250
2260
2278
2280
2298
2300

23108
2328

2338
2340
2350
2368
2370
2380
2390
2400

2410
2420

243@

2440
2450
24460
2470

2730
2740

2750
2760

277@
2780
2798
2800
2810
282@
2830
2840
2850
2860
287a
2880

2892
2900
2918

2920

PRINT" {RIGHT, 12SPACE3}CRITICAL BLOCKS
PRINT" {4DOWN , RVSON, SPACE > TRACK {3SPACE
}SECTOR{3SPACE>LENGHT {SPACE ,RVOFF3>":P
RINT

FOR S=1 TO 35

FOR B=@ TO BL(S)

IF US(5,B)<2 THEN 2290

PRINT" {25PACE3>}"S5,B,US(5,B)

NEXT:NEXT

PRINT" {DOWN, 9SPACE ,RVSON,SPACEJEND OF
CRITICAL BLOCKS {SPACE,RVOFF3"

GOSUB S@@:60SUB 300: POKE 214,4:POKE 2
11,@8:5Y5 58640

PRINT" {RI1GHT,3SPACEJUSE OLD DIRECTORY
TO NAME FILES ?

PRINT" {RIGHT, 165PACE} (Y/N)

GET DA%:IF DA%$=""THEN 2340

IF DA$<>"N"THEN DA$="Y":G60S5UB 4030

FOR S=1 TO 35

IF S=18 THEN 2550

FOR B=@ TO BL(S)

S1=5:B1=B
IF(S=1)AND(S(S,B)=0)AND(B(5,B)=1) THEN
2540

IF US(S1,B1)<@ THEN 2540

IF US(S1,B1)>@ THEN S2=S8V(51,Bl):B2=B

V(S1,B1):51=52:B1=B2: GOTO 2420

PRINT" {CLR e ie3 3 330 . 6 {RVSON , SPACE
JFILE-START {SPACE , RVOFF > XX 666 KKK

Xx"; : BA=1: AS=5S1: AB=B1

PRINT S1,B1:US(51,B1)=-1

§2=5(51,B1) : B2=B(S51,B1) : 51=52: B1=B2
IF 51<>@ THEN BA=BA+1:60T0 2440

PRINT " sk xkikxx {RVSON, SPACEIFIL

E~END {SPACE , RVOFF } k06 000x {DOW

N3™

PRINT"LENGHT: *; BA; "BLOCKS" : PRINT

IF BA<2 THEN 2540

IF DA$="Y"THEN EF$="N":GOSUB &08@

PRINT" {DOWNIWRITE BACK IN DIRECTORY (

Y/N)"*:POKE 198,0:PRINT

GET E$:IF E$=""THEN 2510

IF E$="Y"THEN 2570

IF E$<>"N"THEN 2510

NEXT B

NEXT §

GOTO 1050

REM —————mmm WRITE BAM ————————mmm
S1=AS:B1=AB
PRINT#15,"B—A: "@;51; B1: GOSUB 200

§2=5(51,B1) :B2=B(S51,B1) : 51=52: B1=B2
IF 51<>@ THEN 2590

REM ————— WRITE DIRECTORY —————m—m
MB=1:NB=4
PRINT#15,"Ul: "S; @; 18; MB: GOSUB 200
PRINT#15,"B-P: "5; 8: GOSUB 200
GET#5,NS$,NB$

NS=ASC (NS$+CHR$ (0) )

IF NS<>@ THEN GOSUB 700:GO0TD 2640
c=0

GET#5,A$,B$,C$

IF A$=""THEN A$="0"

IF B$=""THEN B#$="@"

IF C$=""THEN C#$="0"

IF A$="@"THEN IF B$="@"THEN IF C$=
THEN 2910

FOR I=1 TO 27:GET#5,A%:NEXT
C=C+1:IF C<8 THEN GET#5,A$,A$:60TO 27
20

IF MB<18 THEN 2810

PRINT"DIRECTORY IS FULL !"

GET A%$:IF A$=""THEN 2790
GOTO 1@5@
PRINT#15,"B-P: "5; @: GOSUB 200

PRINT#S,CHR$ (18) 5

PRINT#S,CHR$ (NB) 5

PRINT#15, "U2: "5; @; 18; MB: GOSUB 200

GOSUB 700

PRINT#15, "Ul: "S; @; 18; MB: GOSUB 20@

PRINT#15,"B-P: "5; 0: GOSUB 200

PRINT#5,CHRS (@) ; CHRS (255) ; :FOR I=08 TO
253: PRINT#S,CHRS (@) 5 :NEXT

PRINT#15, "U2: "S; @; 18; MB: GOSUB 200
GOTO 2648

PRINT"TRACK 18 SECTOR"ME"POSITION"C+1
s PRINT

P=2+C#32

Listing zum Programm »Reformat«

<105>

<191>

£227>
194>
169>
<245>
<1@s>
<@as>

£148>
<181>

<243>
<0as6>
<119>
<157>
<@se>
<@&63>
<@35>
<@33>

<231>
<e87>

<173>

<184>
<@1&6>
<235>
<213>

<119>
<2315
216>
<2145

<127>
<1483

€199>
<026>
<172>
<12@>
236>
<2225
178>
<131>
£198>
<@74>
<a3.e>
<1@7>
181>
<@52>
<114
<157>
@59
218>
<@e17>
<@37>
<@57>

<@45>
<120>

<138>
<247>
<194>
<01&6>
<ie4>
@85>
<247>
<154>
<a54>
<a48>
<@73>
<147>

<227>
<1@4>
<@22>

<119>
<137>
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