
u - - Verwendete Variablen: 

P . Zfusbeie 
RR 2ö2o_Resonanz 

| 5 i " AUDö9[9 lack 
Das Besondere an diesem Synthesizer ist |oe  Decay 
die Tastaturabfrage: Sie ermöglicht es, bis | nn 
zu drei verschiedene Töne gleichzeitig zu |rr — Piiterart 

. L Lautstärke 
spielen. | F1r213 Hoch-/Band-/Tiefpaß (hat den Wert O oder 1) 

W1/2/3/4/5 Wellenform (nur O oder 1) 

aben Sie schon einmal versucht, einen Synthesizern |M _ NN 
Basic zu programmieren‘ Dann haben Sie sicher fest G “Parameter. der in diesem Menü eingestellt 
gestellt, daß die Tastaturabfrage (welcher Ton wird wird | 

gerade gespielt?) über »GET« oder »PEEK (197)« beim LB/HB Low-/High-Byte 
gleichzeitigen Drücken von zwei oder mehr Tasten diese S) Startadresse des SID 
nicht mehr unterscheiden kann. Eigentlich schade, weil “ 
dadurch die drei Stimmen des C 64 nicht ausgenützt werden 

können. 2 :FOKE 2953,143:L0AD" 5Y",8,1:: <145> 
Als ich nun im Buch »PEEKs und POKEs zum C 64« von i :POKE 2281,143:L0OAD" TASTEN" ,8,1 <113> 

Data Becker die Möglichkeit entdeckte, mehrere Tasten wi: “est 
leichzeiti bzuf kam mir die Id n hrsti . = REMOCHRRHE HH HH HH HR HH RR <B55 > 

J) a ig abzufragen, kam mir die Idee, eine mehrstimmige REM <054> 
rgel zu programmieren. 5 REM #** ** <a05> 

6 REM ** SYNTHESIZER (2.FASSUNG) *# 23975 

. . : B REM ** “* <BOB> 
Hinweise zum Abtippen 7 REM #** GEORG GERBER OKT. 1985 #»*  <134> 

13 REM ** #* xBiR> 
VERTRETERINNEN N TEERTREREEERNEEN TEE EEE EEE “ 

il REM ** 7508 KARLSRUHE 51 ** <102> 
' ' 12 REM ** ** <@12> Der Synthesizer besteht aus drei Programmen: FM as u PERR iD ur Sue 

Dem Hauptprogramm »SYNTHESIZER« (Listing 1) 14 REM xx PR 2B14> 
und den beiden Maschinensprache-Unterroutinen 15 REM ** TEL.: 8721/31273 “x <250> 

» SY« (Listing 2) und »TASTEN« (Listing 3). . = DE 2 | pi 15 
Das Programm »SYNTHESIZER« ist mit Hilfe des Check- EEE BEREEONEFHRRESOEBEDET 

summers einzutippen und erst einmal zu speichern. Sind alle 21 REM Rss <@a71> 
drei Programme auf Diskette/Kassette vorhanden, ist der za. “aBi> 
Synthesizer startbereit. Achten Sie bei den MSE-Litings | Sr 
bitte auf das Leerzeichen vor dem ersten Buchstaben des  11:FAsBd:l=1s:WIel:F2e1 <229% 
Programmnamens. 54 GOSUB 20088: REM BILDSCHIRM LOESCHEN <B17> 
Wer nur eine Datasette zur Verfügung hat, muß beim Spei- = ER ERISERSSERERE EN Saias 

A . I “ B2 
chern auf die Reihenfolge der Programme auf der Kassette 37 SI=54?72:REM * BASISADRESSE ‘SID’ £O71> 
achten: Zuerst »SYNTHESIZER«, danach »SY« und schließ- 38 FOKE SI+24,15:POKE SI+23,8:FOKE SI+4,ß: 
lich » TASTEN«. Außerdem ist für Datasette in den beiden R E AN ge ER «1323 

. . . = “ +5,80: Z +6,251: n + E 

2 ee ses Bea ok Pdkamms das. »,ö,le in 
FOKE 51+13,251:POKE 51+19,0: POKE S1+20, 

»,1,1« zuan . 251 <B18> 
48 A=WI#128+W2*644+WIRSZ+W4R 1 6+W5RE <@77> 
41 FOKE 8*4896+11*256, A <062> 

. . 42 POKE SI+3,8:POKE SI+18,8:POKE SI+17,8 <®45> 
Bedienung des Synthesizers =; 195 

Keen ee en en #3. REM ##%# GRUNDTON. STIMMEN s2B0> 
45 PRINT" {DOWN>GRUNDTON STIMMEN" <B19> 

Nach dem Start des Basic-Programms mit »RUN« lädt dieses ER Sen erg EHE LERFERDTt rd 
selbst die beiden Maschinenroutinen nach. 48 PRINT" {2DOWN,SPACEI<RETURN> = WEITER"  <135> 
Danach kann man den Synthesizer stimmen: F1 und F7 in 47 POKE S51+4,33 <206> 

großen Schritten; F3 und F5 in kleinen. Durch Drücken von je a ie ee rin Be 
. ._ “ . =5: ai H “ ” F 4 +1, X > 

Return gelangt man ins ‚Hauptmenü: Man hat jetzt die Wahl 79 IF PEEK(197)=3 THEN 6=G-1@0: IF G<35B TH 
zwischen den Funktionen »Wellenform«, »Pulsbreite«, »Fil- EN 6=358 <2B4 > 
ter«, »Lautstärke», »ADSR-Hüllkurve», »Spielen« und »Ende«. 71 IF PEEK(197)=& THEN G=6-1:IF 6358 THEN 
Es lassen sich immer nur alle drei Stimmen des C 64 gleich- a ee 

.ı: Pr . Fi . ri . Pi . = in Bu = H "03 

zeitig ändern (dies ist sinnvoll, da beim Spielen zum Beispiel N G=6501 222% 
nicht immer der höchste Ton der ersten Stimme entspricht). 73 IF PEEK(197)=4 THEN G=G+180: IF 656501 T 
Gespielt wird über die beiden Tastenreihen »Z« bis »I« und ET DEER re. TEN oG ne 

»Q« bis »!«. Die Halbtöne liegen auf den entsprechenden 77 Born 40 2039> 
Tasten darüber. 88 POKE SI+4,@: PRINT" {DOWN}MOMENT BITTE"  <221> 
Wer sich mit dem Programm genauer beschäftigen 9720 REM *** TONLEITER BERECHNEN ** _ *286> 

möchte, findet in der Tabelle die Variablenbelegung. ee EN 
Übrigens: Beim reinen, einstimmigen Melodie-Spiel 118 FOKE 8*4096+5%*256+10+2#1,HB:NEXT «162> 

erreicht man einen sehr guten Echo-Effekt, indem man eine 
Taste so lange hält, bis der nächste Ton der Melodie durch die Listing 1. Zur Eingabe von »SYNTHESIZER« 
jeweilige Taste erklingt. verwenden Sie bitte den Checksummer (Seite 6) 

(Georg Gerber/tr) 
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128 
123 
298 
218 
220 
221 
222 
223 
224 
225 
226 
Br 
u 

240 
258 
251 
252 
253 

255 
256 
268 
266 
Sa8 
318 

328 
>21 
322 
323 
324 
330 
3397 

51 

s2B 
358 

S31 
548 

728 
718 
728 

738 

735 
748 
758 

768 

812 

254 

FOHE 198,8 

REM #*#* HAUFTMENU 
GOSUB 288988: PRINT" {2DOWNF" 
FRINT"W „.. WELLENFORM" 
FRINT"P „.. PULSBREITE" 
FRINT"F „.. FILTER" 
FRINT"L „... LAUTSTAERKE" 
PRINT"A „.. ADSR-HUELLKURVE" 
FRINT"S „.. SPIELEN" 
FRINT"E „.. ENDE" 
PRINT" {DOWN,SPÄACE}BITTE WAEHLEN" 
GET At: IF Af=""THEN 248 
IF Af="W"THEN 5380 
IF A$="P"THEN 522 
IF Af="F"THEN 788 
IF At="L"THEN 908 
IF Af="A"THEN 1188 
IF. A$="S"THEN 1328 
IF Af="E"THEN 1588 
GOTD 248 

REM #** WELLENFORM 
GOSUR 28888: PRINT" {DOWN, 7SPACE>WELLENF 
DRM" 
FRINT" {DOWNF>RAUSCHEN {2SPACE3"; Wi 
FRINT"RECHTECK {2SPACE}3";W2 
PRINT "SAEGEZAHN {2SPACE}"; WS 
FRINT"DREIECK {25SPACE}"; W4 
PRINT"TEST {25PACE}"; WS 
PRINT" t&UP}" 
INPUT" {FRIGHT}Y"3A$: IF VAL(AF)=D AND A# 
x>"B"THEN PRINT" {ZUP}":GOTO 357 
Wi=VAL(AF):IF Wi<>l AND WIi<>@ THEN FRI 
NT" {ZUP3":60DT0 339 
INPUT" {FRIGHTFY"zA$: IF VAL(AF)=QB AND A# 
XF"B"THEN PRINT" XZUP3":GOTO 341 
W2=VAL(AF)SIF W2X>1L AND W2<S>Q THEN PRI 
NT" <ZUP3":GOTO 341 
INPUT" X1BRIGHT}Y"; AS: IF VAL(AF)=Q AND A 
#7 >"B"THEN PRINT" tZUP}":GOTO 3453 
W3=VAL(AF):IF W3<>l AND W3<>Q@ THEN PRI 
NT" <ZUP3":G0TD 343 
INPUT" {BRIGHTF"z3 A$: IF VAL(AFI=D AND A# 
x>"B"THEN FRINT"{ZUPF":GOTD 345 
WI=VALtAF):IF WASH1 AND WAX>@ THEN PRI 
NT" XZUP3":G0OTO 345 
INPUT" XSRIGHT}Y"3A$: IF VAL(AF)=B AND A$ 
<>"B"THEN PRINT" {ZUP3":GOTDO 347 
WS=VAL(AF): IF WI<Hl AND WS<2>B THEN PRI 
NT" XZUP3":GOTDO 347 
A=W1*812B+WI#RÖ4+H WIR IZ+H WIR LH + WIFB 
FOKE 8#4996+11*256,A 
GOTO 288 

REM #** PULSBREITE 
GOSUB 28BBB: PRINT" {DOWN „FSPACE>PULSBRE 
ITE" 
G6=P:M=4895:5605UB 21290: P=6G 
A=6:G0SUB 285809: POKE SI+2,LB:POKE SI+3 
„HE:POKE SI+9,LB:POKE SI+1B,HB 
POKE SI+16,LB:POKE SI+17,HB 
G0TO 288 

REM #** FILTER 

GOSUB 29888: PRINT" {DOWN , 7SPACE}FILTER" 

PRINT"FREQUENZ" : 6G=FF:M=2947:6G0SUR 21882 

a: FF=6G 

PRINT"FILTER {SPACE „RVSONFA{RVOFFYN / A 

ARVSON FU A{RVOFF IS" 

GET At: IF Atfz>"A"AND Afz>"U"THEN 735 

MO=7: IF Af="U"THEN MO=8 

FRINT" {DDWN>FRESONANZ {DOWN F"»G=RZ:M=15: 

GOSUR 213888: RZ=G 

FOKE S1+23,6#16+MD 

PRINT" {ZDOWN>ART: {DOWN} " 

FRINT"TIEF ";Fi 

PRINT"BAND ";F2 

PRINT"HOCH ";F3 

FRINT"{A4UP}":FOKE 198,8 

INPUT" {4RIGHT}"sAF: IF Ati>"ZD"AND VAL(A 

$)}=8 THEN PRINT" {2UP}":60T0 818 

Fi=VvALiAF):IF Fi<i>il AND Fi<>B THEN FRI 

NT" {ZUP}":GOTO 818 

INPUT" {4RIGHT}Y"z3 At: IF At<>"B"AND VAL (A 

$)=8 THEN PRINT" {2UF}":GOTO 812 

xB28> 
xa997 > 
205° 

213275 
<108} 
<B78> 
x241> 
<aa5S> 
x2B88> 
xa78> 
<B82> 
8275 
1465 
<x198> 
868} 
07253 
xBB84> 
x189> 
2155 
22275 
:BB&6> 
x244> 
252 > 

x2B1> 
xaQ04> 

- <B55> 
<832> 
x242> 
<8B70> 
x118> 

<B49> 

xB96> 

x<187> 

x13i1> 

<121> 
<223> 
A2Slr 

2245 
x169> 
<xB82> 
z201> 
“2255 
xB74> 
xB81> 

207> 

8175 

<218> 

814 

815 

828 
8350 
888 
FB8 
718 

722 

9397 
1198 
1118 

1128 

1138 

11482 

11580 

1188 

1185 

1178 
1195 
1500 
1518 
1315 
1328 
1327 

1341 

125 Pay! 

1351 

1355 

13978 
1440 : 
1528 
1518 

1528 
19997 
17778 
1979777 
282008 
22095 
2uB18 

2uBil 

228812 
22028 

“ F2=VAL(AF): IF F2i>1 AND F2<>Z2 THEN PRI 

NT" XZUF}":60T0 812 
INPUT"X4RIGHTYI"zAF: IF At<H"B"AND VAL(A 
$)=Q THEN PRINT" {ZUF}":GOTO 814 
F3S=VALtAF): IF Fic>l AND F3<>2 THEN FRI 
NT" {ZUP}3":GOTO 814 
FA=Fi#iö+F2*32+F5#64 
POKE 51+24,FA+L:G0T0 288 

REM *#** LAUTSTAERKE 
GOSUR ZB2R9: PRINT" {DOWN „ISPACEILAUTSTA 
ERKE {DOWN}" 
G=L:M=15:605UB 21008:1L=>G:FORE SI+24,L+ 
FA:GOTO 280 

REM *** ADSR 
GOSUB 2B9A0: PRINT" {4SPACE }ADSR-HUELLK 
URVE {DOWN} " 
PRINT"ATTACK":G=AT:M=15:GOSUB 21082: A 
T=G:POKE 198,8 
PRINT" {2DOWN}DECAY":G=DE:M=15:B60SUB 2 
1002: DE=G:POKE 198,8 
PRINT" {2DOWN}SUSTAIN" : G=SU: M=15: 60SUB 
21020: SU=G:POKE 198,0 

PRINT" {2DOWN}RELEASE" : G=RE: M=15: GOSUB 
Z1Q@@: RE=G:FOKE 198,8 

A=AT*16+DE:FOKE SI+5,A:POKE SI+12,A:P 
OKE S1+17,A 
A=SU*16+RE: POKE SI+6,A:POKE SI+13,A:F 
DKE SI+20,A 
S0TD 228 

REM *#** SPIELEN 

GOSUB 229808: PRINT" {BSFACE>SPIELEN" 

FOKE 53281,4 

PRINT" {SDOWN}FF7 = ENDE {3DOWN}" 

PRINT" {BLUEFTTTTTIITITITIITIIITIIITIIIIII 
TITIiTTTTI Ill ıır s 
PRINT" {RVSON „WHITE}OZ{BLACK}Z{WHITEIWI 
BLACK}+S{WHITE3FER {BLACK FS {WHITEFT {BLAÄC 

K}6 {WHITEFYY BLACK FT {WHITEIUI {BLACK IFA 

WHITE}O {BLACK FB{WHITEFPF@IBLÄCK F- {WHIT 

E}*{BLACKFEIWHITEFTIBLÄCKIC EWHITEFZ"S 

FRINT" {RVSON,WHITE>XTBLACKFDÄWHITEICE 

BLACK FF {WHITE }FVE {BLACK +H {WHITEFN {BLAC 

KIJ{WHITEFM {BLACK IK WHITE FT >{BLACK 3: { 

WHITEFY/ÄRBLACK IS {WHITEF"S 

PRINT" {RVSON „WHITE ,SFACE „BLACK „SPACE, 

WHITE „SPACE „BLACK „SPACE „WHITE ,SPACEFGE 

{BLACK „SPACE „WHITE ,SFÄCE „BLACK ,SPÄCE, 

WHITE ,SFACE „BLACH SPACE „WHITE „SFACEIG 

{BLACK „SPACE „WHITE „SPACE „BLACK „SPACE, 

WHITE ,SFACE}YEIBLACHK „SFACE „WHITE ,SFÄCE 

„BLACK ,SPFACE „WHITE ,SFACE „BLACK „SPACE, 

WHITE,„SPACE}": 

FRINT" {RVSON,WHITEFHÄBLACK „SFPÄCE „WHIT 

E „SPACE „BLACK ,SFACE ,AHITE ,„SFACE}IGTRLA 

CK,SPACE „WHITE „SPACE „BLACK „SFACE „WHIT 
E,SPACE „BLACK ,SFÄACE „WHITE „SFACE}YGTRLA 

CK ,SFACE „WHITE „SPACE ,„BLACH „SPACE ,WHIT 

E}"s 

1%) PRINT" {RVSON,WHITE,SPACE}R 3EB BEE 

B2ATBREBEB'; 
FRINT"{RVSON,WHITEIRBE BHE B EHE E"; 
FRINT" {BLUE „RVOFF FUDTDDUDUDDDUUDUDLDDDUU 
UUUUUUUUUUUUDULUUUUDUUUT 
SYS 8*48976: FOKE 198,8:60T0 208 

REM #** ENDE 
GOSUB 28890: FRINT" {3DOWN>AUF WIEDERSE 
HEN {ZDOWN,LIG. BLUE}" 
SYS 42115:REM * END OHNE READY 

L
E
 
T
e
 7
 

REM *** BILDSCHIRM 
FOKE 53281,6 
PRINT" {CLR,DOWN,WHITE „8SPACE}FOLYPHO 
NER SYNTHESIZER" 
PRINT" {7SPACE} 
== {DOWN}" 
PRINT" {29SPACE}<C> GEORG GERBER ’85" 
RETURN 

200925 : 

Listing 1. »SYNTHESIZER« (Fortsetzung) 

174: 

<@88> 

<247: 

£B77: 

946° 

S2B6: 

<131> 

<145> 

<1458> 

xBi1S> 

Ban: 
AB15> 
si1681> 
x<162> 
21635 
22235 
21275 

2878} 

21327 

2176> 

sala:> 

x189> 

10 SONDERHEFT 



zZuUSO@ REM *** LB / HB AUS A BERECHNEN -—- <196> 219048 IF FEEK(197)=5 THEN G=G+1: IF G6>M THE 
20512 HB=INT (A/256) :LB=A-HB#256: RETURN <a06> N G=M <225> 
205640 : «216: 21058 IF PEEK(197)=4 THEN G=6+100: IF G>M T 
Z1BB@ REM *** PARAMETER EINSTELLEN --———- 206 > HEN G6=M <123> 
218202 PRINT"Fi ++ / FS+ /F5S- 7 F7 -—- " Ziöl> 210588 IF FEEK(1977)=1 THEN RETURN <052> 
21083 FRINT"<RETURN> : ENDE {ZDOWN}" 2141> 21878 GOTO 1218 <BS8> 
21818 PRINT" {UP,SSPACE,„SLEFT}":6 219: 
21028 IF PEEKt197)=3 THEN 6=6-190: IF GB T 6 6t’er 

HEN G=2 Lrrbr 
Zi8S@ IF PEEK(197)=4 THEN G=6-1:1IF Gi@ THE ER 

N 6=8 <158> Listing 1. »SYNTHESIZER« (Schluß) 

programm : sy 8000 Sic B0cB : 85 ea c$ c$ cö 52 FO 05 76 8ia8 : ad 05 85 cF O0 dO 0 39 64 
8040 : 4c le 80 ad 00 85 c9 00 54 SibO : 04 Bd 08 85 640 a9 O4 Bd b4 
BOdS : do 12 ad 01 85 c9 00 do 85 BibB : 08 85 640 40 a9 06 Bd 08 bB 

8000 : ad Oe dc 29 fe 8d de dc Sf 8080 : Ob ad 00 8b 29 fe Bd 04 fc Sich : 85 &0 04 00 98 98 bB a8 #97 
BOOB : a9 00 Bd O0 85 Ed 01 55 &9 8088 : d4 4c 00 B1 ad 00 85 8d If 
8010 : Bd 02 85 Bd 08 85 8d 04 Ac B0f0 : 00 d4 ad 01 85 Bd 01 d4 58 
BOB : 85 Bd 05 85 a0 00 20 78 di BOfFS : ad OO Bb 09 O1 Bd 04 d4 © 
8020 : 81 69 00 Ba Bd Ol de ad 77 8100 : ad 0? 85 c9 00 da 12 ad 73 
8028 : 01 de 49 ## 39 01 Ba d9 63 B108 : 08 85 c9 00 dO Ob ad 00 5c 
8050 : 01 Ba dü 4c ad OO 85 d9 d9 8110 : EBb 29 fe Bd Ob d4 Ac 2d 84 
8038 : 09 85 dO Ob ad O1 85 d9 46 B118 : B1 ad 02 85 8d 07 d4 ad &l . u 
8040 : Oa 85 dO 05 4c 7d 80 ad af 8120 : 05 85 8d 08 d4 ad 00 Bb ic programm : tasten . Ba0Q Ba5s 

8048 : 02 85 d9 09 85 dO Ob ad üb S128 : 09 01 Bd Ob d4 ad 04 85 Ac 
8050 : 0Z 85 d9 0a 85 do 0%. 4c 51 8130 : c9 00 da 12 ad 05 85 c9 Ic R = 
B058 : 7d 80 ad 04 85 d9 09 85 58 B138 : 00 dO Ob ad 00 Bb 29 fe 18 cn 2 2 je 55 ji BR pin Fr an 
8060 : dO Ob ad 05 85 d9 0a 85 Ic 8140 : Bd 12 d4 4c 5a 81 ad 04 05 5310 1. fh 08 47 02 47:01 #7. 20 35 
8088 : DO 0 4 dB eo 5 5 8148 : 85 8d Oe d4 ad 05 85 Bd 6 Bald = ef 02 ef Ol’ef 40 ef.08 #5 
8070 : b9 09 85 9d 00 85 e8 b9 06 8150 : Of d4 ad 00 Eb 09 O1 8d 55 8536 3 d# 02: df 20:df: 08 bF’02 41 
8078 : Oa 85 9d 00 85 4c c9 80 # B1S58 : 12 d4 ea 39 fe Bd 00 de da B29 2 BF O1 hf AO bf O8 fd 10 ba 
8080 : ea ad 00 85 d9 09 85 do & 8160 : ad Ol dc 49 ## 29 08 c9 eb 8330 + fb BO fb. 04 fb 10 fh 20 5h 
8088 : 10 ad 01 85 d9 0a 85 do 05 8168 : OB do 09 ad Oe dc 09 01 be Ba 3 #7: 30 #7 10-£7 20 ef BO ::h0 
8090 : 08 a9 00 Bd 00 85 Bd 01 83 8170 : Ed. Ce dc &0 4c Ic 80 60 bo 340 ı of 04.58 10 ef. 20:48 80 bo 
BO9B : 85 ad 02 85 d9 09 85. d0 cH 8178 : ea ad O0 85 c9 00 dü Od 4 Sa49 : df 10 df 20.bf 80 bf 04 32 
8030 : 10 ad 03 85 d? 0a 85 düö 9Ie 8180 : ad C1 85 cF 00 düO 04 a9 Fa Ba50 : bf ?0 00 00 00. 0d 55 05 e7 

8038 : 08 a9 00 8d 02 85 Bd 08 bF B188 : 00 Bd OB 85 &0 ad 07 85 588 
8060 : 85 ad 04 85 d9 09 85 do 5b 8190 : c9 O0 dO Od ad 08 85 c9 cc 
80b8 : 10 ad 05 85 d9 0a 85 dö 36 8198 : 00 dO 08 39 02 Bd 08 85 &r une 
80C0 : OB a9 00 Ed 04 85 8d 05 Fb B1la0 : 60 ad 04 85 c9 00 dü üd 83 Listing 3. » TASTEN«. Verwenden 

Sie zur Eingabe bitte den MSE 
Listing 2. »SY«, die Tastaturabfrage zum Synthesizer. Eingabe mit (Seite 7). Achten Sie auch hier auf 
dem MSE. Achten Sie auch auf das Leerzeichen vor dem »SY«. das Leerzeichen vor dem »TASTEN«. 

Elektronisches 
Akkordeon een... 
Mit diesem Programm steht dem Einzug „=> :@® 9980008089068 : w 
des C 64 in die Hausmusik nichts mehr im era Y 3 ® ® e® ee x 
Wege. Spielen Sie auf der Tastatur wie auf | / 
einem richtigen Akkordeon. 

er sich das Listing genauer betrachtet, wirdbemer- Pas Bild zeigt die Belegung der Tastatur mit den ein- 
ken, wie einfach doch das Programm aufgebaut ist. zelnen Bässen (Großbuchstaben) beziehungsweise 

Trotzdem produziert es erstaunlich harmonische Akkorden (Kleinbuchstaben) 
Klänge. Außerdem wurden die einzelnen Akkorde so auf der 
Tastatur verteilt, daß geübte Akkordeonspieler nach einer 
kurzen Eingewöhnungsphase wie auf einem »echten« Instru- 
ment spielen können. 

Wenn das Programm mit »RUN« gestartet wurde, befindet 
'man sich sofort im Spielmodus. Wie die Tastatur mit den 
Akkorden belegt ist, zeigt unser Bild. 
Durch Druck auf die große Space-Taste gelangt man in 

einen Änderungsmodus. Folgende Funktionen sind über die 
Zifferntasten verfügbar (jeweils vorher Space-Taste drücken): 

»3«: Baß auf Dreieckschwingung schalten. 
»4«: Baß auf Rauschen schalten. 
»5«: Akkord auf Sägezahnschwingung schalten. 
»6«: Akkord auf Rechteckschwingung schalten. 
»7«: Akkord auf Dreieckschwingung schalten 
»8«: Akkord auf Rauschen schalten. 
»9«: Kleine Rechteckimpulsweite einschalten (nur in 

Verbindung mit Rechteckschwingung). 
»0« _ Große Rechteckschwingung einschalten (nur in 

»1«: Baß auf Sägezahnschwingung schalten. Verbindung mit Rechteckschwingung). 
»2«: Baß auf Rechteckschwingung schalten. »*«  Einschaltwerte wiederherstellen (»1«, »5« und »9«). 
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