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Graphic Art -
die Antwort
auf das
Spriteproblem

Einfarb- und Mehrfarbsprites lassen sich
mit diesem Programm leicht, iibersichtlich
und vor allem schnell erstellen, bearbeiten
und speichern.

Teilen: einem Maschinenspracheteil, der schnelle

Routinen zur Cursorsteuerung und zum Verschieben
enthélt und einem Basic-Teil, der der Tastaturabfrage dient.
Diese »Zweiteilung« wirkt sich aber in keiner Weise auf die
Gesamtgeschwindigkeit des Programms aus. Vielmehr er-
spart sie beim Abtippen die Eingabe stupider Zahlenkolon-
nen. Das Basic-Programm baut das Meni auf und 148t die ver-
wendeten Sprites an der richtigen Position erscheinen
(Bild 1 rechts oben in den vier Kastchen). Malt man mit »Gra-
phic Art« seine Figur, so wird sie gleich als Sprite oben in der
rechten Ecke angezeigt (und zwar normal undin x-, y- und x/y-
Richtung vergréBert). So hat man sein Ergebnis immer gleich
vor Augen.

Der Basic-Teil (Listing 1) steuert auch noch die Disketten-
Operationen. So lassen sich die eben erstellten Sprites
abspeichern oder alte zur weiteren Verschénerung einlesen.
Man kann den Fehlerkanal abfragen und Disketten-Befehle
senden.

Im Maschinenteil sind all die Routinen untergebracht, die in
Basic zu langsam wéren. Dieses sind zum Beispiel die Cur-
sorsteuerung und das eigentliche Zeichnen, der Aufbau der
Zeichenmatrix und, nicht zu vergessen, die Scroll-Routinen.
Mit »Graphic ‘Art« lassen sich in Sekundenschnelle die Spri-
tes in alle Richtungen verschieben (dieses ist sehr wichtig,
wenn man sich beim Zeichnen mal um ein paar Bildschirmpo-
sitionen geirrt hat).

D ieser Sprite-Editor (Listing 1 und 2) besteht aus zwei

Die Bedienung von Graphic Art

So, dieses erst einmal zu den Mdglichkeiten und zum Aufbau
des Programms. Doch nun zur Bedienung von »Graphic Artc.
Nachdem man den Basic-Teil gestartet hat, wird der Maschi-
nenspracheteil (Listing 2) nachgeladen (er steht dann von
49152 " -$C000- bis $C700- .50944). AnschlieBend
erscheint das Meni im Mehrfarbmodus. Die Umschaltung in
‘den Einfarbmodus (und wieder zuriick) erfolgt durch
Dricken der M-Taste. Es wird dann ein dhnliches Meni neu
aufgebaut.

Nachdem Sie sich fir die Art der Sprites entschiedenl

haben, kann es ans Zeichnen gehen. Gezeichnet wird nur mit
dem Joystick (PORT 2), wobei ein Druck auf den Feuerknopf
einen Punkt setzt beziehungsweise wieder I6scht. Auf eine
zusétzliche Steuerung mit den Cursor-Tasten wurde verzich-
tet, da Uber diese Tasten das Verschieben der Sprites gere-
gelt wird. Dieses geht nicht nur schnell, sondern damit auch

b4-ET,

| SONDERHEFT _

in den gewohnten Richtungen besonders einfach und tber-
sichtlich.

Die Spritefarben werden alle Gber die Funktionstasten
gesteuert, wobei F1/F2 fur die Hauptspritefarbe ($D027),
F3/F4 fur die Hintergrundfarbe (es erscheint ein Farbfenster
direkt hinter den Sprites), F5/F6 fur die erste Nebensprite-
farbe ($D025 - nur wichtig fur den Multicolour-Modus} und
F7/F8 fur die Nebenfarbe 2 ($D026) gilt.

Im Multicolour-Modus werden alle drei Farben angezeigt
(Multicolour-Sprites erlauben das Zeichnen mit héchstens
drei Farben). Das gleiche gilt auch fir die aktuelle Zeichen-
farbe. Sie kann man aus den Spritefarben 1 bis 3 durch
Dricken von SHIFT und der entsprechenden Farbnummer
(also 1, 2 oder 3) herauswahlen. Der Zeichenfarbwechsel
wird dann angezeigt.

Um im Multicolour-Modus Sprites zu erstellen, gehen Sie
am besten so vor: Zuerst entscheiden Sie, welche drei Far-
ben Ihr Sprite haben soll (mit F-Tasten). AnschlieBend wéhlen
Sie die Zeichenfarbe und beginnen zu zeichnen. Achtung,
wenn Sie eine der drei Farben wechseln wollen, so wird jeder
Punkt, der mit dieser Farbe gezeichnet wurde, auf die neu
eingestellte Farbe umgestellt! Sollte die Farbe, die geéndert
wird, die aktuelle Zeichenfarbe sein, so passen Sie bitte
anschlieBend die Zeichenfarbe neu an (mit SHIFT und Farb-
nummer), da sich das Programm nicht merkt, welche der drei
Farben die Zeichenfarbe ist.

Der Spritepuffer

Mit »Graphic Art« lassen sich acht Sprites direkt im Computer
ablegen. Dem Benutzer stehen folglich acht «Sprite-
Ablegebereiche« zur Verfligung, in die man durch Driicken
der »t «-Taste den gerade sichtbaren Bereich hineinschreiben
kann. Zurtickholen laBt sich das Sprite mit der »*«-Taste.
Natirlich wird das gerade sichtbare Sprite dabei Giberschrie-
ben. »Graphic Art« bietet auch die Mdéglichkeit des Spei-
cherns der Spritedaten auf Diskette sowie (fir nicht-Floppy-
Besitzer) der Ausgabe der Daten auf Bildschirm und Drucker.

Dricken Sie »A« fir Ausgabe und im unteren Teil des
Mendis erscheinen die drei Wahlmdglichkeiten: Driicken Sie
nun »1« fur Diskette, so wird das Sprite, nachdem ihm ein
Name gegeben wurde, auf Diskette als SEQ-Datei gespei-
chertundl&Btsich nunleichtin eigene Programme nachladen
(so erspart man sich die DATA-Zeilen - aber Achtung: die Far-
ben werden nicht mit gespeichert! Sie missen nach Laden
der Daten in die entsprechenden Farbregister gePOKEt wer-
den).

Wer lieber DATAs mag oder kein Disketten-Laufwerk hat,
der kann sich die Spritedaten ausdrucken oder auf dem Bild-
schirm ausgeben lassen. In diesem Fall wird man noch
gefragt, ob das Programm beendet werden soll. Wenn ja, so
ist der Editor geléscht. Daflr stehen nun in den Zeilen 1 bis
6 die Spritedaten. Diese kdnnen nun mit einem MERGE in Ihr
Programm Ubernommen werden.

Naturlich ist es auch méglich, gespeicherte Sprites wieder
zu laden und weiter zu bearbeiten. Dazu drickt man die
—-Taste.

Floppy-Besitzer werden sich freuen, denn »Graphic Art«
188t auch die Eingabe von Disketten-Befehlen zu. So kann
man eine Diskette neu formatieren, ein File I6schen und so
weiter. Dieses und die Abfrage des Fehlerkanals wird durch
den Druck auf die Klammeraffen-Taste erméglicht (eine
Anmerkung noch: alle Untermenis kénnen durch Dricken
der RETURN-Taste verlassen werden).

Damit ist die Bedienung der Aus- und Eingabegerite
erklart. Ich will nun auf das Zeichnen selbst mit »Graphic Art«
noch ein wenig genauer eingehen.

83



GRAFIK

C 64

Normalerweise wird durch Driicken des Feuerknopfes ein
Punkt gesetzt oder geléscht. Durch sténdiges Driicken kann
das Ziehen einer horizontalen Linie erreicht werden. Ist
jedoch das Zeichnen einer vertikalen Linie erwlnscht, so
schaltet man den DRAW-Modus ein (durch Dricken von D-
an/Shift D-aus). Nun wird jeder Punkt, Gber den man mit dem
Cursor fahrt, gesetzt (oder geldscht). Soist ein Zeichnen von
Linien sehr einfach.

'So wird gezeichnet

Manchmal ist das Léschen aber dabei nicht erwlinscht (zum
Beispiel wenn eine Flache ausgefullt werden soll). »Graphic
Artc« bietet hierfir die Mdglichkeit, mit dem Feuerknopf
(beziehungsweise im Draw-Modus bei Cursorbewegung) nur
zu setzen und nicht zu I6schen. Dieses Nur-Setzen wird im
Menu durch den S-Modus gekennzeichnet - im Gegensatz
dazu der Setzen/Loschen-(=S/L-)Modus. Durch Driicken
der S-Taste kann man sich den gewiinschten Modus auswah-
len. Der S-Modus funktioniert aber nur bei der Erstellung der
Einfarbsprites. Allerdings ist es mdglich, durch Dricken der
SPACE-Taste doch noch einen Punkt zu iIdschen.

Und nun noch ein paar Kleinigkeiten:

Durch Driicken der Tasten 1 bis 9 wird eine Geschwindig-
keitssanderung des Cursors erreicht. Auch eine Reverse-
Funktion ist in »Graphic Art« mit eingebaut. Durch Betétigen
der O-Taste erscheint das Sprite dann reverse. Dieses ist sehr
angenehm und erspart viel Arbeit, wenn man ein fast ganz
ausgefllites Sprite malen will. Ubrigens lassen sich einige
Cursor-Bewegungen auch von der Tastatur aus steuern. So
wird nach Dricken von CLR das Sprite geléscht, ein HOME
1aBt den Cursor links oben in der Ecke erscheinen und ein
RETURN setzt ihn an den Anfang der nachsten Zeile.

Eine Sache noch, die besonders den Multicolour-Modus
betrifft. Dabei kann es vorkommen, daB die Cursor-Lupe, die
eigentlich gelbist, nicht mehr erkannt werden kann, wenn das
gerade bearbeitete Sprite ebenfalls zum Teil die gleiche
Farbe besitzt. Um dennoch immer Uber die genaue Zei-
chenposition im klaren zu sein, kann durch Betétigen der
+/-Tasten die Cursorfarbe geandert werden.

Und nun zu guter Letzt noch zwei Hinweise zum Abtippen.
Zum einen kdnnen die REMs alle weggelassen werden. Zum
anderen istin einige Basic-Zeilen so viel reingepreBt worden,
daB die Befehle zum Teil verkiirzt eingegeben werden mus-
sen (fur PRINT also »?« und so weiter - schauen Sie eventuell
im Handbuch nach!). Vor dem Starten unbedingt beide Pro-
gramme speichern!!!

Ganz zum SchluB noch ein Tip: »Graphic Art« berechnet
zwar lhre Sprites, wie diese dann aber gesteuert werden,
kann es nicht erraten.

(Andreas Holz/ah)
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Bild 1. Snoopy erstellt mit »Graphic Art«

S POKE 56,61:POKE 55,192
1@ POKE 53280,0:POKE 53281,0:POKE 650,128:
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POKE S53272,23:PRINT"{CLR}"

IF A=@ THEN A=1:LOAD"MT-GRAFIK-ART",8,1
REM+++++++++++++tttttbtbtdttt+++

REM+ +

REM+ GRAF IK—ART +

REM+ +

REM+ ANDREAS A. HOLZ +

REM+ ZIKADENWEG 15 +

REM+ [3@177281 1 BERLIN 19 +

REM+ +
REM+++++++++++tttttttttbttbt bttt

FOR X=7@4 TO 766:READ A:POKE X,A:NEXT:
REM SINGLE CUSOUR [1}. BLOCK1]

FOR X=896 TO 9S58:READ A:POKE X,A:NEXT:
REM MULTI CUSOUR [14. BLOCK]

FOR X=1 TO 9:READ SP(X) :NEXT:REM +++++

SPEED-DATAS

V=53248: POKE V+21,143: POKE V+14,0: POKE
V+15,29:POKE V+46,7:POKE V+29,134:POK
E v+23,140

V$=" (BLUE}7654321 {L1G. BLUE}B": L$=" {395

PACE}":POKE 198,08

GOSUB 71@:GOSUB 83@:S5YS 497@2:REM BILD
SCHIRMAUFBAU+SPRITE LOESCHEN [13.BLOCK
1

POKE 204@,13:POKE V+16,6:POKE V,255:P0
KE V+1,51:POKE V+39,14:REM+ SPRITE @
POKE 2041,13:POKE V+2,28:POKE V+3,51:P
OKE V+4@,14:REM+++++++++++ SPRITE 1

POKE 2042,13:POKE V+4,28: POKE V+5,80:P

OKE V+41,14:REM+++++++++++ SPRITE 2

POKE 2043,13:POKE V+6,255: POKE V+7,80:
POKE V+42,14:REM++++++++++ GSPRITE 3
POKE 198,0

SYS 49152

GET A$:IF A$=""GOTO 300

IF A$="{F33"THEN S5YS 49482:G0TO 300

IF A$="{F43}"THEN SYS 49692:G0TO 300

IF A$="{RIGHT}"THEN SYS S@55%:GOTO 302
IF A$="{LEFT>"THEN SYS 50542:G0T0 300
IF A$="{DOWN3}"THEN SYS 49879:G0TO 320
A$=" {UP}"THEN SYS 49931:G0TO 300

IF A$="D"THEN SYS 49778:GOSUB 800:G0TO
299

IF A$="D"THEN SYS 49794:GOSUB 8@@:G0TO
299

IF A$="{CLR}"THEN SYS 49782:G0TO 299
IF A$="{HOME}"THEN POKE V+14,0:POKE V+
15,29:6G0T0 299

IF A$=CHR$ (13) THEN IF PEEK(V+15)<>18%

THEN POKE V+14,8:POKE V+15,PEEK(V+15)+

8:60TO 299

IF A$="S"THEN SYS 49821:G0SUB 880:G0TO
299

IF A$="{F1}"THEN SYS 49728:607T0 308

IF A$="{F23}"THEN SYS 49735:60T0 300

IF A$="{FS}"THEN SYS 50@502:G0T0 308

IF A$="{F6}"THEN SYS 5@522:60T0 320

IF As="{F7}"THEN SYS5 5@512:G0T0 300

IF A$="{FBX"THEN SYS 5@532:G0T0O 320

IF A%$=" "THEN IF PEEK(494@5)=17&4 THEN
SYS 49844:G0T0 300

IF A$="@"THEN FOR X=832 TO 894:POKE X,
255-PEEK (X) :NEXT: SYS 49548:6G07T0 299

IF A$="M"THEN SYS 500&5:GOSUB 71@:G0OSU
B 830:8YS 49548:60T0 299

IF A$="A"THEN GOSUB 1010:G60T0 380

IF A$="@"G0TO0 3easS

IF A$="'"THEN IF PEEK(49236)=15 THEN P
OKE 49997,128:POKE 49996,PEEK (V+39):60
SUB 76@:60T0O 299

IF A$=CHR${(34)THEN IF PEEK(49236)=135 T
HEN POKE 49997,64:POKE 49996,PEEK(V+37
) :60SUB 768:6G0T0 299

IF A$="#"THEN IF PEEK (49236)=15 THEN P
OKE 49997,192:POKE 49996,PEEK (V+38):60
SUB 76@:60T0O 299

IF A$="¢"THEN GOSUB 400@:G0T0 299

Listing 1. Basic-Listing zu »Graphic Art«

<@a78>

014>
<196>
<@77>
<az28>
<101>
<174>
<B68>
<176>
<200>
<@78>
168>
<18@>
<1@9>
<@a3g>

<B&63>
<@36>

<@99>

<113>

<@e83>

<127>
<@32>
<199>
212>

212>
229>
209>
<104>
<@i8>
<1245
<200>
<237
<ieg>
<084 >
<177>

€238>

<178>
<@a3g>

<@32>

185>

£249>
<234
<173>
<166>
<041>
<1@5>
236>

<@27>
<183>
€142>

<155>
<15a>

<@12>

217>

<@%6>
<844
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8527

528

529

3535
54
55a
700
701
702
783
704
785

715

728

73@
748

750
760

765

770

782

790

sea

8as
8as6
808
g1@a

82a

825
a83e

839
840
845

850
708
85
710

?15
9208
P25
938
935
1000
iea1
1002
103
1004
1085
ie10

182e
1032
1835
1040
1242

1245

IF ASC(A%) >48 AND ASC (A%$) <58 THEN POKE
1661,128+ASC (A%$) : POKE 49294 ,5F (ASC (A%

)—48) :GOTO 300

IF A$="+"THEN IF PEEK{V+46)<>255 THEN

POKE V+46,PEEK (V+46)+1:60T0 299

IF A$="-"THEN IF PEEK(V+46)<>@ THEN PO

KE V+46,PEEK (V+46)-1:G0TO 299

IF A$="t"GOTO 7010

IF A$="*"GOTO 7@50@

GOTO 300
REM++++++++++++++++++++++++
REM+ . +
REM+ BILDSCHIRMAUFBAU +
REM+ +
REM++++++++++++++ttttt+++++

POKE V+14,0:POKE V+15,29

PRINT" {CLR}";: IF PEEK(4923&)=15 60TO 7
4

FOR X=1 TO 21:PRINT" {RED}+++++++tttttt
+++++++++++ (BLUEI"X:NEXT: FOR X=08 TO 2:
PRINT V$; :NEXT

POKE 2047,11:POKE V+28,0:G60T0 800

FOR X=1 TO 21:PRINT" {RED}SFIFIFIFBFoFD
FOFOFOFOFOF{BLUE}"X:NEXT:FOR X=8 TO 2:
PRINT V$;:NEXT

POKE 2047,14:POKE V+28,15

POKE 214,17:POKE 211,28:5YS S5864@:PRIN
T"{CYAN3IZEICHEN= ";:POKE &4&,PEEK (4999
&) : PRINT" {RVSON ,, 26PACE , DOWN , 2LEF T , 25PA
CE,RVOFF3"

POKE 214,18:POKE 211,31:5YS S5864@:PRIN
T" {CYANIFARBE"

POKE 214,20:POKE 211,28:5YS 5864@:PRIN
T"{LIG.RED3FARBE #1 ";:POKE 646,PEEK (S
3287) : PRINT " {RVSON , 26PACE , RVOFF } *

POKE 214,21:POKE 211,28:5Y5 S58648:PRIN
T"{RED}FARBE #2 ";:POKE &46,PEEK (53285
) : PRINT® {RVSON, 25PACE , RVOFF } "

POKE 214,22:POKE 211,28:S5SYS S5864@:PRIN
T" (PURPLE3FARBE #3 ";:POKE 646,PEEK (53
286) : PRINT" {RVSON, 2SPACE , RVOFF 3"

POKE 214,11:POKE 211,28:5YS S5844@:PRIN
T" {BLUE } ARAK {SPACE ,RVSON,SPACE}A" ;

IF PEEK(4928@)<>234 GOTD 808
PRINT"N{2SPACE,RVOFF3}":GOTO 810
PRINT"US {SPACE ,RVOFF 3"

POKE 214,13:POKE 211,28:5Y5S S58648:PRIN
T"{LIG.BLUE}S/L-NODUS—5": IF PEEK (49404
)=43 THEN POKE 1582,12B8+PEEK (1582)

IF PEEK(49484)<>43 THEN FOR X=1572 TO
1574:POKE X, 128+PEEK (X) : NEXT:RETURN
RETURN

POKE 214,15:POKE 211,28:SYS 58640:PRIN
T" {GREEN}SPEED #{SPACE,RVSON,SPACE35{S
PACE ,RVOFF}": POKE 49294 ,64:RETURN
REM++++ SINGLE-SPRITE-DATA'S
DATA, 3559959995139 953993933339337 5338,
128,,16,64,,16,64,,8,192,,7,224, ,,48
DATA, 324, 55553533393

REM++++ MULTI -SPRITE-DATA'S

DATA"”"”’!””””",,”"’7!’!31’

2s2,,32,2,,32,2,,32,2,,32,2,,31,252,,

+4+4++

++++

DATA!!!!’!"’!!!

REM++++ SPEED — DATAS ++++++++++++
DATA 80,75,68,64,58,48,35,25,17
REM+++++++++++++++++++++++

REM+ +

REM+ AUSGABE +

REM+ B

REM++++++++++t+bdtbt++++++

POKE 198,@8:POKE 214,23:POKE 211,0:5YS
58640: PRINT" {LIG.BLUE}RUSGABE . .. "

PRINT"1. AISK{3SPACE}2. IRUCKER{3SPAC

E}3. SCREEN"j

GET A%$:IF A+="1"6G0OTO 20081

IF A#="2"GOTO 1@50

IF A$="3"THEN GOSUB 1@55:G0T0 1080

IF A#=CHR#(13) THEN GOSUB 1@95:G0T0 30

a

GOTO 1038

<@75>

226>

<@57>
<@77>
<12@>
<242>
242>
<@i1o>
<@18>
<@12>
246>
126>
<@es8>

<@93>

<@57>
<@39>

<@74>
<a78>

<£198>

<149>

<135>

<190>

<211>

<154>
<12@>
<188>
<@25>

<@33>

<187>
<121

238>
<0as&>
<@17>

<168
<@35>
<114>
<039>

<192>
<@ag7>
<134>
168>
<193
<1@2>
<1162
<@56>
{239>
£@58>
<12@>
<219>

<124>

<172>
<204 >
<@87:>
€187

{126>
<065>

1850
1855
1060

1865
1@7@
1e80
1098

1895

3855
3a7e

3100
3ie
3102
3103
3104
3998
3999

4000
4001
4085
4010
4091
4092
4093
4100
4101
4105
4110
4114

4120

OPEN 4,4:CMD 4:G0SUB 1@6@:PRINT#4:CLO
SE 4:GOSUB 1@95: RETURN

PRINT" {CLR3}"; : POKE V+21,0@

FOR X=@ TO 4:PRINT X+1"DATA";:FOR Xi=

? TO 1@:PRINT PEEK(832+X1+X#12)" {LEFT
3,

NEXT:PRINT PEEK(832+X1+X#12)
NEXT:PRINT X+1"DATA";:FOR X=892 TO 89
3:PRINT PEEK(X)",";:NEXT:PRINT PEEK(8
94) : RETURN

INPUT" {2DOWN3PROGRAMM ENDE";A$: IF MID
$(A%,1,1)="J"GOTO 5000

GOSUB 71@:G0SUB 83@:POKE V+21,143:SYS
49548: RETURN

FOR X=8 TO 1:POKE 214,23+X:POKE 211,0
:SYS S5864@:PRINT L$; :NEXT:RETURN
POKE S328@,2:POKE S53265,PEEK (53265) AN
D 239:RETURN

POKE 53265,PEEK (53265)0R 16:POKE 5328
@,0: RETURN

OPEN 2,8,2,N$+",5,W": RETURN

3

CLOSE 2:G0SUB 1899:GOSUB 1895:SYS 506
#7:G0SUB 1@98:WAIT 198,1:G0SUB 1@95:S
Y¥S 65511:RETURN

GOSUB 1095:GOSUB 41@1: IF N$=""THEN GO
SUB 1@95:GOTO 300

GOSUB 1097:GOSUB 1899:0PEN 15,8,15:IN
PUT#15,A%: IF A$<>"0@"GOTO 1101

FOR X=832 TO 832+&2:PRINT#2,PEEK (X}
NEXT

CLOSE 2:CLOSE 15:G0SUB 1095:GOSUB 109
8: RETURN

REM+++++++++++++++++++++++++4+
REM+ +
REM+ DISK...... +
REM+ +

REM+++++++++++++++t+++++t+++++

POKE 214,23:POKE 211,0:8YS5 58640@:PRIN
T"{LIG.BLUE3}RISK...":PRINT"1. ZBOS{3SP
ACE}2. ADISK-STATUS";

GET A$:IF A$="1"6G0OTO 3050

IF As$="2"GOTO 3070

IF A%$=CHR$(13) THEN GOSUB 1@95:G0T0 29

9

GOTO 3010

GOSUB 1095:POKE 214,23:POKE 211,0:5YS
58640: GOSUB 4100: IF N$=""THEN GOSUB
1@95: GOTO 300

OPEN 1,8,15,N$:CLOSE 1:G0SUB 1@95:G60T

0 300

GOSUB 1@95:S5YS S@709:WAIT 198,1:GOSUB
1095: POKE 198,0:G0T0 299

REM++++++++++++ttttttttt++++++

REM+ +
REM+ EINGABE +
REM+ +

REM+++++++++++++++++++++++++4+1+

OPEN 2,8,2,N$+",5,R":RETURN

CLOSE 2:GOSUB 3998:GOSUB 1095:5YS 506
©7:GOSUB  1@98: WAIT 198,1:G0SUB 1@95:S
YS &5511:RETURN

GOSUB 41@1:IF N$=""THEN GOSUB 1@95:GO0
To 300

GOSUB 1@97:G0SUB 3998:0PEN 15,8,15: IN
PUT#15,A$: IF A$<>"08"GOTO 3999

FOR X=832 TO 832+62: INPUT#2,A: POKE X,
AzNEXT

CLOSE 2:CLOSE 15:GOSUB 1095:SYS 49548
:GOSUB 10983 RETURN

REM +++
N$="":POKE 214,23:POKE 211,D:SYS 5864
@:PRINT" {LIG.BLUE}BEFEHL?. "3 :N=29:GOT
0 4105

N$="":POKE 214,23:POKE 211,0:SYS 5864
@:PRINT" {LIG.BLUE}EILENAME? ";:N=16
A$="":POKE 198,0:POKE 204,0

GET A%$:IF A$=""THEN 4110

IF A$=CHR$ (13) THEN POKE 2@4,1:PRINT"
"3 s RETURN

IF A$=CHR$ (20) THEN IF N$<>"*THEN POKE

GET NAME +++

Listing 1. Basic-Listing zu »Graphic Art«.
(Fortsetzung)

{223 >
<04@>

<197
<@51>

179>

<289>

€172>

<146>

<201>

€£189>
<132>
<@13>

<163>
<1351>

<156>

214>
239>
<252>

<12@>
<112>
@24 >
<113>
{@26>
<116>

<136>
217>
<@73>

<235>
<214>
<137>
<oz28>
202>
<214>
<126>
179>
<128>
<214>
232>
<@13>
<126>
<@59>
<@a78>
<067
<218>
<178>
212>
<123>
<123>
<232>
€255>

<133>
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204,1=PR1NT“{LEFT,ZSPACE,ZLEFT}";=N$ 7016 X=VAL (N$):IF X<1 OR X>8 GOTO 7065 246>
=L EFT$ (N$,LEN(N$)—-1):60TO 41@5 <@35> 7020 FOR X1=@ TO &62:POKE 15808+ (64%(X—-1))+
4125 IF N$=""THEN IF A$=CHR$(20)THEN 4110 <@62> X1,PEEK(832+X1) :NEXT: 6OSUB 1@95:G0TO
413@ IF LEN(N$)=N THEN 4110 <@72> 299 <@52>
4135 POKE 204,1:PRINT A$;:N$=N$+A$:60T0 41 7030 :: <101>
as <176> 7058 POKE 214,23:POKE 211,0:8YS S58640:PRIN
5088 POKE 631,19:FOR X=632 TO 632+6:POKE X T"{LIG.BLUE}SPRITE EINLESEN" <006>
s 13:NEXT:POKE 198,7:NEW 217> 7855 N$="":N=1:PRINT"SPRITENR. (1-8)7 ";:6
7803 :: <@74> 0SUB 41@5: IF N$=""THEN GOSUB 1@95:G0T
7804 REM *#*# SPRITE-SPEICHER <175> 0 299 <115>
7005 :: <@76> 7060 X=VAL (N$):FOR X1=0 TO 62:POKE 832+X1,
7818 POKE 214,23:POKE 211,8:5YS5 58640:PRIN PEEK (15808+ (64# (X—-1))+X1) :NEXT <@54>
T"{LIG.BLUE}SPRITE SPEICHERN" £128> 7065 GOSUB 1@95:SYS 49548:60T0 299 ' <217>
70815 N$="":N=1:PRINT"SPRITENR. (1-8)7 ";:6 . . .
OSUB 41@5:IF N$=""THEN GOTO 7065 <125> Listing 1. Basic-Listing zu »Graphic Art«. (SchluB)
programm : mt-—grafik-art c2ea c70e c248 : 27 dO@ ce 28 d@ ce 29 d@ Sa c4aB8 : 3c c5 d@ 15 a? 6c 9?1 fa d8
€250 : ce 2a d@ a2 00 a® 0@ c8 52 c4b® : c8 a9 7b 91 fa a9 02 8d 7e
c258 : cB@ ff d@ fb e8 e@ 01 dO @7 c4b8 : 59 c4 20 1f c5S c8 4c ec @d
cl@d : a5 cb c? 40 f@ @1 6@ ad 9 c26@ : f4 4c 45 c3 ea ad 91 c@ 28 c4c@® : c4 c9 01 d@ @9 ad 25 d@ 7
cl@8 : @@ dc aa aB 29 @1 f0 1a c9 c268 : c? ea d@ @3 4c @7 c@ 4c d3 €4c8 : 8d 59 c4 4c el c4 c? B2 Zc
c@id : Ba 29 02 f@ 26 98 29 @4 al c270 : 66 c@ a2 0@ a9 ea 9d 91 éba c4d@ : d@ 89 ad 27 d@ 8d 59 c4 dd
c@18 : f@ 32 ad 0@ dc aa 29 @8 &5 c278 : c@ 9d 80 c@ e8 e@ @3 d@ 82 c4d8 : 4c el c4 ad 26 d® 8d 59 cd
c@2@ : f@ 44 Ba 29 1@ f@ 59 4c 81 c28@ : f5 60 a9 4c a2 @7 a@ c@ 00 c4e@ : c4 a9 a@ 9?1 fa cB 91 fa @5
c@28 : 2@ c@ ad @f d@ c9 1d f@ 87 c288 : 8d 91 c@ Be 92 c@ 8c 93 68 c4e8 : 20 1f c5S cB8 a? B0 8d 58 a4
cB3@ : 52 38 e7 08 38 8d @f d@ eB c29@ : c@ 8d 80 c@® B8c 82 c@ a2 74 c4f@ : c4 a5 @2 c@ 08 dO@ ab e6 a3
cB38 : 4c 83 c@ ad @f dO c? bd 46 c298 : 94 8e 81 c@ 6@ a2 @@ bd 862 c4f8 : fc a9 @8 18 &5 fa 85 fa 08
cl40 : @ 41 18 69 08 18 8d Of <a c2a@® : fc c@® bc b2 c2 9d b2 c2 eb cS500 : a? @@ 45 fb 85 fb eB ed 20
c@48 : d@ 4c 83 c@ ad Qe d@ c? 59 c2aB : 98 9d fc c@ eB e@ 092 d@ aS cSe8 : 83 d@ 93 a? 1@ 18 65 fa db
c@S@ : 02 f@ 3@ c? Bf d@ 05 a9 ec c2b@ : ee 60 2b b@A a? 6@ 8d 3c fb cS1@ : 85 fa a9 0@ 45 fb 85 fb i
c@58 : 80 4c 60 c@ 38 e9 10 38 32 c2b8 : cl1 8d e c1 8d 7d c@ 20 1c c518 : a5 fc c9? 7f d@ 1b 6@ 88 16
c@é@ : Bd Qe dB 4c 83 c@ ad @e c3 c2c@® : 9d c2 20 94 c@ 20 9d c2 62 cS520 : a9 d4 18 45 fb 18 85 fb 75
c@s8 : d@ c9 af f@ 16 c9 0@ da 78 c2c8 : 20 66 c@® a9 4c Bd 3c cl1 26 c528 : ad 59 c4 91 fa cB 91 fa 17
c@7@ : @5 a9 Bf 4c 7a c@ 18 69 78 c2d@ : 8d 6e cl Bd 7d c@ &0 aB® 57 c538 : a5 fb 38 e9? d4 38 85 fb b
c@78 : 10 18 8d @e d@ 4c 83 c@ b8 c2d8 : 3c a2 @0 b9 40 @83 95 fa @S cS538 : 60 4c 99 c4 @Ba 2e 58 c4 ba
cB8@ : 4c 94 c@ a2 00 a@ @0 c8 31 c2e@ : cB eB e@ O3 dO@ 5 a® 20 4 c54@ : 85 B2 ad 58 c4 4@ ee 25 92
c@B88 : c@ ff dO fb eB e® 30 d@ 34 c2e8 : a2 @@ b? 40 03 85 fd bS cO c548 : d@ 20 81 c1 20 98 ¢S5 &8 1f
c@9@ : f4 4c O7 c@ ae @Oe dB eB8 5 c2f@ : fa 99 4@ B3 a5 fd 95 fa be c550 : ee 26 d@ 20 81 c1 20 90 Si
c@98 : Ba a2 0@ cY? @8 90 Od 38 56 c2f8 : e8 c8 e@ @3 d@ ec a2 0@ dc cS558 : cS 60 ce 25 d@ 20 B1 c1 3d
c@a@ : e9 08 38 c9 V8 7@ @4 e8 bc c300 : c@ 3f dO eé6 20 Bc c1 20 ie c560 : 20 9@ cS 40 ce 26 dB 20 e7
c@aB : 4c 9f c@ eB ac @f d@ c8 29 c308 : 81 ci 60 a® 00 a2 00 b? 1f cS568 : 81 cl 20 90 cS 40 a? Bf 08
clb@ : 98 a@ 0@ 38 9 @8 38 c9 3 c31@ : 40 03 95 fa cB8 eB @ O3 {4 cH570 : cd 54 c@ d@ @3 20 S@ c3 ab
c@bh8 : @B 90 @4 c8 4c b3 c@ B8 99 c318 : d@ f5 a@ 3c a2 0@ b9 40 24 cS578 : 20 5@ c3 20 8c cl 60 a? 61
c@cB@ : 88 a? @4 85 fb a9 0@ 85  e7 c320 : @3 85 fd bS5 fa 99 4@ @3 9f c5680 : @f cd 54 c@ d@ @3 28 7@ 29
c@c8 : fa 4c ce c@ @6 @6 Be cc 18 c328 : a5 fd 95 fa eB cB e@ B3 ef cS88 : c3 28 70 c3 28 8c cl &8 1le
c@d@ : c@ B8c cd c@ 18 &d cc c@ @3 c33@ : dO ec 88 88 88 88 88 88 a9 c59@ : 2@ Bc ci ad 27 d@ ae 25 1ia
c@d8 : 85 fa a? @0 65 fb 18 85 eb c338 : a2 0@ cO fd dO e® 20 8c 78 c598 : d@ ac 26 d@ 8d 45 db 8d ef
c@e@ : fb a2 @@ a5 fa 18 &d cd . a3 c34@ : c1 20 81 c1 6@ 20 81 c1 3a cSal@ : 46 db Be &6d db 8Be 6e db c?
c@eB : cB@ 85 fa a9 0@ 65 fb 85 85 c348 : 20 90 cS 60 fe 8@ ea ea a3 cSaB : Bc 95 db Bc 96 db 6@ 18 81
c@f@ : fb 18 8 e@ 28 dO ec a@ 4b c350 : a2 00 bd 4@ @3 Ba eB eB 60 cSb@ : a2 17 a® 00 20 f@ ff a9 e3
c@f8 : 2@ bl fa c9 a® d@ @7 4c Qe c358 : 3e 4@ O3 ca 3e 40 @3 ca 58 cSb8 : 01 a2 @8 a@ @Ff 20 ba ff fd
cl@@ : S5c c4 fa 4c 4@ cl1 4c 1c 82 c360 : 3e 4@ 03 eB eB B8 e@ 3f 74 cSc® : a? 0@ 20 bd ff 20 c@ ff 2d
cl@®8 : c4 fa 4c @e cl @6 ad cc bb c368 : 90 e8 20 81 c1 6@ ea ea 45 cS5c8 : a2 @81 20 cb& ff 20 cf ff @c
cli@ : c@ a2 @8 c? @8 78 @8 38 0@ c378 : a2 @2 bd 40 @3 4a ca ca ce cSd? : a8 28 cf ff aZ Be 8e 86 Se
cl18 : e? @8 38 e8 4c 13 cl1 8d bE c378 : 7e 40 @3 e8 7e 40 O3 e8 bc cSd8 : B2 aa 98 20 d2 ff B8a 20 f1
c120 : @d cl1 Ba a@® 0@ 18 &6d cd d7 c380 : 7e 40 O3 e8 eB8 o8 e@ 3If d4 cSe@ : d2 ff 20 cf ff 20 d2 ff 00
cl28 : c@ 18 c8 c@ @3 dB f&6 aa 26 c388 : 90 eB 20 81 cl 60 ea ea &5 cSe8 : a9 02 8d 86 B2 20 cf ff 27
c13@ : ac Bd c1 &@ 71 c1 1d 48 £9 €390 : ea a2 Of ec 54 c@ f@ 40 bc cSf@ : c? 2c fO0 @6 208 d2 ff 4c fd
ci138 : @83 9d 4@ @3 4c 65 c2 @7 83 c398 : Be 54 c@ Be 72 c@ e8 8e 40 cS5f8 : ed cS aZ @e Be 86 @2 20 98
cl48 : ad cc c@ a2 8@ c9 08 9@ &7 c3a@ : Se c@ Be 78 c@ a? S5c a2 21 cb@0 : d2 ff 20 cf ff 20 d2 ff 20
cl48 : @8 38 e9 08 38 e8 4c 45 e c3a8 : 4c a@ c4 8d 00 cl Be ff 6&f chB8 : 24 98 50 f6 20 cc ff a7 23
ci5@ : ci 8d 3f c1 Ba a@ @@ 18 be c3b@ : c@® Be @6 cl 8e 8c cl 8c de cb1@ : 81 20 c3 ff 60 a9 8@ 8d 81
cl58 : &d cd c@ 18 c8 c@ 03 d@ 1f c3b8 : @1 cl Bc @8 cl1 Bc Be c1 fc c618 : 15 d@ 20 af cS a? 8f 8d 96
clé@ : f6 aa ac 3f c1 b9 79 c1 12 c3c@ : a? 6@ 8d 33 cl1 Bd ée c1 29 cb28 : 15 dO 40 ae @8 dc Ba 29 ef
cl68 : 3d 40 @3 9d 4@ A3 60 &5 a2 c3cB8 : a? 89 8d 8d cl1 a2 af a@ 7c cb28 : @1 @ 25 Ba 29 @82 f@ 13 c9
cl178 : c2 80 40 28 10 @8 84 @82 dc c3d@ : 1c Bc @87 c1 Be ba c@ 6@ 2c c630 : Ba 29 04 f@ 34 Ba 29 @88 ba
cl178 : @1 7f bf df ef f7 fb fd cf c3d8 : a2 @7 8e 54 c@ Be 72 c@ 8 céb3IB : f@ 23 Ba 29 18 f8 36 4c 7c
ci18@ : fe a? 00 a2 @a 9d 76 B2 13 c3e@ : e8 Be Se c@ Be 78 c@ a9 c2 cb4@ : 83 cb& Qe ae 42 cb eB fe 7c
ciB8 : ca d@ fa 6@ 4c 89 c4 @4 b1 c3e8 : a? a@ 2b a2 91 8d ff c8 07 céb48 : @@ dB 20 76 cb 4c 23 c& 7@
cl9@ : 85 fa 84 fb a9 40 a@ @3 58 c3f@ : 8d @86 cl 8d Bc cl Bc B8 ab c65@ : ae 42 cbé eB de @0 d@ 28 Sf
cl198 : 85 fc 84 fd a2 00 ad 0@ 29 c3f8 : c1 B8e @1 c1 Be 88 cl1 a? fc chb38 : 76 cb 4c 23 cb ae 42 c6H 21
cla@ : bl fc @a 85 @2 9@ @7 a9 17 c40@ : al® B8d @7 c1 8d Be c1 a9 @8 cbb@ : fe 0@ d@ 2@ 76 cé& 4c 23 ac
cla8 : aB@ 91 fa 4c b2 c1l a9 2b 8f c428 : 00 8d 8d cl a2 b? B8e 33 @3 cbbd8 : cb& ae 42 cé de 0@ dB 20 60
cib® : 91 fa cB a5 02 c@ 08 d@ 8d c41@ : cl ca ca 8e ba c@ a9 4c a7 cb7@ : 76 ch 4c 23 cb 6@ ald D@ b3
clb8 : e? eb6 fc 18 a9 @8 &5 fa bd c418 : Bd be cl &@ a@ @1 a? a® 53 c&78 @ a2 00 e8 d@ fd cB c@ @7 a6
clc@ : 85 fa a? @@ &5 fb 85 fb 71 c42@ : 91 fa a? d4 18 &5 fb 18 @@ cHB8@ : d@ f6 60 ab cb e@ 48 dB 1F
clc8 : eB e@ @3 d@ d1 a? 1@ 18 d& c428 : 85 fb ad 4c c3 91 fa a5 a@ c688 : B3 4c 23 cb =0 28 do @8 f6
cld® : &5 fa 85 fa a? @@ &5 fb %b c430 : fb 38 e9 d4 38 85 fb 88 @d cb698 : a9 @7 8d 7f cb6 4c 23 cb6 9
cld8 : 85 fb a5 fc c? 7f d@ bc b9 c438 : ea ea cD 00 0 e@ 20 Qe 7a c698 : e@ 2b dO BS a%? 20 Bd 7f b3
cle@ : 40 ad Bf c2 8d B6 B2 a2 8d c44@ : cl ad 4d c3 c@ B2 90 @7 10 cba@ : céb 4c 23 cb ee 20 dB ee 3f
cleB : @@ a@ ic 18 20 f@ ff ea a2 c448 : 88 88 4a 4a 4c 44 c4 1d 24 ckaB : 21 d@ 20 76 cb 60 ea ea 9
c1f@ : ea 20 ff cl cB c@ 27 d@ 3 c45@8 : 40 @3 9d 4@ @3 4c 65 c2 2f céb® : ea ea ea =2a ea ea ea ea af
c1fB : f2 e8 €@ 0a d@ eb 60 a9 19 c458 : 00 02 ea ea 20 40 cl1 ee Sa céb8 : ea ea ea ea ea ea ea ea b7
c20@ : 12 20 d2 ff a%? 20 2@ d2 99 c46@ : cc c@® 20 40 cl a@ @1 a9 1S c6c@ : ea ea ea ea ea ea ea ea bf
c208 : ff a? 92 28 d2 ff 68 ad B8e c468 : 7b 91 fa a? d4 18 &5 fb 3b c6cB : ea ea ea ea ea ea ea ea c7
c21@ : ea =a ee Of c2 20 el c1 45 c478 : 18 85 fb a%? 82 91 fa a5 &3 c6d? : ea ea ea ma ea ®a ea ea cf
c218 = 20 81 cl 60 ce Bf c2 28 264 c478 : fb 38 e9 d4 38 85 fb 88 55 €bd8 : ea ea ea ea ea ea ea ea d7
€220 : el cl1 20 81 ci 4@ a% 00 e@ c48@ : d@ @4 a9 &c dO e3 4c 65 72 cée@ : ea ea ea ea ea ea ea ea df
€228 : aa 9d 40 @3 e8 e@ 3f d@ 45 c488 : c2 a? 00 a® 04 B85 fa 84 94 céteB : ea ea ea ea ea ea ea ea e7
c230 : f8 2@ Bc cl 20 81 cl1 68 69 c49@ : fb a9 4@ a® @3 85 fc 84 dd c6f@ : ea ea ea ea ea ea ea ea ef
c238 : ee 27 d@ ee 28 dO@ ee 29 e3 c498 : fd a2 @0 Be SB c4 a® Q0 es c6f8 : ea ea ea ea ea ea ea ea 7
c24@ : d@ ee 2a d@® 4c 53 c2 ce 34 c4a@ : bl fc @a 2e 58 c4 18 20 64
Listing 2. Maschinen-Routinen zu »Graphic Art«. Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 7
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