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sa Das Salz in der Suppe 

Tips & Tricks - für viele ein 
Begriff mit fast magischer 

Anziehungskraft! Ihr Kennzei- 
chen: kurz und interessant. 
Der Commodore 64 ist nicht 

ohne Grund der meistverkaufte 
Computer. War es am Anfang 

das sagenhafte Preis-/ 
Leistungs-Verhältnis, kam mit 

der Zeit eine immer noch stei- 
gende Anzahl von Programmen 
und Geräten hinzu (und last not 

least viele Bücher und Zeit- 
schriften wie das 64’er-Maga- 
zin). Andererseits verführt die 
Mischung aus umfangreicher Grundausstattung 
(Speicherplatz, Grafik und Sound) und spartani- 
schem Betriebssystem (Basic) bei großer Zu- 

gänglichkeit (User-Port, Expansion-Port, Grafik- 
und Soundchips etc.) zu umfangreichen und bei 
manchen zu enthusiastischen Aktivitäten. End- 

lich gab es ein Gerät, mit dem man nicht nur 
spielen und »ernsthaft« arbeiten konnte (Textver- 

arbeitung, Dateiverwaltung etc.), sondern bei 
dem die Kreativität gefördert wurde, und zwar 

sowohl für Anfänger als auch für Profis. Was 
man brauchte und (ohne viel Geld) nicht bekom- 

men konnte, wurde eben selbst gemacht. Bei 
dieser Beschäftigung mußte und muß man sich 

mit einer Vielzahl von Problemen befassen, 
die man, wenn man sie gelöst hat, anderen 

C64-Besitzern natürlich nicht vorenthalten 
möchte. Die Anzahl und die Art der immer wie- 
der neuen Programme und Programmhilfen, der 

Tools und Utilities führen immer wieder zu Über- 
raschungen und verführen zu neuen Ideen. 

In diesem 64’er Tips & Tricks-Sonderheft findet 
deshalb jeder etwas interessantes. Lassen Sie 

sich ebenfalls verführen! 

Super 
Listings 

Ausführliche 

Grundlagen 
% Floppy 
%* Dutasetie 
% Drucker 
% Peeks & Pokes 
*% Einzeiler 
%* Sprites 
* Grafik 
»* Musik 
% Basic 
%* Dateiverwaltung 
* Fehlersuche 
*% Assembler 

zes Am laufenden Band 

Es ist kaum möglich, alle Tips & Tricks, die bis- 

her veröffentlicht wurden, auswendig zu kennen. 

Oft weiß man auch gar nicht, daß es zu einem 
bestimmten Problem eine ganz einfache Lösung 
gibt. Manchmal kommt einem der Verdacht oder 
die vage Erinnerung, daß man schon irgendwo 

etwas darüber gelesen hat, nur - wo? Schließlich 
gibt es nicht nur das erste 64’er Tips & Tricks- 
Sonderheft (erschienen 1984), sondern auch 

eine stetig steigende Zahl 64’er-Ausgaben, 
in denen auch jeden Monat neue Tips & Tricks 

erscheinen. 
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Bewährtes... 

Es ist also gar nicht so abwe- 
gig, ein Sonderheft zu machen, 
in dem neben vielen neuen 
Beiträgen auch die besten bis- 
her veröffentlichten Tips & Tricks 

zusammengefaßt werden 
(»Die besten Tips & Tricks aus 
1984/85« und »Einzeiler«). 
Dabei haben wir uns nicht nur 
auf die kurzen Leckerbissen 
beschränkt, sondern auch 
Grundlagenwissen nicht ver- 
gessen. Wer die ersten 64’er- 
Ausgaben von 1984 nicht 

besitzt, wird zum Beispiel kaum 

fi % 

etwas ahnen von den sagenhaften Eigenschaf- 
ten der »synthetischen Steuerzeichen«. Auch 
das Wissen um die Tastencodes, die Tastaturab- 
frage und die sich daraus ergebenden Möglich- 
keiten für Programmierer fand 1984 großen 
Anklang. 

„und Neues III 

Natürlich gehört in ein Tips & Tricks-Sonderheft 
auch »fertige Kost«, vor allem aus dem Bereich 
Tools und Utilities. Gemeint sind Programme, die 

die Arbeit mit dem Computer erleichtern. Sie 
finden deshalb ausgezeichnete Programme aus 
den Themenbereichen Musik, Grafik, Floppy 

und Programmierung. Für jeden ist etwas dabei. 
Wenn Ihnen dieses Heft gefallen hat, freuen 

wir uns natürlich über Ihre Zuschriften. Aber 
auch, wenn Sie Verbesserungsvorschläge haben 
oder wenn Sie etwas vermissen - halten Sie sich 
mit Ihrer Meinung nicht hinter dem Berg! Denn 
sie ist für uns das Salz in der Suppe. 

(Georg Klinge) 

Disketienservice TERIIEIIIIIE EN 

Wer keine Zeit oder Lust hat, alle Programme 
selbst in mühevoller Kleinarbeit abzuschreiben, 

kann wieder auf den bewährten Diskettenservice 
zugreifen. Alle Programme, die mit dem Disket- 
tensymbol im Inhaltsverzeichnis gekennzeichnet 
sind, gibt's auf Diskette. 
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