Ping-Pong

@ PRINT"{CLR,RVSON,YELLOW}";:FOR I=0 TO 39
:PRINT" "3;:NEXT:V=49152:FOR J=1 TO 7:REA

Nach all den vielen Tips und Tricks NOCR | 1 Poct. v,s0s (ASC(iDs (A%, 1x2-1, 10265 0vaL -
ein zusétzliches Bonbon fiir Sie: Das erste | ; JZe32.ror 120 10 960 POKE. TyeNEXT:FOR 1
Telespiel der Welt, gespielt auf lhrem C 64. ~0_TO 20:POKE V+1x3,255:NEXT:V=53248:P0K

’
8 POKE V+16,2:POKE V+4,0:POKE V+21,7:0=(PE
EK(2)AND 3):P(Q)=P(Q)+1:PRINT" {HOME,RVSO

apfer haben Sie sich durch dieses Sonderheft durch- N3"P(2); <1935
gearbeitet. Zur Entspannung bieten wir lhnen noch ein g;g;_':; ggg é g?‘:; S é cl' ;;g;gugzégfsgnglngm 243>
. . . . . B
klemeg Spe[chen an. .Es' ist eine Nachahmung des CUBRYH201A2UBASD201ABUSAZB3IN2YPA702Y8 <114>
grsten TeI(::'SpleIes uberhgupt. .elne elnf.acl']e Tennis-Simula- 51 DATA A7X202Z0A7X202N1A302N4A3G2A402EBUS
tion. Dabei Uibt gerade seine Einfachheit einen besonderen X202D9UBX202MBA302N7A3X202D2UBRYRI01AZ  <@B9@>
Reiz aus. Gesteuert wird das Spiel mit zwei Joysticks, fur 52 ‘T’gggAIagéﬁzgﬁgzggcl’;gg;ﬁ':’;géﬂggggﬁ:‘ggﬁg1 <2525
jeden Spieler einen. Will man alleine spielen, kann man eine 53 DATA UBDAB9A101ZSU7RAASUBRIZBT2USEAUZWAS
Mauer aus reversen Leerzeichen bauen, von der der Ball FYRGB3IXBZAT2UBABX2WAY704ASU6ZATZ202ASUS  <@62>
abgelenkt wird. Man muB hierbei nur darauf achten, daB bis 54 g‘z;ggzg?gzgglljgggazzzﬁgagzgggﬁgﬁgggzggga <2275
zur Spalte _29 der Ball nur ne}ch rechts, ab der 31. Spalte der 55 DATA BALSEZBEBORZSNAUBZIL2USYBRID1USUBAS
Ball nach links abgelenkt wird. R3DOUBYDBB&ULSST2RIBGUBXBYFT2E1A4UBASOL  <@73>
»PONG 64« war ein Beitrag zum Wettbewerb »Bildschirm- 56 DATA Y9T2H&6I1T2K604B1K60D4BRSIENIAZI6A9AL
seite«. Deshalb erscheint das Programm im Listing extrem UBYFUZWAFBROYSX2J6X2WAXD0AXEUZI6AL1ALZS <1223

kompakt und undurchschaubar. Dennoch lassen sich ein | g g4-er
paar Parameter verdndern. Zum einen ist das die Geschwin-
digkeit des Balles. Mit POKE 49335,V wird die Geschwindig-
keit verandert. Dabei ist 18 der Standardwert. Zum anderen »Pong 64«
der Winkel des Balles. Ihn flacht man mit POKE 49263,2 ab eine Nach,ahmung des ersten Telespiels;
(normaler Inhaltist 1). Diese Anderungen sind am besten zwi- ‘bitte mit dem Checksummer eingeben ’
schen den Zeilen 2 bis 8 anzubringen.

(Tek-Seng The/Ewald Mack/og)
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