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Ping-Pong 
Nach all den vielen Tips und Tricks noch 
ein zusätzliches Bonbon für Sie: Das erste 
Telespiel der Welt, gespielt auf Ihrem C 64. 

apfer haben Sie sich durch dieses Sonderheft durch- 
gearbeitet. Zur Entspannung bieten wir Ihnennoch ein 
kleines Spielchen an. Es ist eine Nachahmung des 

ersten Telespieles überhaupt: eine einfache Tennis-Simula- 
tion. Dabei übt gerade seine Einfachheit einen besonderen 
Reiz aus. Gesteuert wird das Spiel mit zwei Joysticks, für 
jeden Spieler einen. Will man alleine spielen, kann man eine 
Mauer aus reversen Leerzeichen bauen, von der der Ball 
abgelenkt wird. Man muß hierbei nur darauf achten, daß bis 
zur Spalte 29 der Ball nur nach rechts, ab der 31. Spalte der 
Ball nach links abgelenkt wird. 
»PONG 64« war ein Beitrag zum Wettbewerb »Bildschirm- 

seite«. Deshalb erscheint das Programm im Listing extrem 
kompakt und undurchschaubar. Dennoch lassen sich ein 
paar Parameter verändern. Zum einen ist das die Geschwin- 
digkeit des Balles. Mit POKE 49335,V wird die Geschwindig- 
keit verändert. Dabei ist 18 der Standardwert. Zum anderen 
der Winkel des Balles. Ihn flacht man mit POKE 49263,2 ab 
(normaler Inhalt ist 1). Diese Änderungen sind am besten zwi- 
schen den Zeilen 2 bis 8 anzubringen. 

(Tek-Seng The/Ewald Mack/og) 
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PRINT" {CLR,RVSON,YELLOW}"3:FOR I=@ TO 39 
:PRINT" "3:NEXT=:V=49152:FOR J=1 TO 7:REA 
D A$:FOR I=1 TO 36 
POKE V,18@%* (ASC (MID$ (A$,I*x2-1,1))-65) +VAL 
(MID$ (A$,I#2,1)) EV=V+1E5NEXTENEXT 
V=832:FOR I=V TO 960: POKE I,@:NEXT:FOR I 
=D TO 22:POKE V+1#3,255: NEXT: V=53248:POK 
E 2,8 
POKE V+16,2:POKE V+4,B:POKE V+21,7:ß=(PE 
EK(ZIAND 3) :P(Q)=P (@) +1:PRINT" {HOME „RVSO 
N3"P(2)5 
PRINT SPC(25);P(1):5Y5 49152:60T0 8 
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LCFUBSOFH20O1AZUSQFDZOL1AUAUSOZ2BIO2ZYFA7OZYB 
DATA A7X202ZBA7X2ZD2NLASOZNAASOZA4DZEBUB 
X202D9UBSX202MBASD2ZNFASXZOZDZUBQAFRSOLAZ 
DATA T201AST2ZQ9FBO1SSTZRAALUSRIABWBDZWI 
TZO2A1UBRA4ASUBRSALWBDZWI TZOZAZUBSUSZSUT 
DATA U8D409A101Z5SU7RAASUSRISZBTZUBBAUZWA 
FFREBSXBZATZUBABXZWAYFTOAASUSZETZOZASUS 
DATA RSBSUBEL1AA4R2YFTZUBBSXSAAUBSUBECSHAUB 
GAQFALD1BSUBUBBSZUSAAUBUBABSBEYAFAUFAZOI 
DATA B&U802B80BZ5NAUBZZUZUSYBRSDLUBUBAB 
R3SDQAUBSYBBSUSSSTZRSBAUBSXBYFTZELAAUBASOL 
DATA YITZHAILT2ZKSDABIKSDABSIJANZAZITEAFAI 
UBSYFUZWAFBREYSAZIHXZWAXBOAXAUZJSHALALZS 
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»Pong 64«, 
‚eine Nachahmung des ersten Telespiels; 
bitte mit dem Checksummer eingeben 
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