
171@ POKE A,233:POKE B,6 <197> 
1728 POKE C,232:POKE D,6 <103%> 
1738 FOKE E,?2S1:POKE F,& :REM GIS £196> 
1740 GOTO 5208 <188> 
1758 POKE A,46 :POKE B,5 <176> 
1768 FOKE C,45 :POKE D,5 142% 
1770 FOKE E,44 :POKE F,S :REM DIS <a08> 
1780 G0TO 5aoR “228% 
1812 POKE A,109:FOKE B,16 <196> 
1828 FOKE C,178:POKE D,20 <119> 
185@ POKE E,160:POKE F,27:REM AS-MOLL <as1> 
1842 GOTO 51882 <a5Q> 
1858 POKE A,129:POKE B,15 <@76> 
1862 FOKE C,178:POKE D,20 <159%> 
1878 POKE E,157:POKE F,24:REM ES-MOLL <@46> 
1880 GOTO 5108 ‘ <Q9R> 
1910 POKE A,il2:POKE B,18 <038> 
1922 POKE C,59 :POKE D,23 <1Q8> 
1938 POKE E,S :POKE F,Si:REM B -MOLL 224% 
1942 GOTD 5108 ö 150% 
19758 POKE A,103:FPOKE B,17 “109% 
196@ FOKE C,59 :FOKE D,23 <148> 
177@ POKE E,1&@:POKE F,27:REM F -MOLL <«178> 
1980 GOTO 51082 <199> 
2@1® POKE A,18S:FPOKE B,17 “1695 
Za2@ FOKE C,178:POKE D,2@ <BaS> 
2020 FOKE E,22 :POKE F,26:REM C -MOLL <113> 
2040 GOTO 5180 «258; 
2a5@ POKE A,129:POKE B,15 <@22: 
2260 POKE C,137:POKE D,19 «248% 
2272 FOKE E,2@ :POKE F,26:REM G -MOLL £157> 
2a82 GOTO 5128 129% 
Z211@ POKE A,1&2:POKE B,14 £&176> 
2128 POKE C,137:FOKE D,19 <052> 
2138 POKE E,59 :POKE F,23:REM D -MOLL <202> 
2140 GOTO 51882 <B96> 
2158 POKE A,162:FOKE B,14 <216> 
2168 FOKE C,183:POKE D,17 <089 > 
2178 FOKE E,237:POKE F,Z1i:REM A -MOLL z153> 
zZ188 GOTO 5108 <136> 

z218 FOKE A,i@ :FPOKE B,„i1: <178> 

2228 FOKE C,199:POKE D,16 <128> 

2238 FOKE E,257:FPOKE F,Zi:REM E -MOLL <217> 

7420 GOTO 5108 <196> 

2258 FOKE A,78 :FOKE B,i12Z 2140> 

22658 FOKE C,„1289:FOKE D,16 A168: 

2278 FPOKE E,137:POKE F,1F:REM H -MOLL. <213> 

282 GOTO 5108 “2365 

SuRQR REM BASS AUSLOESEN 2284 > 

5B18 FOKE 54276,WB 2B19> 

S5Oz2D POKE 54285,WE 2220: 

5232 FOKE 54299,WE:REM EINSCHALTEN 389: 

5840 FOR I=1 TO 108:NEXT:REM KLANGDAUER x164> 

S5a5B2 FOKE 54276, WB-1 <171> 

S5O&BD POKE 54285,WB-1 x116> 

5270 FOKE 54298 ,WB-1:REM AUSSCHALTEN <B51 > 

5088 GOTO 88 2325 

51802 REM AKKORD AUSLOESEN 21765 

si1l® POKE 54276,WA <115> 

5120 FOKE 54283 ,WA BR > 

5138 POKE 54298 ,WA:REM EINSCHALTEN <187> 

5148 FOR I=1 TO 1B8:NEXT:REM KLANGSDAUER <B18> 

515 FOKE 5427&6,WA-i Min: 

sis FOKE S428I,WA-1 214: 

5172 FOKE 54290,WA-i:REM AUSSCHALTEN 2149 > 

5182 GOTO 982 ıB78: 

gza2 GET T#:IF T#="" THEN SZO8 <B755 

szie IF Tt="1"THEN WE=33 :5070 57 ABEFE 

SE2 IF T£="Z2"THEN WE=45 :G0T0 82 IST: 

SEE IF T&="Z2"THEN WE=17 :60T0 52 Dart: u 

Ssza4R IF Tf="4"THEN WE=1279:60T0 88 1775 

SESR IF T#="Z"THEN Wa=s3z ıG0OTD 509 Bönr 

Sb IF TF="ä"THEN WA=45 :50T0 80 <171> 

SsEF7B IF TE="7"THEN WA=17 :6G0T0 88 BEI: 

S282 IF T#="8"THEN WA=s179:6G0T0 85 <riir 

S278 IF T#="9"THEN TL=255: TH=B: 56070 77 San: 

SSa2 IF Tf="R"THEN TL=@8 :TH=8:60T0 77 2154} 

Sag5 IF Tf="#"THEN 7i ı188> 

5:18 GOTO GS2oN SH: 

8 B4’er 

Das Listing zum elektronischen Akkordeon (Schluß) 

GA.eT, SONDERHEFT 

Immer im Takt 
Vollwertige Baß-Begleitung, gespielt von 
Ihrem C 64. Ohne komplizierte Eingaben. 
Das Programm »Bassist« errechnet die 
Schlagzeug- und Baßbegleitung selbst. 
Fetziger Sound vom Jazz bis hin zur Unter- 
haltungsmusik ist vorprogrammiert. 

eder Amateurmusiker wird mit uns einer Meinung sein: 
Die Klangqualitäten des C 64 qualifizieren ihn als 
Rhythmus- und Begleitinstrument! 

Oft dürfte dies jedoch an der nicht ganz einfachen Program- 
mierung des Sound-Chips gescheitert sein. »Bassist« befreit 
Sie vom Betriebssystem, indem er die Steuerung des Sound- 
Chips nach Ihren Eingaben vornimmt. Sie müssen lediglich 
die im Jazz und in der Unterhaltungsmusik üblichen 
Harmonie-Bezeichnungen eingeben, der Computer spielt 
den entsprechenden Baß und, wenn gewünscht, auch die 

Schlagzeugbegleitung dazu. 
Das Programm ist menügesteuert und sagt dem Benutzer 

immer, was zu tun ist. Den Menüpunkt »Neuerfassen/Editie- 
ren« beendet man durch die Eingabe von »*«. Ansonsten 
kommt man immer mit der F1-Taste zurück ins Hauptmenü. 

Programm-Aufbau: 
Das Programm besteht aus zwei Teilen: einem Basic- 

Programm (Listing 1) und einem Maschinensprache-Pro- 
gramm (Listing 2). In diesem werden Interrupt-gesteuert die 
SID-Register bedient sowie einige zeitkritische Ton-Be- 
stimmungen durchgeführt. Die Funktionsweise dieses Teils 
können Sie Listing 3, dem ausführlich dokumentierten Quell- 
code entnehmen. 

SID-Tonerzeugungen 
Um die Anschlagsdynamik eines Basses zu simulieren, 

werden der VCO-Nr.1 und VCO-Nr.2 mit unterschiedlichen 
Decay-Zeiten und unterschiedlichen Wellenformen ange- 
steuert. 
Für die Schlagzeugbegleitung wird VCO-Nr.3 benutzt. 

Parameter-Einstellungen 
Der Charakter eines Stückes wird wesentlich durch diese 

Einstellungen bestimmt: 
1. Stimmung: Die Stimmung kann um fünf Halbtöne in 

/s-Ton-Schritten verändert werden. (Anpassen an andere 
Instrumente oder Transponieren eines Stückes!) 

2. Tempo: Das Tempo ist von 30 bis 180 Schläge in der 
Minute einstellbar. 

3. Baß-Filter: Vom dunklen String-Bass bis zum hellen 
Elektro-Baß einstellbar. 

4. Baß-Noten: Diese Einstellung bestimmt, wie oft /a-Noten 

beziehungsweise "»-Noten gespielt werden. Ist der Pfeil 
ganz links, werden alle '/-Noten gespielt. Ganz rechts 
nur "2-Noten. Dazwischen je nach eingestellter Wahr- 
scheinlichkeit. 

5. Baß-Linie: Eine gute Baß-Linie springt nicht sinnlos in 
einer Tonleiter herum. Vielmehr folgt sie einem Trend, der 
eine Zeitlang beibehalten wird und dann durch eine 
Wende wieder abgebrochen wird. Nur »Trend-Spiel« wird 
aber auch langweilig. Deshalb ist eine Mischung von 
»Irend« und »Zufall« (die hier einstellbar ist) für eine gelun- 
gene Baß-Linie nötig. Normalerweise wird man ziemlich 
viel »Trend« mit einem kleinen Schuß »Zufall« einstellen. 

(R. Treichler/og) 
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Anzahl 1-Schläge pro Takt 
‚Adresse des Assembler-Programms- 

_ letzten Takt 

Switch für Anzählen 
= CHRS (13) _ 

_ Diek Error Veriablen 
aktuelle Frequenz 
Frequenz-Tabelle für 1 Oktave” . 

 Eck-Frequenzen für Trend- Umkehr 

__ Frequenz-Faktor für plus Ton
 

. Vergleichewert für = zum Aueechallen! Mm | 

| HA%() 
| HD%() 

DB . = _ = aufvarlablen 

no _ Er _ Nummer des Tones = 

_ Akkord-eigene Töne als Bit-Muster_ 
. — Harmonie- Dauer in u 
Bei mon "Wiederholen abise, 

_ Harmonie _ 

_ Nummer Grundon nn 
en Wiederholen sone 

_Hamne _ 
 Skdal0=r # Skala, 1 2 Ga . 

_ Schulter >keine or = — 

diverse Print-Strings (Striche etc). 

Musiktitel 
EIEINTEITE = z nn __Frequenz-Faktor für Aufschlag 2 — 

FR _ _ Frequenz-Konstante für Umrechning a el __Parameier 
a "SID-Wete PN Parameter-Nummer ___ 
Er letzte gespielte nz nn PRS_ _ Print-String während PlayTims 

Fo Frequenz-Faktor für etwa plus 7, Oktave_ PS$_ _______Print-String für Skala-Striche bei Parametern 

a3. Adresse »Frequenz speichern RB —_ —_ a Adresse im SID-Register 

go wie FK, aber karfiiert durch Parameter rB nn Adresse ve .. ur IRQ- 
»Stimmungs - — Programm 

EWw aktueller een für SiD m Adresse RUN-Switch ‚Pereussion. für 

H aktuelle Harmonie-Nummer | ER - en - 5 S nn 
H4 1/„-Schlag-Nummer in aktueller Harmonie : a ne = ” . b: Kal - 
HB Nummer der Harmonie, bis zu der wiederholt 0 _Skala-Masken für Bit-Muster generieren 

werden muß a. Skels-Pointer (enthalt runatan, Nummer für 
A.G 

HD Dauer der aktuellen Harmonie in .. —_ 
AL ie Homone , TO%, RER 12% Zeiten in TrSck) für Vor- und Huupischige 

HM _ maximale Anzahl Harmonien TA% _ aktive Ton-Nummer_ 
AN nächste Harmonie TR% __ aktiver Trend FA) 
FF totale Harmonien IWw . Laufvariable für Wiederholungen _ . 

em Nummer der Harmonie zum Weiterfahren nach“ WA en 
nn Wiederholungen KY2 Zwischen Speicher 
HS() Harmonie-Bezeichnungen a __  _ _ZwischenSpeicherr 

Tabelle der Variablen in »Bassist« 

1B REM Xuunanaaaa% x1257 278 PSF=" T2SPACEI-FERLHFRLHKFLHKFHKRHKHLHHLHN, 

28 REM * BASSIST # <253> FERAHERHH" <165> 

AB REM Kr <155> 275 L$="{39SPACEY" <B94> 
50 : - <B26> 280 FA=. 943874: FK=6.378901:F6=1.019440644: 
68 REM 1985, ROBERT TREICHLER, FL-94 F0=1.37:F1=150:F2=3@@:REM FREQU.KONST <@17> 

97 TRIESENBERG (F.TUM LIECHTENSTEIN) <176> 298 AP=49152:FS5=AP+22: RB=251:RP=252:REM AD 
70 : <B46> i R.F.ASS-PROG <130@> 
82 POKE 53280,8:POKE 53281,8:PRINT CHR$ (14 300 : . <a22> 

I) CHR$ (8) " {CLR}Y" <213> 3@1 REM MENUE <235> 
90 IF Z=@ THEN Z=1:X$="":7$="":LOAD"BASS/I 302 : <@24> 

R@O",8,1:REM ASS-PROG.EINLESEN <@94 > 318 GOSUB 6958: Z=32: PRINT" {CLR,CYAN,Z2DOWN} 
180 : <076> "MO$:PRINT M3$ <25@> 
181 REM DEFINITIONEN %& INIT. <178> 328 PRINT M2$TAB(1S "BASS LS I"TAB(ZI" 
182 : <B78> E":PRINT MS$:PRINT M1$:PRINT M@$: PRINT 
2B8 HM=1@@:DIM H$ (HM) „HD IHM) „HAZ (HM) „HS% ( MS$ <115> 

HM) „HG%A (HM) „F(11),P(4,2) <B78> 321 PRINT M2$"1=NEUEINGABE/EDITIEREN"TAB(Z 
285 DIM 5$(12,1),5P (6) ,SM(11) ,X$#(16) <180> )"E":PRINT M3$ <BB4> 
218 REM FUNC.F.BIT-MUSTER (Y=BIT-MUSTER,Z= 322.PRINT M2$"2=ABSPEICHERN AUF DISK"TAB(Z 

GRUNDTON,N=NR.1/2-TON UEBER GRUNDTON): <@39> )"E":PRINT MS$ <138> 
12 DEF FN BS(N)=Y OR SM(N+Z+(N+Z>11)*12): 323 PRINT M2$"3=EINLESEN VON BISK"TAB(Z)"E 

REM FUNCT. SET BIT <B708> "ZPRINT M3$ <197> 
214 DEF FN BCE(N)=Y AND 4895-5M(N+Z+(N+Z>11 324 PRINT M2$"4=PLAY BASS SDLO"TAB(ZI"E":P 

)*12):REM FUNCT. CLEAR BIT <214> RINT M3$ <B62> 
21& DEF FN BT{N)=Y AND SM{N+Z+(N+Z>11)#12) 325 PRINT M2$"5=PLAY BASS+SCHLAGZEUG"TAB(Z 

:REM FUNCT. TEST BIT <202> )"E"=:PRINT MS$ <B1@> 
228 F=11@:FOR I=B TO 11:FtI)=F:F=F#1.05944 326 PRINT M2#"&6=PARAMETER-EINSTELLUNG"TAB( 

3@94:5M(I)=2tIsNEXT:REM FREQU.+BIT-MAS ZI"E":PRINT M3$ <B99> 
K. <1B6> 327 PRINT M2$"7=ENDE"TAB(Z)I"E":PRINT M3$:P 

238 FOR I=@ TO 4:READ SP(I):NEXT:REM SKALA RINT Mi$ <136> 
-PDINTERS (A...6) <147> 330 GET Z$: IF Z$<"1"OR Z$>"7"THEN 330 5 <B94> 

248 FOR J=® TO 1:FOR I=@ TO 12:READ S$(1,J R 340 Z=VAL(Z$):ON Z GOSUB 8000 ,2000, 3088,58 
)=NEXT I,J:REM #- & B-SKALEN <244> 2,505 ,5000 , 900 “229 > 

250 FOR I=@ TO 4:FOR J=® TO 2:READ P(1,0: 358 POKE 198,2:60T0 308 <161> 
NEXT J,I:REM PARAMETER <136> 378 END <138> 

268 C$=CHRE(13):R=54272:REM ADR.SID-REG. <973> 500 : <222> 
265 MN$="{SSPACE}<Z MIT '’Fi’ ZURUECK INS ME 581 REM PLAY <249> 

NUE >" <121> 592 : <224> 
266 Ma$=" (75PACE }GERERTEEERRRETERERERTGGGB 524 KP=1:60T0 518 <163> 

Er, <877> 525 KP=8 <219> 
267 Mi1$="{7SPACEFTTTTITTTTITTTTTITTITITTTTTT 

“ <218> EN R x ; 
268 M2$=" {6SPACEIR " 2233> Listing 1. Das Basic-Programm »Bassist« geben Sie 
269 M3$=" {6SPACEIHT2SSPACEIE" <185> bitte mit dem Checksummer ein 

14 SONDERHEFT 
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51@ PRINT" {CLR,SSPACE}"MT$: PRINT" {DOWN} "MN 
£" {DOWN}" <B12> 

520 TR%=1:AZ=1:FL=Q:H=B:H$ (HT+1)=H$ (1) PR$ 
zun <159> 

525 AU=HD%(HT)-A4+1:IF Au<i THEN Au=1 <B50> 
5320 GOSUB 4900: GOSUB 1808 <B18> 
548 FOR W=1 TO WA:HB=-1:HN=1:H4=® <111> 
55Q HL=H:H=HN:HN=H+1: IF H>HT THEN 858 <174> 
555 IF H<HL THEN PR$="HIEDERHOLUNG" <207> 
56@ IF H>HL+1 THEN PR$="ENDE WIEDERHOLUNG" <158> 
57@ IF HN=HB+1 THEN HN=HW: HB=-1 <B78> 
588 IF H$(HN)="W"THEN HB=HD% (HN) =: HW=HN+1:H 

N=HG% (HN) <179> 
5978 FOR HD=1 TO HD%(H) :H4=H4+1: IF H4>A4 TH 

EN H4=1 <871> 
600 : <B64B> 
621 REM TON BESTIMMEN <197> 
602 : <B70> 
605 IF H$(H)="PAUSE"THEN 638 <138@> 
618 IF W<WA OR H<HT OR HD<AU THEN 648 <@14> 
628 IF HD=AU THEN TA%=H6% (H) :GOTO 488: REM 

LETZTER TAKT BASS AUSHALTEN <161> 
638 TA%=12:FW=B:G60T0 729:REM PAUSE <@71> 
648 IF(H4 AND 1)OR HD=HD%(H) THEN 658 <210> 
645 IF RND(B)<P(Z,B)THEN 638 <203> 
6580 IF HD=1 AND HG% (HI <>HG%CHL)ITHEN TAZ=HG 

AH) :GOTO 648B:REM NEUE HARMONIE BEGINN 
T <079> 

&6@ IF HD<>HDACHIOR HG% (H)=HG% (HN) THEN 678 
:REM ES FOLGT KEINE NEUE HARMONIE <174> 

662 IF H$CHN) =" PAUSE"THEN TAZ=H6G% (H) :GOTO 
680: REM PAUSE FOLGT <@11> 

665 SYS AP+12,HA%(H) „HAZ (HN) „HG% (H) „HG% (HN 
) ‚TRZ,TAA:GOTO 680: REM UEBERG.TON SUCH 
EN <099> 

672 IF RND(B)I<P(4,B) THEN SYS AP+15,HA%Z(H), 
TA%:60TO #88: REM ZUFALLS-TON <@74> 

675 SYS AP+9,HA%(H) „TRA,TAZ:REM NAE. AKKORD 
EIG. TON SUCHEN <253> 

680 F=F(TAY):IF F=FL OR F#FO<FL AND F+F<>F 
L THEN F=F+F:REM FREQU. <189> 

6908 TRA=1+28#(F<FL)sIF F<Fi THEN TR%=1:REM 
TREND BESTIMMEN <B55> 

695 IF F>F2 .THEN TR/=-1:REM „..DABEI ECKFR 
Eau. BEACHTEN <112> 

702 <168> 
721 REM TON AUSGEBEN <125> 
702 : <170> 
71® FL=FiFW=F#FU:REM FREQU.IN SID-WERT UMR 

ECHNEN <254> 
728 IF(HD>1 OR H$(H)=H$CHL)I)AND H4>1 THEN 

suQ <199> 
738 IF AZ THEN GOSUB 1588: AZ=® <243> 
7408 IF PEEK(FS)THEN 74B:REM WARTE BIS LETZ 

TER TON V.IRB-ROUT. BEHANDELT ... <025> 
758 IF PR$>""THEN PRINT:PRINT:PRINT PR$:PR 

un <1Q6> 
7&@ PRINT:PRINT H$CH)TAB(9)": "z:REM „.ERS 

T DANN HARMONIE-BEZ. AUSGEBEN <164> 
BORD SYS AP+4,H4,FW,FW*FA,S$(TA%,HS% (HI) RE 

M TON MIT BEZ. ->ASS-PROG <113> 
822 IF PEEK(197)=4 THEN HD=HD% (H) :HN=HT+1: 

W=WA:REM ABBRUCH <198> 
838 NEXT HD:GOTO 558 <172> 
858 NEXT W:SYS AP+6,2,8,0,"":5YS AP+3:REM i 

IR@-ROUT. AUS <190> 
892 FOR I=@ TOD 1588: NEXT=:RETURN <250> 
900 : <114> 
921 REM ENDE <176> 
902 : <116> 
990 END <23@> 
1300 : <aQ&> 
13@1 REM WERTE ZU EINER HARMONIE GENERIERE 

N <240> 
1302 : <B08> 
1308 Z=SP (ASC(X$)-193) : Z$=MID$ (X$,2,1):X=Q {210> 
131@ IF Z$="#"THEN Z=Z+1:60T0 1335 <@78> 
1328 IF Z$="B"THEN Z=Z-1-(Z£1)*12:X=1:60T0 

1335 <111> 
133@ IF Z$<>" "THEN X$=LEFT$(X$,1)+" "+MID 

$(X$,2) <032> 
1332 IF Z=3 OR Z=8 THEN X=1:REM C- & F-SKA 

LEN MIT B (NICHT #) <194> 
1335 H$(HT)=X$:H6% (HT)=Z:HS%A(HTI=X:REM BEZ 

» /SRUNDTON/SKALA (# ODER B) <B20> 
13480 FOR I=@ TO HT-1:IF H$(I)=X$THEN Y=HA% 

1382 

1385 
1386 
1387 
1388 
15978 
1395 
1396 
1397 
13978 

1399 
1408 
1412 
1420 
1458 
1508 : 
1501 
1502 : 
1518 
1511 

1512 
1514 
1515 

.151& 
1520 
15358 
1548 
1558 
1800 : 
1821 

1882 : 
19828 
1848 

1858 

1842 

1878 

1888 
1897 
18978 
18977 
2008 : 
2uB1 
2002 : 
2218 
2028 
2230 
2048 

2042 
2244 
284% 
2348 
20497 
2858 

2240 
2270 

2072 

(1):GOTO 1408 
NEXT I:Y=@ 
Y=FN BS(B)+FN BS(4)+FN BS(7):REM BIT- 
MUSTER F.GRUND-DREIKLANG 
FOR I=2 TO LEN(X$) :Z$=MID$ (X$,1,1) 
IF Z$="M"THEN Y=FN BC(4):Y=FN BS(3):6 
OTO 1399:REM MOLL 
IF Z$="I"THEN Y=FN BC(1@):Y=FN BS(11) 
:GOTO 1399:REM MAJOR 
IF Z$="+"THEN Y=FN BC(7):Y=FN BS(8):6 
OTO 1399:REM QUINTE + 
IF Z$="-"THEN Y=FN BC(7):Y=FN BS(6):6 
OTO 1399:REM QUINTE - 
IF Z$="Q"OR Z$="DO"THEN Y=FN BC(4):Y=F 
N BS(3):Y=FN BC(7):Y=FN BS(#):REM VER 
MINDERT 
IF Z$="&"THEN 
M SEXTE 
IF Z$="7"THEN 
IF Z$="9"THEN 
IF Z$="1"THEN 
IF. Z$="S"THEN 
G0OTD 1399 
Y=FN BS(9) :REM 
Y=FN BS (5) :REM 
Y=FN BS(2):REM 9-ER 
IF FN BT(11)=@ THEN Y=FN BS(1B):REM 7 
-ER, WENN NICHT SCHON MAJOR-7 
NEXT I 
HA%(HTI=Y:PRINT:PRINT X$TAB(9)": "5; 
FOR I=@ TO 11:IF FN BT(I)=@ THEN 1458 
PRINT S$(I+Z+(I+Z>11)#12,%)" "35 
NEXT I:PRINT:RETURN 

Y=FN BS(9):60T0 153979:RE 

13978 
1397 
1396 
1395 

13-ER 
11-ER 

REM ANZAEHLEN 

SYS AP:REM INIT. IRQ-PROG. 
PRINT:PRINT"STIMMTON : "S$(TA%,HS% (H) 
) 
POKE RB,1:Z=FW:FOR I=1 TO A4 
SYS AP+6,128,2,8,"":2Z=@: NEXT 
IF PEEK(FS)THEN 1515 
PRINT:PRINT"ANZAEHLEN: "5 
POKE RP,1:FOR I=1 TO A4 
SYS AP+6,128,0,8,5TR$(I) NEXT 
IF KP THEN POKE RP,@ 
PR$=" ":RETURN 

REM FREQU.UMRECHN.KONST. %& TEMPO RECH 
NEN/->ASS.PROG. 

FU=FK#F&tP (9,0): TO%=2 
REM VORSCHLAEGE BEI TEMPI<13@ ->1/16- 
NOTEN, WENN SCHNELLER ->1/8-TRIOLEN 
IF P(1,@)<138 THEN Z=INT (9B@/P(1,0)+. 
5): T2%=2#2: T34=T2%+2: T4%=T3%+Z:60T0 1 
870 
Z=INT (1200/P (1,0)+.5):T2%= 
: T44=T3%+Z:G60T0 1878 
POKE R+5,10+T4%/5@:REM BASS-DECAY AUF 
GRUND TEMPO 
SYS AP+18,T2%,T3%, T4%: RETURN 

REM TON 

Z: T3A=T2%+Z 

-> SID 

REM ABSPEICHERN AUF DISK 

PRINT" {CLR,DOWN>ABSPEICHERN AUF DISK" 
INPUT" {2DOWNFAUSIK-LITEL":MT$ 
GOSUB 27@8: IF ER THEN RETURN 
OPEN 2,8,2,MT$+",5,W":G0SUB 2828: IF E 
R=® THEN 2058 
IF ER{>63 THEN RETURN 
PRINT" {DOWN}UEBERSCHREIBEN (J/N?? "5 
GET Z$: IF Z$<>"J"AND Z$<{>"N"THEN 2846 
PRINT Z$:IF Z$="N"THEN 2098 
CLOSE 2:PRINT#15,"S@:"+MT$:60TD 2948 
PRINT#2,HT5C$;A4;C$;WA:FOR I=@ TO 4:P 
RINT#2,P (1,2) :NEXT 
GOSUB 28@@: IF ER THEN RETURN 
FOR I=1 TO HT:PRINT#2,H$ (I) 5C$;HA% (DD 
3 C$; HS% (IT) 5 C$; HS% (DI 5C$;HD%X (TI :ENEXT I 
GOSUB 2892: CLOSE 2:CLOSE 15: RETURN 

Listing 1. »Bassist« (Fortsetzung) 

'<128> 

<242> 
<150> 
<119> 
<B84> 
sa54> 
x2807> 
<168> 
z181> 
<157> 

<B47> 
<213> 
x156> 
<179> 
<128> 
<179> 
x206> 
<x183> 
<208> 
<254> 

<a51> 
<B356> 
<1853> 
<164> 
<136> 
<194> 
<122> 
<207> 
<117> 
<254> 

<213> 
<BDRa> 
<196> 

<183> 

<x121> 

<176> 

<B052> 
<072> 
<095> 
<117> 
xB975 
<198> 
<x174> 
<200> 
<187> 
<192> 
{232> 

<144> 
<B62> 
2854> 
<B270> 
<182> 
<B85> 

<B24> 

<B58> 
<a58> 
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2680 
2700 
2800 

2828 

2858 
2920 
29718 
2958 

2960 
2988 
Rau rlr) 
sa@1 
3002 
3212 

3028 
3032 
>Q48 

32058 

3255 
SUR 
3965 

3078 

3275 

3288 
3070 

3500 
3518 
3515 
3528 
3522 

3525 

3538 
3548 
3558 
3568 

BT uln) 

3618 

3640 
3658 
BT-}=17] 

3678 
3698 

3672 
3988 
san 
sau 
282 
3028 
saSsu 

5108 

5118 

3128 

s138 

3148 

OPEN 15,8,15,"19" 
INPUT#15,ER,ER$,ET,ES:IF ER=QB THEN RE 
TURN 
PRINT:PRINT ER35ER$;ET;3ES: IF ER{2B OR 
ER=63 THEN RETURN 

CLOSE 2:CLOSE 15 

PRINT: PRINT" {2DOWN}<IASTE DRUECKEN>": 
POKE 198,8 
GET Z$: IF Z$=""THEN 29640 
RETURN 

REM EINLESEN VON DISK 

PRINT" {CLR>IITEL EINGEBEN ODER °RETUR 
N“ FUER":PRINT" {DOWN} INHALTSVERZEICHN 
15 {DOWN} " 
MT$="": INPUT MT$: IF MT$>""THEN 3048 
GOSUR 35008: IF ER OR MT$=""THEN RETURN 
GOSUB 278@:0PEN 2,8,2, "0: "+MT$+",5,R" 
:GOSUB 2808: IF ER THEN RETURN 
INPUT#2,HT,A4,WA:FOR I=@ TO 4: INPUT#2 
„P(I,D=:IF P(I,@I<P(I,LITHEN P(I,B)=P 
(1,1) 
IF P(I,B)>P(I,2)THEN P(I,D)=P(1,2) 
NEXT I:G0SUB 2888: IF ER THEN RETURN 
PRINT" £CLRF"MT$" {2SPACE}: "STR$ (A4) "74 
-IAKT" PRINT" {DOWN} HARMONIE {2SPACE }DA 
UER IN 1/4{DOWN}" 
FOR I=1 TO HT: INPUT#2,H$ (I) :Z=ASC (H$ 
DI+CHR$(B)I): IF Z=87 OR Z=208 THEN 308 
B:REM W+P 
IF Z<193 OR Z>199 THEN PRINT:PRINT"** 
* EILE-FEHLER ***":60T0 2900 
INPUT#2 ,HA%X(T) „HS% (I) „HG% (TI) „HDA (ID 
PRINT H$(D) TAB(12)HD%A (I) :NEXT I:FOR I 
= TO 5@@:NEXT:60TO 3908 

GOSUB 2720: IF ER THEN RETURN 
OPEN 2,8,2,"#":DT=18:DS=1 
PRINT#15,"U1"525@;DT;DS 
PRINT" £CLRFINHALT: "PRINT" {DOWN}>NR LI 
TEL"=PRINT"TT TTTTT{DOWN}" 
PRINT#15,"B-P";2;@:GET#2,2$:DT=ASC (Z$ 
+CHR$ (9) ) : GET#2, Z$: DS=ASC (Z$+CHR$ (8) ) 
FOR I=8 TO 7:PRINT#15,"B-P";25 I#32+2 
GET#2,Z$: IF Z$< >CHR$ (129) THEN 3608 
GET#2,2$,Z$ 
X$="":FOR J=1 TO 16:GET#2,Z$: X$=X$+Z$ 
:NEXT:Z$(I)=X$:PRINT I;5X$ 
NEXT: PRINT" {SDOWN}IASTE DRUECKEN: {DOW 
N>"ZPRINT"NR.O...7 = DIESEN IITEL EIN 
LESEN" 
PRINT" "SPACE ' {2SPACE}= WEITER IM INHA 
LTSVERZEICHNIS" 
PRINT" 'F1' {5SPACE}= ZURUECK INS MENUE 

GET Z$:IF Z$=""THEN 3648 
IF Z#=CHR# (133) THEN MT#="":60T0 3908 
IF Z£=>"B"AND ZF<"B"THEN MT$=Z$ (VAL (Z 
$)):60DTO 3908 
IF Zf<>" "THEN 3648 
IF DT<1 OR DT>35 THEN PRINT" {DOWN>KEI 
NE WEITEREN LITEL":G0OTO 3648 
GOTO 3528 
CLOSE 2:CLOSE 15:RETURN 

REM PARAMETER AENDERN 

PRINT" {CLR}PARAMETER-EINSTELLUNGEN: " 
PRINT"NR. WAEHLEN (1-5) UND MIT +/- A 
ENDERN" 
PRINT" {DOWN}1) {1BSPACE „RVSON}STIMMUNG 
{RVOFF „SPACE} (A=228 HZ)" 
PRINT" {3SPACE}E {2SPACE}FF {2SPACE>IF# Gi 
2SPACE}G# A{ZSPACEIA# B{IZSPACE}IC 12SPA 
CE}CH D":PRINT FS$ 
PRINT" {2DOWN}Z2) 58 45 &R{SPÄACE ,„RVSON} 

TEMPO {RVOFF „3SSPACE}I12B T{3SPACE}I1SBLISF 
ACE}188":PRINT PS$ 
PRINT" {2DOWN}3) DUNKEL {3SPACE „RVSON}E 
ASS-EILTER {RVOFF „7SPACE}HELL"= PRINT P 
SE 2 
PRINT" {2DOWN}4) 1/74X&5SPACE „RVSON} BASS 

<a36> 
<B33> 

<251> 

<218> 
<B32> 
<xB26> 
892: 

<B52> 
<217> 
x244> 
x182> 
<1B8> 
<184> 

<B71> 
<B24> 
x288> 

<278> 

<136> 
<212> 
<252> 

<135> 

2527 

<181> 
<2B&> 

<BQ4> 
<174> 
<188> 
2497 
22537 

<B31> 

<B22> 
<a45> 
<165> 
2877 

<120> 

<244> 

<120> 

<240> 
<829> 
<212> 

<175> 
“222> 

<2B58> 
<234> 
<897> 
<150> 
z<234> 
<152> 
<B26> 

<119> 

<174> 

<@71> 

<155> 

22387 

3158 

5160 
5165 
5170 
5188 
5190 

52282 
5218 
5220 
3238 
5248 
3258 
53298 
53300 

3518 
33522 

3338 

53420 
5418 
5415 
5428 
5478 
3590 

53518 

5528 
3338 
3728 
5718 
788 
srBi 

697802 
6718 

6728 
6738 

69748 
6958 

BuRB 
gaBi 
8222 
8188 

8182 

8125 
811 
8128 
8120 
8150 
8228 
8218 

8228 

-NDTEN {RVOFF ‚„FSPACE}1/2":PRINT PS$ 
PRINT" {2DOWN}S) IREND {4SPACE ,RVSON}BA 
SS-LINIE {RVOFF „&öSPACEFZUFALL"=PRINT P 
Ss$ 
PRINT" {2DOWN}"MN$" {HOME }" 

FOR PN=2 TO 4:60SUB 55@8: NEXT 
GOSUB #998: PN=Q: F=220 
GOSUB 18@2:5Y5 AP:SYS AP+4,8,F#FU,B," 
":POKE RB,i 
Z=PEEK (197): IF Z=4 THEN 5988 

Z=56& THEN PN=8 
Z=59 THEN PN=1 
Z=8 THEN PN=2 
Z=11 THEN PN=3 
Z=1& THEN PN=4 
Z<>4@ AND Z{>43 THEN 5220 

I=(P(PN,23-P(PN,1))/3@: IF Z=43 THEN I 
=-I 
P(PN,@)=P(PN,@)+I 
IF P(PN,D<P(PN,1ITHEN P(PN,D)=P(PN,i 
) 
IF P(PN,@) >P(PN,ZITHEN P(PN,@)=P(PN,2 
) 

GOSUR 5588: IF PN=@8 OR PN=1 THEN 5198 
IF FN=Z2 THEN POKE R+22,P12,8) 
GOTO 5288 

PRINT" {HOME ,„DOWN}":FOR I=B TO PN:PRIN 
T"<4DOWN}"; NEXT 
Z=INT (38/ (P(PN,„2)-P(PN,1))#(P(PN,„B)-P 
{PN,1?)+3.5) 
PRINT LEFT$(L$,ZI"T"LEFT$(L$,35-Z) 
RETURN 

SYS AP+3:RETURN 

REM INIT.SID-REGISTERS: BASS=VECO#1+2, 
PERC=VCO#3 

GOSUB &958:POKE R+18,1:POKE R+12,8:RE 
M VCO#2 
POKE R+15,B8@:REM VCO#3 
POKE R+22,P(2,8):POKE R+23,248+8+2+1: 
POKE. R+24,16+15:REM FILTER % VOLUME 
RETURN 
FOR I=R+24 TO R STEP-1:POKE I,B:NEXT: 
RETURN 

REM NEUEINGABE / EDITIEREN 

IF HT<1 THEN PRINT" {CLR}NEUEINGABE":G 

0OTO 8158 

PRINT" {CLR>}NEUEINGABE ODER EDITIEREN 

{(N/E)?"3 

GET Z$:IF Z$=""THEN 81985 

PRINT Z#$:IF Z$="N"THEN 8158 

IF Z£="E"THEN HL=HT:GOTO 8288 

GOTO 8188 

HL=B: A4=4: WA=1 

HT=@:H=8 

PRINT" {DOWN>ANZAHL 1/4 PRO IAKT {2SPAC 

E3"AA4:PRINT TAB (28) "{UP}";: INPUT A4 

PRINT" {DOWNF>ANZAHL. SESAMT—-KHIEDERHOLUN 

GEN {2SPACE}"WA:PRINT TAB(ZAI"AUPF"s:1I 

NPUT WA 

PRINT" {CLR}HARMONIEFOLGE EINGEBEN {(#= 

ENDE EINGABEN) {DEWUN}" 

PRINT" FP=PAUSE {1?SPACE }W=HIEDERHOLUNG 

{DOWN} " 

PRINT" A...H (ODER A...H) {2SPACE}=ERU 

ND- DREIKLANG" 

PRINT" #=ERHOEHT {1BSPACE>B=ERNIEDRIGT 

PRINT" J=MAJOR {12SPACE }IM=MOLL" 
PRINT" +=ERHOEHTE SUINT {3SPACE}-=ERNI 
EDRIGTE AUINT" 
PRINT" O=VERMINDERT {75PACE }B=DEUTSCHE 
[= H" 

PRINT" 6,7,9,11,13=SEXT ,SEPT ‚NONE „USW 

Listing 1. »Bassist« (Fortsetzung) 

<198> 

xa35> 
DaB > 
«B61> 
B25> 
<BB&> 

x144> 
<B31> 
x234> 
<189> 
<284> 
220957 
x178> 
<164> 

<146> 
<253> 

<858> 

<Bu2> 
<B42> 
<1557> 
<115> 
<B97B> 
x132> 

<183> 

<252> 
<097> 
<254> 
<B34> 
<153> 
x@16> 

<a37> 
<B18> 

<B85> 
<193> 

<B098> 
<140> 

x116> 
<102> 
<277> 
<1B4> 

<140> 

<161> 
<B19> 
<144> 
<B87> 
<B12> 
<217> 
22995 

8527 

xB2ZS35> 

<B2&> 

<B78> 

<B21> 

x2297> 
x167> 

<215> 

<116> 

<@17> 
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83568 PRINT" {DOWN}BEISFIELE: " <854> 8562 HDA(HT)=Z:G0OTO 8488 <B&uB> 

8345 PRINT" L{4SPACE}=C-DUR-AKKORD" <218> 8908 : <2408> 

8378 PRINT" E#M9 =EIS-AOLL-NDNE-AKKORD" <115> 8712 IF HT{HL THEN HT=HL:REM EXIT, KORR.HT 

83880 PRINT" SB&A/7=GES-SEXT/SEFPT-AKKORD" « <122> WENN EDIT. <149> 

8378 PRINT" BB7J =BES-MAJOR-SEPT-AKKORD {DO 8722 RETURN xBB8&> 

WNF" <133> g9uR0 : <BB&> 

84200 X+$="":HD=4: IF HT{IHL THEN X#=H#(CHT+1): 9100 : <186> 

HD=HD%A (HT+1) <B41> 9121 REM SKALA-POINTERS A,B,C,D,E,F,G x166> 

8412 PRINT" {2DOWNFTIAKT"RIGHTE (" {2SPACE}Y"+5 9102 : <188> 

TR${INTCH/A4) +1) ,3) ": TISPACE}Y"X#:PRIN 71128 DATA 3,2,5,53,7,8,18 <178> 

T TAB(PW)"XUP}Y";5 ı329> 92008 : <B30> 

8428 INPUT X#:X=ASC (X#+CHRE (BI) AND 127 <B92> 92B1 REM # UND B-SKALEN CHROMAT. <B&48> 

8430 IF X=42 THEN BYIBB: REM * (ENDE) <2a8> 9222 3 «8325 

8435 IF X=87 THEN 8B5QB: REM W (WIEDERH.) <134> 92108 DATA"R "„"As","B "„"EC "CH". "2". "DH 

8440 IF X=72 THEN X=&44: REM H WIRD B x247> "."E"."EN" YERH")'YE "YOEH",„"e£ " “124> 

8445 IF X=88 THEN HT=HT+1:H$ HT} ="PAUSE":G 7228 DATA"RA "„"BB","B "„"E ",„"DB"„"D ","ER 

OTDO 8488:REM P (PAUSE) <B85> "."E"„"E"„"'EB",„"G "„"BR","r " <293> 

8450 IF X<45 OR X>71 THEN PRINT" £DOWNF### g400 : <232> 

FEHLER ##**":G0T0O 84088 <255> 9481 REM PARAM. STD/TIEFST/HDECHST-WERTE x169> 

84,B XF$=CHR#(X+128) +MIDE (X+,2) x222> 9402 : . {234 > 

8472 HT=HT+1:6G0SUR 1388 <B98> 412 DATA 15,8,30:REM STIMMUNG (17/6-TOENE 

8488 PRINT" {DOWN}DAUER IN 1/412SPACE}"HD:P OBERHALB ’E’' ->'’E'...'D’ <188> 

RINT TAB{13) "XUP}"3 =: INPUT HD: sH=H+HD <B99> 9428 DATA 185,3720,180:REM TEMPO “246> 

8498 HDZ {(HT)=HD:GOTO 8408 <159> 7438 DATA 15,0,530:REM BASS-FILTER <@B48> 

8502 : <2974> 9448 DATA.2,B,1:REM 1/4 —- 1/2 NOTEN x254> 

85801 REM WIEDERHOLUNGSZEICHEN BEARBEITEN <830> 94580 DATA.?2,8,1:REM TREND — ZUFALL <154> 

851@ IF HT=>HL THEN HD=HT:HG% (HT+1)=1 <172> 9488 : . B58> 

8528 HT=HT+1:H$ (HT) ="W" <x1B6> Saaaa : <171> 

853Q PRINT" {DOWN>AB DER WIEVIELTEN HARMONI s@aa@o1 REM SAVE FROG. <1335> 

E" <a973> 5a002 : <193> 
8555 PRINT"SOLL WIEDERHOLT WERDEN" <168> sapia OPEN 15,8,15,"58: BASSIST":GOSURBR 2808 <9975 

8537 PRINT" "HG% (HT) 3PRINT" {UP}"3 INPUT Z: 5BB28 SAVE"BASSIST",8:G0SUB 2800: CLOSE 15 <B85> 
IF Z>HT-2 OR Z<1i1 THEN 85380 <152> SDa=SR2 END <247> 

8538 HG%A (HTI=Z <129> 

8548 PRINT" {DOWN}BIS (UND MIT) ZUR WIEVIEL e pi 

TEN HARMONIE" <148> 64er 

8545 PRINT"SOLL WIEDERHOLT WERDEN { LETZTE 

="HT-1")" <xB477 

8558 PRINT" "HD=PRINT"{UP}"3 =: INPUT Z:IF Z= Be ; 

>HT OR Z<=HG% (HT) THEN 8530 <241> Listing 1. »Bassist« (Schluß) 

programm : bass/irg c000 c2c3 c0e0 : a9 00 8d 22 cO Bd 23 cO b7 cid8 : Se 25 c0 20 35 c2 8d 264 ba 
c0e8 : ae 15 cO fO Id Bd 14 cO 87 cileO : cO Se 27 co 20 35 c2 Bd eb 

cOf0O : Bd 18 cO ad cI c2 fO 12 39 cle8 : 28 cO 20 Sf c2 Bd 2a cO0 23 
c000 : 4c 37 cO 4c Ad cO 4c 57 5c c0of8 : a2 00 bd c3 c2 FO 04 20 Be cifO : 20 3 c2 8d 29 cO 20 Sf aa 
c008 =: ci 4c bil ci 4c d2 ci 4 Bf c100 : d2 ff eBß dö #5 a® 20 20 93 c1if8 : c2 Bd la cO a9 ft 20 45 05 
c01lO : 88 c2 Ac bO c2 00 00 00 4 c108 : d2 ff 4c 72 c0 a5 fc fO 4a c200 : c2 düö 32 a9 02 20 65 c2 28 

cöl8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 19 c110 : 15 ad 23 cO fO 10 39 80 14 c208 : dO 2b a9 fd 20 65 c2 dO 72 
c020 : 00 00 00 00 00 00 00 00 21 ci18 : 8d 12 d4 ad 25 cO Bd 13 Ze c210 : 24 a9 04 20 65 c2 dö id #8 
c028 : 00 00 00 01 02 04 OB 10 cP c120 : d4 a9 81 Bd 12 d4 &0 dO c6 c218 : ad 24 cO 2d 2& cO Bd 24 94 
c030 : 20 40 80 01 02 04 08 a9 #44 c128 : 07 a9 2a 20 d2 ff a9 ff &6 c220 : cO ad 25 co 2d 27 cO Bd 42 
c038 : 54 a2 co 78 Bd 14 05 Be bf c130 : 30 24 a6 fb fO 20 a2 20 76 c228 : 25 cO Od 24 cO dO Oa ad 5b 
c040 : 15 035 a9 00 85 fb 85 fc 89 c138 : Be 04 d4 a2 40 Be Ob d4 a0 c230 : 28 cO 8d 2a cO 20 59 c2 59 
c048 : Bd 16 cO 58 40 a9 31 a2 79 c140 : Bd O0 d4 Bc 01 d4 Bd 07 BF c238 : 40 ad la cO 4c c3 ci 20 38 
c050 : ea 4c Ib cO a5 fb 05 fc 8 c148 : d4 8c O8 d4 a9 21 Bd 04 el c240 : fd ae 20 8b hüö 85 49 84 753 
c058 : fO 15 ee 22 cO0 ad 22 c0 56 c150 : d4 a9 43 Bd Ob d4 60 20 94 c248 : 4a a5 0e f0 09 a0 00 bi ff 
c0&0 : cd if cd fO 10 cd 20 cO0 7c c158 : fd ae 20 9e b7 Be la c0 &2 c250 : 49 aa cB b1 49 60 4c 997 53 

cüs8 : FO 2d cd 21 cO fO 57 Bd 92 c160 : 20 b2 bi a5 44 dO 02 a9 22 c258 : ad a9 00 a8 91 49 ad 2a 5d 
c070 : 22 c0 4c 31 ea a9 00 Bd 453 c1lö68 : ff Bd 1b cO a5 65 Bd ic 01 c2&0 : cO c8 91 49 50 18 dd Za e3 

c078 : 23 cQ0 ad 15 cO 30 f3 fO 49 c170 : cO 20 b2 b1 a5 464 Bd id 1i c268 : co 10 05 18 49 Oc c9 Oc 2a 
c0O80 : f1 29 O1 dO ed ad 12 dO 96 c178 : cO a5 85 Bd le cO ad id ei c270.: 90 03 358 e9 Oc Bd Za cO0 24 
c088 : 69 dc bO ed a9 05 Bd 25 a7 ce180 2: cO FO 05 ad 15 cO dO fa 58 c278 : aa bd 2b cO a0 00 e0 08 Bil 
c090 : cO 20 Od ci Ac 72 c0 ad 93 c188 : a2 04 bd la cO 9d 15 cQ0 ae c280 : 90 02 a0 01 39 24 c0 40 d2 
c098 : 15 cO 30 d& fO d4 29 01 51 c190 : ca 10 #7 20 fd ae 20 9e 77 c288 =: 20 35 c2 8d 24 cO Be 25 77 
c0a0 : f0 05 a9 05 8d 23 c0 20 53 c198 : ad 20 a3 b& aa a0 00 e8 96 c290 : cO 20 3f c2 20 75 c2 49 d4 
c0a8 : Od ci ad 15 cO0 c9 02 bO &8 cila0 : ca fO O8 bi 22 99 c3 c2 9e c298 : ff 397 24 cO 99 24 c0 ad Ge 
c0bO : ci ad 12 dO 69 c8 bO ba fc cla8 : c8 dö f5 a9 00 99 c3 c2 ec cZa0 : 12 dö 29 07 dO 02 a9 O1 0b 
cöb8 : ad 19 cO ac 18 cO fO b2 &8 cibO : 60 20 3f c2 Bd 24 cö Be 63 c2aB : 20 65 c2 fO #9 4c 59 c2 I6 
c0ocO : 20 27 ci 4c 72 c0 a2 05 2 cibB8 : 25 c0 20 Sf c2 8d 29 c0 ec c2bO : 20 Sf c2 Bd if cO 20 If cc? 

cöc8 : ad 15 co 29 01 fO 02 a2 3a cicO : 20 3 c2 Sd 2a cO ad 29 94 c2b8 : c2 8d 20 cO 20 Sf c2 Sd 83 
cödO =: OB Be 23 cO 20 Od ci ad cd cic8 : cO 20 65 c2 fo f8 20 59 54 c2c0 : 21 cO 60 00 ## ff ff 00 57 
cöd8 : 17 cO ac 16 cO 20 27 ci 6a cidO : c2 &0 20 3 c2 Bd 24 cOQ 5d 

Listing 2. Das Maschinen-Programm »BASSJ/IRQ« steuert den SID. Bitte mit dem MSE eingeben. 

3 ;5 init sys ap 

RR ; exit sys apt3 

;* bass/irg * ; para sys aptö,h4,fw,fw#fw,ton-bez. 

RR ; trend sys apt9,ha%(h) ‚tr%,ta% ‚ 

3 ; hnext sys ap+12,ha% (h) ‚,ha%(hn) „hg% (h) „hg%(hn) „tr%,ta% 

; 1985 robert treichler ; zufall sys ap+15,ha% (th) ‚ta% 

3 f1-9497 triesenberg, f.tum liechtenstein ; tempo sys ap+18,t2%.13%,14% 

220: c000 ö *= $c000 e 
; . 

ee, Listing 3. Das Quellcode-Listing zu »BASS/IRQ« 

SONDERHEFT | 17



c000 

c003 

c006 

c007 

c00c 

co0of 

c012 

c015 

cold 

coi8 

cola 

coöif 

c020 
c021 

c022 

c023 

c024 
c025 

c028 
c029 
c02a 

c02b 

c033 

c037 

c037 

c037 

c037 

c037 
c037 

037 
c037 
c037 

c037 
c037 
‘c037 

c037 
c037 
cO03b 
c0Sc 

c0Osf 
c042 

c044 
c046 
c048 

cO04b 
cO4c 

cOo4d 

co4f 

c051 

c054 

c056 

c058 

c05a 

c05d 

c080 

c0653 

c065 

c068 

cOda 

cOdd 

cObf 

c072 

c075 

c077 

c07a 

c07d 

c07f 

coail 

c083 

c085 

co88 

cO0oBa 

cOßc 

cOße 

co91 

c094 

c097 

c09a 

cO9c 

cO9e 

c0a0 

c0a2 

c0a4 

c0a7 

cO0aa 

cOad 

cOaf 

cobi 

cob4 

cOb& 

cOb8 

cObb 

coöbe 

c0cO 

cOüc6 

cOc8 

cöch 

cOcd 

cöct 

codi 
c0d4 

c037 

c0c3 

00 

oo 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

oil 

o1 

a? 

a2 

78 

8d 

Be 

a9 

85 

85 

8d 

58 

60 

a9 

a2 

4c 

as 

05° 

fo 

ee 

ad 

cd 

fo 

cd 

Fo 

cd 

fo 

8d 

4c 

a9 

Bd 

ad 

30 

+0 

29 

do 

ad 

697 

bo 

a? 

Bd 

20 

Ac 

ad 

30 

#0 

297 

+0 

a9 

8d 

20 

ad 

c? 

bo 

ad 

67 

bo 

ad 

ac 

+0 

20 

4c 

a2 

ad 

29 

#9 

a2 

Be 

20 

00 

00 

00 

00 

02 

02 

54 
co 

14 
15 
00 
fb 
fc 

16 

00 

04 

04 

co 

co 

co 

cO 

co 

ci 

co 

co 

ci 

sirg-rout. ein 

sirg-rout. aus 

;ton-parameter aus basic holen 

snae.akkordeig.ton suchen 

sueberg.ton zu nae.harm. suchen 

szufalls-ton ermitteln 

;stempo aus basic holen 

jmp init 

jap exit 

jmp para 

Jjmp trend 

jmp hnext 
jmp zufall 

mp tempo 

3 
; definitionen 

3 
h4 “byt O 

fs “byt 0,0 

fv «byt 0,0 

save ‚byt 0,0 

5 
t2 .byt O 

t3 .byt 0 

t4 .byt O 

3 
timer .byt OÖ 

E 
pc “byt O 

5 
ha .byt 0,0 

hanx “byt 0,0 

hg “byt O 

tr .byt O 

ta .byt O 

snr. 1/4-schlag im takt 

;sfrequenz hauptschlag 

;sfrequenz vorschlag 

„0,0,0 ;save h4,fs,fv 

;szeit-inkrement (1.vors.) 

H do. (2.vors.) 

H do. (haupts.) 

;jzeit-zaehler 

;sperc. attack/decay 

sakkordeig.toene akt.harmonie (1b/hb) 

;sakkordeig.toene naechste harmonie 

snr.grundton akt.harmonie 

strend +/-1 (1,2559 

snr.akt.ton 

5 
sand-masken fuer Zer-potenzen 

mask 

3 
rb 

rp 

5 
sid 

random 

irgex 

chkcom 

chrout 

getbyt 

getvar 

typerr 

getpar 

frmevi 

frestr 

J
u
a
n
 

it 3
 

vektor 

X
u
 
w
w
 

exit 

programm 

irg-rout. 

„byt 1,2,4,8,16,32,64,128 
‚byt 1,2,4,8 

251 

252 

54272 

$do12 

$easl 

$aefd 

$ffd2 

$b79e 

$bO8b 

+ad97 

$bib2 

$ad9e 

$b6a3 

;lb(bitO-7) 
shb(bit8-11) 

srun bass 

jrun percussion 

ısid-reg.adr 

spseudo-random-wert 

sirg-rout. exit 

scheck komma 

;char-output 

;holt 1-byte-wert ->reg.x 

svariable suchen 

stype-mismatch-error 

;holt 16-bit-parameter ->#64/65 

;bel.ausdruck auswerten 

;string-verwaltung 

lda #irg 

ldx  #>irq 

sei 

sta $#05314 

stx $0315 

Ida #0 

sta rb 

sta rp 

sta fs 

cli 

rts 

aus 

ilda HKirgex 

ldx #>irgex 

jmp vektor 

3 

‚sirg-einsprung 

’ 

irq 

tim 

return 

3 
playt2 

E 
playt3 

p310 

5 
playt4 

p410 

lda 

ora 

beq 

inc 

lda 

emp 

beq 

cmp 

beq 

camp 

beq 

sta 

jap 

lda 

sta 

lda 

bmi 

beq 

and 

bne 

lda 

ade 

bes 

lda 

sta 

jsr 
Jmp 

ida 

bmi 

beq 

and 

beq 

lda 

sta 

jsr 
lda 

cmp 

bes 

lda 

adc 

bes 

lda 

ldy 

beq 

jsr 
jmp 

ldx 

lda 

and 

beq 

ldx 

stx 

jsr 

h4 

return 

return 

#1 

return 

random 
#220 

return 

#5 

pc 

perc 

return 

h4 
return 

return 

#1 
p310 
#5 

irg-routine einschalten 

scheck intervall-zeiten 

;si.vorschlag 

;kein 1.vöorschlag, 

5. ..h4=neg. 

3...oder h4=0 

wenn zn... 

3. ..oder schlag=ungerade 

5-..oder random-exit 

shi-hat kurz 

;2.vorschlag 

;skein 2.vors.wenn h4=neg 

i...oder h4=0 

shi-hat kurz „wenn... 

3. ..„schlag=ungerade 

5j...oder 1.vors. ausgefuehrt 

;bass-vorschlag nur bei #1 

;jrandom-exit 

;bass-vorschlag 

ston noch nicht bereit 

;1/4-hauptschlag 

c0d7 

cOda 

cOdd 
c0eo 

c0e2 

c0eS 

cO0e8 

cO0eb 

cO0ed 

cofo 
c0Of3 
cof& 
cof8 

cOöfa 

cOfd 
cöff 
c102 

c103 

c105 
c107 
c10a 

c10d 

c10f 
eiil 
c114 

c11l6 
c118 
ciib 

cile 

cei121 

c123 
c12& 

c127 

.c129 
c12b 
ci2e 

eiS30o 

c132 
c134 
c136 
c138 
c13b 

c13d 
c140 
c143 

c14& 
c149 
ci4dc 

ci4e 

c151 
c153 
c156 

c157 

c15a 

c15d 

c160 

c163 

c165 

c167 

c167 

ceiöc 

cide 

c171 

c174 

c1797 
c17b 
c17e 

ci181 

c183 
c186 

c188 
ciBa 

c18d 
c1970 

ei 

c193 

c196 

c199 

c19c 

c19d 

ce19f 

c1ia0 

clal 

cila3 

cla5 

ciaß 

cla9 

clab 

clad 

c1bO 

cibi 

c1b4 

c1b7 

ciba 

cibd 

cicO 

cic3 

cic6 

cic9 

cicc 

cice 

-ceidi 

cid2 

ceildS 

c1d8 
ceidb 

c176 

ac 

20 

a9 

Bd 

8d 

ae 

fo 

8d 

8d 

ad 

fo 

a2 

bd 

fo 

20 

e8 

do 

a? 

20 

4c 

a5 

fo 

ad 

fo 

a9 

8d 

ad 

8d 

a9 

Bd 

60 

do 
a9 

20 
a9 

30 
as 

+0 
a2 

8e 

a2 

Be 

8d 
8c 

8c 

a9 

Bd 

a? 

8d 

60 

20 

20 

Be 

20 

as 

do 

a9 

Bd 

a5 

8d' 
20 

as 

8d 

as 

8d 

ad 

fo 

ad 

do 

a2 

bd 

94 

ca 

10 

20 

20 

20 

aa 

a0 

e8 

ca 

fo 

bi 

997 

c8 

do 

a9 

99 

60 

8d 

Be 

20 

8d 

20 

8d 

ad 

20 

fo 

20 

&0 

20 
Bd 

Be 

20 

as 

08 

ce3 

#5 
00 
c3 

3f 

24 

25 

Sf 

co 

ci 

co 

co 

co 

c2 

c2 

ae 
b7 
co 

bi 

co 

bi 

co 

co 

co 

co 

ae 

b& 

lda fs+1 

ldy fs 

jsr bass 
lda #0 

sta timer jreset timer 

sta pc jreset perc.byte 

ldx h4 

beq p&600 

sta fs ;freigeben freq-loc. wenn h4>0 

sta fv 

lda string 

beq p&600 

ldx #0 ;sstring ausdrucken 

pS500 lda string,x 

beq p550 

jsr chrout 

inx 

brne p500 

pS550 lda #32 

jsr chrout 

p&600 jm return 

’ 

perc lda rp ;jevtl.percussion ->sid 

beq percex j->keine perc. 

lda pc 

beq percex ;->keine perc. 

lda #128 

sta sid+18 ;vco#3 noise+tgate 

ida pc 

sta sid+19 ;vco#3 attack/decay 

lda #129 

sta sid+18 

percex rts 

3 
bass bne bassi0 zjevtl.bass ->sid 

lda #42 stiming-fehler 

jsr chrout N 

lda #$#f 

bassi10 bmi bassex jzpause 

ldx rb 

beq bassex ;->kein bass 

ldx #32 

stx sid+4 ;vco#1 saegezahn+tgate 

ldx #64 

stx sid+1l ;vco#2 rechteck+sync+tgate 

sta sid ;vco#1 frequenz 

sty sid+i 

sta sid+7 ;vco#2 frequenz 

sty sid+8 

lda #33 

sta sid+4 

lda #67 

sta sid+ii 

bassex rts 

sbass-hauptschlag 

ston-parameter aus basic holen 

3 
para jisr chkcom 

jsr getbyt ;h4 

stx save . 

jsr getpar ;zhaupt-freq-wert 
lda $64 
bne parioO 

lda #$##f saus null wird $ff 

par10 sta save+ti ; b 

lda $65 
sta save+t2 ; lb 

lda %$64 i 
sta save+t3 ; hb 

lda $645 ; 
sta save+t4 3; lb 

par20 lda #s scheck fregq-loc.frei 

beq par40 ‚ja 

lda h4 
bne par20 swarten wenn h4>0 

par40 ldx #4 

par60 ‚lda save,x ;jparam.uebertragen 

sta h4,x 

dex 

bpl pardo 

’ 

jsr chkcom ;string holen 

jsr frmevi 

jsr frestr 
tax 

ldy #0 
inx 

par8o dex ;string uebertragen 

beq par?0 ;string zu ende 

lda ($22),y 
sta string,y 

iny 

bne par8O 

par90 lda #0 ;smit null abschliessen 

sta string,y 

rts 

t 

t 

t 

naechsten ton im trend suchen 

T
u
 
m
 

end jsr getint ;hole bit-muster ha%t) 

sta ha sl.b. 

stx ha+l ;h.b. 

jsr getint ;hole trend tr% 

sta tr 

.  jsr getint ;zhole ton-nr. ta% 

reoülo sta ta 

re020 ilda tr sta+ttr->ta 

jSsr chkakk ;check ob akkordeigen 

beq treO020 znein ->loop 

jsr putta sta“ absp. 

rts 

suebergangston zu nae.harmonie suchen 

3 
hnext jsr getint shole ha%th) 

sta ha 

stx ha+l 

jsr getint ;hole ha%(hn) 
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ceide Bd 26 cO sta hanx c25e ad 2a cO lda ta 
clei 8e 27 c0 stx hanx+i c261 c8 iny 

cie4 20 3 c2 jisr getint ;shole hg%(h) c262 91 49 sta ($49),y ;1.b. 

cile7 8d 28 cO sta hg c264 60 rts 

ciea 20 3f c2 jsr getint ;hole hg%(hn) 3 

cled Bd 2a co sta ta i->wird ta ’ scheck ob ton nr. (ta)+reg.a = akkordeigen 

ceifOo 20 3f c2 jsr getint ;hole tr% sin reg.a=sinkr./dekr. auf ta 

ceif3 8d 29 co sta tr 3 

cif& 20 3. c2 jsr getint ;3hole ta% c265 18 chkakk clce . 

ci1f? 8d 1a cO sta save ;ta% saven , c26& dd 2a cO adc ta sta+tinkr/dekr ->ta 

si.var. suche nachbar-ton v.nae.grundton, ... ca269 10 03 bpl cak010 zcheck ob ta im bereich O...1i 

3..der akkordeigen zu akt.harmonie ist c2öb 18 elc 

ceifc a9 ff lda #255 sta-1->ta (-1/2 ton) c2&c 69 0c adc #12 3. ..sonst korrektur 

cife 20 45 c2 jSsr chkakk ;check ob akkordeigen c26e c9 Oc cak010 cap #12 

c201 dO 32 bne hnexit ;->ja, neuer ton gefunden c270 90 03 bec cakbit 

c203 a9 02 . lda #2 sta+2->ta (+1/2 ton) c272 38 sec 

c205 20 65 c2 jsr chkakk jcheck ob akkordeigen c273 e9? Oc sbce #12 

c208 dO 2b bne hnexit 3->ja, neuer ton gefunden E 

c20a a9 fd lda #253 sta-3->ta (-1 ton) c275 8d 2a cO cakbit sta ta sbit f.akt.ton holen 

c20c 20 65 c2 jsr chkakk ;scheck ob akkordeigen c278 aa tax 

c20f do 24 bne hnexit 3->ja, neuer ton gefunden c279 bd 2b cO lda  mask,x ;zand-maske holen 

cez11 a9 04 lda #4 sta+4->ta (+1 ton) c27c a0 00 ldy #0 
c213 20 65 c2 jsr chkakk: ;check ob akkordeigen c27e e0 08 epx #8 scheck ob l1.b. oder h.b 

ce21i& dO 1d bne hnexit 3->ja, neuer ton gefunden i c280 90 02 bee cak030 ;-?>1.b. 

»2.var. suche ton, der fuer beide harm. akkordeigen c282 a0 01 Idy #1 ih.b. 

c218 ad 24 cO lda ha c284 39 24 cO cakOS30 and ha,y sbit aus akt.harm. extrahieren 

ce21b 2d 264 co and hanx N c287 60 rts 
c2ie 8d 24 cO sta ha H 

e221 ad 25 c0 lda ha+i ;3 zufalls-ton ermitteln 

c224 2d 27 c0 and hanx+i 3 

c227 8d 25 cO sta ha+l c288 20 3f c2 zufall jsr getint ;hole ha%(h) 

c22a Od 24 cO ora ha scheck ob gemeins.toene c28b Bd 24 co sta ha sl.b. 

c22d dO 0a bne hne020 3->ja c28e Se 25 cO stx hati ih.b. 

c22f ad 28 c0 lda hg ;nein, grundton nehmen c291 20 3f c2 jsr getint ;hole ta% 
c232 8d 2a cO sta ta . c294 20 75 c2 jsr cakbit ;bit f.akt.ton holen 

c235 20 59 c2 hnexit jsr putta sta“ absp. c297 49 #f eor #$ff 3...und loeschen 

c238 60 rts c297 39 24 cO and ha,y 3...damit nicht nochmals 

} c29c 97 24 c0 sta ha,y 5...gleicher ton kommt. 

c237 ad 1a cO hne020 lda save ;ta% holen und laut trend... c29# ad 12 do lda random ';zufalls-zahl + ta ->ta 
c235c 4c c3 ci jmp tre0OlO ;3...gemeins.akkard-ton suchen c2a2 29 07 and #7 

8 c2a4 do 02 bne zuf030 

shole integer aus basic c2ad a9 01 zuf020 lda #1 

3 c2a8 20 65 c2 zuf030 jsr chkakk ;check ob akk.eigen 

c23f 20 fd ae getint jsr chkcom 3skomma c2ab fO f? beq zuf020 ;->nein, weiter suchen 

c242 20 8b bO jsr getvar ;var.suchen c2ad 4c 59 c2 Jjmp putta sja, ta% als basic-var.absp. 

c245 85 49 sta #49 svar.adr. absp. ; 
c247 84 4a ı sty $4a ; tempo aus basic holen 

c249 a5 Oe lda %$0e scheck ob integer E 
c24b fO 09 beq geterr ;->nein, error c2bo 20 3f c2 tempo jsr getint ;hole t2% (1.vorschlag) 5 

c24d a0 00 ldy #0 c2b3 8d if co sta t2 
c24f bi 49 lda ($49),y yjvar.wert holen . c2b& 20 3f c2 jsr getint shole t3% (2.vorschlag) 

c251 aa tax ih.b. ->reg.x " e2b9 Bd 20 cO sta t3 
c252 c8 iny c2be 20 3f c2 ‚jsr getint z;hole t4% (1/4-hauptschlag) 

c253 bi 49 lda ($49),y 31.b. ->reg.a c2bf 8d 21 cO sta t4 
ce255 60 rts c2c2 40 rts 

3 5 
c256 4c 99 ad geterr Jim typerr ;jerror c2c3 string = * 

sta% als basic-integer-var. absp. 

L) Fi = = ” 

0259 a9 00 putta Ida #0 Listing 3. Das Quellcode-Listing zu »BASS/IRQ« 
c25b aß tay 

c25c 91 49 sta ($49),y ;h.b. (Schluß) 
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