C 64 TIPS & TRICKS

Menii-
gesteuertes
Laden

In Zukunft laden Sie von lhren Disketten
nur noch ein einziges Programm: das
Menii. Danach wihlen Sie das gewiinschte
Programm direkt an und lassen es laden.

Suchen nach dem Lade-Programm. Keine Frage

mehr, ob das Programm mit »8« oder mit »,8,1« gela-
den wird. Das Menl Uibernimmt diese Kleinigkeiten fir Sie.
Dabei benétigt es nur etwa sechs bis sieben Blécke auf der
Diskette (je nach Lange des Directories) und dirfte damit auf
fast jeder Diskette Platz haben. Das Programm, das dieses
Meniu fur Sie erstellt, ist der MENUE-MAKER« (siehe
Listing).
Bedienungsanleitung:

Sie laden den Men(-Maker und starten ihn mit RUN. Dann
legen Sie die Diskette ein, fur die Sie ein Menu erstellen wol-
len (ein eventueller Schreibschutz ist zu entfernen), und wéh-
len MenUpunkt 2.

Das Programm ladt nun das Directory und zeigt das erste
Programm auf der Diskette an. Wenn das Programm spéter
mit »,8« geladen werden muB, dann driicken Sie F 1, wenn Sie
es mit »,8,1« laden mussen, dann dricken Sie F 3. Wenn es
sich um ein Unterprogramm oder sonst ein Programm han-
delt, das flr sich selber nicht lauffahig ist, oder von einem
Lader nachgeladen wird, dann driicken Sie F 5 (das Pro-
gramm wird nicht ins Meni Gbernommen).

Wenn Sie so alle Programme auf der Diskette durchgegan-
gen sind, erscheint wieder das Hauptmeni. Wahlen Sie nun
Punkt 4 und das Disk-Menu wird zusammen mit der Datei auf
Diskette gespeichert. Sollte thnen bei Punkt 2 ein Fehler
unterlaufen sein, dann wihlen Sie diesen nochmals an und
gehen ihn wieder durch, bis alles richtig ist. Dann fahren Sie
weiter, wie oben beschrieben.

Zusatzfunktionen: Wenn Sie Menipunkt 1 anwahlen, kén-
nen Sie sich das Directory anschauen. Diese Funktion hat
keinen EinfluB auf Punkt 2 und 4.

Durch Wahlen von Punkt 3 erhalten Sie eine kurze Anlei-
tung. Mit Punkt 5 kdnnen Sie das Programm beenden. Zur
Sicherheit werden Sie noch einmal gefragt, ob Sie das Pro-
gramm wirklich verlassen wollen. Wenn ja, wird ein Reset
ausgefuhrt. Im anderen Fall sind Sie wieder im Hauptmena.
Punkt 1 und 3 verlassen Sie durch Driicken einer beliebigen
Taste. .
Programmbeschreibung: - (

Die wesentlichen Aspekte des Programms sind Meni-
punkt 2 und 4.

Zu 2: Aus dem Directory werden die Programmnamen ein-
gelesen und der indizierten Variablen NA$ (IN) zugeordnet.
Dann wartet das Programm, bis man eine der drei méglichen
F-Tasten gedrickt hat. Wenn man F 1 gedrickt hat, wird NU$
(IN) gleich 8 gesetzt, damit das Programm spéter weiB3, daB
es dieses Programm mit »,8« laden muB. Entsprechend wird
nach Dricken von F3 NU$ (IN) auf 81 gesetzt. Wird F5
gedriickt, so wird NA$ (IN) wieder geléscht und der Zahler IN
um 1 zurtickgesetzt. Diese Prozedur wird fortgesetzt, bis alle

F¥ap

Komfortables Laden von der Diskette. Ohne langes

Programme im Directory abgearbeitet sind und das Pro-
gramm wieder zum Menu springt.

Zu 4: Hier werden nun zuerst NA$ (IN) (das den Programm-
namen enthalt) und NU$ (IN) (das die Information enthélt, ob
mit »,8« oder mit »,8,1« geladen werden soll) als sequentielle
Datei mit dem Namen »MSD« gespeichert. Ist dies gesche-
hen, wird der Bildschirm geléscht und folgendes darauf
geschrieben (was man jedoch nicht sieht, da es in der Hinter-
grundfarbe geschrieben wird):

RUN 1600 (3 Zeilen Abstand)

POKE 43,PEEK (61)+1: POKE 44, PEEK (62)
(2 Zeilen Abstand)

SAVE “MENUE”,8(4 Zeilen Abstand)

POKE 43,1: POKE 44,8 (2 Zeilen Abstand)
GOTO 1260

Dann wird der Tastaturpuffer mit RETURN gefuillt, und
durch einen END-Befehl fahrt das Programm im Direktmodus
fort.

Auf dem Bildschirm stehen nun jedoch die oben genannten
Befehle; der Tastaturpuffer ist mit RETURN gefullt. Also fuhrt
der Computer diese Befehle aus.

Durch die ersten beiden Befehle wird das ab Zeile 1610
stehende Menl vom Rest des Programms getrennt (genaue
Beschreibung siehe Sonderheft 1/85 unter Tips und Tricks:
»AntiMERGE« von Rudolf Schmid-Fabian) und durch den
SAVE-Befehl gespeichert. ‘

Ist dies geschehen, so gelangt der Computer zu den bei-
den nachsten POKEsS, die diese AntiMERGEroutine wieder
aufheben. Danach wird durch GOTO 1260 wieder ins Menl
des Hauptprogrammes eingestiegen.

Damit wére der Zweck dieses einfachen Programms schon
erreicht, ndmlich mdglichst leicht und schnell ein Menl zu
erstellen. Man muB also nur noch das Men( laden und mit
Run starten. Nachdem die Datei nachgeladen worden ist,
kann man mit der Cursortaste und Return das zu ladende Pro-
gramm wéahlen.

Das Ment ladt das Programm ebenfalls in einem ssimulier-
ten« Direktmodus nach. Es wird einfach ein LOAD- und ein
RUN-Befehl auf den Bildschirm geschrieben, der Tastatur-
puffer mit RETURN gefullt und das Meni mit NEW geléscht
(wobei zugleich auch in den Direktmodus gesprungen wird).
Ubrigens kann das Menu (ab Zeile 1610) den eigenen Vor-
stellungen angepaBt werden. Man muB nur darauf achten,
daB es nach dem STOP-Befehl in Zeile 1600 steht, da sonst
die AntiMERGETroutine das Meni nicht sauber abtrennt.

(S. Briilisauer/og)

10 DIM NA%$(144) ,NU¥(144) <206
2@ PRINT CHR$(142) :PRINT CHR$ () <154>
30 GOTO 1020 <@34>
4@ REM #%% ANLEITUNG #%* {@52>
98 PRINT"{CLR>"j;:PRINT <17@>
6@ PRINT SPC(14) " {BLUE,RVSONIANLEITUNG <123>
7@ PRINT <172>
80 PRINT" (WHITE}- DIESES PRUOGRAMM STELLT E
IN MENU FUER <@86>
Q@ PRINT"{2SPACE2IHRE DISKETTEN HER UND SP
EICHERT ES <@2ai1 >
18@ PRINT" {2SPACE}AB. SIE MUESSEN ALSO NAC
HHER NUR NOCH <@88>»
11@ PRINT" {2SPACE}DAS MENU LADEN,DAS PROGR
AMM DAS SIE <1903
120 PRINT" {2SPACE MWUENSCHEN AUSWAEHLEN UND
SCHON WIRD <115>
13@ PRINT" {2SPACE}ES IN DEN RECHNER GELADE
N.. <@55>
14@ PRINT <242>
15@ PRINT SPC(11)" {BLUE ,RVSON3}VORGEHENSWE I
SE <@5&6>
168 PRINT <Q06>
178 PRINT" {WHITE>— WAEHLEN SIE ZUERST MENU
PUNKT 2 UND <188>
»MENUE-MAKER« ladt Programme meniigesteuert
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330
340
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370
380
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400
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430
440
450
440
47@

480
49@
Sea
510

520
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540
o950
560
578
oB@a
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&i@

&20
&30

&4@

&50
660
&70
&B@
&90
702

71@
720
730
740
750
760
77@
780
770
800

PRINT" {2SPACEYBESTIMMEN SIE WELCHE PRO
GRAMME INS

PRINT" {25PACE 3MENU AUFGENOMMEN WERDEN
SOLLEN.

PRINT" {2S5PACE}GLEICHZEITIG LEGEN SIE A’

UCH FEST,OB «
PRINT" {2SPACE}ES MIT ,8 ODER MIT ,8,1
(MASCHINEN—

PRINT" {25PACE }PROGRAMME) GELADEN WERDE

N SOLL.

PRINT"- WENN SIE DIESE ARBEIT ERLEDIGT
HABEN,

PRINT" {2SPACE}SIND SIE AUTOMATISCH WIE
DER IM HAUPT-

PRINT" {26PACEJMENU UND KOENNEN NUN MEN
UPUNKT 4 WAEH-";

PRINT" {2GPACE3LEN UM DAS MENU ABZUSPEI
CHERN ODER

PRINT" {2SPACE3}FALLS IHNEN BEI PUNKT 2

EIN FEHLER

PRINT* (26PACE }UNTERLAUFEN IST,NOCHMALS
VON VORNE

PRINT" {2SPACE}BEGINNEN. {UP}"

GET T$:IF T$=""THEN 300

RETURN

REM ##% UEBERNEHMEN %%

PRINT" {CLRY"3:A$="":T$="": IN=0: X=0: XX=
a

PRINT" {RVSON23F1 = ,8{RVOFF ,SPACE,RVSON
3F3 = ,8,1{RVOFF,SPACE,RVSON}FS =_NICH
T UEBERNEHMEN {RVSON,DOWN3J*"

CLOSE 2:0PEN 2,8,15

OPEN 1,8,0,"$@"

GET#1,A$,B$

GET#1,A$,B$

GET#1,A$,B$

c=0

IF A$<>"" THEN C=ASC (A$)

IF B$<>"" THEN C=C+ASC (B$) #2564
GET#1,B$: IF ST<>@ THEN 548

IF B$<>CHR$(34) THEN GOTO 450
GET#1,B$: IF B$<>CHR$(34)AND B$<>"<"THE
N A$=A%$+B$:G0TO 550

IF B$<>CHR$(34) THEN GOTO 47@

IF X=@ THEN X=1:A$="":G0T0 520
AF=RIGHT$ (A%$,LEN(A%$)-1)

A$=LEFT$ (A$,LEN(A$)) :PRINT A$;:GOSUB 5
70

GET#1,B$: IF B$=CHR$(32) THEN 520

IF ST=@ THEN 400

CLOSE 1:PRINT" {CLR}"; :RETURN

IF LEN(A$) >2@8 THEN GOTO 54@

GOTO 47@

IN=IN+1:NA$(IN)=A$

GET T4$:IF T$=""THEN 580

IF T$="{F13"THEN NU$(IN)="8":POKE 214,
PEEK (214) : POKE 211,20:SY5 58640:PRINT"
{RVSONY ,B(RVOFF 3"

IF T#="(F13}"THEN RETURN

IF T$="{F3}"THEN NU$(IN)="81":POKE 214
yPEEK (214) : POKE 211,2@:5YS 5844@:PRINT
" {RVSON}, 8,1 {RVOFF 3"

IF T#$="{F33"THEN RETURN

IF T$="{FS2"THEN NA$(IN)="":IN=IN-1:FO
KE 214,PEEK(214):POKE 211,20:5Y5 S8640
IF T$="{FS52"THEN PRINT" {RVSONMNICHT UE
BERNOMMEN {RVOFF " : RETURN

GOTO S80

RETURN

REM #%* DIRECTORY #*##

PRINT" {CLR}";

CLOSE 2:0PEN 2,8,15:X=0B:A$="":B$="":C=
@:LE$=""

OPEN 1,8,0,"$0"

GET#1,A%,B$

GET#1,A$,B$

GET#1,A$,B$

c=0 / -
IF A$<>"" THEN C=ASC (A%)

IF B$<>"" THEN C=C+ASC (B$) %254

IF X=@ THEN TB=2:G0T0O 800

TB=5

PRINT MID$(STR$(C),2); TAB(TB);

<164

<134>

£@32>

<@92>

<B1&6>

<117>

<@aza:

<@53>

<171>

(222>

<@71>
{233
<@17>
<114>
£@42>
<@s52>
<@55>

<@37>

<@82>
188>
<aza>
<@97>
<1@a7>
<1172
<@a75>
<@44>
<121>
<138>
£@&2>

<155>
<@83>
<@14>
<@48>

<119>
<@26>
<172>
<a7a>
<@a5e>
<116>
<129>
<1@9>

<024
<185>

<@85>
<@78>

{@14>

<1637
238>
€<21@>
<138>
<137>
<12@a>

{@96>
<@%96>
173>
183>
<193>
<151>
<i1z@>
<199>
<@73>
<@aga:
<135>

s1a
820
83a
848

850

860
878

8@’

870
00
1@
20

30
740
958
768
97@
9808
990

1202
1012
102a

1030
1240

1a5ae

12460

1270

1082

1090

112@

1112

112@

1138

114@
1150

1160

i17@

1180

119@

1200

121@
1220

1230
1240

1250
1260
1270
1280
129@

1300
1310

GET#1,B$: IF ST<>@ THEN 950

IF B$<>CHR$ (34) THEN GOTO 810

IF X=@ THEN PRINT" {RVSON2}";
PRINT CHR$(34);:PRINT CHR$ (34);:PRINT"
{DEL3";
GET#1,B$: IF B$<>CHR$ (34) AND X=@ THEN P
RINT" {RVSON3"B$; : GOTO 850:G0TO 87@

IF B$<>CHR$ (34) THEN PRINT B$;:G0TO 850
IF X=@ THEN PRINT"{RVSON3}";
PRINT CHR$ (34); : PRINT CHR$ (34);:PRINT"
{DEL3";
GET#1,B$: IF B$=CHR$(32) THEN 890
PRINT TAB(24);:C$=""
C$=C$+B$:GET#1,B$: IF B$<>"" THEN 910
LE$=LEFT$(C$,4): IF X=B8 THEN X=1:GOSUB
980: PRINT" (4LEFT,RVSON}"LE$: GOTO 948
PRINT LE$

IF ST=0 THEN 738
PRINT" {LEFT3BLOCKS FREE":CLOSE 1
GET T$:IF T$=""THEN 940
T$=""3: RETURN
LE=LEN(C$) : LE=6—LE
FOR I=1 TO LE:ZUS$=ZUS$+"
LE$=ZU$+LE$: RETURN

REM #*#% TITEL ###

POKE 5328@,6 :POKE 53281,14:PRINT CHR
$(142)CHR$ (147) 5

PRINT

PRINT" {BLACK ,SPACE}888 (SSPACE}800 880
8608 806{4SPACE}A88 88 {4SPACE}ES
PRINT" £0888{3SPACE}SE00 00666806 8666{
3SPACE}SS 808.{4SPACE}88

PRINT" 56 88 98 88 88"SPC(6)"88 88425
PACE}88. 88{4SPACE}88

PRINT" B8{2SPACE}880{2SPACE}LS 88"SPC
(&) "88(25PACE}88 86 88(4SPACE}ES
PRINT" 88{3SPACE}S{3SPACE}88 B8"SPC (&
) "88{3SPACE}0608 88{4SPACE}ES

PRINT" 88"SPC(7)"88 8888 {4SPACE}L8 {45
FPACE}888 88{4SPACE}RE

PRINT" G8"SPC(7)"88 88"SPC(&)"@8{S5PA
CE}88 B88{4SPACE88

PRINT" 88"SPC(7)"88 88"SPC(6) "8E{55PA
CE}88 88{4SPACE38S8,

PRINT" 88"SPC(7)"86 0086888 88{SSPACE
388 99089089

PRINT" 88"SPC(7)"88 8888886 88{SSPACE
388 {2SPACE}8000880

PRINT:PRINT

PRINT" {2SPACE 3 UH{SSPACE  HH {2SPACE 3 MK
H{2SPACE}UH (2GPACE} M MMMHM WHHH
PRINT" {25PACE > HHH{3SPACE }HHH HH{2EPAC
E}RH HK U{25PACE}HM {4SPACE }HH {ZESPACE}
R

PRINT" {2SPACE}HM M H HH HU{2SPACE}MH
MHH (3SPACE 3 HH {4SPACE } HH {2GPACE 3 4
PRINT" {2SPACE } MW {2SPACE 3 H{2GPACE3 UK H
HHHHK HHH (SSPACE ¥ HHHH (2GPACE 3 HHHK
PRINT" {2SPACE } HH {SSPACE 3 HH MM (28PACE?}
MH HH H{2SPACE}HM{4SPACE}HH H

PRINT" {2SPACE } MM {SSPACE 3 HH WM {ZSPACE}
HH HH{2GPACE}N HMHHK HH{ZSPACE}X
PRINT

PRINT" {4SPACE}"SPC(12) "SIMON (TEL @71
/85 86 22)%;

PRINT" {SSPACE}WRITTEN BY"SPC (&) "%
PRINT" {4SPACE3"SPC (12) "EDY {3SPACE} (TE
L @71/85 S8 46)";

GET A$:IF A$=""THEN 1250

PRINT" {CLR}"

PRINT, " {2DOWN, WHITE , 26PACE} IHRE WAHL
-l

PRINT, " {2DOWN, 26PACE 3} 1 {2SPACE}DIRECTD
RY EINLESEN"

PRINT, " {ZDOWN , 26PACE } 2 {2SPACE UEBERNE
HMEN"

PRINT, " {2DOWN , 26PACE }3 {28PACE } INFO"
PRINT , " {ZDOWN , 26PACE >4 {ZSPACE YMENU SP
EICHERN"

":NEXT

1320 PRINT, " {2DOWN, 25PACE}S {2SPACEXENDE"
1338 GET A% :IF A$=""THEN 1330

1340 IF A$="1"THEN GOSUB &9@:G0T0O 1260
1350 IF A$="2"THEN GOSUB 35@:G0OTO 1260
1360 IF A$="3"THEN GOSUB 5@:G0TO 1260
1378 IF A$="4"THEN GOTO 14640

1388 IF A$="5S"THEN 1410

<252>
<169>
193>

<2e8>

£@92>
€142>
<233>

<248>
<@22>
£232>
<164>

<028>
<@72>
<@81>
<2125

£235>
228>
<@37>
<@a71i>
<@33>
<i1i@>

<22a>
{1165

£225>

<164>

<189>

129>

<@012>

<A37>

<252>

<Das6>

236>

226>
Q746>

. £238>

L0946

106>

<113>

<@25>

<1@1>
<@a4a>

<137>
<@83>

£218>
<157>
232>

<118>

226>

{@18>
<16@>

<@33>
<a8?>
@44
<103>
<154>
<@61>
<@1i>
<a79>

120
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