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Directory
dreispaltig
gedruckt

Besitzer eines Epson-kompatiblen Druk-
kers kénnen ihre Disketten-Directorys nun
dreispaltig zum Aufkleben fiir die Disket-
tenhiille ausdrucken.

s ist immer das gleiche: Disk rein - Disk raus. Man

sucht ein bestimmtes Programm auf irgendeiner Dis-'

kette, und es vergeht geraume Zeit, bis man fundig
wird. Hilfe soll dieses Programm bringen, das den Disketten-'
inhalt in komprimierter Schrift so auf ein Papier bringt, daB
man es anschlieBend nur noch auszuschneiden braucht und
mit Kleber auf die Diskettenhille aufpunktet (Bild 1).

152 Eintrage, mehr passen auch nicht auf eine Diskseite,
lassen sich damit ausdrucken. Dieses Programm lauft auf
Epson- und Star SG 10/15-Druckern mit Gorlitz-Interface und
auch Uber die Centronics-Schnittstelle, zum Beispiel
Eyssele-Schnittstelle.

Fur das Wiesemann- und Data-Becker-Interface ist Zeile
470 in »OPEN 1,4,1« umzuandern. Die Bedienung des Pro-
gramms (Listing 1) erklért sich von alleine. Der Drucker ist vor-
her einzuschalten, ansonsten kommt in Zeile 490 eine Feh-
lermeldung. (Klaus Grabietz/bs})

NAME 1 SONDERHEFT 4 NR. 1 64 159 BLOECKE FRE1
Q mmmmmmem—m—————e DEL 1 ELIPS_ PRS Q —mmmmmmmmmmmeeme DEL
27 BRAFIK 2000 FRS 0 —mmmmmemmceeao DEL 13 sRAPHICS PRS
2 TITEL RS 18 80 IEICHEN PRE 1 SORT/WRITE rRS
2 8RAPH PRE Q mmmmmmmemem———ee DEL 3 ViEW PRE
1 SHOW A PRS 2 CMARAK.DESISNER PRE 18 STELLATIONZ PR
33 BI FRE § ZEICHENZ.LADER PRS 31 SMAPES DERO2 PRS
4 BILDA COLOR PRE 17 BCRI PRE 15 ARITH.SRC ]
3 FARBSTATISTIK  PRE 27 cunnann-nuu PRE 21 GRAPH.BRC seQ
2 TUERME PR Q —mmmmmmmem— e DEL 31 FACET.BRC s£o
2 TUERM PRG 3 SD-LADER PRE 37 SHAPE.SRC skQ
1 PRE 7 3p-1 PR6 21 INTERFACE.SBRC  BEG
2 KUCHEN-DIA. PRE 33 3D~2 PRG % KEYSORT, SR sea
1 PUNKTIEREN. PRE i ID-MEXAEDER'  gEQ 52 Inased.Pic PRe
1 BCHRAFFUR PRG i 3ID-OKTAEDER sEQ 0 —mmmmccemceceae DEL Bild 1. Ein typischer
2 &Lxru-ntno PRE 2 gg-.x(:gﬁunn seq 1 F-TAsTE/DIR PRS  ooispiel-Ausdruck
KREUZ = SEQ 0 memceccasceccccaccane L -
2 LUPE PRS 3 3Ip-vADER sEQ P
33 SESICHT PRS & 3D-RUBIK’S CUPE 8EQ

i@ POKE S53280,0:POKE S53281,1:PRINT CHR# (3@

YJCHR# (14)CHR#(147) 224>
20 FRINT" {1BDOWN,3SFPACE}OER ADISKETTEMINHAL

T WIRD IN KL EFIN-" <13S>
3@ PRINT 132>
4@ PRINT" SCHRIFT AUF EINEM IRUCKER AUSGEG

EBEN. " @79

S@ PRINT® {ZDOWN,4SPACEIEITTE "CHR#(18)" IR

UCKER “"CHR$ (146)" EINSCHALTEN @91
&@ PRINT <1625
78 PRINT" {7SPACE}UND TASTE DRUECKEN ! <173
8@ POKE 198,08 <244
9@ GET A%:M=M+1:IF M=10 THEN M=0 <@71
10@ PRINT MID#(" {RVSON,RVOFF}",M/5+1,1); <B72>
11@ PRINT" {HOME,SDOWN}KLAUS GRABIETZ,AM HE
INBERG14,3108 HINSENY <049

12@ PRINT" {RVSON,HOME, 2DOWN, 13SPACEIEILE B

RINTER{1SSPACE}" {2493
130 IF A$=""GOTO 9@ < .
14@ PRINT" {17DOWN,7SPACENAECHSTE BISKETTE

- "CHR$@(18)""E7°" <@32:
158 PRINT . <252
168 PRINT"{ZDSPACE}ENDE — "CHR$(18)" 'E1"" <@@8>
17@ POKE 198,80 <@78>
18@ GET C#:IF C$=CHR$(1346) THEN 210 <@51>

19@ IF C#=CHR# (133)THEN PRINT" {CLR}":END <229>
288 GOTO 18@ <00a:
218 DIM F$(132) <287
228 DIM GF(152) {225

23@ PRINT CHR$(147)CHR% (31)CHR$(142) <178
248 OPEN 9,8,8,"$" <@52>
25@ GET#9,A$,B3:NO=0 <21@>
260 GET#9,A%,B$: Z10=0: X$="" <@20>
27@ IF ST<>@ THEN 35@ 121>
280 GET#9,As,B$ <115>
29@ N$=CHR$ (@) {236>
308 GH=RIGHT# (" {6SPACE}"+5STR$ (ASC (AF+N$) +A

SC (B$+N$) #2548) , &) <242>
310 GET#9,A$: IF A$=CHR$ (34) THEN Z@=SGN(ZG+

1 {157>
320 IF A$=""THEN N@=N@+1:N1=nN@-1:GOSUB 3608

:GOTO 260 {@55>
33@ IF Z@=1 THEN S$=G$+A% <@8@>
34@ GUTO 310 <@46>
35@ CILOSE 9:60T0O 470 <@87>
I6@ IF N@=1 THEN 44@ . {2223

378 IF LEN(G#)=6 THEN 440 <141
I8@ AAF="":FOR I=8 TO 24:C#=MID*(G#,I,1):1
F C#=CHR% (3I4)THEN I=24:60T0 40 <B61%>
370 AAS=AAF+CHE <198
4@@ NEXT I:B3%(N1)=LEFT%(AA$+" {1BSPACE}",18
Y+LEFT#(G¥,6) +" {26PACEY"+1ID¥ <129

410 H1$=MIDH(H£(N1),22,3) s H2E=LEFT$ (G% (N1)

nie) {161
A2@ H$=H1$+" “+H2%+" “+MID%(G$,26,3) :PRINT

" {7SPACE}"H$: A=A+1:F# (A) =H$: PRINT CHR%

(142) <144
43@ RETURN <234
44@ CC+=RIGHT#(G#,24): ID%=MID$(CC#$,20,2):P

RINT" {7SPACE ,RVSON}" s CC$: RETURN @43
458 PRINT <@42

468 PRINT" {48PACEX";6%;" BLOECKE FREI.":CC
$=CC$+G¥+" BLOECKE FREI. {25PACE}"+DA%:
RETURN <@86>

472 OPEN 1,4 <@39>
48@ PRINT#1:CMD 1 :PRINT CHR#{(27)CHR¥(13);
:PRINT CHR#(27)"S"CHR$(8); 182>

490 PRINT#1,CHR$F(Z7)"A"CHR*{(3);"NAME : "M

ID$(CC*k,2,16); <0a8%>
S00 PRINT#1," {3SPACEINR. : ";ID#; <104
S10 PRINT#1," {&65PACEX"MID$(CC¥,28,16) <@3IF>
52@ PRINT#1,"

'ﬁ 228>

53@ PRINT#1," z " <@93 >
540 IF A/3<>INT(A/3)AND A-3*INT{(A/3)=2 THE

N A=A+3:60T0 560 <@85>
550 IF A/3<>INT{A/Z)AND A-3I*INT(A/3)=1 THE

N A=A+3:60T0 5608 £@91>
568 FOR X=1 TO INT(A/3) <219
57@ PRINT#1," "F#(X);"{ISFACE}"; <@2ax
588 PRINTH#1,FFX+INT(A/3)) ;" {3SPACE}"; <178%>
590 PRINT#1,FF(X+2%INT(A/3)) <189
&0@ NEXT:60TO 628 <@57 >
61@ PRINT#1,MID$(CC#,28,16) <123
&28 CLOSE 1 <123
63@ PRINT CHR#(3Q)CHR#(14)CHR$(147):RUN 14

@ <@88 >
6 64 er

Das Listing zu »File Printer«.
Bitte beachten Sie die
Eingabehinweise auf Seite 6.
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