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Ein Abenteuerspiel mit aufwendiger
Hires-Grafik, das sich iber drei
Diskettenseiten erstreckt.

Finden Sie den Ring des Schlangen-
gottes »AMON« und befreien Sie
mit ihm die Welt von allem Bésen!
Sagor bietet lhnen:

® 27 Hires-Bilder

® variablen Spielverlauf

® Musik

® lad- und speicherbarer

© integrierte Spielanleitung

Operation Neptun

Alarm in der Kommandozentrale
Thres U-Boots: »Defekter Satellit .
stiirzt mit Atomreaktor in die g |5 1 *
Untiefen des Meeres.« lhnen bleibt e
nicht viel Zeit, die Erde vor der NI
radioaktiven Verseuchung zv
retten.

Operation Neptun bietet lhnen:

® 40 Hires-Bilder

® |ad- und speicherbarer
Spielstand

® Help-Funktion

® integrierte Spielanleitung

Zusammen nur DM 34,90* (sFr. 29,50/65 314,10)
Best.-Nr. MD 245 A

MD = Diskette

A = Commodore
* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung.

Werden Sie zum mittelalterlichen

Drachental

Helden. GroBe Taten sind zu voll-
bringen. Besiegen Sie die »bésen«
Drachen. Am Ende erwartet Sie die
sthone Prinzessin.

Drachental bietet lhnen:

® sehr schone Hires-Grafik;
teilweise mit Zeichentricketfekt

® integrierte Musik

e variablen Spielverlouf

o lad- und speicherbarer
Spielstand

® integrierte Spielanleitung

Flucht ins Paradies

Abentever im Jahre 2293. Sie sitzen
in einer kleinen Sternenbasis — einer
villig aus der Mode gekommenen,
drittklassigen Galaxie — fest.
Starbase Ill — das Paradies aller
Galaxien — lockt. Finden Sie den
Weg in Ihr Paradies.

Flucht ins Paradies bietet Ihnen:

® Hires-Multicolor-Grafik
® 50 Bilder

o sehr groBer Wortschatz
® lad- und speicherbarer

bU BIST IM ELWEH VORFLUR.

HAS WA H

PU BIST LN HOHWERUH PES ACHINISTRATORS.
HAS WUMISMOE WUGV,MECOMIGTRAIOR!

Spielstand
© integrierte Spielanleitung

Zusammen nur DM 34,90* (sFr. 29,50/6S 314,10)
Besf.-Nl‘. MD 246 A
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Einleitung

Anwendungen fiir jedermann

Es gibt Leute, die haben sich den C 64 gekauft, ein wenig
die Tastatur getestet, vielleicht noch ein paar Spiele erwor-
ben, aber ihn dann so langsam in der Ecke verschwinden las-
sen. Fragt man sie dann, warum sie nichts mehr mit dem Com-
puter machen, sieht man manchmal nur ein Schulterzucken
oder es kommen resignierte AuBerungen wie »ich kann ja
nichts verninftiges mit ihm anfangen.« Bohrt man dann noch
etwas weiter und macht vielleicht sogar einige Vorschlige,
dann kommt sehr oft ein »ja, das wire interessant, kénnte ich
gebrauchen«.

Wir haben fur Sie eine Menge interessanter Anwendungen
herausgepickt. Bei einigen werden Sie sicherlich sofort
sagen »Her damit, das brauch ich«. Und damit méglichst viele
der gleichen Meinung sind, prasentieren wir lhnen Pro-
gramme fir die verschiedensten Anwendungen.

Fundgrube fiir Statistiker

Der Hobby-»Manager« unter Ihnen wird einige Programme ent-
decken, die ihn lebhaft interessieren werden. Da ist zum Beispiel
die Aktienverwaltung, die Sie auf dem laufenden hélt tber die
derzeitigen und kiinftigen Aktienkurse. Damit Sie Trends schnell
erkennen konnen, vielleicht sogar schneller als das Fernsehen,
erstellt der Wahlhelfer eine eigene Hochrechnung. Die Grafik-
Erweiterung setzt die Daten der beiden Programme um in
schéne, anschauliche Bilder. Als Besitzer des Printer/Plotters VC
1520 erhalten Sie ebenfalls ein Grafikpaket, mit dem Sie echte
Business-Grafik erstellen kénnen.
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Wer den Pfennig nicht ehrt...

Soliten Sie Probleme haben mit dem leidigen Thema Buch-
fihrung, werden Sie nicht alleine gelassen. Und als jemand,
der seine Finanzen im Griff hat oder bekommen will, kommt
Ihnen die Haushaltskasse vielleicht gerade recht. Wollen Sie
ein Auto kaufen und eine fundierte Entscheidung treffen, sind
Sie mit Autokosten bestens informiert.

Ist lhnen etwa als stolzer Kleinunternehmer die jéhrliche
Inventur ein Dorn im Auge? Argern Sie sich nicht mehr, wir
helfen lhnen mit Ordnung im Lager. Und damit Sie lhre Kun-
den, Bekannten oder wen auch immer ohne groBe Miihe mit
Rechnungen oder vorerst einmal mit Kostenvoranschlégen
bombardieren kdnnen, kommt der Rechnungshelfer gerade

B er

recht. Was Sie dann sonst noch an Daten haben, wird mit der
sehr leistungsféhigen Dateiverwaltung Datei total kinder-
leicht aber vor allen Dingen sehr effektiv verwaltet.

Aus Naturwissenschaft und Technik

Zwei Mathematikprogramme werden lhnen viel Arbeit
ersparen. Hauptséchlich auf dem Gebiet der numerischen
Mathematik und der Vektorrechnung, also schon hochkali-
brige Sachen. Mit MeBboy bauen Sie sich als begeisterter
Bastler ein MeBgerét fiir Kapazitdten und Widerstande fiir
sage und schreibe unter zehn Mark. Sie sparen dabei meh-
rere Hunderter. '

Sollte lhnen aber klare Technik zu trocken sein und Sie
mehr ins Reich der Biologie hineinschnuppern méchten,
machen Sie sich doch einmal lhren eigenen Fruchtwein!
Absolut glykolfrei und schmecken tut er auch. Der C 64 hilft
Ihnen dabei.

Spezialitaten fiir Drucker

Textmaster ist ein Textverarbeitungsprogramm speziell fir
den Commodore-Drucker MPS 801/803. Deutsche Um-
laute, eigene Zeichensitze, Hoch- und Tiefschrift sowie
Randausgleich sind nur einige der tollen Méglichkeiten von
Textmaster. Und damit Sie auch gleich die richtige Ubung
beim Schreiben bekommen, macht das Trainingsprogramm
fiirs Maschinenschreiben in kurzer Zeit einen Fachmann
aus lhnen, mit besten Noten.

Hinein in die Mailboxen!

Als Sperzialist fur Datenferniibertragung (DFU) kommt
Ihnen vielleicht das Terminalprogramm Proterm bekannt vor.
In diesem Sonderheft finden Sie eine nochmals verbesserte
Version des Super-Terminal-Programms. Da bleiben keine
Wiinsche mehr offen. Das gleiche gilt fiir die Mailbox fiir
jedermann. Endlich kénnen Sie auch angerufen werden.
Das spart nicht nur Telefonkosten, sondern bringt auch eine
ganze Menge frischer Informationen und neue Freunde. Indi-
vidualisten kénnen sich mit Mailbox-Basic eine eigene Mail-
box konstruieren. (gk)

Disketten und Kassettenservice

Wer keine Zeit oder keine Lust hat, alle Programme
selbst in muhevoller Kleinarbeit abzuschreiben, kann
wieder auf den bewshrten Diskettenservice zurlick-
greifen. Und auch der Datasetten-Besitzer wird
bedient. Alle Programme befinden sich auf zwei vollge-
packten Disketten beziehungsweise vier Kassetten
und sind nur zusammen erhdltlich. Die Disketten
kosten ebenso wie die Kassetten zusammen nur
34,90 Mark.

Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung die beigefiigte
Postscheckzahlkarte zur Uberweisung des Rechnungs-
betrages.

Disketten: Bestellnummer L6 85 S7D / 34,90 Mark
Kassetten: Bestellnummer L6 85 S7K | 34,90 Mark
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Bild 1. Die Anschaffungskosten zu einem eigenen Auto bestimmen nur zu einem Teil die wirkliche finanzielle Belastung.
Kaufen Sie nicht nur nach Gefiihl, sondern auch mit Verstand. (Seite 106)
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Bild 2. Fiir ein MeBgerat dieser Giite miissen normaler-
weise mehrere hundert Mark auf den Tisch gelegt werden.
Hier sind Sie mit 10 Mark dabei. (Seite 128)
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8.4 % ISTRAELITEN
36.6 % SONSTIGE

1 17 % ROEM.-KATH. CHRISTEN
2 8 % EUANGELISCHE CHRISTEN
3 4 % ORTHODOXE CHRISTE

4 14 % MOSLEMS .
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Bild 3. Nicht nur Millionére verfolgen die Entwicklung der
Aktienkurse. Es macht auch SpaB, nur zum Vergniigen am
Borsenspiel mitzumachen. (Seite 144)

Bild 4. Ob in der Schule oder beim Studium, im Beruf oder
fiir's Hobby, iiberall kann man grafische Auswertungen
gebrauchen. (Seite 159)
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WEITER MIT TASTE (A=AUSDRUCK)

Bild 5. Bundestagswahlen sind sicher die wichtigsten Wahlen. Aber in jedem Land, in jeder Stadt und Gemeinde und
in fast jedem Verein wird gewahit. Mit »Wahlhochrechnung« erhalten Sie eine iibersichtliche Auswertung der Ergeb-

nisse. (Seite 154)
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Eintipphilfe

C 64/VC 20

Checksummer
64 V3 - Neu

Der Checksummer 64 V3 iberpriift
jede Basic-Zeile direkt nach der Ein-
gabe, erkennt Fehleingaben und auch
Vertauschungen von Zahlen und Zif-
fern, und erspart deshalb eine auf-
wendige Fehlersuche.

Der Checksummer 64 V3 ist ein kleines Maschinenpro-
gramm, das Sie sofort unterrichtet, ob Sie die jeweilige Pro-
grammzeile korrekt eingegeben haben.

So gehen Sie vor:

1. Programm abtippen und speichern.

2. Starten mit RUN

3. Nach kurzer Zeit sehen Sie am Bildschirm:

CHECKSUMMER 64, CHECKSUMMER AKTIVIERT,
AUSSCHALTEN MIT POKE 1,55, ANSCHALTEN MIT POKE
1,53, READY. ‘

4. Anschalten des Checksummer 64 V3 mit POKE 1,53.

5. Test: Geben Sie in einer freien Zeile ein: »1 REM« und
driicken die RETURN-Taste. Am Bildschirm oben links sollten
Sie die Prifsumme < 63> sehen.

6. Geben Sie ein Listing aus unserem Heft ein. Nach jeder
Zeile wird die Zahl, die im Listing in Klammern < > steht, in
den Bildschirm eingeblendet. Stimmen die Zahlen nicht Gber-
ein, so liegt vermutlich ein Eingabefehler vor. Die Zahl in den
Klammern, und auch die Klammern selbst, diirfen beim
Abtippen nicht mit eingegeben werden!

7. Dieser neue Checksummer 64 V3 bemerkt, im Gegen-
satz zu denbisherigen, auch Vertauschungen von Zahlen und
Buchstaben.

8. Unsere Basic-Listings enthalten keine Steuerzeichen
mehr. Diese werden ersetzt durch Klartext und stehen zwi-
schen geschweiften Klammern. Deshalb sind weder die
Klammern noch was dazwischen steht, abzutippen, sondern
die in Tabelle 1 aufgefiihrten Tasten zu driicken. Auf lhrem
Bildschirm erhalten Sie dann wieder die entsprechenden
Grafikzeichen (siehe Bild 1 und 2).

9. Alle Grafikzeichen werden ebenfalls ersetzt durch unter-
strichene oder Uberstrichene GroBbuchstaben. Unterstri-
chene Buchstaben bedeuten, daB Sie die SHIF FTaste und
den angegebenen Buchstaben driicken miissen, iiberstri-
chene jedoch die Commodore-Taste mit dem Buchstaben.
Auch hier erhalten Sie am Bildschirm das entsprechende Gra-
fikzeichen und nicht etwa das im Listing erkennbare Zeichen
(siehe Bild 1 und 2).

Die Leerzeichen zwischen den einzelnen Basic-Befehlen
kédnnen beim Abtippen entfallen (ohne EinfluB auf die Check-
summe zu nehmen). Dies ist besonders bei speicherkriti-
schen Programmen wichtig. Ebenso missen Zeilen, die mehr
als 80 Zeichen pro Zeile enthalten, mit den bekannten Abkr-
zungen fur die Basic-Befehle (siehe auch das Handbuch zum
C 64, Anhang D, Seite 130) eingegeben werden.

Checksummer VC 20 V3

Der Checksummer VC 20 V3 ist im Prinzip genauso auf-
gebaut wie der Checksummer 64. Da beim VC 20 jedoch
nicht die Méglichkeit besteht, das ROM softwaremaBig zu mo-
difizieren, muBte ein anderer Weg als beim Commodore 64
gewahlit werden, um die Checksumme zu generieren.

6

CTRL steht fur Control-Taste, so bedeutet [CTRL-A], daB Sie die
Control-Taste und die Taste »A« driicken missen. Im folgenden steht:
{DOWN} Taste neben rechtem Shift, Cursor unten

UP} Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift; Cursor hoch

{

{CLR} Shift-Taste & 2. Taste ganz rechts oben
{INST} Shift-Taste & Taste ganz rechts oben
{HOME]} 2. Taste von ganz rechts oben

{DEL} Taste ganz rechts oben

{(RIGHT]} Taste ganz rechts unten

(LEFT} Shift-Taste & Taste unten rechts
{SPACE]} Leertaste

F1} grauer Tastenblock rechts

{

{F3} grauer Tastenblock rechts

{F5} grauer Tastenblock rechts

{F7} grauer Tastenblock rechts

{F2} grauer Tastenblock rechts & Shift
3] grauer Tastenblock rechts & Shift
(F6} grauer Tastenblock rechts & Shift
{F8] grauer Tastenblock rechts & Shift
{

RETURN]} Shift-Taste & Return
{BLACK]} Control-Taste & 1
(WHITE} Control-Taste & 2
{RED} Control-Taste & 3
(CYAN]} Control-Taste & 4
{PURPLE} Control-Taste & 5
{GREEN} Control-Taste & 6
{BLUE]} Control-Taste & 7
{YELLOW] Control-Taste & 8
{RVSON} Control-Taste & 9
{RVOFF} Control-Taste & O
{ORANGE] Commodore-Taste & 1
{BROWN]} Commodore-Taste & 2
{LIG.RED} Commodore-Taste & 3
{GREY 1} Commodore-Taste & 4
{GREY 2} Commodore-Taste & 5
{LIGGREEN} Commodore-Taste & 6
{LIG.BLUE]} Commodore-Taste & 7
{GREY 3} Commodore-Taste & 8

Wenn Sie sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Steuerzei-
chen gewohnt haben, werden Sie den Vorteil dieser Schreibweise
erkennen. Der zu dem jeweiligen Steuerzeichen gehérende Klartext
ist so verfaBit, daB Sie leicht die Taste beziehungsweise die Tasten-
kombination finden, die Sie driicken miissen.

Tabelle 1. Die Steuerbefehle im Klartext

Es gelten folgende Sonderregelungen bei der Benutzung

des Checksummer VC 20:

— Das Programm ist im Kassettenpuffer abgelegt.

— Angeschaltet wird der Checksummer VC 20 mit »SYS
955«

— Abschaltung wird mit »SYS 58459« vollzogen.

Achtung: Nehmen Sie keine Kassetten-Operationen vor,
wenn der Checksummer VC 20 eingeschaltet ist. Da das
Betriebssystem den Kassettenpuffer mit Daten belegt, kann
der Checksummer VC 20 Uberschrieben werden. Wollen Sie
deshalb ein Programm auf (von) Kassette abspeichern
(laden), so mussen Sie erst den Checksummer VC 20
abschalten.

Als Sicherung wird bei der Initialisierung gepruft, ob das
zuletzt angesprochene Peripherie-Gerédt der Kassettenre-
corder war. Ist das der Fall, so werden die Betriebssystemrou-
tinen LOAD und SAVE fir die Benutzung gesperrt. Der Rech-
ner meldet bei Aufruf einer dieser beiden Routinen READY,
ohne weitere Aktionen durchzuftihren. Diese Sicherung kann
man nach der Tipparbeit aufheben, wenn man den Check-
summer VC 20 mit SYS 58459 abschaltet. Weiterhin wird
dann durch gleichzeitiges Driicken der Tasten »Run-Stop &
Restore« erreicht, daB die Betriebssystemroutinen LOAD und
SAVE wieder eingerichtet werden.

— Bei Benutzung einer Diskettenstation brauchen Sie nicht
darauf zu achten, daB bei LOAD beziehungsweise SAVE der

b4-Ery



C 64/VC 20

Eintipphilfe

Checksummer VC 20 uberschrieben wird, da der Kassetten-
puffer fur die Diskettenstation normalerweise nicht genutzt
wird. Deshalb kénnen Sie die beiden Routinen weiterhin nor-
mal nutzen, sofern der Rechner bei der Initialisierung des
Checksummer VC 20 feststellt, daB das zuletzt angespro-
chene Peripherie-Gerat nicht der Kassettenrecorder war. -
— Bedingt durch den anderen Aufbau des Checksummer VC
20 wird anders als beim Checksummer 64 nach der LOAD-
Routine keine Checksumme ausgegeben.
— Wird eine Zeile geldscht, also eine Zahl zwischen 0 und
65999 eingegeben, und danach Return gedriickt, so wird
eine Checksumme ausgegeben, die aber keine Bedeutung
hat.

Sie kdnnen die Programme auch weiterhin ohne den Check-
summer eintippen. (F. Lonczewski/gk)

Hinweis: {13 SPACE]} bedeutet 13mal die Leertaste driicken

1 REM 96063363636 3 36 5 36 36 36 36 336 363696 36 3696 36 63696 3 3696
2 REM * *
3 REM = CHECKSUMMER &4 VI *
4 REM = *
S REM = WRITTEN MAERZ 1985 BY *
& REM » *
7 REM = FRANK LONCZEWSKI *
8 REM * *
G REM 359533 3 3 3 382336 936363636 36 36 3636 36 3636 6 36 M3
1@ PRINT" {CLR, 11SPACE,RVSON3}CHECKSUMMER 64

V3 {RVOFF>"
11 PRINT" {2ZDOWN,9SPACEZEINEN MOMENT, BITTE

12 FOR I=B28 TO B&4:READ A:POKE I,A:PS=PS+
A+1:NEXT I

13 IF PS<>58@2 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHLE
R IN ZEILEN 2@-22":END

14 SYS 828:FS5=0:FOR I=584644 TO 58583:READ
A:POKE I,A:PS=PS+A+1:NEXT I

15 IF PS<>16267 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHL
ER IN ZEILEN 22-3@":END

16 POKE 1,53:FOKE 42289,96:POKE 42298,228

17 PRINT" {4DOWN, 9SPACE 3CHECKSUMMER AKTIVIE
RT. "

18 PRINT" {2DOWNYAUSSCHALTEN : POKE1,55"

19 PRINT" {DOWNYANSCHALTEN {ZSFPACE}: FOKE1,S
3":NEW

20 DATA 169,0,133,254,162,1,189,93,3,133,2
55,140,8,177,254

21 DATA 145,254,136,208,249,230,255, 165,25
s5,221,95,3,208,238,202

22 DATA 16,230,96,168,224,192,0,148,2,169,
2,170,133,254,177

23 DATA 95,24@,4@,201,32,208,3,200, 208, 245
,133,255,138,41,7

24 DATA 170,24@,14,72,165,255,24,42,105,0,
202,208,249, 133,255

25 DATA 104,17@,232,165,255,24,101,254, 133
»254,76,111,228,192,4

26 DATA 48,219,198,214,165,214,72,162,3,16
9,32,157,1,4,189

27 DATA 212,228,32,21@,255,208,12,0,92,72,
32,201,255,17@, 104

28 DATA 144,1,138,96,202,16,228,166,254,14
9,08,32,205,189,169

29 DATA 62,32,210,255,104,133,214,32,108,2
29,169,141,32,210,255

3@ DATA 76,128,164,9,60,18,19

© 647er
Dieser neue Checksummer 64 V3 erkennt auch
Vertauschungen von Zahlen

10 REM®#5% 93383953 3 3 % % %

11 REM=* *
12 REM* CHECKSUMMER *
13 REM#* *
14 REM* V3 VC20 *
15 REM#* *
16 REM* WRITTEN *
17 REM* MAERZ 1985 *
18 REM# BY *

19 REM#F. LDONCZEWSKI*
20 REM® 33333 33 96 36363 34 %

21 PRINT" {CLR,SPACE,RVSON}CHECKSUMMER V3 V
C~2@{RVOFF 3"

22 PRINT" {2DOWN3JEINEN MOMENT, BITTE..."

23 FOR I=B27 TO 1@19:READ A:POKE I,A

24 PS=PS+A+1:NEXT I

25 IF PS<>244464 THEN PRINT® {DOWN3IPRUEFSUMM
ENFEHLER '":END

26 SYS 981:PRINT"CHECKSUMMER AKTIVIERT."

27 PRINT"AN :5YS981"

28 PRINT" {DOWN}AUS:SYSS8459, BEI CAS-{4SPA
CEYSETTE ZUSAETZLICH{SSFACEIRUN/STOFP %
RESTORE"

29 PRINT" {DOWN}BEI AKTIVIERTEM CHECK-SUMME
R KEIN";

30 PRINT" CASSETTEN-BETRIEB (LOAD, SAVE) {2
SPACE}ERLAUBT ! " : NEW

31 DATA 32,95,3,134,122,132,123,32,115,0,1
78,240,243,162,255

32 DATA 134,58,144,10,142,08,134,255,32,121
,197,76,225,199,162

I3 DATA 1,134,255,76,156,196,166,255,224,1
,240,3,76,96,197

34 DATA 160,2,169,0,178,133,254,177,95,240
,4@,201,32,208,3

35 DATA 208,2088,245,133,253,138,41,7,170,2
4@,14,72,165,253,24

36 DATA 42,105,0,202,208,249,133,253,104,1
70,232,165,253,24, 101

37 DATA 254,133,254,76,119,3,192,4,48,219,
198,214,165,214,72

38 DATA 162,3,169,32,157,1,4,189,209,3,32,
21@,255,202,16

39 DATA 242,166,254,169,0,32,205,221,169,6&
2,32,210,255,104,133

4@ DATA 214,32,135,229,169,141,32,210,255,
162,0,134,255,24@,148

41 DATA 9,40,18,19,169,59,141,2,3,169,3,14
1,3,3,165

42 DATA 1B4,201,1,208,16,169,116,141,48,3,
141,50,3,169,196

43 DATA 141,49,3,141,51,3,173,136,2,141,17
2,3,9 '

© 64°er

Der neue Checksummer VC 20 V3 erkennt auch
Vertauschungen von Zahlen

S PRINT CHR#(14) 242>
10 PRINT" {CLR>" <254>
ZB PRINTIIE&J&M&M&,\:uuu**uuuﬂnxun******ﬂll <13m>
3@ PRINT" {4DOWN,25PACE>JEST {SPACE ,BLUE , 45P

ACE}" <@22>
4@ PRINT" <ie8>

O 64°er

Bild 1. So kénnte ein Teil eines Listings abgedruckt sein. In
Zeile 10 mussen Sie nach den Anfihrungsstrichen die
CLEAR/HOME-Taste driicken und nicht die Klammern mit
dem Wort CLR. In Zeile 20 drticken Sie nach den Anfithrungs-
strichen die Commodore-Taste und den Buchstaben Q,
gefolgt von mehreren SHIFT- und Stern-Tasten und zum
SchiuB die Commodore-Taste und den Buchstaben W. In
Zeile 30 ist es viermal die Cursor-nach-unten-Taste, gefolgt
von zweimal die Leertaste, dann SHIFT und T und normal EST,
zum SchiuB noch einmal die Leertaste, die Farbtaste Blau
(Controlund 7) und sechsmal die Leertaste. Zeile 40 besteht
lediglich aus mehreren Grafikzeichen, die mit der Commo-
dore-Taste und B erzeugt werden.

S PRINTCHR#(14)

1@ PRINT"II"

20 PRINT" ¢ 1"
30 PRINT"eIal |EST @ "

40 PRINT " " s e e e e e e e ™

Bild 2. Auf dem Bildschirm oder Ihrem Drucker sieht das
Listing (Bild 1) so aus.

7




Eintipphilfe

C 64

MSE - Abtippen
sicher und
leicht gemacht

Ahnlich wie der »Checksummer« ist
auch der MSE ein Hilfsmittel bei der
Eingabe von Listings, diesmal jedoch
bei reinen Maschinensprache-Pro-
grammen.

Im Gegensatz zum »Checksummer« aber ist die Eingabe
nicht ohne den MSE méglich. Der MSE verringert die Tipp-
arbeit um ein Drittel und schlieBt Fehleingaben vollikommen
aus. AuBerdem kénnen Sie die Werte blind eingeben, ohne
andauernd auf den Bildschirm schauen zu mussen. Dies wird
durch akustische Meldungen realisiert.

MSE ist ein Maschinenspracheditor, mit dem ein Vertippen
ausgeschlossen ist. Eine abgetippte Zeile wird nur angenom-
men, wenn sie richtig ist. Eine Checksumme am Ende jeder
Zeile priift, ob die richtigen Werte in der richtigen Zeile an der
richtigen Stelle stehen. Wenn nicht, ertént ein Warnsignal,
und man beseitigt den Fehler.

War die Zeile korrekt, erklingt ein Gong, und die néchste
Zeilennummer wird ausgegeben. Damit ist also auch »blin-
des«Eintippen méglich; Sie kdnnen sich voll auf den Text kon-
zentrieren.

So arbeitet man mit MSE

Laden und starten Sie MSE. Zuerst wird der Programm-
name und die Start- und Endadresse erfragt. Diese Angaben
entnehmen Sie dem Kopf des jeweiligen abgedruckten
Listings. Geben Sie diese Daten bitte duBerst exakt ein!
MSE meldet sich dann mit der Zeilennummer der ersten Zeile.
Wenn Sie die Zeile richtig eingegeben haben, erscheint die
nachste Zeilennummer und so weiter bis zum Ende. Zum
SchluB wird das fertige Programm mit >CTRL-S« auf Diskette
oder Kassette abgespeichert. Dazu sind keine weiteren

Angaben mehr erforderlich. Das Programm kann dann ganz
normal wieder geladen und gestartet werden. Wenn Sie nicht
alles auf einmal tippen wollen, kénnen Sie jederzeit unterbre-
chen und den eingetippten Teil mit »CTRL-S« abspeichern.
Merken Sie sich aber unbedingt die Adresse, wo Sie aufge-
hért haben. Wollen Sie weiterarbeiten, laden und starten Sie
MSE wieder.

Geben Sie auf die Frage nach der Startadresse aber jetzt
»L« ein, um |hr Teilprogramm zu laden. Jetzt kénnen Sie
mit »>CTRL-N« die Adresse eingeben, an der Sie weitertippen
miissen. Wenn Sie sich nicht gemerkt haben, wie weit Sie
gekommen sind, geben Sie nach dem Laden »CTRL-M« ein.

Auf die Frage nach der Startadresse antworten Sie mit der
Anfangsadresse, die links in der Kopfzeile auf dem Bildschirm
steht. Nun wird |hr Programm aufgelistet. Mit »SPACE« wird
das Listen fortgesetzt, mit »>STOP« abgebrochen. Das Ende
Ihres Programmteils erkennen Sie sehr einfach daran, daB nur
noch der Wert »AA« in der Zeile steht. Die Adresse dieser
Zeile missen Sie anschlieBend mit »>CTRL-N« eingeben. Das
Programm ist nur mit »>STOP/RESTORE« zu verlassen. Spei-
chern Sie aber vorher unbedingt immer lhren Text ab.

Hinweise zum Abtippen

Vor dem Abtippen oder spateren Wiederladen des MSE-
Laders missen Sie unbedingt folgende Zeile eingeben:
POKE 43,1: POKE 44,32: POKE 8192,0: NEW

Starten Sie das Programm mit RUN. Fehlerhafte Zeilen wer-
den angezeigt und missen korrigiert werden, bis der Lader
zum »READY« durchlauft. Jetzt missen Sie das fertige MSE-
Programm abspeichern. Dazu brauchen Sie nur »RETURN«
zu driicken, weil die erforderlichen Angaben schon auf dem
Bildschirm stehen. (Kassettenbesitzer missen in Zeile 343
die letzte Zahl in »1« abandern.) Ab jetzt kdnnen Sie »MSE
V1.0« direkt, also ohne den DATA-Lader, benutzen. MSE V1.0
wird ganz normal mit »,8« geladen (keine POKEs notwendig).

(N. Mann / D. Weineck / gk)

MSE-Befehle:

DEL 16scht die letzte Eingabe.

CTRL-S speichert das eingetippte Programm ab.

CTRL-L l4dt ein Programm. Start- und Endadresse werden
automatisch ermittelt.

CTRL-M listet den Speicherinhalt. Abbruch mit STOP-Taste, weiter mit
Leertaste.

CTRL-N erlaubt die Eingabe einer neuen Adresse zum Weitertippen.

CTRL-P gibt ein MSE-Listing auf dem Drucker aus.

100 REM 933353 3 3 33 3 33 36 36 36 36 3 3 36 36 3 3636 3 36 3 % <@91
110 REM * * <159>
120 REM * MSE LADER * {206
13@ REM * * <179>
220 REM 33335336363 3 36 33 9 36 36 36336 3 36 396 3 3 3 % % 211>
230 REM <@36>
240 DIM H(75): FOR I=0 TO 9 <113%
250 H(4B+I)=1: H(&5+I)=I+1@:NEXT <041>
26@ FOR 1=2@48 TO 3755 : READ A% 198>
270 H=ASC(LEFT# (A%$,1)):L=ASC(RIGHT#(A$,1)) <199>
280 D=H(H)*1&6+H(L):5=5+D:POKE I,D <219
298 A=A+1:IF A<20 THEN NEXT:A=-1 <141>
300 PRINT " ZEILE:";1000+Z; <0113
31@ READ V :Z=Z+1:1IF V=8 THEN 330 €<218>
320 PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER !'":STOP <£138>
33@ IF A<O@ THEN 341 <221>
340 S=0:A=0:FRINT:NEXT <@AL>
Z41 PRINT"{CLR}P043,1:P044,8:P045,172:P046

,14 <018
342 POKE 631,19:FOKE 632,13:POKE 633,13:P0

KE 198,3 <249

Der MSE zum bequemen Abtippen von Assemblerprogrammen. Beachten Sie
den Checksummer auf Seite 6.

343 PRINT" {3DOWNXSAVE"CHR$ (Z4) "MSE V1.@"CH

R$¥(34)",8 <171%>
344 END <@2>
358 REM : <1113
368 REM P ] <149
370 REM * DATA * <@78>
380 REM EZ 22222222 S 2222 S L ] 169>
39@ REM : <151>

120@ DATA 0B,0B,08,0A,00,%9E,32,30,36,31,00
,00,00,A2,08,A9,36,85,A4,A7, 1247 <119>

1081 DATA @8,85,A5,A7,00,85,AR6,A7,B0,85,A7
,AB,00,B1,A4,91,A6,C8,D0,F7, 2888 <054

10@2 DATA Eé6,AS,E6,A7,CA,DB,F2,A9,36,85,01
,4C,20,80,20,D1,B1,A7,04,8D, 2787 <144>

1883 DATA 21,DB,A9,03,8D,20,D@,8D,86,82,A0
,B3,A%,74,28,FF,B1,AB,B3,A7, 26467 {237

i@e@4 baTA B9,20,FF,B1,A0,00,20,CF,FF,99,01
,@82,cs8,c?,0p,D0,F5,88,F0,D2, 2912 <217

1@@5 DATA C@,9F,%90,02,A0,0E,8C,00,02,20,EA
,B1,A0,B3,A9,CF,20,FF,B1,208, 2323 <013

1@@s DATA SE,B4,85,FC,85,62,20,8E,B4,85,FB
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1807

i1ae8

1289

1010

1011

1012

1813

1814

1015

1216

1017

1018

1019

1020

1021

1022

1023

1024

1025

1226

1827

1@28

1829

1830

1031

1032

1833

1834

1035

1436

1@37

1038

10Z9

1040

1041

1242

1843

1044

1845

1046

1@47

1848

,85,61,20,A7,B4,D0,20,A0,B3, 2844
DATA A9,ES,2@,FF,B1,2@,8E,B4,85,60,20
,BE,B4,85,5F,20@,A7,B4,D0,0A, 2624
DATA AS,61,CS,5F,AS,62,E5,60,90,06,20
,43,B3,4C,3A,B0,A9,AA,A0,00, 2379
DATA 91,FB,E4,FB,D@,082,E6,FC,20,3F,B2
,9@,EF ,4C,FB,B4,A2,02,86,58, 3118
DATA A9,A&,AB,9D,20,F2,B1,20,E4,FF,FO
,FB,C9,30,90,0C,C9,47 ,B0,08, 2970
DATA C9,3A,90,0B,C9,41,B0,07,C9,14,D@
,@F ,4C,@B,B1,28,D2,FF ,Ab6,58, 2322
DATA 95,F7,C6,58,D8,D2,40,AE,8D,02,F@
,26,C9,8C,DB,03,4C,0B,B6,C9, 2685
DATA 13,D@,03,4C,88B,BS,C9,0D,D0,03,4C
,BA,B4,C9,10@,D08,03,4C,48,BS, 2282
DATA C9,@E,DD,06,2@,5F ,B4,4C,44,B1,4C
,92,B0,A5,F9,20,02,B1,0A,0A8, 2132
DATA @A,DA,85,F9,A5,F8,20,02,B1,05,F9
,608,C9,3A,90,02,69,08,29,0F, 1950
DATA &0,A6,59,E8,88,90,1F,A6,58,E0,02
,B@,06,20,D2,FF,4C,8E,BA,Cb, 2509
DATA 59,A0,14,A9,92,20,F2,B1,CA,DA,FA
,B4,57,68,68,4C,88,B1,A6,D3, 2891
DATA E@,08,B0,03,4C,92,B8,2@,D2,FF,A6
,58,E0,02,90,09,C6,59,20,D2, 2468
DATA FF,Cé6,58,DB,F9,4C,8E,BA,48,44,4A
,4A,4A,20,59,B1,68,29,0F ,C9, 2419
DATA BA,9@,02,69,06,69,3@,4C,D2,FF,A2
,FC,9A,20,D1,B1,20,48,B2,20, 2261
DATA EA,B1,20,9F,B2,AS,FC,20,4E,B1,AS
,FB,2@,4E,B1,20,ED,B1,A%,3A, 2840
DATA AD,20,28,F2,B1,A9,008,85,59,20,8E
,B@,2@8,ED,B1,A4,59,20@,EF ,B@, 2530
DATA 91,FB,C8,84,59,C0,08,90,EC,20,10
,B2,A9,12,2@,D2,FF,20,8E,B0, 2657
DATA 2@,EF,B@,C5,FF,F@,@D,2@,43,B3,A9
,14,A0,14,20,F2,B1,4C,A2,B1, 2665
DATA A9,92,20,D2,FF,20,33,B2,20,E0,B2
,2@,3F ,B2,90,9F ,4C,8B,B5,A9, 2648
DATA 93,20,D2,FF,A2,00,A9,03,9D,00,D8
,9D,@08,D9,9D,@8,DA,9D,08,DB, 2476
DATA ES,D®,EF,&0,A9,8D,2C,A9,2@,4C,D2
,FF,2@8,D2,FF,98,4C,D2,FF,20, 2965
DATA E4,FF,F@,FB,&@,84,5D,85,5C,A0,00
,B1,5C,F@,84,2@,D2,FF,C8,D0, 3100
DATA F&,4@,A5,FB,85,54,A0,00,84,5B,B1
,FB,18,65,5A,85,5A4,90,02,E6, 2606
DATA SB,@6,5A,26,5B,C8,C0,08,9@,EC,AS
,5A,65,58,85,FF,50,18,A5,FB, 2447
DATA &9,@8,85,FB,98,02,E4,FC,60,A5,FB
,C5,5F,AS,FC,ES,60,40,A0,B3, 3106
DATA A9,FB,2@,FF,B1,AR,01,B9,00,02,20
,D2,FF,CC,00,02,C8,90,F4,A9, 2692
DATA 1@,ED,0@@,82,AA,20,ED,B1,CA,DB,FA
,AS,62,20,4E,B1,A5,61,20,4E, 2453
DATA B1,2@,ED,B1,AS,48,20,4E,B1,AS,5F
,2@,4E,B1,A9,9F,20,D2,FF,20, 2575
DATA EA,B1,24,5E,10,01,40,A9,12,20,D2
,FF,AZ,28,2@,ED,B1,CA,DA,FA, 2484
DATA A9,92,4C,D2,FF,AS,D6,C9,16,B0,01
,68,A9,00,85,A4,49,78,85,A6, 2945
DATA A9,04,85,AS5,85,A7,A2,13,A0,27,B1
,A4,91,A6,88,18,F9,CA,FO,19, 2671
DATA 18,AS,A4,69,28,85,A4,90,02,E6,A5
,18,A5,A6,69,28,85,A6,90,E0, 2503
DATA E&,A7,4C,Bb,B2,A9,91,4C,D2,FF,A9
,@F ,8D,18,D4,A9,00,8D,05,D4, 2776
DATA A9,F7,8D,06,D4,A%,11,8D,04,D4,A9
,32,8D,01,D4,A9,00,8D,00,D4, 2413
DATA AQ,80,20,089,B3,A9,10,8D,04,D4,50
,A2,FF,CA,DB,FD,88,D8,F8,58, 2914
DATA A9,@F,8D,18,D4,A9,2D,8D,0@5,D4,A9
,AS,8D,04,D4,A9,21,8D,084,D4, 2385
DATA A9,07,8D,01,D4,A%,05,8D,00,D4,A0
,FF,20,09,B3,A9,20,8D,84,D4, 2250
DATA A9,00,8D,01,D4,8D,00,D4,40,38,20
,F@,FF,BA,48,98,48,18,A0,06, 2179
DATA A2,18,20,F0,FF,AD,B4,A9,0A,20,FF
,B1,20,12,B83,20,E4,FF ,FO,FB, 2931
DATA A2,1D,A9,14,20,D2,FF,CA,D@,FA,&8
,A8,68,AA,18,4C,FO,FF,@D,08D, 2704
DATA @D,20,20,20,20,20,20,20,4D,41,53
,43,48,49,4E,45,4E,53,50,52, 1144
DATA 41,43,48,45,20,2D,20,45,44,49,54
,4F ,52,20,8D,0D,20,20,20,28, 1023

<@92>

<188

<197>

<049

<@35>

Q73>

<148

<233>

<1@5>

<@34>

<123%

€237

<1607

£@77:>

<156>

<219

183>

@98

236>

<@38>

<161>

<204>

{208

<251>

<000

<126%

{240>

<119>

@78

<175>

<@93:

088>

{2146>

<@a38>

1049

10250

1851

. 1852

10532

1854

1855

10856

1@a57

1858

1059

1060

1061

1062

1063

10864

1065

10646

1067

1848

10869

1a7e

1871

1872

1873

1874

1875

1876

1877

1878

1879

1080

1881

ie82

183

1284

1885

DATA 2@,20,20,20,56,4F ,4E,20, 4E, 2E, 4D
,41,4E,4E,20,26,20,44,2E,57, 1128
DATA 45,49,4E,45,43,4B,00,0D,@aD,3D,20
,20,20,50,52,4F ,47,52,41,4D, 1102
DATA 4D,4E,41,4D,45,20,3A,20,00,aD,aD
,20,28,20,53,54,41,52,54,41, 1073
DATA 44,52,45,53,53,45,20,34,20,24,00
,@D,@D,20,20,20,45,4E,44,41, 1014
DATA 44,52,45,53,53,45,20,20,20,3A,20
,24,08,92,05,20,50,52,4F 47, 1171
DATA S2,41,4D,4D,20,34,20,00,12,20,2@
»2R,2A,2A,20,46,41,4C,53,43, 1024
DATA 48B,45,2@,45,49,4E,47,41,42,45,70
»2A,2A,2A,20,20,92,00,0D,8D, 1058
DATA 2A,2A,2A,20,45,4E,44,45,20,2A7,2A
,2A,00,13,05,20,20,12,44,92, 920
DATA 49,53,4B,20,4F,44,45,52,20,12,54
,92,41,50,45,0D,00,13,20,20, 1151

DATA 49,2F,4F,2@,2D,20,44,45,48,4C,45

,52,00,20,D1,B1,20,48,B2,A0, 1406
DATA B3,A9,CF,2@8,FF,B1,20,8E,B4,85,FC
,20,8E,B4,85,FB,CS5,61,A5,FC, 3207
DATA ES,&2,9@,23,AS,FB,CS,5F,AS,FC,ES
,60,B0,19,2@,A7,B4,D0,14,60, 2860
DATA 2@0,A7,B4,F@,0C,85,F9,20,A7,B4,F@
,05,85,F8,4C,EF B0, 68,468,208, 2749
DATA 43,B3,4C,SF,B4,20,CF,FF,C9,4C,D@
,89,20,D1,B1,2@,48,B2,4C,08, 2372
DATA B&,C9,@D,40,A9,00,85,5E,20,5F ,B4
,20,EA,B1,20,0D,B5,24,5E,3@, 2042
DATA @5,2@,E4,FF,F@,FB,20,E1,FF,F@,26
,20,9F ,B2,24,5E,10,09,20,4E, 2435
DATA BS,20,0D,BS,20,608,B5,2@,33,B2,20
,3F,B2,90,D7,A0,B4,A9,28,20, 2190
DATA FF,B1,2@,E4,FF,C9,0D,D0,F9,A9,00
,B5,5E,AS5,61,85,FB,AS,462,85, 2056
DATA FC,20,E@,B2,4C,44,B1,A5,FC,20,4E
,B1,AS5,FB,85,FF,20,4E,B1,A9, 3003
DATA 20,A0,3A,20,F2,B1,A0,80,20,ED,B1
,B1,FB,Z20,4E,B1,C8,CA,08,90, 2566

DATA F3,20,ED,B1,24,5€E,30,03,A9,12,2C

,A9,2@,20,D2,FF,2@,10,B2,AS, 2198
DATA FF,2@,4E,B1,A9,92,20,D2,FF,4C,EA
,B1,A9,FF,85,B8,85,B9,A7,04, 3073
DATA 85,BA,20,C0,FF,A2,FF,4C,C9,FF,20
,CC,FF,A9,FF,4C,C3,FF,208,5F, 3315
DATA E4,A9,80,85,5E,2@,4E,B5,20,48,B2
,AZ,24,A9,2D,20,D2,FF,CA,DB, 2596
DATA FA,20,EA,B1,20,EA,B1,20,4@,B5,4C
,C1,B4,20,B8,B5,A4,5F ,A4,60, 2812
DATA A9,61,20,D8,FF,B@,0A,20,B7,FF,29
,BF ,DD,@3,4C,FB,B4,A9,01,28, 2577
DATA C3,FF,20,48,B6,A0,B4,A9,4F ,20,FF
,B1,2@8,F9,B1,4C,FB,B4,20,68, 2921
DATA B6&,A9,37,AB,B4,20,FF,B1,20,F9,B1
,A2,08,C9,44,F08,06,A2,81,C9, 2717
DATA S4,D8,F1,A9,01,AB,20,BA,FF,AD, 00
,E@,01,FB,1A,A%,48,8D,20,02, 2403
DATA A9,3A,8D,21,02,B9,01,02,99,22,02
,c8,cc,ea,02,98,F4,C8,C8,D0, 2182
DATA @C,B9,01,02,99,20,02,C8,CC,00,02
,D@,F4,98,A2,20,A0,082,4C,BD, 2018
DATA FF,20,B8,B5,A5,B4,C9,08,9@,33,A6
,B9,86,57,A9,81,20,C3,FF,A9, 2800
DATA &®,85,B9,20,C0,FF,B0,28,A5,BA,20
,B4,FF,A5,B9,20,96,FF,20,A5, 2911
DATA FF,85,61,A5,90,4A,4A7,B0,13,20,A5
,FF,85,62,20,AB,FF,AS5,57,85, 2643
DATA B9,A9,00,2@,D5,FF,98,03,4C,A3,B5
,86,5F ,84,608,A5,BA,C9,01,D0, 2639
DATA ®A,AD,3D,083,85,61,AD,3E,03,85,62
,4C,FB,B4,A9,13,20,D2,FF,AZ, 2300
DATA 1C,2@,ED,B1,CA,DB,FA,60, 1230

© 64°er

.

4206

<117%

{@95

<1125

<088

{046

<120

<198

{@53 %

<214

<131>

<120
<214>

MSE (SchluB). Dieses Listing kénnen Sie (miissen
aber nicht) mit dem neuen Checksummer 64 V3 in
diesem Heft eingeben.
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Anwendung

C 64

Minitutor 64

Was sich des ofteren hochtrabend als
»Sprachtrainer« bezeichnet, setzt den
Computer lediglich als didaktischen
Datenverwalter ein, ohne daB die
Maschine eine Ahnung von Sprache
hat. Mit dem folgenden Programm ver-
halt es sich etwas anders: es ist in der
Lage, Sprache zu simulieren!

Mal ehrlich: Wenn lhnen ein Englischlehrer die Pistole auf
die Brust setzen und Sie fragen wirde »Wie lautet das present
perfect continuous von live in der 3. Person Plural?« - Kénn-
ten Sie Ihren Gegner dann mit einem spontanen »They have
been living« entwaffnen? - Wirklich?

Aber das heiBt noch lange nicht, daB Sie sich jetzt einiges an
Tipparbeit sparen kénnen. Denn wenn Sie so fitim englischen
Zeitensystem sind, daB Sie kein Trainingsprogramm mehr
brauchen, dann kénnen Sie das folgende Programm vielleicht
als Beschéftigungstherapie fur Nachhilfeschiler einsetzen...

Das Programm Minitutor istin der Lage, aus der Vorgabe von
Person, Zeitund Verb alle méglichen Zeitstufen im Englischen
zu erzeugen. Dieser erzeugte Satz wird aber nicht verraten,
sondern soll vom Anwender anhand der Vorgaben rekon-
struiert werden. Sind Computer und Anwender einer Mei-
nung, so gibt's Zuckerbrot, ansonsten winkt die Peitsche in
Form von Fehlerpunkten und es ist eine Intensivkur mit Gram-
matikbtichern zu empfehlen. Doch kommen wir zu den Fein-
heiten:

Automatische Vergangenheit

Nach dem Start meldet sich das Programm (Listing 1) mit
einem Menul. Zur Auswahl stehen A;L;E (hat nichts mit Bier zu
tun!).

»E« wie Ende braucht wohl nicht néher erlautert werden.

»A«wie Anleitung ruft eine Bildschirmseite auf, die die wich-
tigsten Regeln fir den Umgang mit dem Programm erklart.

»L« steht, wie soll es anders sein, fur LERNEN.

Zunachst muB die zu lernende Lektion erstellt werden. Es
wird also gefragt, welche Zeiten und Personen geprift wer-
den sollen. Der Anwender braucht hier nur 21mal J(a) oder
N(ein) dricken.

Danach kann man eingeben, wie viele Fragen gestellt wer-
den sollen. Eine O als Eingabe fihrt zu einer endlosen Frage-
rei, die nur durch ein eindeutiges »ENDE« statt einer Losung
abgebrochen werden kann (oder durch entnervtes Durchbei-
Ben der Versorgungsleitungen).

Weiterhin kann man wihlen, ob man zur Beantwortung belie-
big viel Zeit haben will (Eingabe = 0), ansonsten wird nach
Ablauf der angegebenen Zeit ein Fehlversuch angerechnet!
Und jetzt geht der StreB erst richtig los:

Nun werden freundlicherweise Zeit, Person und Verb, per
Zufall bestimmt, angezeigt, nachdem die Lésungintern schon
feststeht (Merke: der Computer hatimmer Recht!!!).

Der Schiiler mége nun bitte die richtige Form angeben, er
hat drei Versuche:

10

»Wie lautet das present von try in der 3. Person Singular?«
Eingabe: »it trys« - Der Lehrer wendet sich angesichts dieses
Fehlers mit Grausen ab, aber der Computer, freundlich wie er
ist, gibt einen kleinen Losungshinweis und deutet mit einem
Pfeil den Beginn des Fehlers an:

it trys

Hier beginnt der Fehler.

Der Schiiler versucht’s nochmal: »it tris«. Das ist auch nicht
ganz das Wahre. Die nichste Hilfestellung zeigt die Struktur
des ganzen Satzes als Punktmuster an, wobei fir jeden Buch-
staben ein Punkt steht: ».. .... .«

Und wenn das nicht geholfen hat, wird dem Schiler ein
Minuspunkt gutgeschrieben und die nachste Frage folgt.

Hat er aber richtigerweise »it tries« eingegeben, gibt’'s zwar
keinen Fehlerpunkt, aber die ndchste Frage kommt trotzdem.
Blickt der Schiiler gar nicht mehr durch, kann er auch, statt
eine Loésung einzugeben, um »HILFE« rufen. Dies zeigt ihm
die Anleitungsseite und kehrt dann zur Frage zuriick. Dabei
werden aber eventuell vorhandene Hilfestellungen lber-
schrieben.

Freundliche Fehleranzeige

Dieses Spielchen wiederholt sich so lange, bis entweder die
gewiinschte Anzahl von Ubungen Uberlebt wurde oder dem
Spuk mit »ENDE« ein solches gemacht wird.

Dann kommt die Abrechnung:

Auf zwei Nachkommastellen genau erhalt der Schiiler seine
Fehlerquote und dazunoch eine Tabelle, die zeigt, wo die Feh-
ler auftraten. Die horizontalen Zahlen bedeuten die Zeitstufe,
die vertikalen die Person.

Ein »X«an den Schnittpunkten bedeutet, daB in dieser Kombi-
nation ein oder mehrere Fehler gemacht wurden.

Wer seinen (MiB-)Erfolg gerne schwarz auf weiB hat, kann
sich die Tabelle samt Kommentar auch auf den Drucker aus-
geben lassen (Dev.=4).

Und schon landet man wiederim Menu. Wer noch nicht genug
hat, kann die gleiche Lektion nochmal bearbeiten, er spart
sich 21 Tastendriicke und braucht nur noch Anzahl der Ubun-
gen und Zeitbegrenzung neu wahlen, oder aber eine neue
Lektion zusammenstellen.

Das war die Datenverwaltung, nun zur sprachlichen Seite
des Programmes:

Das Unterprogramm ab Zeile 410 kann 15 verschiedene
Zeitstufen des Englischen erzeugen. Dabei kommt es weni-
ger auf den tatsachlichen Gebrauch in der Alitagssprache an,
sondern darauf, daB die Hilfsverben an den richtigen Stellen
sitzen und daB, wenn nétig, Buchstaben wegfallen, ersetzt
oder verdoppelt werden.

Die grammatischen Regeln, die hierbei beachtet werden,
mochte ich an dieser Stelle nicht erlautern, denn dariber
kann man eine ganze wissenschaftliche Arbeit schreiben.
Verarbeiten kann die Routine zwar jedes englische Verb, fur
den Minitutor wurden jedoch nur schwache und regelmaBige
Verben vorgesehen. (Deswegen auch das »Mini-«.)

Um auch unregelmaBige Verben zu verarbeiten, muBte
zunachstnoch eine Liste mit den Ausnahmen erstellt werden.
Der C 64 verkraftet zwar deren Umfang, dieser umfaBt aber
eine Liste mit mehr als 2004 Elementen, und sowas I&Bt
sich nur schwer veréffentlichen.

Noch einige Spielregein:

Das Programm verwendet als Pronomen fir die 3. Person
Singular »it¢, obwohl auch »he,she« méglich wéren. Die in der
Anleitung angegebenen Personalpronomen »l,you,it,weyou,
they« firr die 1. Person Singular bis 3. Person Plural sind unbe-
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C 64

Anwendung

dingt zu verwenden, da etwas anderes nicht akzeptiert wird.
Das gilt auch fir Abkirzungen: »I'm, 've« miissen als »l am, |
have «ausgeschrieben werden. Auch werden Tippfehler vom
Programm als Fehler gewertet!

Das /EF hinter der Zeitbezeichnung steht (ibrigens fiir
expanded form, das heiBt die »-ing«-form (progressive, conti-
nuous form), zum Beispiel »l am living« = present/ef von live
in der 1. Person Singular.

Technisches:

1. Die Eingabe dirfte kein Problem sein. Lediglich in den
Zeilen 420 und 450 muB mit allen Klrzungstricks gearbeitet
werden, es sei denn, man macht aus ihnen je zwei Zeilen.

2. Aufgrund der vielen Strings ist ein Compilerdurchlauf
rechtnitzlich. Uber den Listingservice wird auch eine compi-
lierte Version erhaéltlich sein.

3. Wem 5940 mogliche Satze nicht ausreichen, der kann
auch den Wortschatz ab Zeile 558 erweitern. Er muB aller-

dings darauf achten, daB die Verben keine Ausnahmen von
den Regeln sind, und daB in Zeile 20 immer der richtige Wert
zugewiesen wird.

(Michael Anton/og)

- Zut Entstehung des Programms. “ ' :
 Das Programm Minitutor entstand aus einer anschenprﬁfungsar-
| beit in Linguistik an der Universitat Stuttgart wo ich mich angllstl~ ‘
* scher und germanistischer Studien befleiBige. Inhalt dieser Arbeit
~war ein Vergleich der deutschen und englischen Zeitenbildung
_ anhandvon Computermodellen. Aus dieser Arbeit wurden die Zeilen
410 - 490 fast unverandert ibernommen und in den »didaktischen«
Rahmen eingeflgt, wobei allerdings die Beriicksichtigung der unre-
gelmaBigen Verben herausfallen muBte. Die hierzu notwendige Ver-
_ gleichsliste umfaBt ein sequentielles File mlt einer GroBe von 20 Dis-
kettenblécken. M. Anton)

@ REM 36363636360 363 3636 3 36 3636 3 3636 363636 30 363696 36 3696 36 369636 369

* * 244>
2 REM » MINITUTOR C 64 *
* * 232>
4 REM * 1985 BY *
* MICHAEL ANTON * 235>
& REM » HERM.ESSIG STR 104 *
* 7141 SCHWIEBERDINGEN * <141>
8 REM * (@715@) /31576 *
* * 250>
QD REM 3696363336 3 3630 336 36 3603 3363636396 30 36 3636 6 363696 36 9636 36363 <0446
12 244>
14 : €246>
16 REM INIT 186>
18 = <250>
2@ VA=65 : REM ANZAHL VERBEN <@73>
22 : £254>
24 DIM ZB#(15) ,FT$(15,6) ,EZ(15) <@35>
26 EP$="ED":EC$="ING":PP$="HAD":CP$="BEEN"
sCF$="BE" tHF $="WILL" : HC$="WOULD" <189>
28 FP$="HAVE":PS$(1)="1I":PS$(2)="YOU":PS#$ (
3)="IT":PS$(4)="WE": PS$(5)="YOU" <123>
3@ PS#(6)="THEY":C1$(1)="AM":C1$(2)="ARE":
C1$(3)="1I6":C1$(4)="ARE":C1%(5)="ARE" 176>
32 C1$(6)="ARE":C2¢$ (1)="WAS":C2¢$ (2)="WERE"
:C2% (3)="WAS":C2% (4) ="WERE" <@35>
34 C2%(5)="WERE":C2% (&) ="WERE":HP$ (1) ="HAV
E":HP#(2) ="HAVE" : HP$ (3) ="HAS" <205>

36 HP$(4)="HAVE":HP$ (5) ="HAVE" : HP$ (&) ="HAV
E" <126>
38 PB$(1)="1.PERSON SING.":PB$(2)="2.PERSO
N SING.":PB$(3)="3.PERSON SING."
4@ PB#(4)="1.PERSON PLUR.":FB$(5)="2.PERSO

<a11>

N PLUR.":PB$(6)="3.PERSON PLUR." €163>
42 ZB%(1)="PRESENT":ZB$(2)="PAST": ZB$(3)="

PRESENT PERFECT":ZB% (4)="PAST PERFECT" <@91>
44 7ZB$(S5)="FUTURE":ZB% (&4)="FUTURE PERFECT"

:ZB$(7)="CONDITIONAL I" <0es:>
46 7B$(8)="CONDITIONAL II":ZB$(9)="PRESENT

/EF":ZB$(1@)="PAST/EF" <@8s&4>
48 ZB$(11)="PRESENT PERFECT/EF":ZB$(12)="P

AST PERFECT/EF":ZB$ (13)="FUTURE/EF" <161>
5@ ZB$(14)="CONDITIONAL I/EF":ZB$(15)="CON

DITIONAL II/EF" 176>
52 ZE=214:5P=211:PR=58640:CL$="{37SPACE}" <228>
54 : <@a3a>
56 : <@32>
58 REM MENU <084>
40 : <@3&6>
62 POKE 53280,0:POKE 53281,0 <19@>
64 PRINT" {CLR,SDOWN,1@8RIGHT,CYAN3M I N I T

UuTaoR" <@sa>
&6 PRINT" {3DOWN,BRIGHT ,ORANGE}1985 BY MICH

AEL ANTON" <124>

68 PRINT" {YELLOW,SDOWN, 15RIGHT ,RVSON2A {RVD

Listing des »Minitutor«. Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 6.

FFINLEITUNG" : PRINT" {DOWN, 1SRIGHT ,RVSON?

L {RVOFF ERNEN" <133>
7@ PRINT" {DOWN, 1SRIGHT,RVSONJYE (RVOFF *NDE" <223>
72 GET T$:1IF T$=""THEN 72 019>
74 IF T#="A"THEN GOSUB 494:G0T0 &2 <1@3>
76 IF T$="L"THEN %90 <@56>
78 IF T$="E“THEN END <e83>
8@ GOTO 72 <e82>
82 <@s58>
B84 : <as2>
B6 REM LEKTION ERSTELLEN {@&67>
88 : <064
?@ IF UZ=@ THEN 94 <173>
?2 INPUT"{CLR,SDOWN}GLEICHE LEKTION NOCHMA
L ({RVSON}J{RVOFF 3}/ {RVSONIN{RVOFF2}) ";T
$: IF T$="J"THEN 132 <iea>
?4 PRINT" {CLR,DOWN,7RIGHT,YELLOW}LEKTION Z
USAMMENSTELLEN: " <@97>
?&6 PRINT" {GREEN,2DOWN}SOLL DAS":PRINT" {3D0
WNIGEPRUEFT WERDEN? {4SPACE2 ( {fRVSONJ {RV
OFF}/ {RVSON3N{RVOFF ) " <192>
98 FOR I=1 TO 1S5:EZ(I)=@:NEXT I:PRINT" {YEL
LOW>" <1@5>
10@ FOR I=1 TO 15:POKE ZE,b:POKE SP,1:5YS
PR:PRINT CL# <184>
102 POKE ZE,&:POKE SP,1:S5YS PR:PRINT ZB$(I
) <158>
184 GET T#:IF T$=""THEN 104 <@13>
186 IF T$="N"THEN 112 <@98>
108 IF T$="J"THEN EZ(I)=1:60TO 112 212>
1180 60OTO 104 <166>
112 NEXT I <19&6>
114 POKE ZE,4:POKE SP,5:SYS PR:PRINT" {GREE
N2DIE{YELLOW3}" <105>
116 FOR I=1 TO &:EP(I)=@:NEXT I <128>
118 FOR I=1 TO &:POKE ZE,6:POKE SP,1:SYS P
R:PRINT CL# <@53>
128 POKE ZE,6:POKE SP,1:SYS PR:PRINT PB$(I
) <a%9&>
122 GET T#:1IF T$=""THEN 122 €158>
124 IF T4="N"THEN 130 <10@>
126 IF T#="J"THEN EP(I)=1:6G0T0 13@ <118>
128 GOTO 122 <152>
138 NEXT I:PRINT" {GREEN,8DOWN>" <@99>
132 MA=B: T=0:FOR I=1 TO 135:MA=MA+EZ(I):NEX
T I:FOR I=1 TO &6:T=T+EP(I):NEXT I <127>
134 IF MA=0@ OR T=0 THEN PRINT"{WHITEJWAS S
OLL DER RUATSCH? {GREEN}":UZ=0:G0OSUB 33
8:60T0 90 <249>
136 T=0:MA=0" <189>

138 INPUT"ANZAHL DER FRAGEN: (@=BELIEBIG)"

sMA: IF MA<@ THEN PRINT"{UP}"3;:G0OTO 138 <178>
14@ PRINT" {DOWN}ZEITBEGRENZUNG FUER EINGAB

E (IN SEK.)"
142 INPUT" (@=KEINE)

243>
";T:IF T<@ THEN PRINT

1
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144
146

148
150
152
154
156

158
160

162
164

166
168

i7@

172
174
176
178
180
182
184
186
188
190

192
194

196
198
200
202
204
206
208
210
212
214
215
216

218
220

222
224
226
228
230
232
234
236
238
240

242

244

" {3UPX";:6G0TO 140
=T*&60
PRINT" {DOWN,SRIGHT>ALLES KLAR!!!":G0OSU
B 338
H

REM ABFRAGEN

H

FZ=@:UZ=@:FOR I=1 TO 15:FOR J=1 TO 6&:F
T$(I,J)="R":NEXT J:NEXT I

uUz=uUz+1:POKE S53280,11:POKE 53281,0
Z=INT(RND(TI)*15)+1:IF EZ(Z)=0 THEN 16
"}

P=INT(RND(TI)#&6)+1: IF EP(P)=@ THEN 162
VN=INT(RND(TI)#VA)+1:RESTORE:FOR I=1 T
0 VN:READ V1$:NEXT I

GOSUB 414:G0SUB 388:VS=0

PRINT" {CLR,DOWN,3RIGHT,LIG.BLUEJWIE LA
UTET DAS{SPACE,YELLOW}";ZB$(Z)

PRINT" {L1G.BLUE,SPACE }VON{SPACE, YELLOW
3" ;6F$; " {(LIG.BLUE,SPACE}IN DER{SPACE,Y
ELLOW}";PB$(P) ;" {LIG.BLUE,SPACE}?": PRI
NT" {GREEN2>"

GOSUB 352

IF L$="HILFE"THEN GOSUB 496:G0T0 148
IF L$="ENDE"THEN UZ=UZ-1:G0TO 214

IF L$=A$THEN GOSUB 322:PRINT"{LIG.BLUE
+2DOWNIRICHTIG! ! ! "2 GOSUB 33B8:GOTD 204
IF L$="TIMEOUT"THEN PRINT" {LIG.BLUE,3S
PACE}VIEL ZULANGE UEBERLEGT!'!"
PRINT"{LI1G.BLUE,3SPACE}DAS WAR FALSCH.
-« ":60SUB 326:V8=VG6+1

IF VS>1 THEN 192

IF L$="TIMEOUT"THEN 1%0@

GOSUB 398:PRINT L$:PRINT TAB(FP-1)3"1t"
:PRINT"HIER BEGINNT DER FEHLER!"
PRINT"VERSUCHEN SIE ES NOCHMAL: {GREEN,
DOWN2":GOTO 172

IF VS=3 THEN 19&

PRINT" {DOWN}VERSUCHEN SIE ES MAL DAMIT
: “:PRINT Hs$"{UP,GREEN2}":G0T0 172
PRINT" {YELLOW,2DOWN}ALLER FALSCHEN DIN
GE WAREN DREI,"

PRINT"JETZT IST ES MIT DEM SPIEL VORBE
Ivee

PRINT" {LIG.BLUE,DOWN}RICHTIG WAERE GEW
ESEN: {GREEN2":PRINT A$"{LIG.BLUE}"
FZ=FZ+1:FT$(Z,P)="¥":G0SUB 338

IF UZ<MA OR MA=0 THEN 158

REM FEHLERAUSWERTUNG

IF UZ=@ THEN 62

PRINT" {CLR, ?DOWNWUENSCHEN SIE DIE BEW
ERTUNG AUF"

INPUT" {DOWN, RVSON2D {RVOFF JRUCKER ODER<{
SPACE,RVSON}B{RVOFF}ILDSCHIRM ";T#
DP=0: IF T4="D"THEN DP=1

POKE 53280,5:POKE 53281,08:PRINT" {CLR2"
sK$=" v

PZ=INT(FZ/UZ*10000+.5) /100: IF PZ>4@ TH
EN POKE 53280,2:K$=" NICHT "

PRINT" IN “UZ" AUFGABEN WURDEN"

FPRINT FZ" FEHLER GEMACHT.":PRINT
PRINT" DAS IST EINE FEHLERQUOTE VON"
PRINT PZ" PROZENT. ":PRINT

PRINT"IN DER SCHULE HAETTEN SIE MIT DI
ESEM"
PRINT"ERGEBNIS"K$"BESTANDEN! ! ! “: PRINT:
PRINT

PRINT" {2DOWN, YELLOW,4SPACE}={19SPACE}1

11111 "™
PRINT"{4SPACE})= 1 2 3 45 6 78901
2345
PRINT"CCCC+CCECCEECECCCELCCCCECECECEet
gccgll
FOR J=1 TO 6:PRINT J;TAB(4)"="3:FOR I=
1 TO 1S5:PRINT" "FT$(I,J)3;:sNEXT I:zPRINT
sNEXT J
IF DP=1 THEN GOSUB 3@6:G0OTC 248

<121>
<245>

176>
<124>
<126>
<010>
<13@>

<022>
<194>

186>
<193>

<i8@>
<e81>

214>

<1&5>
<aza>
£249>
<125>
<@98>
€227>
£252>
<141>
<163>
<123>

<1135>
<069>

<211>
<115>
189>
224>
£225>
<171>
<182>
184>
<aea>
<£188>
<034>
<2e8>

<A63>
<11&>

<10@>
177>
<@31>
<144>
293>
198>
<2e8>
<161>
<204>
<061>
<@22>

<e81>
212>

2446
248

258

252
254

256
258
260
262
264
266
268

27e
272

274

276
278

280

282
284

310

312
314
316
318
320
322

324
326

328
330
332
334
336
338

340
342
344
346
348
350
352
354
356
358
360

GOsuUB 338

PRINT CHR$(147)

PRINT" {LIG.BLUE,SPACE}ES BEDEUTEN IN D

ER FEHLERTABELLE:"

PRINT

PRINT" {SSPACE }HORIZONTAL {4SPACE >={65PA

CE}VERTIKAL"

PRINT"1=PRESENT TENSE {4SPACE}=1=1.PERS

ON SINGULAR"

PRINT"2=PAST TENSE (7SPACE}=2=2. {2SPACE

J# {BSPACE}#" ’

PRINT"3=PRESENT PERFECT {2S5PACE}=3=3. {2

SPACE }# {BSPACE > #"

PRINT"4=PAST PERFECT{SSPACE}=4=1. {25PA

CE>#{4SPACE}PLURAL"

PRINT"S=FUTURE {11SPACE }=5=2. {26PACE}#{

7SPACE > #"

PRINT"6=FUTURE/PERFECT {3SPACE}=6=6. {25

PACE}# {7SPACE}#"

PRINT"7=CONDITIONAL I {4SPACE}FLELCLCCCC
"

LECECCCCCCEDD
PRINT"8=CONDITIONAL II{3SPACE}="
PRINT"9=PRESENT/EF {7SPACE}-H=RICHTIG {2

SPACE}BZW. "

PRINT" 10=PAST/EF {9SPACE }={2SPACE}NICHT
GEPRUEFT"

PRINT"11=PRESENT PERF./EF="

PRINT"12=PAST PERF./EF {3SPACE)Y-V=HIER
TRATEN"

PRINT"13=FUTURE/EF {7SPACE}=-{2SPACE }FEH
LER AUF"

PRINT"14=CONDITIONAL I/EF="

PRINT"15=CONDITIONALII/EFZLLECCCCCCCCC
CREECECC";

PRINT" {33SPACE>=- M.A. "

PRINT"EF BEDEUTET EXPANDED FORM, ALSO{
2SPACE} ="

PRINT"PROGRESSIVE ODER ‘—ING" FORM!'!!'{
2SPACE}= 1985"
PRINT"CCCCCECCLCOCEELCCCCECCCEECEREEGE
CFCLCECe™s

IF DP=1 THEN GOSUB 30&:GO0TO &2

GOSUB 338: G070 62

H

REM HARDCOPY

H

OPEN 1,4:0PEN 2,3:PRINT" {HOME}";

FOR I=1 TO 25:FOR J=1 TO 20:GET#2,T$:P
RINT CHR$(20) ; :GET#2,L$

PRINT CHR$ (157)CHR$ (148) T$L$; : PRINT#1,
TS$L$; :NEXT J:PRINT#1:NEXT I

CLOSE 2:CLOSE 1:RETURN

REM FARBSPIELE

H

FOR I=1 TO 2:FOR J=1 TO 15:POKE 53280,
J:FOR V=1 TO S@:NEXT V:NEXT J:NEXT I
POKE 53280,5:RETURN

POKE 53281,0:FOR I=1 TO 20:FOR J=1 TO
15:POKE 53280,J:NEXT J:NEXT I

POKE 53280,2:POKE 53281,11:RETURN

REM WARTEN

H

PRINT" {DOWN,SRIGHT>BITTE EINE TASTE DR
UECKEN"

WAIT 198,1:POKE 198,0

RETURN

H

REM INPUT

TI$="000000":L$="":POKE 204,0

GET T#

IF T$=CHR$(13)THEN 376

IF T$<>CHR$(20) THEN 342

IF LEN(LS$)>=1 THEN PRINT CHR$(20);:L$=
LEFT$(L$,LEN(L$)-1):60TO 354

<235>
<021>

<178>
<£@98>

176>
<19@>
£255>
<138>
<@&7>
<@35>
£076>

<245>
<136>

£206>

<045>
<1@3>

237>

<214>
229>

<o11>
<186>

<iea>
<199>

<2e8>
<2e8>
<@31>
<02e>
<@22>
<@aza>
<026>
<244>

<138>

<a7e>
<251>
<036>
<@a3a>
<244>
<@42>

<113>
£222>

<@&63>
<207>
<@52>
<@as4>
<171>
<@ase>

<047>
<112>
<144&>
066>
<068>
<a83>
<a72>
<168>
<206>
<241>
<a%a>

<21@>
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362 IF T$=""THEN 370 <215> 484 A$=PS$(P)+" "+HC$+" "+CF$+" "+CC$:RETU
3464 IF T$=CHR$ (32)THEN 368 <@a9e> RN <@41>
366 IF ASC(T$)<465 OR ASC(TS$)>9@ THEN 370 <0@&7> 486 A$=PS$(P)+" “+HCS$+" "+FP$+" "+CP$+" "+
368 L$=L$+T$:PRINT T$; <189> CC$:RETURN <249>
37@ IF T=@ THEN 354 <148> 488 : <210>
372 IF TIKT THEN 354 <165> 49@ : £212>
374 L$="TIMEOQUT" <@57> 492 REM ANLEITUNG <0a9>
376 IF PEEK(2@7)THEN 376 <141> 494 <216>
378 POKE 204,1:RETURN <238> 494 CB=PEEK (5328@) : CP=PEEK (53281) : CC=PEEK (
380 : <1@2> &46) <@8@>
382 : <104> 498 POKE 5328@,1:POKE 53281,1:PRINT CHR$(1
384 REM HILFESTELLUNGEN <@73> 47); <157>
386 : <i@s> 500 PRINT" {BLACK}ERLAUBTE TASTEN:" <@79>
388 H$="" <191> 5@2 PRINT"- — -~ - = — — — — " <129>
390 FOR I=1 TO LEN(A$):T$=MID$((A$),I,1) <@81> 504 PRINT"AUSWAHL IM MENU: {3SPACE2A,L,E" <201>
392 IF T$<>CHR$(32)THEN H$=H$+".":G0OTO 396 <@O37> 506 PRINT"LEKTION ERSTELLEN: J,N;@-9,RETUR
394 H$=H$+CHR$ (32) <1@2> N" <214>
396 NEXT IzRETURN <@B86> 5@8 PRINT"FEHLERAUSWERTUNG: {25PACE}D BEWIR
398 FP=@:FOR I=1 TO LEN(LS$) <2e8> KT HARDCOPY" 109>
400 IF MID$(L#$,I,1)=MID$(As$,I,1)THEN 404 <241> S51@ PRINT"SATZEINGABE: {7SPACE YBUCHSTABEN+R
402 FP=I:I=LEN(L$)+2 <@26> ETURN" <162>
404 NEXT I:RETURN <@94> 512 PRINT" {19SPACE?} "; <@4@>
406 : <128> 514 PRINT" ‘HILFE - ZEIGT DIESE ANLEITUNG" <1&3>
408 : <13@> 516 PRINT" "ENDE° ~ BEENDET FRAGESCHLEIFE" <21@>
41@ REM SATZ ERZEUGEN <19@> 518 PRINT"
412 : <134> | = @ ————— "3 <246>
414 X$=RIGHT$(V1$,2):X1$=LEFT$(X$,1) : X2%$=R 520 PRINT"HILFESTELLUNGEN: " <1463
IGHT#(X$,1) <173> 522 PRINT"- — = — = - — — — " <151>
416 IF LEN(V1$)>3 THEN X@$=MID$(V1$,LEN(V1 524 PRINT"®t'— MARKIERT BEGINN DES FEHLERS
$H-2,1) <@62> " <@35>
418 IF X2¢$="E"THEN 426 <1469> 526 PRINT" . .... ..... '— PUNKT=BUCHTABE" <12@>
42@ IF X2%="T"OR X2%$="P"OR X2%$="G"OR X2$=" 528 PRINT"
B"OR X2$="R"OR X2%="N"OR X2%="M"OR X2¢ | oo "y <Qea>
="L“THEN 428 <@&6S> 53@ PRINT"DREI VERSUCHE FUER JEDE FRAGE!'!!
422 IF X2$="Y"THEN 43& <209> " <117>
424 GOTO 44@ <186> 532 PRINT"TIPPFEHLER GELTEN ALS FEHLER!'!!!
426 GF$=V1$:V1$=LEFT$(V1$,LEN(V1$)—1) :PF$= " <@98>
V1$+EP$: PT$=PF$:CC$=V1$+EC$:GOTO 442 <122> 534 PRINT" /EF BEDEUTET °‘—ING’'-FORM (PROGR
428 IF X1$="A"OR X1$="E"OR X1$="I"DR X1$=" ESSIVE.) "3 <219>
O"OR X1$="U"THEN 432 <209> 536 PRINT"ANGEGEBEN WERDEN ZEIT,PERSON UND
432 GOTO 440 192> VERB. " <174>
432 IF X@$="A"OR X@B$="E"OR X@%$="I"OR X@$=" 538 PRINT"GEFRAGT IST NACH KORREKTEM MINIM
0"OR X@$="U"THEN 440 <@8s> ALSATZ," <@84>
434 GF$=V1$:V1$=V1$+X2%$: PF$=V1$+EP$: PT$=PF 54@ PRINT"Z.B. ‘I HAVE LIVED'." <16@>
$:CC$=V1$+EC$:GOTO 442 <192> 542 PRINT"ERLAUBTE PERSONALPRONOMEN: " <@26>
4346 IF X1$="A"OR X1$="E"OR X1$="I"OR X1$=" 544 PRINT" I , YOU , IT , WE , YOU , THEY
0"OR X1$="U"THEN 440 <169> " <187>
438 GF$=V1$:CC$=VI$+ECF: PF$=LEFT$(V1$,LEN( 546 PRINT®
Vi$)-1)+"I"+EP$: PT$=PF$: GOTO 442 £159> | @00 ——————— “s <@18>
440 GF$=V1$:PF$=GF$+EP$:PT$=PF$: CC$=GF$+EC 548 PRINT" {9SPACE,RVSON}BITTE TASTE DRUECK
$ <183> EN{RVOFF }"; <234>
442 IF Z>8 THEN 446 <129> 550 WAIT 198,1:POKE 198,0 <@68>
444 DN Z GOTO 448,460,4462,464,466,468,470, 552 POKE 5328@,CB:POKE 53281 ,CP:POKE 646,C
472 <@8e> C:RETURN <154>
446 ON Z-8 GOTO 474,476,478,480,482,484,48 554 : <@22>
& <200> 556 <@24>
448 A$=PS$(P)+" "+GF$:IF P<>3 THEN RETURN <141> 558 REM WORTLISTE <@13>
450 IF X24="0"0OR X24$="S"DR X2$="X"OR(X1$=" 560 : <@28>
C"OR X1$="S"AND X2$="H")THEN A$=A$+"ES 562 DATA STAY,REMAIN,PASS,LEARN,STUDY,SWIT
": RETURN <@s4> CH,LOCK, JUMP, TURN ,WATCH,LIVE ,PRINT <eaz>
452 IF X2$<>"Y"THEN A$=A%$+"S":RETURN <@&69> 564 DATA KISS,TRY,STATE,PERMIT,SAIL,TALK,S
454 IF X1$="A"OR X1$="E“OR X1$="0"OR X1$=" UM, TRAVEL ,WALK ,PREFER, PLAY ,0CCUR <1@2>
I"OR X1$="U"THEN A$=A%$+"S":RETURN <149> 566 DATA SATISFY,LAUNCH,DISPLAY,GREET,CALL
456 A$=LEFT$ (A%$,LEN(A%$)—1)+"IES":RETURN <@23> yWORK,, LOOK , ARRIVE , WARN , TELEPHONE <@59>
458 : <18@> 568 DATA APPEAR,EXPECT,WAIT,HOPE,SUPPOSE,W
46@ A$=PS$ (P)+" "“+PF$:RETURN <242> ANT ,HELP ,END, START , CHANGE , DROP <@32>
462 A$=PS$(P)+" "+HP$(P)+" “+PT$:RETURN <112> 57@ DATA COMPARE,FOLLOW,OBEY,RESIST,SERVE,
464 A$=PS$(P)+" "+PP$+" "+PT$:RETURN <2308> THANK ,OPPOSE , BEL IEVE ,ENJOY ,STOP,,DREAM  <@B4>
466 A$=PS$(P)+" "+HF$+" "+GF$: RETURN <144> 572 DATA FLOW,CALCULATE,CRY,SCREAM,CHECK,P
468 A$=PS$(P)+" "+HF$+" “+FP$+" "+PT$:RETU ROGRAM, STRESS , LAUGH , QUAL IFY <148>
RN <201> 574 : <B42>
47@ A$=PS$(P)+" “+HC$+" "+GF$:RETURN <145> 57& REM MOMENTAN &4 VERBEN <109>
472 A$=PS$(P)+" "+HC$+" "+FP$+" “"+PT$:RETU 578 = <@4s6>
RN <202> 58@ REM HARDCOPYROUTINE NACH EINER IDEE <@1@>
474 A$=PS$(P)+" "+C1$(P)+" “+CC$:RETURN <124> 582 REM VON K.H.HESS, &4 °ER 4/85. <187>
476 AS$=PS$(P)+" “"+C2%(P)+" "+CC#:RETURN <127> 584 REM VIELEN DANK! <@8z>
478 AF=PS$(P)+" “"+HPF(P)+" "+CP$+" "+CC$:R 586 : <@s4>
ETURN <191> 588 REM ALLE REM-ZEILEN KOENNEN WEG— 205>
480 A$=PS$(P)+" "+PP$+" "+CP$+" "+CC$:RETU 59@ REM GELASSEN WERDEN' <@81>
RN <@59>
482 A$=PS$(P)+" “+HF$+" "+CF$+" "+CC$:RETU
RN <04a2> | © 64-er Listing Minitutor (SchluB)
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Textmaster - Textverarbeitung

speziell fur

MPS 801/803

Mit Textmaster stellen wir lhnen eine Textverarbeitung vor, die den MPS 801
und den MPS 803 voll ausnutzt. Randausgleich sowie
beliebige Zeichensatze sind nur einige der hervorstechenden
Eigenschaften von Textmaster.

Textverarbeitungsprogramme gibt es viele, aber diese sind
meist fir den professionellen Gebrauch gedacht. Die Folge:
Verniinftige Druckergebnisse kann man nur mit teuren
Druckern wie einem Epson FX-80 erhalten. Die weitverbreite-
ten Commodore-Drucker werden meist stark vernachléassigt
und diirfen nur in ihrer Mini-Matrix drucken. Man traut sich gar
nicht recht, damit Briefe zu schreiben und abzuschicken.
Textmaster raumt jedoch damit grindlich auf. Es wurde
speziell fir die Drucker MPS 801 und MPS 803 entwickelt.
Ein Umschreiben auf andere Drucker ist leider nur unter sehr
groBem Aufwand méglich. Dafiur werden diese beiden
Drucker aber optimal genutzt. Buchstaben kommen in einer
augenfreundlichen 8 mal 8-Matrix aufs Papier, mit echten
Unterléngen und auch Umlauten. Aber Textmaster kann noch
mehr: Eine kleine Auswahl der Méglichkeiten zeigt Bild 1.
Diese Funktionen werden im einzelnen nachher erklért.
Insgesamt vier Listings bilden das Textmaster-System. Davon
istListing 4, der Zeichensatzgenerator, entbehrlich, wenn Sie

nicht mit eigenen Zeichensétzen arbeiten wollen. Bevor Sie
mit Textmaster arbeiten, missen Sie ihn abtippen und zwar
die Listings 1 und 2 mit dem Checksummer, das Listing 3 mit
dem MSE. Listing 1 kénnen Sie unter einem beliebigen
Namen auf Diskette speichern. Listing 2 muB unbedingt unter
dem Namen »TMg, Listing 3 unter dem Namen s>TM.CODE«
gespeichert werden.

Starten des Programms

Textmaster besteht aus drei einzelnen Teilprogrammen.
Zuerst muB das Programm aus Listing 1 geladen werden.
AnschlieBend wird RUN eingegeben. Das Hauptprogramm
»IM« und die Maschinenroutinen sTM.CODE« werden nun
selbsténdig geladen. Ein umsténdliches Wechseln der Dis-
kette wihrend des Arbeitens entféllt bei Textmaster, da sich
nach dem Laden das gesamte Programm im Speicher des
C 64 befindet. Man kann also die Programmdiskette beiseite
legen und die Datendiskette in das Laufwerk schieben.
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Einige Druckbeispiele des Textmasters:
Hier sehen Sie den Original-Commodore Feichensatz

Das geht auch unterstirichen,

und Fentriert.

EKEein Protalem —
[WET-T

Verfiigung stehen.

HochsSchrift una g ofschrifr Sind einfach zu realisieren

Her "= Wwill, dem wird auch dieser Munsch erfiillt.
Man beachte ilibrigens Jdie Umlauvte -

Ein anderer Zeichensatz wird gewinscht?

Mir widrs mit Quadrato?
=T W
Entwer fFen Sie ihre edigenen Zeichensaetze r

Bild 1. Dieser Beispielausdruck zeigt nur einige
der Moglichkeiten, die Ihnen mit »Textmaster« zur

didnmer 7

Bildschirmaufbau

Nach dem Laden erscheintin der Mitte des Bildschirms der
Autorenvermerk. Durch Dricken einer beliebigen Taste
gelangt man in das Hauptmeni. Der nun vorliegende Bild-
schirmaufbau verandert sich von da an nicht mehr. Ein verwir-
rendes Umblattern auf andere Bildschirmseiten entfzllt. Man
erkennt zunéchst, daB der Bildschirm in drei Teile eingeteilt
ist. Im oberen Teil werden immer die aktuellen Koordinaten
des Cursors angezeigt. Die Zeilenposition des Cursors kann
zwischen O und 49 (= 50 Zeilen), die der Spalte zwischen
0 und 59 (= 60 Spalten) liegen. Zwischen den beiden roten
Balken befindet sich dann immer ein Ausschnitt der gerade
im Textspeicher befindlichen Seite. Hier werden dann auch
immer die verschiedenen Menls eingeblendet. So ist
momentan das Hauptment (Dokumente erstellen) zu erken-
nen. Auf dem unteren roten Balken wird jeweils der Name des
aktuellen Dokumentes und die Nummer der Seite desselben
angezeigt.

SchilieBlich bleibt noch die unterste Zeile. Diese ist fiir Feh-
lermeldungen, Sicherheitsriickfragen etc. reserviert.

Einfache Meniistruktur

Hauptmenii:
Dokumente erstellen beziehungsweise veriandern

Dies stellt eigentlich kein Menii dar, da es praktisch »mit-
denkt¢, das heiBt, man muB nicht angeben, ob man ein neues
Dokument erstellen oder ein bereits vorhandenes verdndern
méchte.

In dieses Menu gelangt man automatisch nach dem Starten
des Programmes. Das Programm erwartet vom Benutzer nun
den Namen des Dokumentes (unterste Zeile). Korrigieren ist
mit DEL mdglich. Die Eingabe wird mit RETURN abgeschlos-
sen. Hat man nur »$« eingegeben, so wird die Directory der
Diskette angezeigt. Durch Driicken einer beliebigen Taste
gelangt man wieder ins Hauptment. '

Nach der Eingabe priift das Programm, ob ein Dokument mit
diesem Namen auf der Datendiskette existiert. Ist dies der
Fall, so wird noch, falls das Dokument durch einen Code
geschutzt wurde, derselbe abgefragt. Stimmt dieser nicht mit
dem gespeicherten Code (iberein, passiert nichts, das heiBt,
man gelangt wieder zu der Abfrage des Dokumentennamens.
Auf diese Weise kann man wichtige Dokumente vor dem Ein-

baer,

blick Unbefugter schitzen. Wurde jedoch der richtige Code
eingegeben, so wird die Seite des Dokuments mit der héch-
sten Nummer geladen. Man kann dann also direkt dort weiter-
arbeiten, wo man zuletzt aufgehort hat.

Stellt das Programm jedoch fest, daB ein Dokument mit dem
eingegebenen Namen auf der Diskette nicht existiert, so wird
angenommen, daB der Benutzer ein neues Dokument erstel-
len méchte. Sollte dies nicht der Fall sein oder sollte man sich
bei der Eingabe nur vertippt haben, dann ist die Sicherheits-
rickfrage mit »n« (nein) zu beantworten. Andernfalls verlangt
das Programm noch den Schutzcode des Dokumentes.
Drickt man nur die RETURN-Taste, so wird das Programm
nicht geschitzt, das heiBt bei erneutem Laden erfolgt keine
Schutzcodeabfrage.

Sind alle Eingaben beendet, so werden auf der Diskette die
dokumentenspezifischen Parameter gespeichert und es
kann auf der 1. Seite mit der Arbeit begonnen werden.

Die Tastatur und der Texteditor

Wie die meisten Textverarbeitungsprogramme besitzt auch
Textmaster einen bildschirmorientierten Texteditor, dessen
Bedienung gréBtenteils identisch ist mit der des normalen
Basic-Editors. Dies macht die Bedienung besonders einfach.
So kann man mit den Cursortasten jede Stelle der 60 x 50
gleich 3000 Zeichen groBen Seite erreichen.

An Zeichen stehen zur Verfugung alle Klein-/GroBbuchsta-
ben, Sonderzeichen und sogar alle Grafikzeichen des
Commodore-Zeichensatzes. Lediglich der Pfeil nach links
(linke obere Taste auf der Tastatur) darf nicht verwendet
werden, da dieser als Absatzzeichen fungiert. Auch darf man
aus programmtechnischen Grinden das Zeichen mit dem
Bildschirmcode 255 unter gar keinen Umsténden benutzen.

Ansonsten jedoch stehen alle Zeichen zur Verfiigung. So
hat man in Verbindung mit den Grafikzeichen des Commodo-
re-Zeichensatzes oder mit Zeichen aus einem eigenen Zei-
chensatz die Méglichkeit, Tabellen oder Spezialzeichen (zum
Beispiel mathematische Zeichen) in einen Text einzubinden.

Die RETURN-Taste

Wurde die RETURN-Taste gedriickt, so wird ein »Wagen-
rucklauf« veranlaBt. Befindet sich der Cursor jedoch in der
0. Spalte, so wird statt eines Wagenriicklaufs das Setzen des
Cursors in die 39. Spalte ausgelést. Dies ist eine nitzliche
Funktion, daman auf diese Weise den Text einfach durch wie-
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derholtes Driicken der RETURN-Taste kontinuierlich lesen
kann.

Wird die RETURN-Taste in Verbindung mit der SHIFT-Taste
gedrickt, so wird an die augenblickliche Position des Cur-
sors ein Absatzzeichen gesetzt und dann ein Wagenrtcklauf
ausgelost. Beim Ausdruck wird das Absatzzeichen dann
natdrlich ignoriert.

Die CLR-Taste

Mit der Funktion CLR (SHIFT-HOME) wird der gesamte
Textspeicher geldscht. Man sollte sich vorher vergewissert
haben, daB die aktuelle Seite bereits auf Diskette gespei-
chert wurde, bevor man die Sicherheitsrickfrage mit »ja«
beantwortet.

Die DEL- beziehungsweise INST-Taste

Diese beiden Tasten werden genauso wie im normalen
Basic-Editor verwendet. Mit einer kleinen Einschrankung.
Sie wirken jeweils nur auf die Zeile, in der sich der Cursor
gerade befindet. Deshalb sind diese beiden Tasten nur fur
kleinere Ausbesserungen geeignet. Es ist zu beachten, daB
bei der INST-Funktion die Buchstaben auf der rechten Seite
hinausgeschoben werden und damit verlorengehen. Missen
gréBere Textstellen eingefligt werden, so muB die Funktion
ZEILE-EINFUGEN verwendet werden (siehe unten).

Extended Modus

Durch Driicken von RVSON (CTRL + 9) gelangtmanin den
EXTENDed MODUS. Alle eingegebenen Zeichen erschei-
nen nun auf dem Bildschirm invertiert. Durch Driicken von
RVS OFF (CTRL + 0) oder bei jedem Wagenrucklauf gelangt
man wieder in den NORMal Modus. Im Druckermend wird
dann festgelegt, wie die auf dem Bildschirm invertierten
Zeichen auf dem Papier erscheinen sollen, etwa auch inver-
tiert oder zum Beispiel unterstrichen.

F5-Taste - Text neu ordnen

Voran noch eine Einleitung, wie man Texte am zugigsten
eingibt. Man gibt den Text ohne Rucksicht auf das am Ende
erwiinschte Format ein. Die einzelnen Wérter gibt man auch
Uber eine Zeile hinaus ein. Absétze werden durch Driicken
von SHIFT-RETURN markiert. Durch Dricken der F5-Taste
wird der Text linksbiindig geordnet, das heiBt in eine Zeile
werden so viele vollstandige Woérter wie mdéglich gesetzt.
Wiirde also ein Wort beim Setzen in die betreffende Zeile
Uber den rechten Rand der Seite hinausreichen, so wird das
ganze Wort einfach in die nachste Zeile gesetzt. Wurde so
der ganze Text linksbiindig formatiert, erhalt man gewdhnlich
rechts einen ziemlich unregelmaBigen »Flatterrande, aber der
Text wére somit schon fertig fir den Ausdruck.

Nebenbei sei bemerkt, daB nach Aufrufen dieser Funktion
der Text gewdhnlich 2 bis 3 Zeilen ldnger geworden ist, da er
nun nicht mehr so dicht »gepackt« ist. Daher sollte man sich
vorher tiberzeugen, daB die letzten Zeilen frei sind, daanson-
sten die letzten Worter verloren wéren.

RUN/STOP-Taste - Worter trennen

Oben wurde bereits erwahnt, daB der Text, nachdem er neu
geordnet wurde, gewohnlich einen Flatterrand besitzt. Mit
der Funktion »Worter trennen« kann dieser erheblich begra-
digt werden. Man geht mit dem Cursor auf das erste Wort
einer Zeile und setzt ihn auf den Anfangsbuchstaben der letz-
ten Silbe des Wortes. Wire das Wort zum Beispiel »gliick-
licherweise«, dann kann man davon ausgehen, daB, da das
Wort relativ lang ist, in der vorhergehenden Zeile noch Platz fur
ein paar Silben des Wortes ist. Man mdchte natirlich még-
lichst viele Silben in die vorhergehende Zeile ibernehmen. In
dem Fall ist die letzte Silbe »se«. Man setzt den Cursor also
auf »s«und driickt die RUN/STOP-Taste. Das Programm nimmt
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nun den Wortteil »gliicklicherwei¢, setzt ihn in die vorher-
gehende Zeile und figt automatisch das Trennzeichen »-«an.
AnschlieBend wird ebenfalls automatisch die Funktion »Woér-
ter neu ordnen«aufgerufen, so daB der Text wieder lickenlos
geschlossen ist.

Stellt das Programm jedoch fest, daB in der vorhergehen-
den Zeile nicht mehr genug Platz fir »glicklicherwei« ist, so
passiert iberhaupt nichts. In diesem Fall setzt man den Cur-
sor auf den Anfangspunkt der nachsten Silbe, also auf das
»W« in »-wei-«. Dies setzt man so lange fort, bis das Wort
erfolgreich getrennt wurde.

Zeile l6schen (F3) - Zeile einfiigen (F4)

Ein Druck auf die Taste F3 bewirkt ab Cursorposition das

Loschen der nachsten 60 Stellen. Der nachfolgende Text
wird auBerdem um eine Zeile nach oben verschoben. Diese
Funktion dient hauptséchlich dem Loschen gréBerer Textbe-
reiche.
Die Funktion »Zeile einfligen« (F4) bewirkt gewissermaBen
das Gegenteil. Ab Cursorposition werden 60 Leerstellen ein-
geflgt. Es ist somit moglich, gréBere Textbereiche einzufi-
gen. Reichen 60 Leerstellen nicht aus, so ist die Funktion
erneut aufzurufen, allerdings ist dabei zu beachten, daB
jeweils die unterste Zeile einer Seite verlorengeht. Man sollte
sich vorher vergewissern, daB diese unbeschrieben ist.

Seite auf Diskette sichern (F2) - blattern (F7 und F8)

Zuvor muB noch erklart werden, wie ein Text auf der Dis-
kette festgehalten wird. Wie schon erwéhnt, werden Texte in
Form von Dokumenten gespeichert. Jedes dieser Doku-
mente besteht aus einzelnen Seiten. Im Speicher des C 64
befindet sich jeweils eine Seite eines Dokumentes, namlich
die, an der man gerade mit Hilfe eines Texteditors arbeitet.
Hat man eine Seite vollgeschrieben oder méchte man mit der
betreffenden Seite zum Beispiel ein Kapitel abschlieBen und
auf einer neuen Seite beginnen, so muB diese erst auf Dis-
kette gespeichert werden. Dies geschieht durch Driicken
der Taste F2 und anschlieBendem Bejahen der Sicherheits-
rickfrage. Méchte man nun mit der ndchsten Seite beginnen,
so driickt man F7 (vorblattern). In der unteren Zeile des Bild-
schirms erscheint dann »Blattere zu Seite n«, wobei n der
aktuellen Seite plus eins entspricht. Dann driicke man auf die
RETURN-Taste. Das Programm prift nun, ob Seite n auf der
Diskette vorliegt. Liegt sie vor, so wird sie geladen und
erscheint auf dem Bildschirm. Man kann sie nun lesen oder
verandern und erneut speichern. Lag die Seite allerdings
nicht vor, so erscheint nur ein leerer Bildschirm, das heiBt,
eine unbeschriebene Seite. Durch mehrmaliges Driicken der
F7-Taste kann man beliebig weit vorblattern oder zurtickblét-
tern (F8), dhnlich wie in einem Buch.

Durch das Driicken der RUN/STOP-Taste veridBt man den
Modus ohne Laden einer Seite. Jede Seite beansprucht
einen Platz von 12 Blocken auf der Diskette. Eine Diskette
kann somit immerhin bis zu 664/12 = 55 Seiten aufnehmen.

Zeichensatz laden (F6)

Eine besondere Moglichkeit von Textmaster besteht darin,
daB man jeden beliebigen Zeichensatz laden und auch aus-
drucken kann.

Nach dem Laden des Programms liegt automatisch ein deut-
scher Zeichensatz vor, der fur die meisten Anwendungen
genigen durfte. So entspricht der Klammeraffe dem »&¢, der
Multiplikationsstern dem »6« und das Potenzzeichen (Pfeil

‘nach oben) dem »ii«. In Verbindung mit der SHIF T-Taste ste-

hen natirlich auch die groBen Umlaute »A«, »O« und »U« zur
Verfiigung. Ferner entspricht das Pfundzeichen dem »B«und
das Nummernzeichen (SHIFT 3) dem Anfiihrungszeichen
unten. Diese Belegung entspricht zwar nicht einer deut-
schen Schreibmaschinentastatur, erscheint mir aber am

b4 Ery
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zweckmaBigsten, da man ansonsten gleich zum Beispiel die
Zeichen »:«und »;« ebenfalls umbelegen miiBte, was zur Folge
hétte, daB die Symbole auf der Tastatur Uberhaupt nicht mehr
den dazugehérigen Zeichen entsprechen wiirden. Das »Z«
und das »Y« wurden nicht vertauscht.

Bendotigt man jedoch fir spezielle Anwendungen, beispiels-
weise fir mathematische oder chemische Formeln oder auch
fur franzésische Texte einen neuen Zeichensatz, so ist das
mit Textmaster keine Schwierigkeit. Durch Driicken von F6
und anschlieBendem Bejahen der Sicherheitsriickfrage
gelangt man ins Zeichensatzmeni. Hier muB man zuerst
beantworten, als was man den Zeichensatz benutzen
mdchte. Entweder als Arbeitszeichensatz (das ist der, den
man auch auf dem Bildschirm sieht) oder als Alternativ-
zeichensatz (davon spéter).

Hat man sich entschieden, so stehen nun vier Zeichensitze
zur Verfigung. Nummer 1 und Nummer 2 sind einfach Kopien
der Original Commodore-Zeichensitze (Klein/GroB und
GroB/Grafik). Nummer 4 ist der deutsche Zeichensatz, der
auch nach dem Laden von Textmaster vorliegt und Nummer
Jistein beliebiger Zeichensatz, der von der Diskette geladen
wird. Davor wird noch der Name des Zeichensatzes abge-
fragt.

Das Druckermenii (F1)

Bevor man sich entschlieBt, eine Seite zu drucken, sollte
man sich vergewissern, ob der Text bereits das richtige For-
mat besitzt. Samtliche Formatierungen des Textes missen
vorher abgeschlossen werden, da, mit Ausnahme des rech-
ten Randausgleichs, der Text so auf dem Papier erscheint,
wie er auch auf dem Bildschirm zu sehen ist.

Nach dem Dricken von F1 und anschlieBendem Bejahen
der Sicherheitsriickfrage, werden die verschiedenen Druck-
parameter abgefragt. Zunéchst, von welcher bis welcher
Zeile gedruckt werden soll. Man kann sich also einen Text-
ausschnitt heraussuchen, zum Beispiel Zeile 10 - 25. Gibt
man statt einer Zahl jeweils nur RETURN ein, so wird vom Pro-
gramm angenommen, daB die ganze Seite (Zeile O - 49) aus-
gedruckt werden soll.

AnschlieBend verlangt das Programm, wie die Zeichen im
Extended Modus (erscheinen auf dem Bildschirm invers) auf
dem Papier erscheinen sollen, entweder unterstrichen,
invertiert oder als Alternativzeichen. Dazu ist zu sagen, daB
sich im Speicher des C 64 zwei Zeichensétze befinden kén-
nen. Bei normalen Zeichen wird die Bitmatrix des Zeichens,
die an den Drucker geschickt wird, aus dem Arbeitszeichen-
satz (das ist der, der auf dem Bildschirm zu sehen ist) genom-
men. Bei einem extended Zeichen wird dann die Bitmatrix aus
dem Alternativzeichensatz genommen. Normalerweise
befindet sich nach dem Starten des Programms der Original
Commodore-GroB/Klein-Zeichensatz im Speicher, damit
auch die geSHIF Teten Grafikzeichen zur Verfiigung stehen.

Man kénnte nun aber den auf Programmdiskette befind-
lichen Zeichensatz »diinn« als Arbeitszeichensatz laden und
den deutschen als Alternativzeichensatz. Auf diese Weise
erscheinen dann die Alternativzeichen als Fettschrift. Auf die
gleiche Weise laBt sich auch zum Beispiel Kursivschrift simu-
lieren.

Hat man sich nun zum Beispiel fir Unterstreichen entschie-
den, so bezieht sich dies auf die ganze Seite. Normalerweise
genugt das auch. Méchte man nun aber aus irgendwelchen
Grunden eine Seite ausdrucken, in der zum Beispiel in Zeile
5 etwas unterstrichen, in Zeile 6 hingegen etwas invertiert
werden soll, so muB man den Text in entsprechend mehrere’
Teile zerlegen. Im obigen Beispiel miiBte man das Drucker-
meni also zweimal aufrufen. Das erste Mal von Zeile O - 5,
unterstrichen, und das zweite Mal von Zeile 6 - 49, invertiert.

Als ndchstes méchte das Programm erfahren, ob man die
Zeichen in normaler Breite (8x8 Bitmatrix) oder in kompri-

mierter Form (7 x8 Bitmatrix) drucken méchte. Die Bildschirm-
zeichen bestehen zwar aus einer 8x8 Bitmatrix, jedoch
hat sich gezeigt, daB zumindest Buchstaben, Zahlen und
Sonderzeichen, kurz: jene Zeichen, die man fiir einen ganz
normalen Text verwendet, daB diese eigentlich nur aus einer
6x8 Bitmatrix bestehen, da sich links und rechts von jedem
Buchstaben eine leere Bitspalte befindet, obgleich eine
bereits genltigen wirde. Bei der komprimierten Schriftbreite
wird also jedes Zeichen auf eine 7x8 Bitmatrix reduziert. Dies
hat den Vorteil, daB die Zeichen enger aneinanderstehen und
somit besser gelesen werden kénnen. Die Anzahl der Zei-
chen pro Zeile bleibt jedoch unverandert, ndmlich 60.

Die normale Schriftbreite wird benétigt, wenn man Zeichen
unbedingt in der 8x8 Bitmatrix drucken méchte, etwa irgend-
welche Grafik- oder Spezialzeichen. Selbstverstindlich kann
man die Seite auch wieder aufteilen und einen Teil normal,
den anderen Teil komprimiert drucken. Es gibt insgesamt
zahireiche Variationsmdglichkeiten.

Komfortabler Randausgleich

Hat man sich auch hier entschieden, so wird gefragt, ob
rechter Randausgleich erwunscht ist, das heiBt, bei Bejahen
erscheint der Text auch rechtsbiindig. Schaut man sich das
Druckbild etwas genauer an, so fillt einem sofort ein ent-
scheidender Vorteil von Textmaster gegeniiber anderen Text-
verarbeitungssystemen auf. Bei anderen Systemen namlich
wird die Rechtsbindigkeit durch mehrfaches Einfiigen von
Leerstellen erreicht. Dies hat den Nachteil, daB stellenweise
weiBe Flachen im Druckbild erscheinen, die den Text trotz der
Rechtsbindigkeit etwas unregelmaBig erscheinen lassen.
Bei Textmaster hingegen werden die fehlenden Leerstellen
gleichmé&Big auf die Leerstellen zwischen den einzelnen Wor-
tern einer Zeile verteilt, und zwar jeweils punktweise, das
heiBt innerhalb einer Zeile sind die Absténde zwischen den
Wortern gleich groB. WeiBe Flachen entstehen nicht.

Um die nachsten Abfragen des Programmes zu verstehen,
muB noch erkléart werden, wie die Zeichen an den Drucker
gelangen.

Gedruckt wird im Grafikmodus. Eine Zeile, die gedruckt wer-
den soll, besteht eigentlich aus zwei Zeilen fir den Drucker,
so daB fur jede Bildschirmzeile insgesamt 2x7 = 14 Drucker-
dots zur Verfligung stehen.

Fur ein Zeichen benétigt man jedoch nur 8 Dots, so daB
insgesamt 6 Dots als Zeilenzwischenraum verbleiben. Wer-
den Zeichen unterstrichen, wird das 10. Dot gedruckt. Dies
hat den Vorteil, daB selbst bei Zeichen mit Unterlangen, zum
Beispiel dem »g«, der Unterstrich sich deutlich von der Unter-
lange abhebt.

Hoch- und Tiefschrift

Textmaster bietet jedoch auch die Méglichkeit der Hoch-
und Tiefschrift. Wo benétigt man sie? Eigentlich nur ganz sel-
ten. In mathematischen Formeln, zum Beispiel fir Exponen-
ten (Hochschrift), oder als Indizes (Tiefschrift), aber zum
Beispiel auch in chemischen Formeln. Normalerweise wer-
den diese jedoch nicht verwendet, daher ist die Abfrage der
Dots fur Hoch-, Normal- und Tiefschrift einfach mit RETURN
zu beantworten. Die Dotzahl gibt an, ab welchem Dot das Zei-
chen gedruckt wird. Da insgesamt 14 Dots zur Verfiigung
stehen, kann sich die Dotzahl zwischen O und 6 befinden.
Méchte man beispielsweise Tiefschrift verwenden, so ist die
Dotzahl 3 bei der Tiefschrift einzugeben, wenn man die Tief-
schrift um 3 Dots nach unten von der Normalschrift absetzen
méchte. Will man jedoch Hochschrift benutzen, so wird die
Sache komplizierter. Fur die Hochschriftdotzahl gibt man am
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besten O an. Fur Normalschrift kann man nun aber nicht auch
die Dotzahl O eingeben, da sich sonst die Hochschrift gar
nicht von der Normalschrift absetzen wiirde. Vielmehr sollte
man als Normalschriftdotzahl nunmehr 3 eingeben und fir
die Tiefschrift die Dotzahl 6. Es kommt also lediglich auf die
relativen Dotzahldifferenzen an. Méchte man in einer Zeile
Hochschrift benutzen, so muB also der ganze Text die gleiche
Normalschriftdotzahl besitzen, da sonst die Normalschrift der
betroffenen Zeile als Tiefschrift erscheinen wiirde.

Wie kennzeichnet man nun, was in welcher Schrifthéhe
erscheinen soll? Dazu stehen drei Steuerzeichen zur Ver-
figung: CTRL 1 (Hochschrift), CTRL 2 (Normalschrift) und
CTRL 3 (Tiefschrift). Die Steuerzeichen werden durch Grafik-
zeichen symbolisiert (Bildschirmcode 252 - 254). Es ist zu
beachten, daB im Extended Modus die Zeichen »C = X,
»C = C«und »C = V« nicht benutzt werden durfen, da diese
als nicht druckbare Steuersymbole interpretiert wirden.

Zusétzliche Funktionen

Die nachfolgenden Funktionen werden mit der CONTROL-
Taste in Verbindung mit einer Buchstabentaste aufgerufen.
Dies sind vorwiegend selten benétigte Funktionen. Die wich-
tigsten und am meisten benétigten sind ja uber die Funktions-
tasten zu erreichen.

CTRL D bewirkt einen Sprung ins Hauptmeni. Man hat so
die Moglichkeit, an einem anderen Dokument weiterzuarbei-
ten:

CTRL H bewirkt eine Auflistung aller Befehle. Durch noch-
maliges Dricken von CTRL H werden weitere Befehle aufge-
listet.

CTRL W: Es stehen zwei vorgewahlte Farbeinstellungen zur
Verfligung, die tiber CTRL W wechselseitig aufgerufen wer-
den kénnen.

Mit CTRL F gelangt man ins Floppyment. Hier steht zur Ver-
fugung: 1. Zurlck zum Texteditor, 2. Floppybefehl senden,
3. Dokument I6schen, 4. Directory-Anzeige.

Hat man »Dokument I6schen« versehentlich aufgerufen, so
driickt man einfach RETURN.

SchlieBlich steht noch die Funktion »Zeile(n) zentrieren«
(CTRL Z) zur Verfigung. Es wird gefragt, von welcher bis zu
- welcher Zeile zentriert werden soll. Gibt man hierbei einfach
zweimal RETURN ein, so wird nur die Zeile zentriert, in der
sich der Cursor gerade befindet. Diese Funktion ist recht
nitzlich, zum Beispiel fur Uberschriften, die genau in der
Mitte einer Zeile stehen sollen.

HINWEIS!

In Zeile 4900 kann es eventuell zu Komplikationen kommen.
In dieser Zeile wird namlich die Schriftfarbe des Textes in das
Farb-RAM gesetzt. Dazu wird der Farbcode (F1) in 53281
(Hintergrundfarbe) gePOKEt. Durch das anschlieBende
Léschen des Bildschirms wird erreicht, daB das gesamte
Farb-RAM die Hintergrundfarbe bernimmt. Es existieren
nun aber zumindest zwei verschiedene C 64-Versionen. Auf
der einen Version wird beim Bildschirmléschen die Cursor-
farbe (646) in das Farb-RAM tubernommen. Man gebe daher
im Direktmodus ein:

poke53281,0 :print” {CLR/HOME]} ” :poke53281,6 :printpeek
(565296)and15

Ist die Zahl nun ungleich O (=schwarz), dann ersetze man in
Zeile 4900 die erste 53281 durch 646. Dadurch dndert sich
naturlich die Prifsumme fir diese Zeile.

Beliebige Zeichensatze

Ein Vorteil von Textmaster ist, daB der Benutzer jeden belie-
bigen Zeichensatz und damit quasi jede beliebige Schrift aus-
drucken kann. Dies ist eigentlich keine Neuheit, jedoch ist bei
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Textmaster neu, daB die Daten fur den Zeichengenerator des
VICs ebenso als Daten fur die auszudruckenden Zeichen fun-
gieren. Es ist somit nicht erforderlich, fur die Bildschirmzei-
chen und die Druckerzeichen zwei getrennte Zeichenséatze
zu kreieren.

Wenn der Benutzer also eine Schriftart kreieren méchte,
muB man zunéchst einmal wissen, welches Format der Zei-
chensatz besitzen muB, damit er von Textmaster verarbeitet
werden kann. Dazu ist zu sagen, daB der Zeichensatz das
gleiche Format haben muB wie auch die Originalzeichensétze
im Speicher des C 64. Ein Zeichen besteht also aus 8 Byte,
die eine 8x8-Bitmatrix bilden. Entsprechende Erlduterungen
sind auch in unserem ausfthrlichen Grafikkursus (insbeson-
dere Ausgabe 5/84 des 64’er-Magazins) zu finden. Der inte-
ressierte Leser kann sich dies ja dann noch einmal zu Gemute
fuhren. Insgesamt sollte der Zeichensatz samtliche 255 Bild-
schirmzeichen enthalten. Es sollte ebenfalls beachtet wer-
den, daB die Zeichen 128 - 255 die inversen Kopien der Zei-
chen 0 - 127 darstellen missen. Ein vollstédndiger Zeichen-
satz belegt somit 9 Blocke auf der Diskette. Die Fileart muB.
PRG sein, das heiBt, der Zeichensatz muB auf der Diskette
PROGRAMM vorliegen. Dies ist wichtig, da der Zeichensatz
ansonsten vom Textmaster auf der Diskette nicht gefunden
wiurde. Die Startadresse des Files kann beliebig sein, da der
Zeichensatz vom Textmaster ohnehin nicht absolut geladen
wird.

Es ist verstandlich, daB wir diese Zeichenséatze nicht ver-
offentlichen kénnen, zumal es eine Zumutung fir jeden Leser
wére, eine Wiste von Zahlen abzutippen (ein Zeichensatz
besteht aus 2048 Byte!). Auf der Leserservice-Diskette
befinden sich aber einige Beispiel-Zeichensétze. Bleibt also
nur, daB der Benutzer selbst seinen »individuellen« Zeichen-
satz erstellen muB. Es stehen in der Formgebung von Buch-
staben nahezu unbegrenzt viele Mdglichkeiten zur Verfi-
gung.

Allerdings ist es ebenso unzumutbar, sich eine gesamte
Schrift »per Hand« Uber eine Bitmatrix auf dem Papier
rzusammenzuPOKEn«, daher benoétigt man einen Zeichen-
generator.

Wer aber schon einen Zeichengenerator hat, kann diesen
jederzeit verwenden, wenn die auf Diskette gespeicherten
Zeichensiatze das oben beschriebene Format erfiillen.

Eigener Zeichengenerator

Diejenigen Leser, die Uber keinen Zeichengenerator verfu-
gen, finden im Listing 4 den kleinen, aber leistungsféhigen
»CHAR-GENERATOR«. Dieses Programm ersetzt zwar kei-
nen ernstzunehmenden Zeichengenerator, jedoch kénnen
die damit ersteliten Zeichensatze direkt vom Textmaster
Ubernommen werden. »CHAR-GENERATORK« ist quasi ein
Ergénzungsprogramm zu Textmaster. Auf eine ndhere Doku-
mentation méchte ich wegen der Kirze des Programms ver-
zichten, es ist hochstens zu sagen, daB das kleine Maschi-
nenprogramm die Originalzeichensatze nach 8192 kopiert.
Die zur Verfugung stehenden Befehle werden auf den Bild-
schirm geschrieben.

Auf diese Weise ist es moglich, ganze Schriftbibliotheken
anzulegen. Es empfiehlt sich, das Erstellen der Texte mit dem
normalen Zeichensatz vorzunehmen, um einen ungewohn-
ten Zeichensatz auf dem Bildschirm zu vermeiden, und erst
kurz vor dem Ausdruck die erwiinschte Schrift zu laden.
Auf der Leserservice-Diskette befinden sich .schon drei
fertige Zeichensatze:

- dinn
- quadrato
- luxus

(Mario Weck/bs)
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S0
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70

1002

11@

REM ##% TEXTMASTER &4/8@A1 x#x*
REM BY MARIO WECK (C) JUNI 1985

POKE 53281,0:POKE 5328@,0:PRINT" {CTRL-N
yCTRL-H,GREY 23

PRINT" {CLR, 3DOWN, 2SFPACE , RVSON > LEt e % %%

PRINT" {25PACE,RVSON}=- T E X TMASTE
R{25PACE}Y6 4 /7 B @ 1 =

PRINT" {26PACE , RVSON} TX¥x%%% 6N

LY

vvvvv HEXEEX AKX
PRINT" {BLACK}POKE44,48: POKE12288, @: NEW
PRINT" {3DOWNLOAD"+CHR$ (34) +" TM" +CHR$ (3
4)+",8
PRINT" {4DOWN}RUN: {6SPACE ,GREY 23LADE :
HAUPTPROGRAMM {HOME , BLACK }
POKE 198,7:POKE 631,17:POKE 632,17:POK
E 633,17:POKE 634,13:POKE 635, 13:POKE
636,13
POKE 437,13

€ 647er

Listing 1. Das Ladeprogramm zu »Textmaster«.
Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 6.

88>
74>

-

<234>

<B36>

<143

206>
<@96>

<233>

<i8@a>

<139>
<1@e8>

100

i1@

120
200

Ioa
8@a
8@1
8@z
8@z
804
8as
8@s
8az
88
702

@1

200a
2005
2018

2150

2160
217@
2180

1@ XX=XX+1:IF XX=1 THEN PRINT"{UP}"TAB(17)

"{BREY 2}MASCHINENROUTINEN":LOAD"TM.COD

E",8,1

F1=15:F2=0: F@$="{GREY 3}":F1$="{YELLOW
3" :F2$="{CYAN3}"

POKE 2,216:POKE 9@5,32:POKE 9@6,40:SYS
49553: POKE 2,208: POKE 9@5,40: POKE 906
,48

SYS 49553

POKE 53272,25:POKE 788,52:GOSUB 4900:G
OSUE 4000

GOSUB 44@0:GOSUB 4300

DATA 8,182,08,408,6,62,102,52,08

DATA 28,56,108,108,124,102,102,124,96
DATA 35,0,08,0,0,8,102,102,102

DATA 42,102,0,60,102,102,102,60,0

DATA 30,102,08,102,102,102,102,62,0
DATA 122,102,24,60,102,126,102,102,0
DATA &4,102,0,60,102,102,102,6@,0
DATA 94,102,@,102,102,102,102,50,0
paTA-1

DATA"UNTERSTREICHEN" , " INVERTIEREN" , "HAL

TERNATIVZEICHEN", " NORMAL"
DATA" EOMFRIMIERT"

FOKE 830,X:POKE 831,Y:8Y5 49272

GET A#:IF A$=""THEN 2005

IF A$="{RIGHT}"THEN X=X+1:Y=Y—-(Y<>49
AND X>59) : X=—X*(X<6@):GO0TO Zoua

@ IF A$="{LEFTX}"THEN X=X-1:Y=Y+(Y<>@ AN

D X<@) : X=—X* (X>=0) -59% (X<@) : GOTO 2000
IF A$="{DOWN}"THEN Y=Y-(Y<>4%):6G0T0 2
2

IF AF="{UP}"THEN Y=Y+(Y<>@):G0TO 2000
FOKE 78@,ASC(A%$) :5YS 4948%9: IF PEEK(2)
THEN X=X+1:1IF X=60 THEN Y=Y-(Y<>49):X
=@

2068 1IF PEEK(2) THEN 2000

207@ IF A$<>"{CLR}"THEN 2120

2080 A#="TEXT LOESCHEN (J/N) 7":GOSUB 4800
209@ GET A%:IF AF=""THEN 2090

2100 IF AF="J"THEN X=0:Y=0:5Y5 49204

211@ GOSUE 481@:G0T0O 2000
2128 IF A$="{HOME}"THEN X=0:Y=0
s Bedat

IF A+=CHR$ (13)AND X=0 THEN X=3%9:G0TO

2000

IF A$=CHR$ (13)AND X THEN X=0@:Y=Y-(Y<{>
49) : AF=" {RVOFF 3"

IF A#=CHR# (20)AND X THEN SYS 35@335:A%
="{LEFT}":60T0 2020

IF A#="{INSTI}"THEN S5YS S@3&3

IF A$="{RVSONJ}"THEN FOKE 182,128:FRIN
T F1%" {HOME,DOWNZ2}",," {RVSON}EXTEND

IF A$="{RVOFF2"THEN FOKE 182,@:FRINT

F1%" {HOME,DOWN2", , "MORM{2SFPACE}"

IF AF<>"{F13}"THEN 2400

A$="IRUCKEN (J/N) 7?":GOSUB 4800

FOKE 198,08:WAIT 198,1:GET A%:G0OSUB 48

<042

<14@>

£@79>
<178%>

<111
£188>
<@38>
<26@>
<234
€<221>
<038
£246>
<@16>
<@81>
<1843

£@97>
241>
<142>
€1835>

<195>

<@7&6>

<@a%a>
<28B>

<@3I7>
<@24>
{254
<164
<143
223>
<@4@>
<281

<254>

<112>

<202
<046

224>
€168>

<058>
<119>

2190

2200

2210
2220

2238

2300
23108
232e

2330
2331

2332
2333

2334
2335
2336
2337
2340
2341
2342
2343
2344
2345
2349
2350
2360
237a
2380

2400
2500

2510
2520

2530
25408

2550
2560
2578
2580
2598
2593
2600

2610

Listing 2. Das Hauptprogramm zu »Textmaster«.
Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 6.

1@8: IF A${>"J"THEN 2000

GOSUB 470@:POKE 214,11:FRINT:PRINT,"{
28FACEYAB WELCHER ZEILE

KO$="AB ZEILE HNR. ":MA=2:Q1%="0":AZ%=
"9":GOSUB 4599:FS=VAL (FS$):

IF F5<@ OR FS>4% THEN 2200

FPOKE 981,FS:G0SUB 47@@:FOKE 214,11:PR
INT:PRINT,"BIS ZU WELCHER ZEILE
KO$="BIS ZEILE HR. ":G0SUB 459%:FS=VA
L(FS$):IF FS<@ OR FS5>49 OR FS<PEEK(90
1) THEN 2200

IF FS$=""THEN FS5=49

POKE 9@2,FS+1:60SUB 470@:FOKE 214,6:F
RINT: PRINT, " {3SPACEYEXTENDED HODUS

PRINT, " {ZDOWN}1) "K#(1)
PRINT, " {2DOWN22) "K$(2)
PRINT, " {2DOWN23}3) "K%$(3)

GET A$:D=VAL{(A$):IF D<1 OR D>3 THEN 2
280

IF D=1 THEN FOKE 900,1

IF D=2 THEN POKE 700,0

IF D=3 THEN POKE 900,128

GOSUB 47@0:POKE 214,56:PRINT:PRINT," {4
SPACEYZEICHENDICHTE

PRINT, " (4DOWN}1) “K%(4)
PRINT, " {3DQWN}2) "K$(5)

GET A%$:A=VAL (A%):IF A<l OR A>2 THEN 2
320

POKE ?@4,A-1

GOSUB 47@0:POKE 214,1@:PRINT:PRINT,"{
7SPACEYRECHTER

PRINT, " {DOWN2}RANDAUSGLEICH (J/N)?
POKE 198,0:WAIT 198,1:GET A%:POKE 100
@,0: IF A$="J"THEN POKE 1000,1

GOSUE 47@@:POKE 214,1@:PRINT:PRINT,"
HIEVIEL X20TS FUER

KO$="HOCHSCHRIFT: ":MA=1:A1$="0": AZ$="
6":608UB 4599:POKE 1012,VAL (FS%)
KO$="NORMALSCHRIFT: ": GOSUB 4599:POKE
1213,VAL (FS%)
KO$="TIEFSCHRIFT: ": GOSUR 459%:FPOKE 1@
14,VAL (FS%)

GOSUB 47@0:POKE 214,7:PRINT:PRINT,"ES
WIRD GEDRUCKT

PRINT, " {DOWN}VON ZEILE"PEEK (9@1)"BIS"
PEEK (902) -1

PRINT, " {DOWN}"K$ (D) : PRINT, " {DOWN2>"K%$ (
4+PEEK(9@4))"E ZEI-":FRINT, " {DOWN3CHE
NDICHTE “;

IF PEEK(100@) THEN PRINT"MIT

IF PEEK(1222)=0 THEN PRINT"OHNE
PRINT, " {DOWN2 RANDAUSGLE ICH
A$="HERTE IN ORDNUNG (J/N)
=10}

GET A#$:IF A$=""THEN 2350
GOSUB 481@: IF A$<>"J"THEN 217@
A$="DRUCKER BETRIEBSBEREIT ? <{IASTE>"
:GOSUB 4800

FOKE 198,0:WAIT 198,1:6GET A%$:GOSUB 48
18: GOSUB 47@@:S5YS 49821

IF A¥="{F4}"THEN SYS 5@291

IF A$=CHR#$ (141) THEN POKE 2048+X+Y*6@,
31:A$=CHR$ (13) : X=1:60T0O 2130

IF A${>"{F63}"THEN 2700
A$="ZFICHENSATZ LADEN (J/N) 7":GOSUB
4808: POKE 198,08:WAIT 198,1:GET A%
GOSUB 4810: IF A$<>"J"THEN 2000

GOSUB 4700:POKE 214,6:PRINT:FPRINT," {6
REY 3,SPACE}WOFUER BENOETIGT ?
PRINT, " {3DOWN2}1) RRBEITS-
PRINT, " {ZDOWN3}2) AL TERNATIV-

PRINT, " {2DOWN3}ZEICHENSATZ -

POKE 198,0:WAIT 198,1:GET A%$: A=VAL (A%
):IF A<1 OR A>2 THEN 2588

IF A=1 THEN POKE 90@,32:POKE 905,32:P

OKE 906,40

IF A=2 THEN POKE 900,4@:POKE 905,4@:P
OKE 986,48

GOSUB 470@:POKE 214,46:PRINT:PRINT," {4

SPACEYHELCHER ?

PRINT, " {2DOWN2}1) Kl EIN/GROSS

?":608UB 4

<oea>
<@57>

166>
<@48>

<161>

182>
<124>

<@18>
<@42>

19




Anwendung

C 64

2620
2638
2635
2640

2650
2655
26460
2670
268@

2700
2710

2720
2725

2730
2748

275@

2755

2756
2760
2765
277@
2780
279@

2800
2805

281@

2820

2830
2840

2850
2860
2865

2866
2867
2868

2869
2870

2880
2900
29182

2928
2930
2940
2958

2955
2960

2978

2980
2990

Iooa

3210
3020

I3
040

PRINT, " {DOWN2}2) EROSS/GRAFIK
FRINT," {DOWN3}3) ¥ON DISK LADEN
PRINT, " {DOWN2}4) IEUTSCH

640

IF A<3 THEN POKE 2,224-A%8:SYS 49553:
GOTO 2000

IF A=4 THEN FOKE 2,216:SYS 49553:GOSU
B 4100:G0TO 2000
MA=16:KO$="ZEICHENSATZNAME: ": Al$=" ":
AZ$="¢":GOSUR 4599:GOSUB 4200

POKE 2,LEN(FS$):FOR I=1 TO LEN(FS$):F
OKE 1983+1,ASC (MID$ (FS$,1)) :NEXT

SYS S@39@:GO0SUB 450@:GOSUR 4810:G0TA
2000

IF A$<>"{F23"THEN 2760

A$="SEITE SICHERN (J/N) ?":GOSUB 4800
:POKE 198,@:WAIT 198,1:GET As

GOSUB 481@: IF A$<>"J"THEN 2000

GOSUB 4200:FS$=STR$ (AS) +DO$: OPEN 1,8,
15,"S: "+FS$: CLOSE 1

FOR I=1 TO LEN(FS$):POKE 1983+I,ASC(M
ID$ (FS$,1)) :NEXT

POKE 2,LEN(FS$):SYS S0417:GOSUB 4500:
GOSUR .481@

IF AS>MS THEN OPEN 1,8,1,"@:  "+DO$+",
S,W":PRINT#1,AS: PRINT#1,C0%$: PRINT#1,D
0%

IF AS>MS THEN CLOSE 1:GOSUB 45@0:MS=A

]

GOTO 2000

IF A$<{>"{F73"AND As$<:>"{FB}"THEN 2830
AR=AS

IF A$="{F73"THEN AS=AS+1

IF A$="{FB8}"THEN AS=AS+(AS{>1)

A$="H AETTERE ZU SEITE"+STR# (AS):G0OSU

B 4800

GET A%:IF A$=""THEN 2800

GOSUB 4810: IF A$="{CTRL-C}"THEN AS=AA
:6GOTO 2000

IF A$<>CHR$(13)THEN 277@

GOSUE 420@: GOSUB 445@:G0OSUB 42@@:G0OTO
2000

IF A$="{FS)"THEN SYS S@A455

IF A$="{CTRL-C3}"THEN SYS 5@677:5YS 5@
455: X=0:GOTO 2000

IF A$="{CTRL-D}"THEN 300

IF A$<{>"{CTRL-Z}"THEN 2880

KO$="VON ZEILE MR.:":MA=2:A1%="0":AZ2%
="9":GOSUB 4599

F=VAL (FS$): IF F<@ OR F>39 THEN 2865
IF FS$=""THEN F=Y

KO$="BIS ZEILE MNR.:":GOSUB 459%:F53=VA
L(FS$):IF FS$=""THEN F5S=F

IF F5<F OR FS5>539 THEN 2865

FOR I=F TO FS5:POKE 1002,1:5YS 51015:N

EXT

IF A$="{F33"THEN SYS 51124

IF A$<{>"{CTRL-F}"THEN 3100

GOSUB 47@0:FOKE 214,7:PRINT:PRINT," {4

SPACE}FLOPPY—-HENUE" : FRINT, " {DOWN}1) Z

URUECK

PRINT," {DOWN}2) BEFEHL SENDEN
PRINT, " {DOWN2}3) DOKUMENT LOESCHEN

PRINT, " {DOWN}4) XDIRECTORY

GET A%:A=VAL (A%$):IF A<l OR A>4 THEN 2

950

IF A=1 THEN
IF A=2 THEN

2000
GOSUB 4200: KO$="BEFEHL:":

MA=30: Al1$=" ":A2¢="Z":G0SUB 4599
IF ‘A=2 THEN OPEN 1,8,15,FS5%:CLOSE 1:G6
0OSUB 4500

IF A<>3 THEN 3040

KO$="NAME DES DOKUMENTS:":MA=13:A1$="
":AZ$="¢": GOSUB 4599

OPEN 1,8,0," "+FS$+",5,R": INPUT#1,N,A

$,FS$:CLOSE 1:GOSUB 4500

IF F THEN 2000

OPEN 1,8,15,"S: ""+FS$:FOR I=1 TO N:PR
INT#1,"S: "+STR$ (N) +FS$: NEXT

CLOSE 1:GOSUB 4500:GOTO 2000

IF A=4 THEN PRINT"{CLR,LIG.RED}":SYS

51181:POKE 198,0:WAIT 198,1:GET A$:GO

SUB 4900@:SYS 49272:G0T0 291@

GET A%$:A=VAL (A$):IF A<1 OR A>4 THEN 2

@43

<@8a:
<1647
<086
@23
<A63T>
<@57 >

197>
<215%>

<1627>
<@68

<206
<@67>

<17
@8>
<210>

<179
{237
<211>

<131>
<@75>

<@52>

<100
<125>

<@43>
<@24>
179>
<026

<2193
124>

<@11>

118>
<238>

<2295

{2243
{@76>

<1356>
<283

<oea:>

3100
Iz0@

I31e

3400
3405

3410
3415
F420
425
3430
3435
Z440
3441
3442
F445

450

3455
3456
3460
Z465
471
3475
I480
z485
3490

520
510

3530
3600
4000
4001

4003
4005
40180
4020
410@
4110
4128

4150
4200

421@
4220

4230

432@

4310
4320
4400
4310
4415
4420

4425

4430

REM

IF A$="{BLACK}"THEN POKE 2048+X+Y*&@8,
252: A$=" {RIGHT3":GOTO 2010

IF A$="{(WHITE}"THEN POKE Z@048+X+Y*&0,
253: A$="{RIGHT}":GOTO 201@

IF A$="{RED3}"THEN POKE 2048+X+Y*6@,25
4:A$="{RIGHT":GOTO 2010

IF A$<>" {CTRL-H}"THEN 3500

GOSUR 47@0:POKE 214,7:PRINT:PRINT,"F1
— DRUCKERMENUE

PRINT,"F2-SEITE SICHERN
PRINT,"F3-ZEILE LOESCHEN
PRINT,"F4-ZEILE EINFUEGEN

PRINT, "FS—TEXT NEU ORDNEN
FRINT,"F6—ZEICHENSATZ LADEN
PRINT,"F7-VORBLAETTERN

PRINT, "FB-ZURUECKBLAETTERN
PRINT,"CLR-TEXT LOESCHEN
PRINT,"5T0P-HORT TRENNEN

FOKE 198,0:WAIT 198,1:GET As$:IF A$<{>"
{CTRL-H3}"THEN 2000

GOSUE 4700:FPOKE 214,7:PRINT:PRINT,"CO
NTROL +

PRINT," {DOWN3H —HILFSMENUE

FRINT,"H —FARBEN WECHSELN

FRINT,"F. —FLOPPYMENUE

FRINT,"D —DOKUMENT LADEN

PRINT,"Z -ZEILE(N) ZENTR.

FRINT,"1 —HOCHSCHRIFT

FRINT,"2 —HORMALSCHRIFT

FRINT,"3 —TIEFSCHRIFT

POKE 198,@:WAIT 198,1:GET A$:GOTO 200
')

IF A$<{>" {CTRL-W3"THEN 3400

IF F1=15 THEN F1=0:F2=15:F@%$=" {BLACK}
":F1$=" {BROWN}":F2¢$=" {BLUE3": GOTO 353
2

IF F1=@ THEN F1=15:F2=0:F@$="{GREY 33
"sF1$="{YELLOW}":F2$=" {CYAN3"

GOSUER 490@:G0TO 2000

GOTO Z000

GOSUE 41@0@:GOSUB 47@@:FOKE 214,8:PRIN
T:PRINT, " {3SPACE 3 {RIGHT ,RVSON, 2SPACE
3L E X T{2SPACE,RVOFF,SPACE}T

PRINT, " {3RIGHT}Z{SPACE,RVSONIM A § T
E R{RVOFF,SFACE}Y

PRINT, " {DOWN,RIGHT3C~44 C-1541 HPSB@A1
PRINT, " {DOWN, ZSPACE} (L) {2SPACE}JLNI 1
985

PRINT, " {DOWN,SSPACE > HARIO HECK

POKE 198,@:WAIT 198,1:GET A$:RETURN
RESTORE

READ A:IF A<@ THEN 4150

FOR 1=8197+A*8 TO I+7:READ A:FPOKE I,A
:POKE I+1@74,255-A:NEXT:GOTD 411@

FOR I=1 TO S:READ K$(I):NEXT:RETURN
POKE 768,185:0PEN 1,8,15,"M—R":CLOSE
1:POKE 768,139

IF ST<>-128 THEN RETURN

A$="FL OPPY DISK ANSCHALTEN % <IASTE>"
:GOSUB 4800

POKE 198,8:WAIT 198,1:GET A$:GOSUB 48
10:GOTO 4200

POKE 214,22:PRINT:FOR I=@8 TO 39:FRINT
" {RED,RVSON,SPACE3"; : NEXT: POKE 214,22
:PRINT

PRINT" {RVSON, SPACE > DOKUMENT :
29)*SEITE: "AS" {HOME}"

GOSUB 420@:0PEN 3,8, 15: INPUTH#3,A:CLOS
E 3:RETURN

GOSUB 47@@:POKE 214,6:PRINT:PRINT," (&
SPACE , RVSON3 20KUMENT

PRINT, " {2DOWN , 6SPACE }ERSTELLEN" : PRINT
, " {DOWN , 9SPACE 3BZW" : PRINT, " {DOWN, SSFA
CE »VERAENDERN

PRINT, " {DOWN,SPACE} (‘$° = RIRECTORY)
KO$="DOKUMENTNAME: ":MA=13: A1$=" ":A2¢
="¢v: BOSUB 4599:DO$=FS$:GOSUB 4200

IF DO$="$"THEN FRINT" {CLR,LIG.RED}":S
YS S1181:POKE 198,@8:WAIT 198,1:GET A%
:GOSUB 490@:GOTO 4400

OPEN 2,8,0," "+DO$+",S,R":CLOSE 2:0FE
N 1,8,15: INPUT#1,A:CLOSE 1:IF A THEN
4460

"DO$TAB (

<114>

<167 >

<237

<1335
£183>

<17@>
<161
<201
<134
<@25>
<@39>
232>
178>
128>
<@35>

<@1&6>
<249
<@94>
<@76%
<@79>
<@z29>
<@62>
@94
<1343
<164
<115>
<@58>
<139
<193
<174>
{248
<@48>

€118
<092

<151>
<£@83 >
@63
<086
<196>

167>
<147>

<163
<{24@>

<184>

<207

<46

<@43>

195>

<@39>

<243

€252>

£@s52>

<@9z2>

227>

20
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C 64

Anwendung

444@ OPEN 2,8,@," "+DO$+" ,S5,R": INPUT#2,AS, 4564@ IF A$>=A1$AND A$<=AZ$AND LEN(FS$)<{MA
CO#,D0%+: CLOSE 2:GOSUB 4500: MS=AS €<152> THEN FS$=FS$+A% 177>
4441 IF CO$<>"F"THEN KO$="S5CHUTZ-CODE:":MA 4658 GOTO 4600 <138
=13:60SUB 4599: IF"F"+FS$< >CO$THEN 442 470@ FOKE 214 ,5:PRINT:PRINT,F@$" {LEFT,RVSO
"4} <0a5 > N, 225PACE>" <044
4450 FS$=STR$¥ (AS)+DO$:FOR I=1 TO LEN(FS#%): 471@ FOR I=1 TO 12:PRINT," {LEFT,RVSON,SFPAC
POKE 1983+1,ASC(MID$(FS%$,1)):NEXT <121 E,RVOFF , 2BSPACE ,RVSON, SFACE ,RVOFF 3 <@50>
4455 SYS 49204:POKE 2,LEN(FS$%):FOKE 9@0,8: 4720 NEXT:PRINT," {LEFT,RVSON,22SFACE}":RET
SYS 5@39@: RETURN <122 URN <149
4468 A%="DOKUMENT {SPACE ,RVSONZ"+DO%+" {RVOF 480@ POKE 214 ,22:PRINT:PRINT F1$" {DOWN}"TA 3
F,SPACEXERSTELLEN (J/N)7":G0SUB 480@: B{(59-LEN (A%$) /2) A$" {HOME}" : RETURN <@32>
POKE 198,@:WAIT 198,1:GET A% <154> 4810 POKE 214,22:PRINT:POKE 646,F2:PRINT"{
44465 GOSUR 4810: IF A$<>"J"THEN 4420 <235> DOWN , 39SPACE ,HOME 3 * : RETURN <169>
44656 KO$="5SCHUTZ-CODE: ":GOSUB 4599:CO$="¢" 4900 FOKE 53281,F1:PRINT" {CLR3}":POKE 53281
+FS#%: GOSUB 4810 <@81> SF2 <155>
447@ OPEN 2,8,1," ""+DO$+",S,W":PRINT#2,1:P 4905 POKE 5328@,F2:PRINT" {HOME,CTRL—-H,PURF
RINT#2,CO%: PRINT#2,D0%: CLOSE 2:GOSUB LE,2S5PACE3LLLL IEXTMASTER 64/8@1 (L)
4500 <@91> 19285 1111 <185>
448@ AS=1:M5=@:5Y5 492@4:RETURN <217> 491@ PRINT"ZEILE "F2%"@@{PURPLE,SPACE3SPAL
4499 RETURN <239> TE "F2¢"0@"F1$" {2SPACE YNORM{RED? <zeax
4500 OPEN 1,8,15: INPUT#1,A$,B$:CLOSE 1:F=V 4928 FOR I=8 TO 39:PRINT" {RVSON,SFACE}";:N
AL (A%$) : IF F=@ THEN RETURN €110 EXT L1517
4518 GOSUB 4810: As=A%+" {SPACE,RVSON}"+B%: 6 493@ GOSUB 4300 L1325
OSUB 480@:FOKE 198,8:WAIT 198,1:GET A 494@ FOKE &5@,128:POKE 182,@: RETURN <@93I>
$:6G0SUB 481@: RETURN <@95> 4999 END 175
4599 FS$="" L2533
4608 FOKE 214,22:PRINT:PRINT F1$" {DOWM2"KO © 647 er
$FS$" F{SPACE ,HOME > " {@26>
4610 GET A%:IF AF=""THEN 4610 <@56>
4620 IF A$=CHR* (13)THEN GOSUB 481@:RETURN <@95>
46Z@ IF AF=CHR$(20)AND LEN(FS#)>@ THEN FS% ..
=LEFT$(FS$,LEN(FS$)-1) : GOTO 4400 <188> Listing 2. Textmaster-Hauptprogramm (SchluB)
programm : tm.code cP2@ cBfd cl198 : 89 @3 85 fc a5 @2 85 fe 22 c348 : a5 4f c9 13 d@ ed a? 0@ 8d
cla@ : a9 0@ 8d Qe dc a? 33 85 61 c3I50 : 8d @@ 14 4c Sf c3 cB dB@ 45
claB : 01 a® 0@ bl fd 91 fb c8 1d c358 : 02 eb 4f a9 @@ 1 4e a? ef
c@@@ : 20 4e c@ a? 78 85 fd a9 ac clb@ : d@ 9 e& fe eb fc a5 fc  fd c36@0 : P@ 85 4e a9 1a 85 4f a@ 38
c@@8 : 84 85 fe a2 13 a@ 27 bl 19 clb8 : cd 8a @3 d@ ee a? 37 85 c9 c368 : df bl 4e c? 80 d@ 13 88 d8
c@1@ : fb 91 fd 88 10 f9 a5 fb c4 clc@ : @1 a? 01 8d @e dc 6@ 4B &2 c3I70 : c@ ff dB S5 cb6 4f a5 4f 3f
c@18 : 18 &9 Zc 85 fb a5 fc &9 S8 clc8 : a9 0@ B8d 48 @3 48 QBa 2e db& c378 : c9 Qe dO@ ed a9 82 8d 0@ @b
c@28 : @@ B85S fc a5 fd 1B 69 28 &d cl1d@ : 48 @3 @a 2e 48 03 @a 2e O3 c380 : 19 40 cB8 d@ B2 e6 4f a9 fd
c@28 : 85 fd a5 fe 469 0@ 85 fe a@ cld8 : 48 @3 85 fd ad 48 @3 18 1c c388 : 0@ 91 4e 60 a@ @@ a2 @1 87
c@Z@ : ca 1@ da 6@ a? 28 85 fc b@ cle@ : 69 20 85 fe ad 84 03 30 @& c3I90 : bl 4e f@ 46 cS5 B2 da @6 29
c@3I8 : a? 0@ 85 fb a@ 0@ a? 2@ b3 cleB : @1 6@ ad 34 @3 30 01 60 82 c398 : c8 e8 e@ fa d@ f2 8e 87 Sa
c@4@ : 91 fb 88 d@ fb et fc a5 41 clf@ : a5 fe 1B &9 @8 85 fe 468 bl c3a@ : 03 e@ @5 9@ le ca ca 8a df
c@48 : fc c? 15 d@ f1 4@ a% B8 &1 cif8 : ea 20 8c cB ea a? 13 85 82 c3a8 : aB a? @1 91 4e 88 d@ fb fc
c@5@ : B85 fc a? @@ B85 fb c@ BB 9 c20@ : 4f a9 ff 85 4e 85 5@ a? 7a c3b@ : a@ @08 a? 1a 91 4e cB ae @a
c@58 : f@ 11 aS fb 18 &9 3Zc 85 82 c288 : 18 85 51 ae 49 @3 ac 52 11 c3b8 : 87 @83 ca Ba 91 4e cB aS bf
c@6@ : fb aS fc 69 BB BS fc 88 cb c210 : @3 20 4e c@ ea 4c a5 cB8 @8 c3c@® : @2 91 4e a5 4e 1B &d 87 e
c@468 : 4c 56 c@ Ba 18 45 fb BS 08 c218 : c? 1f d@ @6 a? 20 ea ee 8b c3cB : @3 85 4e a5 4f 49 @@ 85 21
c@7@ : fb a5 fc 69 B0 85 fc 6@ 6Bb c228 : ff @3 8d 34 @3 29 7F 20 42 c3d@ : 4f a@ @@ bl 4e 85 @2 4c 57
c@78 : ad Ze @3 c9 14 b@ De a? <1 c228 : c7 cl a2 @7 a9 80 85 bd 85 c3d8 : Bc c3 60 a9 0@ 8d e@ 15 ad
c@B8@ : 0@ 8d 4@ @3 ad 3e @3 8d ab c23@ : a@ @7 bl fd 3d be c5 f@ 43 c3e@ : 8d el 15 85 4e a9 14 85 el
c@88 : 42 O3 4c b@ c@ c9 28 b@ di €238 : @d Ba 48 98 aa a5 bd 1d b8 c3eB8 : 4f 20 8Bc c3 28 57 cb6 a? Oe
c@9@ : 11 a9 13 8d 42 @3 ad 3e Sc c248 : be c5 BS bd 48 aa 88 1@ 18 c3f@ : @0 8d e® 1a 8d el 1a 85 B8e
c@98 : B3 38 e? 13 8d 4@ @3 4c 14 c248 : e? al 00 eb 4e e6 58 dB@ Sd c3f8 : 4e a9 19 85 4f 4c Bc c3I 23
c@a® : bd c@ a? 14 8d 48 B3 ad df c25@ : 84 eb 4f e6 S1 ad 34 @3 di c400 : ad 88 @3 dO @1 6@ a? BB B8&
cBaB8 : 3e @3 38 e? 14 Bd 42 @3 7@ c258 : 30 15 a5 bd 10 @4 a? 81 ff c4@8 : 85 4e 85 5@ a9 14 85 4f 1@
c@b@ : ad 3f @3 c9 @9 b@ @b 8d 5S4 c26@ : d@ B2 a9 8@ 9?1 S@ a5 bd 59 c41@ : B85 51 20 32 c4 a9 @@ 85 31
c@b8 : 43 @7 a9 0@ 8d 41 @3 4c &f c268 : @9 8@ 91 4e 4c 62 cB8 ad 36 c418 : 4e 85 5@ a9 19 85 4f 85 78
c@Bc@ : e2 c@ c? 28 bd Be 38 e9 aa c270 : B4 B3 30 e4 d@ B9 a5 bd cé c420 : 51 20 32 c4 a2 3b a? 80 52
c@c8 : 89 8d 41 @3 a? 09 B8d 43 e8 c278 : 49 ff 85 bd 4c Sa.c2 a5 c8 c428 : 9d a4 15 9d a4 la ca 108 77
c@d@ : @3 4c e c@ a? le 8d 41 Qe c28@ : bd 1@ B4 a? 85 d@a B2 a9 bé c430 : f7 &0 a2 3b a@ @1 bl 4e dd
c@d8 : B3 ad 3f O3 38 e9 le 8d 48 c288 : 84 4c 64 c2 ca 10 9d ee 25 c438 : 91 S0 cB c@ @8 dB f7 a5 &e
c@e@ : 43 @3 ae 48 B3 ac 41 @3 9 c29@ : 49 B3 ad 49 @3 c9 3Ic d@ @e c44@ : S@ 1B 69 @7 BS 5@ a5 51 ec
cle8 : 2@ 0@ c@ ae 42 @3 ac 43 B4 c298 : @1 6@ 4c @b c2 a? @4 85 d2 c448 : 69 0@ 85 S51 a5 4e 18 69 3d
c@f@ : 03 20 Bc cl al@ @@ bl fd @b c2a@ : ba 20 bl ff a9 6@ 20 93 1c c45@ : @8 85 4e a5 4f 469 @@ 8BS ae
c@f8 : 49 8@ 91 fd ad 3If @3 a2 cb c2aB8 : ff a? @8 20 aB ff ad 85 ce c458 : 4f ca 10 d8 &40 ad 88 03 c7
cl@0 : 2e 20 36 cl ad 3Je @3 a2 22 cZb@ : @3 Bd 52 B3 20 f8 c1 20 8@ c460 : dO@ 81 60 a9 1a 20 aB ff 43
c1@8 : 38 4c 36 cl a9 @4 BS fe +b cZb8 : @0 c4 20 31 c3 20 db 3 7d c468 : a9 le 20 a8 ff a9 80 20 cd
cl1@ : a9 78 85 fd c@ 2@ f@ 11 @8 c2c@ : 208 d2 c2Z ee 52 B3 ad 52 70 c47@ : aB ff 6@ ae 3e @3 ac 3If 33
€118 : a5 fd 18 69 28 85 fd a5 el c2c8 : @3 cd B6 @3 dD eb 20 ae dé& c478 : @3 20 4e c@ aS fb 85 S5f 46
c12@ : fe 69 0@ B85S fe 88 4c 14 11 c2d® : ff 6@ 20 S5d c4 a9 @@ 85 58 c48@ : a5 fc B85 &@ a? aB BS Sa 7b
c128 : cl Ba 18 &5 fd 85 fd a5 3@ c2d8 : 4e a% 14 85 4f a@ 00 bl Qe c488 : a% 13 85 Sb 85 59 a9 dc @b
cl3@ : fe 69 B@ 8BS fe 60 a@ 00 @9 c?e@ : 4e f@ 19 c? @1 f@ B3 20 @a c49@ : 85 58 20 bf aZ a@® 3Ib a9 ci
€138 : c9 Ba 90 @7 c8 38 e? @a 15 c2e8 : aB ff eb4 4e d@ @2 eb6 4f &b
c14@ : 4c 38 cl1 18 69 38 9d @1 ac c2f@ : a5 4f c9 15 d@ e9 a5 4e el
c148 : 04 98 18 &9 30 9d OB @4 c4 c2f8 : c9 €@ dO el a? @d 20 a8 b7
c15@ : 60 aB 0@ B4 B2 c9 20 bB el c38@ : ff 20 Sd c4 a? 0@ 85 4e 4d
c1358 : @1 6@ c9 40 90 le c9 6@ eb c3@8 : a%? 19 85 4f a® 0@ bl 4e 7
€160 : b@ B6 38 e? 48 4c 7c c1 3Za c310 : f@ 19 c9 @1 f@ @3 20 aB 1B
€168 : c? a@ b@ @1 60 c? c@ 98 46 c318 : ff e6t 4e d@ B2 eb6 4Ff a5 18 icti H H
C17@ : €1 9 oB b@ BS 49 BB 4c oo C320 1 4f 9 1a 4B €9 a5 4e oo 8a Listing 3. Maschln_enunterroutmen
€178 : 7c c1 a9 Se 48 ae Je @3 04 €328 : e® d@ e3 a7 @d 20 a8 ff 13 zu »Textmaster«. Bitte beachten
c18@ : ac 3f @3 20 4e c@ 68 18 4d €338 : 6@ a9 0@ B85 4e a9 15 8BS a7 H H H H H
c188 : 65 bé6 a@ 00 91 fb et B2 @9 €338 : 4f al@ df bl 4e c9 8@ d@ dc Sie dle. Emgabehmwelse
C19@ : 68 a9 @@ BS fb 85 fd ad bS €340 : 15 88 c@ £ d@ £5 c& 4f 4@ auf Seite 8.
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Anwendung C 64
c498 : 20 ?1 fb 88 1@ fb 6@ aZ 38 cb620 : 98 34 8 B6 B2 cB c2 98 9@ c7a8 : 4e c9 3c f0 @2 d@ eb a9 e
c4a@ : P@ ac 3f @3 20 4e c@ ac 7 céb28 : aa ac 3f B3 88 26 4e c@ 9d c7b@ : 37 85 01 6@ ae Je @3 ac B
c4a8 : Ze @3 bl fb 88 ?1 fb c8 ea cb3@ : a5 fb 85 4e aS fc BS 4f 5 c7b8 : 3f @03 2@ 4e c@ a5 fb 85 7+
c4b® : cB c@ 3c d@ 5 88 a? 28 B8c c638 : a2 @0 a= 3f 03 2@ 4e c@ d9 c7c@ : fd a5 fc 85 fe ae 3e @3 e4
c4b8 : 91 fb 6@ a2 @@ ac 3f @3 ic cé4@ : ac 3= O3 88 bl fb 9?1 4e bb c€7c8 : ac 3f 03 cB 20 4e c@ a@ ab
c4c@ : 20 4e c@ a@ 3b 88 bl fb @2 chd4B : 29 20 91 fb 88 10 5 ac 1+ c7d@ : 2@ bl fb 91 fd cB d@ {9 37
c4c8 : cB 91 fb 88 cc 3e @3 dB8 dS cé50 : 3e @3 a9 2d 91 4e 60 ad B8 c7d8 : e6 fc e4 fe a5 fe c? 15 79
c4d@ : f4 a%? 20 ?1 fb &40 a2 @8 3@ chS8 : eB8 B3 dO @1 &0 ad ff @3 <90 c7e@ : d@ ef a2 3b a9 20 ?d 7c  c3
c4dB8 : a@ @00 20 ba ff a5 @2 aZ 52 chbbd : f@ B6 a9 0@ Bd ff @3 6@ 63 c7e8 : 13 ca d@ fa 6@ a% 24 85 el
c4e@ : c@ a@ @7 20 bd ff a? BB 39 cb&8 : ac 52 @3 aZ 0@ 20 4e c@ Qe c7¢@ : fb a9 fb BS bb a? 8@ B85 83
c4e8 : a2 @@ ac 84 @3 20 dS ff cf c47@ : a2 @@ a®@ 3b bl fb 29 7F 40 c7f8 : bc a? @1 85 b7 a? @8 8BS be
c4f@ : 6@ aZ @8 28 ba ff aS @82 ee cb678 : c9 20 dO 04 88 e8 d@ f4 @3 | cB8@@ : ba a9 6@ 85 b9 28 d5 £3 33
c4f8 : a2 c@ a@ A7 2@ bd ff a9 47 c4t80 : 4c dc cB ea ea 20 e? cB b3 cB@8 : a5 ba 20 b4 ff aS b? 20 fd
cS@00 : B0 B85 4e a? @8 85 4f a? c? cé88 : ea 38 e9 01 B85 B2 8d e? b c818 : 96 ff a9 @@ 85 9@ a® B3 76
cS@8 : 4e a2 b8 aB 13 20 d8 ff 7f cb9@ : @3 a? 0@ 85 4e 85 5@ a9 be c818 : 84 fb 2@ a5 ff B85 fc a4 c@
cS51@ : 60 ea ea ea ea ea ea aZ 4 c698 : 14 B85 4f a9 19 85 51 aB bc cB820 : 90 d@ 2f 28 a5 ff a4 9@ +f&6
cS18 : 20 a@ @@ 8Be 11 c5 8Bc 12 d@ cba® : 28 bl 4e f@ 4b c9 1a dB@ 38 cB828 : d@ 28 a4 fb 88 d@ e? a6 b9
cS52@ : cS a9 @@ 8d 15 c5 8d 16 4d ckaB8 : 47 a@ 02 bl 4e c? 80 d@ cd c830 : fc 28 cd bd a9 20 2@ d2 29
cS528 : cS a? 36 85 01 28 cf cS dc céb@® : 3f BB bl 4e c? B7 98 38 f1 cB838 : ff 2@ a5 ff a6 98 d@ 12 @7
cS3@ : a? ff 8d b8 ab a9 BB 8 &6 cé6b8 : 18 69 01 91 4e 20 Qe c7 aS cB4@ : aa f@ @6 2@ d2 ff 4c 39 b9
cS538 : 4e a9 a@ 85 4f a@ @@ b1 91 cbc@ : a? la 85 fc a? de 835 fb 17 cB848 : c8 a? Od 2@ d2 ff a@ 02 eQ
cS54@ : 4e c9 20 dO @8 eb 4e d@ 28 cbcB : a@ 0@ bl fb c8 91 fb c& eb cBS@ : d@ cé6 20 42 f6 6@ cB c@ eb
cS548 : f4 eb 4f dO f0 a@ @0 b1 15 céd@ : fb aS fb c9 ff dB @2 c6 2 cB858 : 3c @ @3 4c 4f cS 88 4c 35
cS5@ : 4e c9 20 f@ 11 c9 ff d@ aa cé6d8 : fc a5 fb cS5 5@ dO@ e? a5 dd cB6B : 66 cS Ba 48 98 48 a@ 0@ a3l
cS58 : @3 4c b9 c5 c9 1f d@ @3 87 cbe@ : fc cS S1 d@ eI a@ 2@ a? c4 cB868 : ae {3 @3 fO@ 18 bl 4e Ba 4b
cS560 : ee 15 c5 4c 56 cB 8B4 @2 95 cteB : 8@ 91 5@ cb6 02 dB @1 &0 89 cB87@ : B8 @9 8@ 91 4e bl 5@ Ba 17
cS568 : ad 11 cS 65 82 c? 3d 90 40 chf@ : e6 S@ eb 4e dB 04 eb 4f e c878 : 28 18 @2 @09 01 @9 8@ 91 c8
cS7@ : B6 20 cb6 cS 4c 68 cS eb de c6fB 1 e6 51 a5 4e c9 e@ d@ 9f e@ cB88@ : S8 ca 4c 6b cB 68 a8 68 {9
c578 : @02 ae 11 5 ac 12 ¢S 28 81 c708 : a5 4f c9 15 dB 99 a5 B2 dé c888 : aa 4c 8c c2 a9 @00 B8d 49 37
cS8@ : 4e c@ ad® 0@ bl 4e 91 fb 22 c708 : cd e? B3 d@ B1 6@ aS 4e 3 c890 : B3 a? B0 a2 00 9d e@ 19 7f
c588 : cB c4 @2 d@ f7 a5 4e 18 &3 c71@ : 18 69 @3 85 fd a5 4f 69 &b cB98 : 9d e@ 14 ca d@ f7 ad f5 73
cS59@ : 65 B2 85 4e a5 4f &9 B0 9c c718 : @@ 85 fe a? 15 85 fc a9 94 cBal@ : @3 8d f3 @3 6@ al@ @@ b1 36
c598 : 85 4f ad 11 c5 18 &5 @2 @9 c72@ : de BS fb a@ 8@ bl fb c8 el cBa8 : fb c9 20 d@ 08 20 9e c8 38
cS5a@ : 8d 11 cS5 ad 15 5 d@ B3 aébé c728 : 91 fb cb& fb a5 fb c? ff 49 c8b@ : a? 28 4c 18 c2 c? fe d@ 98
cS5aB : 4c 3d cS a? 80 8d 11 5 76 c73@ : d@ @2 cé fc a5 fb c5 fd al cBb8 : @9 ad f6 @3 8d 3 @3 4c d3
cSb@® : Bd 15 cS ee 12 c5 4c 3d 12 c738 : d@ e? a5 fc cS fe d@ e3 &5 cBc@ : 8f c2 c9 fd dB @6 20 Fe dd
cSb8 : c5 a? 37 85 01 60 01 @2 eb c740 : a@ 0@ a? @1 91 fd 6@ ac 4f c8c8 : cB 4c Bf c2 c9 fc d@ @9 cc
cS5c@ : 24 08 10 20 40 8@ a9 @@ 7f c748 : ea B3 a2 00 20 4e c@ a9 27 cBd0® : ad f4 @83 8d 3 @3 4c 8f 11
cSc8 : 8d 11 c5 ee 12 c5 608 a9 51 c75@ : @@ 85 fd a? 14 85 fe a@ 72 cB8d8 : c2 4c 18 c2 e@ 0@ do @1 72
cSd@ : @@ B85 4e 85 5@ a9 @B 85 55 c758 : 3b bl fb 91 +d 88 1@ f9 {5 cBe@ : 60 e@ Ba 9@ @1 6@ 4c 85 94
c5d8 : 4f a? a@ 85 S51 a@ @@ bl 352 c76@ : a2 @@ a@ @@ bl fb 29 7f c9 cBe8 : cé6 Ba Ba @a Ba 85 B2 ad e?
cSe@ : 4e 91 5@ a9 2@ 71 4e cB 99 c768 : c? 20 d@ @8 eB c8 c@ 3c c7 c8f@ : 88 B3 d@ @1 6@ a5 @2 B& 96
cSeB : dO@ f5 eb6 51 e& 4f a5 4f bS c77@ : d@ f2 f@ 10 B4 @2 a@ 3b 49 cB8f8 : @2 38 e5 02 40 00 ff @@ db
cS5f@ : c9 14 d@ eb 6@ ac 3f @3 e3 c778 : bl fb 29 7f c9 20 d@ @4 4a
cS5f8 : f@ Sc ae 3e @3 f@ 57 88 bO c780 : e8 B8 d@ f4 a@ 3b a9 20 4a
cbB@ : a2 00 2@ 4e c@ a@ 3c aZ bb c788 : 91 fb 88 1@ fb Ba 4a B3 83
cb6@8 : fc eB8 88 bl fb c9 20 f@ 41 c79@ : 4e a9 3I6 85 @1 a4 B2 bl 92
c&1@ : £8 c9 2d f@ 41 c9 1f @4 17 c798 : fd a4 4e 91 fb eb B2 e6 7a v e
c618 : 3d e8 3@ 3a ca ec 3e @3 30 c7aB : 4e a5 B2 c9 3c @ B8 a5 31 Listing 3. (SchiuB)

1@ DATA 169,8,141,14,220,169,51,133,1,169, 18@ IF A$="{RIGHTJ}"THEN X=(X+1)AND 7 <@52>
32,133,252,169,216,133,254,160,0,132 <@&7 > 19@ IF A$="{LEFT}"THEN X=(X—-1)AND 7 <19@8>
20 DATA 251,132,253,162,7,177,253,145,251, 200 IF AF="{UP3}"THEN Y=(Y-1)AND 7 <230>
200,208,249,230,254,23@,252,202,16 <17@> 21@ IF A$="{DOWN3}"THEN Y=(Y+1)AND 7 <112%
3@ DATA 242,169,55,133,1,16%9,1,141,14,220, 22@ IF A$="N"THEN 100 <02a>
26 {207 > 230 IF A$="Q"THEN POKE KO,1608:FOKE BY,FPEEK
4@ FOR I=828 TO B876:READ A:POKE I,A:NEXT <201> (BY)OR 2t(7-X) <154>
5@ PRINT" {CLR,3SPACE,2DOWN}CHAR-GENERATOR 240 IF A$="W"THEN POKE KO,32:FPOKE BY,PEEK(
V1i.@ (C) MARIO WECK <145> BY)AND NOT 2t(7-X) <B69>
6@ PRINT"{DOWN}1) GROSS/KLEIN":PRINT" {DOWN 258 IF A$="C"THEN FOR I=BY AND 16376 TO I+
}2) GROSS/GRAFIK":PRINT" {DOWN}3I) NICHTS <154> 7:POKE 1,@:NEXT:G0TO 110 £155>
7@ INPUT" {DOWNIUEBERNEHMEN";A <@40> 268 IF A$="R"THEN FOR I=BY AND 16376 TO I+
8@ IF A=2 THEN POKE 842,208 173> 7:POKE I,255-PEEK(I):NEXT:60TO 11@ 202>
85 IF A<Z THEN SYS 828 (226> 278 IF A$="S"THEN INPUT" {DOWN}SICHER";:;B#$:1
70 POKE 53272,25:PRINT"{CLR>":FOR I=0 TO 1 F B$<{>"J"THEN 100 €236>
27:POKE S55296+1,14:POKE 10@24+1I,1:NEXT <173> 288 1IF A$="S"THEN 400 224>
1 POKE 214,11:PRINT:PRINT,,"Q — SETZEN":F 299 GOTO 160 £@69>
RINT,,"W — LOESCHEN {226 498 INPUT" {LIG.BLUE,CLR,DOWN,RIGHTINAME";A
22 FRINT,,"N — NEUES ZEICHEN":PRINT,,"R - $ 192>
INVERTIEREN <188> 405 FOR I=8 TO 1@23:POKE 9216+1,255-PEEK(8
93 PRINT,,"C = ZCHN LOESCHEN":FRINT,,"S - 192+1) :NEXT <019>
SAVEN <249> 418 PRINT" {CLR}SAVE"+CHR#¥ (34) +A$+CHR$ (34) +
18@ POKE S55296+NR,14: INPUT" {HOME , DOWN,BLAC ",8 <141>
K,BDOWNINR. : ";NR: FOKE S55296+NR,@: IF NR 42@ PRINT" {SDOWN,RVSON,SPACEINACH SAVEN BI
<@ OR NR>127 THEN 100 224> TTE 'RESET® ! * <@24>
118 POKE 214,1@:PRINT:PRINT" {RVSONZ>txkxxxx 438 POKE 198,2:FPOKE 631,19:POKE 632,13 <@22>
2¥5":FOR I=1 TO B8:PRINT" {RVSON3}={RVOFF 44@ POKE 43,0:POKE 44,32:POKE 45,0:POKE 46
y8SPACE ,RVSONI =" : NEXT <@98> 40 <124
120 PRINT" {RVSON > 71k6363%33 %50 <@50>
13@ FOR J=8192+NR*#8 TO J+7:ZW=128:FOR I=0 © 647er
TO 7 <088
140 IF PEEK(J)AND ZW THEN POKE 15@5+4@%(J
AND 7)+1,160 €£238>
15@ ZW=ZW/2:NEXT I,d (223> H<H H
168 KO=15@85+4@*Y+X:P=PEEK(KO) : POKE KO,42:B LIS.‘Ing 4."»ChafGenerator« dlent. zum Erstellen -del'.
Y=8192+NR*8+Y: POKE KO,P <248> Zeichensitze fiir »Textmaster«. Bitte beachten Sie die
17@ GET A$:IF A$=""THEN 160 <172> Eingabehinweise auf Seite 6.
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C 64

Anwendung

Trainings-
programm fiirs
Maschinen-
schreiben

Um gleichzeitig schnell und fehlerfrei
auf der Schreibmaschine zu schrei-
ben, benétigt man viel Ubung. Mit die-
sem Trainingsprogramm konnen Sie
Ilhre Fingerfertigkeit nach den Richt-
linien der IHK testen und bewerten.

Immer mehr Schuler und Auszubildende haben Maschinen-
schreiben als Unterrichtsfach. Diesen hilft das Programm
TPFM (Trainingsprogramm fur Maschinenschreiben) bei der
Leistungskontrolle. Ferner erméglicht TPFM dem Lernenden
ohne Papier- und Farbbandverbrauch mit Hilfe des Commo-
dore 64 zu Uben. Auch den technischen Lehrern der Berufs-
und Fachschulen leistet TPFM gute Dienste. Das bisher erfor-
derliche arbeitsintensive und fehleranfallige Blattern und
Suchen in Umrechnungstabellen entfallt. Der C 64 gibt nach
Eingabe von Anschlagen und Fehlerzahl sofort die entspre-
chende Note auf dem Bildschirm aus.

Nachdem das Programm (Listing 1) geladen und mit »Run«
gestartet wurde, wird die Tastatur des C 64 auf die guiltige

Zeile Funktion
10 ~ Bildschirm- und Cursorfarbe festlegen
20 - Maschinen-Routine (Kopreren des ROM ins RAM)
: ~ einlesen
30 Unterprogramm zum Umstellen der Tastatur
aufrufen )
40 - 75 Hauptmenu :
1000 - 1060 Texteingabe (auch Umiaute)
2000 - 2220 Unterprogramm 2zur Textkontrolle
3000 - 3006 Speicherment
3010 - 3020 Text speichern
4000 - 4003 Lademeni
4009 - 4020 Text laden
5000 - 5100 Informationsseite auf den Bildschirm ausgeben
6000 - 6040 Notentabelle in ein zweidimensionales Feld
. einlesen
6100 - 6250 Note ermitteln und feststel!en ob der Anwender
. die IHK-Priifung bestanden hatte .
6300 - 6330 Ausgabe der Note und zusétzlicher Informauonen ’
7000 - 7020 Die Tastatur des C 64 wird auf die gultige DIN fur
. ~ Schreibmaschinentastaturen umgestellt -
8000 - 8020 Text fir das Abspeichern auf Kassette
9000 - 19020 Es wird ausgegeben, ob der Anwender die IHK-
. ~ Prufung bestanden hitte
| 50000 50010 Daten fiir die Maschmen-ﬁouune zum Kopieren
des ROM
: 51000 ~ ASCll-Werte der zu vertauschenden Buchstaben
52000 52090 Notentabelle in kodierter Form

DIN fur Schreibmaschinentastaturen umgestellt. Hierauf er-
scheint das Hauptmeni mit folgenden Auswahlpunkten auf
dem Bildschirm:

1 — Schreiben
2 — Korrigieren
3 — Benoten
4 — Ende

Schreiben: Nach der Auswahl dieses MenUlpunktes kann ein
beliebiger Text eingegeben werden. Die Uhr zum Messen der
bendtigten Zeit startet erst nach dem Drlicken des ersten
Buchstabens. Nach zehn Minuten bricht der Computer auto-
matisch die Texteingabe ab. Mit »SHIFT RETURN« kann man
sie vorzeitig beenden.

Bei der Notenberechnung wird dann die Anschlags- und
Fehlerzahl auf eine Zehnminutenleistung hochgerechnet. In
beiden Féllen verzweigt das Programm zu einer Informations-
seite. Hier, gleichglltig ob man sie durch Abbruch mit der
SHIFT-RETURN-Taste oder nach zehn Minuten auf regularem
Weg erreicht hat, gibt der Computer die Textlange, die beno-
tigte Zeit und die Anschlagszahl pro Minute an.

i,p.pp — Laufvariablen

xy.x$ — Einlesen der DATA-Werte

a$(x) — Text speichern

b(xy) — Notentabelle speichern

aa$ — Tastaturabfrage bei Menus

1 — Flag (1 = Im Hauptmeni wurde »Benotenc
ausgewahit)

a$ ~ — Tastaturabfrage im Programmteil sText schreiben«

ti$ - Uhr

et$ — Schreibzeit

b$ — Zwischenspeichern von Textteilen (bis zu

, : 72 Zeichen)

- za — Anzahl der eingegebenen Buchstaben

a — ASCIl Wert von a$

fe$ — Fehlerzahl

a2$ — Auszugebendes Zeichen im Programmiteil

o »Text korrigieren«

si ~ GCursorspalte

z1 — Cursorzeile ,

f2 ~_— Flag (1 = Text fertig korrigiert)

pe — Geratenummer

na$  — Name der Textdatei

el — Anzahl der Anschiage pro Minute

st ~ — Statusvariable

a2$  — Minutenzahl der Schreibzeit (ET$)

a3% — Sekundenzahl der Schreibzeit (ET$)
se ~ — Schreibzeit (ET$) in Sekunden
B — Flag (1 = Rucksprung zum Programmteil »Noten
~ - ermittelne) ,
- e2 ~ — Anzahl der Anschlage pro zehn Minuten
fe - — Anzahl der Fehler (auf zehn Minuten hoch-
= gerechnat) ~
~an  — Flag(l = Notentabeﬂe fur Anfénger)
‘ma — Mindestanschlagszahl
ni - Notenspalte der Fehlertabelle (beim Emiesen)

. Feh!erspaite der Notentabelle (beim Emtesen)
) ,92$‘ — Anschlagszahl (bei Eingabe)

z2 = — Notenspalte der Fehlertabelle (beim Ermmeln)
~_ho .~ Note =

_ih — Flag(1 = lndustne- und Hande!skammerprufung

, bestanden) ; -

g%  — Cursorsteuerzeichen .,
mi — Anzahl der zum Schreiben des Textes benétigten
. Mintten
s2 _— restliche Sekunden ‘
d — ASCIlI-Wert des uberpriiften Zeichens der ersten

. und zweiten Tastaturdecodiertabelle

-2 ~— Adressen der zu vertauschenden Buchstaben in

den beiden Tastaturdecodiertabellen

Bild 2. Schrittweise Einfiihrung in das Programm

FRp

Bild 1. Variablenliste
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Anwendung C 64

Nachdem der Anwender mit > RETURN« die Informations-
seite verlassen hat, gelangt er in das Abspeichermenu. Die-
ses bietet folgende Auswahlpunkte an:

a) Auf Kassette speichern
b) Auf Diskette speichern
c) Korrigieren (ohne speichern)

Inden ersten beiden Fallen aund b verzweigt der Computer
nach dem Speichern in das Hauptmend. Im Fall ¢ wird der
Programmteil »Text kontrollieren« aufgerufen. Hier wird der
Text nicht von einem externen Speicher geladen, da er sich
noch im Hauptspeicher befindet.

Hinweis: Der Text wird immer automatisch unter dem
Namen »text« abgespeichert.

. (Fortsetzung auf Seite 77) Bild 3. Erklarung der verwendeten Adressen

1 REM¥ 3363636 36 3 36 36 36363030 2636 363000 363636269636 96 26 36969696 3636 <@38> 2004 PRINT" {DOWN3AIT "SHIFT® KANN DAS LIST
2 REM% TRAININGSPROGRAMM FUER * <1146> ING DES JEXTES" 240>
3 REM# MASCHINENSCHRE IBEN * <@as60> 2005 PRINT" {DOWN3}GESTOPPT WERDEN. {2DOWN}" <222>
4 REM* DIRK MARZLUF BROMBEERMATT 2 « <029> 2006 FOR P=@ TO I:FOR PP=1 TO 72 <177>
S REM#* 7614 GENGENBACH * 063> 2010 A2$=MID$ (A$(P) ,PP,1): IF A2$<{>""THEN I
€ REMI 363613330 036-36-0 0 3006063656963 436- 3636 369636 <@43> F ASC(AZ$)=190 THEN AZ2$=CHR$ (13) <@75>
7 <239> 2012 IF A2$<>""THEN IF ASC(AZ2%$)=191 THEN A
1@ PRINT CHR$(147);CHR#(3) ;CHR$(14) ; CHR$(8 24$=CHR# (58) <03a>
) : POKE 53280,0: POKE 53281,0 <183> 2013 IF A2%<>""THEN IF ASC(A2%)=192 THEN A
20 FOR I=53000 TO S53021:READ X:POKE I,X:NE 2%=CHR% (44) <@03@>
XT 1 249> 2015 IF S1=4@ THEN PRINT" {UP}"; <186>
3@ GOSUB 700@ <034> 2028 PRINT A2#%;:GET AA$ <061>
37 = <@13> 2025 IF AA$=" "THEN FE=FE+1:FE$=STR$ (FE):F
38 REM#*x HAUPTMENUE 9% <@56> E$=MID$(FE$,2,2): IF FE<1@ THEN FE$="0
39 : <@15> "+FE# <@93>
42 DIM A%$(200):DIM B(30,20) : PRINT" {CLR,4D0 2027 IF FE=99 THEN FE=98 <100e>
WN3}1 = SCHREIBEN" <171> 2030 Z1=PEEK (214):IF PEEK(653)=1 THEN 2030 <233>
5@ PRINT"{2DOWN3}2 = XONTROLLIEREN" 255> 2040 S1=PEEK(211) :PRINT" {HOME>BANZAHL DER E
53 PRINT" (2DOWN3}3 = BENOTEN" <217> EHLER: ";FE#;" {19SPACE}" <166>
55 PRINT" {2DOWN3}4 = ENDE" <@74> 2060 IF F2=1 THEN 2285 <019>
60 GET AA$: IF AAS<C>"1"AND AA$<>"2"AND AA$L 2100 POKE 214,71:POKE 211,51:5Y5 58640: NEX
>"3"AND AAS<>"4"THEN &0 £228> T PP:NEXT P <196>
78 IF AA$="2"THEN 2000 <141> 220@ PRINT:PRINT" {2DOWN,RVSONZ ' RETURN ‘=WEI
72 IF AA$="3"THEN F1=1:G0T0 &@QA7 <151> TER{RVOFF ,SPACE } (AUSWERTUNG) ": F2=1 <@7@>
75 IF AA$="4"THEN PRINT" {CLR2}":POKE 1,55:E 22035 GET AA%$: IF AAS<>""THEN IF ASC (AA$)=13
ND <255> THEN &008 <202>
997 = <211> 222@ GOTO 2025 <0a9>
P98 REM#**x TEXT SCHREIBEN N €128> 2997 : <179>
999 = <213> 2998 REM*#* ABSPE ICHERMENUE L2 2 <174>
10002 I=0:PRINT CHR$(147);" "SHIFT RETURN B 2999 = <181>
EENDET JTEXT VORZEITIG{2DOWN3}" <157> 3008 PRINT" {CLR,4DOWN}1 = RAUF KASSETTE ABS
101@ GET A% 202> PEICHERN" <@57>
1012 IF TI$+="001000"THEN ET$=TI$:A$ (I)=BR$: 3281 PRINT"{2DOWN}2 = RAUF RISKETTE ABSPEIC
PRINT" {CLR}":60SUB S5@800@:G0SUB 3000@:RU HERN" <174>
N 40 <103> 3082 PRINT" {2DOWN3}3 = XORRIGIEREN (OHNE AB
1213 IF ZA=0 THEN TI1$="000000" <252> SPEICHERN) " ’ <@50e>
1014 IF A$=""THEN 1010 <186> 3004 GET AA$:IF AAS<>"1"AND AA$<{>"2"AND AA
1815 A=ASC (A%) <147> $<>"3"THEN 3004 235>
1020 IF A=141 AND ZA<>® THEN ET$=TI$:A$(I) 3005 PRINT" {CLR2>":PE=8B:NA$="@: TEXT":IF AAS$
=B#: PRINT" {CLR2>":G0OSUB 5010:G0SUB 300 ="1"THEN PE=1:G0SUB B000:NA$="TEXT" <D63>
@:RUN 40 <129> 3006 IF AA$="3"THEN 2002 <156>
1025 IF A<32 AND A<>13 OR A>127 AND A<161 3007 : <189>
THEN 10@1@ 106> 3008 REM*** TEXT ABSPEICHERN N <144>
1230 IF A%$=CHR% (&64) THEN A$="UE" <@3a> 3009 : <191>
1832 IF A$=CHR#%(186) THEN A$="UE" <£158> 301@ OPEN 1,PE,1 ,NA$:PRINT#1,E1:PRINT#1,ET
1834 IF A%$=CHR$ (&62) THEN A$="0E" <024> $ <104>
1836 IF A$=CHR#$(91) THEN A$="0g" <155> 3020 FOR P=@ TO I:PRINT#1,A$(P):NEXT:CLOSE
184@ IF A#=CHR$(60) THEN A$="AE" <@12> 1:RETURN <@63>
1042 IF A$=CHR%$ (93)THEN A$="RE" <151> 3997 = <163>
1844 IF A$=CHR#$ (192) THEN A$="858" 207> 3998 REM#*##* LADEMENUE WH® 132>
185@ PRINT A$;:ZA=ZA+1 €223> 3999 : <165>
1852 IF A=13 THEN A$=CHR$ (19@) <aze> 400@ I=@:PRINT"{CLR,4DOWN}1 = VON KASSETTE
1853 IF A=58 THEN A$=CHR$(191) <@87> LADEN" <146>
1054 IF A=44 THEN A$=CHR$(192) <184> 4001 PRINT" {2DOWN}2 = ¥ON BISKETTE LADEN" <129>
1055 B$=B$+A%$:IF LEN(B%)>7@ THEN A$(1)=B$: 4002 GET AAS$: IF AAS<>"1"AND AA${>"2"THEN 4
I=I+1:B$="" <223> ae2 <@91>
1060 GOTO 1010 <016> 4083 PRINT" {CLR2}":PE=8: IF AA$="1"THEN PE=1
1997 = <195> :GOSUB 8020 <178>
1998 REM#*#*» TEXT KONTROLLIEREN W% <1275 4004 : <17@>
1999 = <197> 4005 REM**# TEXT LADEN N <@61>
2000 GOSUB 4000 <2e2> 4006 : 172>
2002 FE$="00":PRINT" {DOWNXHIT "SPACE’ WIRD 4009 OPEN 1,PE,Q,"TEXT": INPUT#1,E1: INPUT#1
FEHLERZAHL ERHOEHT." <003> JETS <1@8>
Listing 1. »Trainingsprogramm fiir Maschinenschreiben«. Bitte mit dem Checksummer auf Seite 6 eingeben.

24 Bl



Cc64 Anwendung
401@ INPUT#1,A$(1):IF ST=64 THEN CLOSE 1:P DOWN3": GOTO 6311 <2@7>
RINT" {CLR2":RETURN <@B4> 6306 MI=INT (SE/6@) : 52=SE-MI*40 <225>
4020 I=1+1:G0TO 4010 <@827> 6307 PRINT" {DOWN}SIE HABEN";MI;"HIN. UND";
4997 <147> S2; "SEK. " <@87>
4998 REM#*#*ERGEBNISSE, INFORMATIONEN®**# <049> 6308 PRINT" {DOWN}GESCHRIEBEN. ANZAHL DER F
4999 . <149> EHLER UND" <142>
5008 PRINT" {DOWN)}RIE ZEHNMINUTENABSCHRIFT 6309 PRINT" {DOWN}ANSCHLAEGE WURDEN AUF ZEH
IST ZU ENDE." <@81> NMINUTEN-" 162>
5085 PRINT" {DOWNIHEITERE INFORMATIONEN FOL 631@ PRINT" {DDWN}LEISTUNG HOCHBERECHNET.":
GEN. " <19@> Q¢="<{DOWN}":GOSUB 9000 <214>
S@10 IF ET$="000000"THEN ET$="000001" <142> 6311 PRINT @%;" {RVSON2 * RETURN‘=WEITER {RVOF
50812 A2%=MID$(ET%,3,2) <i1ea> F ,SPACE} (ERNEUTER START)" <221>
5020 A3$=MID$(ET$,5,2) <148> 6320 GET AA%: IF AA$<>""THEN IF ASC (AA$)=13
5038 SE=VAL (A2%) #*5@0+VAL (A3%$) : IF F3=1 THEN THEN RUN 4@ <212>
RETURN <062> 633@ GOTO 6320 <@e7@>
504@ PRINT" {4DOWN}IER IEXT HAT EINE LAENGE 6997 = <115>
VON"; ZA <214 6998 REM### UMSTELLEN DER TASTATUR  #%# <161>
50850 PRINT" {DOWN3}ZEICHEN UND SIE HABEN";SE 6999 : <117>
3 " SEKUNDEN" <@e77> 7000 PRINT"DIE JASTATUR WIRD JETZT UMGESTE
5055 PRINT" {DOWN}DAFUER BENDETIGT." 255> LLT. {3DOWN3" <238>
5057 E1=INT(ZA/(SE/608)+.5)/10 <1@85> 7002 SYS 53000:POKE 1,53 <e87>
5060 PRINT"{DOWN}SIE HABEN EINEN ANSCHLAG 7@@S READ X:IF X=—-1 THEN POKE &40389,&1:P0OK
VON";E1 <1243 E 60407 ,39:RETURN <218>
5070 PRINT" {DOWN3}ZEICHEN PRO MINUTE." <171> 7@1@ READ Y:PRINT CHR$(X)" WIRD ZU “"CHR$(Y
5080 PRINT" {4DOWN,RVSON3} ' RETURN'=WEITER {RV ) <@22>
OFF , SPACE ¥ (ABSPE I CHER—-HENUE) * <243> 7015 FOR 1=6@289 TO 6@419:D=PEEK(I):IF D<>
5090 GET AA$:IF AA$<>""THEN IF ASC(AA$)=13 X AND D<>Y THEN NEXT <252>
THEN RETURN <211> 7016 IF D=X THEN I1=I <1@e8>
5128 GOTO SB9@ <@23> 7@17 IF D=Y THEN I2=I <142>
5997 <131> 7018 IF I1=0 OR I2=0 THEN NEXT <167>
5998 REM#*#EINLESEN DER NOTENTABELLE*#% <162> 7020 POKE I1,Y:POKE I12,X:I11=0:12=0:G0T0 70
5999 <133> as <206>
6000 E2=E1#1@:F3=1:G0SUB S@10:FE=INT ((FE/ ( 7997 : <@99>
SE/60@))+.5) 234> 7998 REM**x TEXTAUSGABE e <12@>
6081 PRINT"{CLR,4DOWN}1 = ANFAENGER":PRINT 7999 : <101
" {2DOWN}2 = EXAMENSKANDIDAT" <@54> 8000 PRINT" (3DOWN}BITTE KASBETTE ZUM IEXTB
6002 WAIT 198,1:GET A$:IF A$="1"THEN AN=1: EGINN ZURUECK-{2SPACE,DOWN3}SPULEN." <@892>
FE=INT(FE/2) :E2=E2#2: PRINT" {CLR}": GOT 801@ PRINT" {DOWN3BANSCHLIESSEND DRUECKEN SI
0 &pa7 <@79> E BITTE EINE" <212>
6803 PRINT" {CLR}JETZT WIRD DIE NOTE ERRECH 8015 PRINT" {DOWN}BELIEBIGE YASTE. {3DOWN3}" <244>
NET, DIE SIE" <@23> 8020 WAIT 198,1:POKE 198,0:RETURN <@e87>
4004 PRINT" {DOWN}IN DER RBSCHLUSSPRUEFUNG 980@ IF AN=1 THEN @$="{SDOWN3":RETURN <@35>
EINES SCHREIB-" <@76> 9002 IF IH=@ THEN 9010 <127>
6085 PRINT" {DOWN}MASCHINENKURSES ERHALTEN 9@0S PRINT" {2DOWN}SIE HAETTEN DIE I.H.K. P
HAETTEN. " <@19> RUEFUNG {9SPACE , DOWN}BESTANDEN. " <106>
EBBE PRINT™ CDOWN 333946 6363636 3636 3653969605363 30 363336 9007 RETURN <175>
T L <@97> 901@ PRINT" {2DOWN}SIE HAETTEN DIE I.H.X. P
&40@7 RESTORE:FOR I=1 TO 43:READ X$:NEXT I: RUEFUNG NICHT {3SPACE ,DOWN}BESTANDEN. " <@52>
READ MA:IF F1=1 THEN PRINT"{CLR}" <@33> 9820 RETURN <188>
4008 READ X:N1=X <239> 49994 : <187>
601@ READ X:IF X=—-1 THEN F=F+1:G0TO &40@8 <2@85> 49997 REM*»** DATEN FUER ROM-KOPIER % <134>
60208 IF X=-2 THEN 6100 122> 49998 REM#** —ROUT INE XN <168>
6@21 IF X<@ THEN X=ABS(X):GOTO &@83@ <@38> 49999 : <190>
6022 IF X<1@ THEN X=X#1000 <164> 5000@ DATA 160, 0,169,192,133, 91,133, 89
6024 IF X<1@8@ THEN X=X#100 <@34> ,132, 90,132, 88,169,224 <121>
6026 IF X<100@ THEN X=X*10 <@32> S5@001@ DATA 132, 95,133, 96, 32,191,163, 96 <0B29>
6030 B(F,N1)=X:N1=N1+1 <ee1> 50996 <171>
6040 GOTD 6010 <21@> 50997 REMx»®*% DATEN FUER TASTATUR- ### <112>
6097 3 <231> S0998 REM*** UMSTELLUNG P <114>
6@98 REMx#»  BERECHNEN DER NOTE *n <1@82> 50999 : <174>
6099 : <233> 51000 DATA 89,90,217,218,45,47,47,39,58,62
6100 72=0:1IF F1=0 THEN &104 <@75> 2 59,60,63,219,43,42,42,192,35,61,-1 <133>
6181 PRINT"{CLR}FLER ERNEUTEN START BEI FE 51997 : <1546>
HLERZAHL ‘X ‘ {2SPACE,DOWNYEINGEBEN." <167> 51998 REM##* NOTENTABELLE *ew <@98>
6182 INPUT" {3DOWN3FEHLERZAHL " ;FE$: IF FE$=" 51999 : <158>
X"THEN RUN 4@ <@33> 5200@ DATA 1200,5,12,14,16,17,18,-1,5,12,1
6183 INPUT" {2DOWN}ANSCHLAGSZAHL " ; E2$: E2=VA 4,16,17,18,-1,4,12,14,15,146,17,18,-1 <187>
L (E2$) : FE=VAL (FES$) <175> 5201@ DATA 3,12,14,15,16,17,18,24,-1,3,12,
6184 IF E2<MA OR FE>F THEN ND=6:G0TO 6258 <1B&> 15,16,17,18,2133,32,-1 <147>
6185 FOR NO=6& TO 1.5 STEP-.5:IF B(FE,Z2)>E 52020 DATA 2,12,14,16,17,18,2,2667,4,-1,2,
2 THEN 6250 <112> 12,15,16,17,1875,24,32,-1 <17@>
6150 IF B(FE,Z2) >B(FE,Z2+1) THEN NO=NO-.5:G 52038 DATA 1,12,14,16,17,18,2188,28,3733,~
0TO 6250 <112>° 1,1,12,15,16,17,2,25,32,-1 <251>
6200 Z2=Z2+1:NEXT <1084> 52040 DATA @,12,14,16,17,18,225,2813,36,-1
6250 IH=0:IF E2<>@ AND E2>=MA THEN IF FE/E 20,12,15,16,17,2,25,3125,4,-1 <152>
2#100<=0.5 THEN IH=1 <114> 52058 DATA @,14,15,17,18,22,275,3438,-1,0,
6297 : <177> 15,16,17,2,24,3,375,-1 <@35>
6298 REM##% AUSGABE DER NOTE *an <@96> 5206@ DATA @,15,16,18,2167,26,325,-1,0,16,
6299 = <179> 17,1867 ,2333,2028,35,-1 255>
6300 IF F1=0 THEN 4304 <113> 5207@ DATA @,16,17,2,25,3,375,-1,0,17,18,2
6301 PRINT" {2DOWN ,RVSON}PRUEFUNGSNOTE: " ND 133,2667,32,-1 <822>
:GOSUB 7000 <ess> 52080 DATA @,17,1889,2267,2833,34,-1,0,18,
6302 PRINT" {(3DOWN3}ZR VORTSETZUNG BELIEBIG 2,24,3,36,-1,0,18,2111,2533,31467,-1 <18@>
E JASTE {(9SPACE, DOWN3DRUECKEN. " 216> 52098 DATA @,19@5,2222,2667,3333,-2 <14@>
6303 WAIT 198,1:POKE 198,0:60T0 6100 <B&67>
6304 PRINT"SIE HAETTEN DIE NOTE";NO; "BEKOM 6 647er
MEN. " <@56> .,
6305 IF ET$="001000"THEN GOSUB 9000:@$=" {7 Listing 1. Programm »TPFM« (SchluB)

baET,
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C-64 Akustik und Graphik
Dieses Buch zeigt alle Moglichkeiten, die uns in
BASIC 2,in STRUCTURED BASICundin SIMON'S
BASIC fiir Graphik und Akustik am C-64 zur Ver-
fiigung stehen. )

John J. Anderson vermittelt Versténdnis —
besonders fiir jiingere C-64-Benutzer — und
nicht nur Programme. Seine Informationen
sind vollstandig, bildreich und gegenwaértig
in keinem anderen Text zu finden, so z. B.
zur Verbindung von Bild und Ton, zum
Lesenvon Joystick-Signalen und zum Arbeiten

mit der problematischen Floppy VC 1541.

Von John Anderson, 208 Seiten, Softcover, DM49,——  te-wi Verlag GmbH

C-64 Programmsammlung
Dies ist keine Hackersammlung von Prograinmen — im Mittelpunkt stehen Verstandnis und Freude am Aufbau von C-64-
Programmen. Zur Vielfalt der Programmanlésse — Spiel, Lehre, Alltagshilfe — finden Sie in dieser Sammlung erlduternde
Programmldsungen.
Der Autor hat 50 Lehr-, Spiel- und Nutzprogramme zusammengestellt.
Von Roger Valentine 200 Seiten, Softcover, DM 29,80

Der sensible C-64
Fiir Erstbenutzer wie fiir Experten — ein Buch der Softwarenutzung aller technologischen Eigenheiten des Commo-

dore 64.

-
Theo-Prosel-Weg 1 'g.u_]'
8000 Miinchen 40

Zu allen Einsatzméglichkeiten — Tastatureingaben, benutzer-definierte Zeichen, Floppy Disks, Sprite-Graphiken, mehr-
farbige Darstellungen, Joysticks, Tonerzeugung usw. - finden Sie kurze, konimentierte Software zur Demonstration und
zur Ubernahme in lhre eigenen Programme.

Von Highmore/Page, 144 Seiten, Softcover, DM 29,80

tm 4416/4

Noch im Programm:

Weitere te-wi-Biicher

NEU! C-64 Computerhandbuch

Das einzige enzyklopédische 64er-Buch, das
neben Threm Computer liegen bleibt.

EIN REFERENZBUCH fiir professionelle
Hard/Software-Entwickler. EIN LEHRBUCH
zu Aufbau und Anwendung von Mikrocompu-
tern. EIN ANWENDUNGS-HANDBUCH mit
iber 300 Programmierungen aller 64er-Funk-
tionen (auch der schwierigen, seltenen und
meist gemiedenen).

Raeto West, 688 Seiten, Softcover, DM 66,-

6502 - Programmieren in Assembler
Dieses Buch behandelt ausfiihrlich die
Assemblersprachen-Programmierung fiir
den weitverbreiteten Mikroprozessor
6502. Er steckt auch in Ihrem C-64.
Lance Leventhal, 704 Seiten, Softcover,
DM 59—

LOGO -
Jeder kann programmieren
(Daniel Watt)

Buch des Jahres in den USA. Fiir die

Computer APPLE 1], C-64, IBM PC,
ATARI bis 520 ST, TI-99 und Schneider

19 CPCs.

Hochwertiges Textbuch fiir Logo-Kurse
fiir zu Hause und im Lehrbereich.
384 Seiten, A4, DM 59—

Reparaturanleitung
Computer: C-64
Einzigartige Serviceunterlagen fiir Repara-
turen und Entwicklungsarbeiten am C-64.
Enthélt Schaltplane, Bauteile- und Ver-
gleichstypenliste, u.v.m; schnelle Service-
tests; Anleitung zur systematischen Fehler-
suche. (in Vorb. VC 1541)

i In A4-Mappe, DM 29,80

Structured Basic erweitert erheblich die
Einsatzmdglichkeit des C-64 auf der Be-
fehls- wie der Speicherebene! In Structured
| Basic sind méglich: rekursive Programm-
aufrufe, DO... LOOPs mit 128 Ebenen,
hochauflésende Graphiken auch im Farb-
modus, GOTO-freie Programme, gesamter
Speicherraum 100K durch externe ROMs.

Standke/Hartwig, Buch (376 S.) und
Modul, DM 199,—

Computer fiir Kinder
(Sally Greenwood Larson)

Ein Buch fiir Kinder und
ihre Lehrer — ein kind-
gerechtes Buch fiir die erste
Begegnung mit Computern,
ihren Eigenwilligkeiten und
ihren unerschopflichen

-~ Maoglichkeiten.

,Computer fiir Kinder“ richtet sich an Kinder im Alter von 8

bis 13 Jahren. Ein Handbuch fiir Beginner. Unterhaltsam

und leicht verstandlich fiir die Computer VC20 und C-64.

A4 quer. Je Ausgabe DM 29,80

VisiCalc (mit CBM Diskette) DM 79,—- C-64 IEEE-488 Buch und Steckmodul DM 239,—-
717 BASIC Programme DM 39,—- CBM Computer-Handbuch DM 59,——

Mikrocomputer-Grundwissen DM 36,—-

Umweltdynamik (Prospekt anfordern) DM 59,-- NEU



C 64

Anwendung

Taktvoller
Musiker

Dieses Schlagzeugprogramm fiir den
C 64 imitiert bis zu acht verschiedene
Schlaginstrumente. Durch die Méog-
lichkeit, Taktsequenzen zu program-
mieren, wird der Computer zum takt-
genauen Rhythmusgerit.

Das Programm (siehe Listing) bietet vier Hauptmenu-

punkte:

1. Laden und Speichern von Schlagzeugsequenzen

2. Sequenzen erstellen

3. Sequenzen abspielen

4. Sequenzen auf der »Schautafel« betrachten.

Von jedem Menlpunkt kommt man durch die Eingabe eines
Sterns (*) wieder in das Hauptmenii zuriick.

Zu 1: Es kénnen insgesamt 100 Sequenzen zu je 32 Takt-
einheiten eingegeben werden. (8 Presets sind von vornher-
ein vorhanden, sie haben die Sequenznummer 1 bis 8). Die
Speicherung dieser Sequenzen (ibernimmt der erste Pro-
grammpunkt. Es muB nur der Programmname angegeben
werden und das Programm ladt (oder speichert) alle existie-
renden Sequenzen auf Kassette. Danach springt es wieder
zum Hauptmen( zurtick. '

Zu 2: Zuerst miissen Sie eingeben, welche Sequenz editiert
werden soll. (Der Computer zeigt jeweils die letzte eingege-
bene Sequenznummer an, damit man weiB, wie viele Files
schon belegt sind.) Danach wird gefragt, welcher Teil des
Schlagzeugs eingestellt werden soll. Es stehen zur Verfi-
gung:

Snare Drum, Akzente, BaB-Drum, Hi-Hat (zu), Hi-Hat (offen),
Becken, kleine Trommel und groBe Trommei.

Da der C 64 nicht acht verschiedene Kliange auf einmal spie-
len kann, muBten folgende Vereinbarungen getroffen wer-
den: Es darf aus den drei Hauptgruppen (siehe unten) jeweils
nur ein Instrument pro Takt genommen werden.

1. Gruppe: Snare Drum; Akzente

2. Gruppe: BaB-Drum; kleine Trommel; groBe Trommel

3. Gruppe: Hi-Hat (zu und offen); Becken

Wenn alle Schlagzeugteile in einem Takt gesetzt sind, gilt
das als Taktende. Das ist niitzlich, um zum Beispiel Dreiviertel-
takte zu programmieren.

Wenn man aus den acht Instrumenten gewéhlt hat, wird ein
neues Bild aufgebaut und man kann mit dem Joystick oder
den Cursor-Tasten auf den 32 Takteinheiten Punkte setzen
oder l6schen. Falls schon einige Takte gesetzt waren, wird
das natdrlich auch angezeigt. Das macht man nun mit jedem
Schlagzeugteil bis die ganze Sequenz eingestellt ist.

Zu 3: Wihlt man diese Funktion, wird man gefragt, ob man
eine einzelne oder mehrere Sequenzen hintereinander
gespielthaben will. Das ist nitzlich um zum Beispiel verschie-
dene Rhythmen mit kleinen Soli (»Breaks«) zu kombinieren.
Probieren Sie zum Beispiel einmal die Sequenzenkombina-
tion 1,2,4,3,0 aus (die Null zeigt das Ende der Eingabe an).
Bei der einzelnen Sequenz kann man zwischen der gerade
editierten und einer anderen wihlen. Im Spielmodus, der
rechts oben im Bild angezeigt wird, kann man mit den Cursor-
Tasten die Geschwindigkeit einstellen (insgesamt 256
Geschwindigkeiten). Weitere Funktionen: F1 - Ende; F3 -
zurick zum Men; F5 - Sequenz von Anfang an spielen; F7 -

Sequenz von der abgebrochenen Stelle an weiterspielen.

Zu 4: Um zu sehen, wie alle Takte einer Sequenz (Snare
Drum, Hi-Hat, etc.) aussehen, wahlt man den vierten Pro-
grammpunkt. Zuerst wird man wieder gefragt, welche
Sequenz man sich ansehen will. Danach zeigt der Computer
alle Taktsequenzen auf dem Bildschirm. (Wichtig: Einen scho-
nen Effekt erzielt man, wenn Snare Drum und BaB-Drum
zusammen gespielt werden; das ergibt ein Metall-Gerdusch.)
Man kann von hier aus wieder zum Menu oder zum zweiten
Programmteil verzweigen. Wie schon erwihnt, sind im Pro-
gramm bereits acht Presets (fest programmierte Sequenzen)
enthalten, die auf Wunsch veréndert werden kénnen. Nach
»RUN« sind Sie wieder im Ausgangszustand.
Programmtechnik:

Ich habe mir Gberlegt, wie man eine 32 Takte lange Sequenz
mit je acht verschiedenen Rhythmusgeraten auf minimalen
Speicherplatzbedarf ablegen kénnte. Am besten erschien mir
dann, je einem Takt ein Byte zuzuordnen und jedes Schlagin-
strument als 1 Bit (8 Schlaginstrumente = 28 = 256 = 1
Byte) zu kennzeichnen. Das erklart auch, warum eine Bele-
gung aller acht Instrumente auf einem Takt das Taktende
kennzeichnen: Bei dem Modus »mehrere Sequenzen hinter-
einander« ist das Ende-Flag auch die Zahl 255.

Jede Taktsequenz ist in dem Variablenfeld T(Z,NR) abge-
speichert (Z=1-32=Taktfeld, NR=Nummer der Sequenz).
Wichtige Variablen
ZA: Nummer der héchsten Sequenz
Z: Nummer der gerade editierten Sequenz
N$: Name der Datei
A$: Tastaturvariable
H;J: Laufvariablen
Maschinenprogramme:
$ 9003 - $ 900E: Loschen aller SID-Register

$9010-$9085:  Schlagzeugsounds
$90A0-$9180:  Hauptabspielroutine:
1. Entsprechend den Bits auf die
Sounds verzweigen

2. Geschwindigkeitskontrolle
3. Geschwindigkeitsdarstellung
4. »LED«-Kontrolle

»LEDs« fiir die Schautafel
»LEDs« fUr Sequenz einstellen

$ 9200 - $9250:
$9251-$9273:

Hinweis

Das Programm ist auf Datasettenbetrieb ausgelegt. Fur den
Betrieb mit einer Floppy sind die Zeilen 2120 und 2270 zu
andern:
21200PEN1,8,1,N$+”,S,W”
2270 0OPEN1,8,0,N$+”,S,R”

(Thomas Langens/tr)

1@ REM DRUM MACHINE 64 <151 %>
20 REM BY THOMAS LANGENS <254
3@ REM SCHEVENHOFER WEG 44D <254 >
4@ REM S560@ WUPFPERTAL 1 {229
S50 REM TEL: (@2053) 48152 <11@>
6@ REM <122%
120@ PRINT" {CLR,BLUE,2DOWN,SPACEYEINEN MOME

NT BITTE ' <129
11@ POKE S53281,15:FOKE S5328@,2 <164>
120 FOR H=@ TO 7:READ DR#$ (H) :NEXT {205
138 ZA=1:7=1:DIM T(32,10@) <1933
14@ FA=54272:P1=1548:P2=1508 <@a7:
158 GOSUB 3500 <202
16@ GOSUB 151@:POKE 198,00 <103
178 GET A%:IF A$=""THEN 170 <236
Das Listing zu »Drum-Machine«. Bitte benutzen Sie zur
Eingabe den Checksummer V3 (Seite 6).
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Anwendung C 64
18@ IF A$="{F1}"THEN 1910 {229 6580 PRINT"OESCHEN={GREY 3,&SPACE,BLUE,SPAC
198 IF A$="{(F3}"THEN 2330 108> E,BREY 3,2S5PACE,BLUE}=% FEUER"; 185>
20@ IF A$="{FS}"THEN 2860 <@7@> 668 PRINT" {SPACE,GREY 3,S5SPACE,BLUE}={GREY
218 IF A$="{F73}"THEN 3330 {125> 3, 155PACE,BLUE}={GREY 3,25PACE}"; 251>
228 GOTO 17@ <@e4> 67@ PRINT" {SPACE,BLUE,4SPACE,GREY 3,2SPACE
23@ GET A$:1IF A$<>""THEN 230 <@78> o, BLUE } I% XXX 6% £ XXX XX XTXER" 3 179>
24@ GET A$:IF A$=""THEN 240 <1446 680 PRINT"2xxxxxxxxxxxK (4SPACE, BLUE,BSPACE
25@ RETURN <@S2> ,HOME?"; <238>
26@ PRINT" {BLUE,CLR,2DOWN,SFACE}WELCHE SEQ &69@ RETURN <24@>
UENZ SOLL EINGESTELLT WERDEN" {119 700 PRINT” {CLR,BREY 3,RVOFF,2S5SPACE}"; <211>
278 FRINT" {DOWN,SPACE}DIE SERUENZ NR. {2SFA 71@ PRINT" {17SPACE,RED}UXXExE®" <18@>
CE3";ZA;: INPUT" (ALEFT}"; A$ {230 720 PRINT"®xxxxxxxxxl {GREY 3,SPACE,WHITE,Z2
280 IF A$="*"THEN 160 <1127 SPACE,GREY 3,SPACE,WHITE}Uxxxxxxx] {GRE
298 Z=VAL(A$):IF Z>ZA THEN ZA=Z {131 Y 3,SPACE}"; <187>
3I8@ IF 7Z>10@ THEN PRINT" {RED,DOWN}UNERLAUE 73@ PRINT" {7SPACE,RED}={GREY 2}UXXXXXAXXEX
TER WERT (1-18@) {BLUE}":PRINT" {4UF2";: EXEEXT" 3 <249
GOTO 270 <17@> 748 PRINT" {RED3={WHITE,2SPACE,GREY 3,2SPAC
710 RETURN <1147 E,WHITE3}={BLUE,SPACE}SPIEL{GREY 3,SPAC
320 PRINT"{CLR,GREY 3,RVOFF,24SPACE,BLUE}Y E,WHITE3={GREY 3,5SPACE,WHITE,SPACE,GR
"s 1157 EY 3,2SPACE,RED}={GREY 2}-={BLUE}D"; <142>
II0 PRINT"ssxxxxxxxxxxl (GREY 3,12SFPACE}"; <2145 75@ PRINT"RUM MACHINE &4 {GREY 2}={RED}={WH
34@ PRINT" {14S5PACE,BLUE}={RED3F1 {BLUE>={RE ITE,2SPACE,GREY 3,2SPACE,WHITE}={GREY
DISEQUENZ"; 207> 3,45PACE}"; <en4>
358 PRINT" {2SPACE,BLUE}={25PACE,GREY 3,3SF 768 FRINT{ {3SPACE,WHITE}={GREY 3,BSPACE,RE
ACE , BLUE ? U336 %3 X 3.5 .63 HXR" 3 {249 D3={GREY 2}IX%XXEEILIIX": <248
360 PRINT"%L{GREY 3,2SPACE,BLUEY={RED}F3{R 778 FPRINT"%xxxK{RED}={GREY 3,S5PACE,WHITE,Z2
LUE 3= {RED 3MENUE {BLUE , 4SPACE > = {2SPACE , G SPACE,GREY 3,SPACE,WHITE}={GREY 3,SPAC
REY 3,3SPACE,BLUE}={GREY 3,SPACE}"; 157> E,BLUE3MODUS{GREY 3,SPACE,WHITE>={GREY
Z7@ PRINT" {ORANGEYEINSTELLEN DER{GREY 3,2S 3,65PACE}"; <132>
PACE ,BLUE }={GREY 3,2SPACE,BLUE}Ixxxxx" 780 PRINT" {2SPACE ,RED}JXXXXIEXXEKE XX XXRK
3 <234> WHITE,2SPACE,GREY 3,2SPACE}"; <@81>
380 PRINT"xxxxxxxK{?SPACE,GREY 3,3SPACE,EL 790 PRINT" {WHITE}Lxxxxxx*xK{GREY 3,16SPACE}
UE}={GREY 3,11SPACE}"; 195> ": <205>
398 PRINT" {6SFPACE,BLUE}={GREY 3,11SPACE,BL 800 PRINT" {24SPACE,BLUE,SPACE}"; <P63>
UE , &SPACE ,RED,SPACE}"; £1@8> 81@ PRINT" {7SPACE,GREY 3,1BSPACE}"; <114>
488 PRINT"{GREY 3,3SPACE,BLUE}={GREY 3,SFA 820 PRINT" {225PACE ,ORANGE > Uxx" ; <171>
CE,ORANGE}"DR¥(I) " {28PACE,B 83@ PRINT" £XEXE6HEEIIIIILAEXIXIEIXR" ¢ £211>
LUE>={GREY 3,3SPACE}"; <1B&> B840 PRINT"xxxxxxxI (Bl UE,2SPACE,GREY 3,25PA
41@ PRINT" {95PACE,BLUE,&SPACE,GREY 3,3SPAC CE,DORANGE }={GREY 3, 1@SPACE,BLUE3}1{GREY
E,BLUE Y J% 685" § <@54> 3,5PACE}"; <191>
420 PRINT"xxxxxxxxxxxK {GREY 3,125PACE,BLUE 85@ PRINT"{BSPACE,BLUE}2{GREY 3,9SPACE,BLU
,SPACE"; 142> E}3{GREY 3,35PACE,DORANGE}={GREY 3,2SPA
43@ PRINT"{SSPACE,GREY 3,20SPACE}"; (242> CE3"; 164>
44@ PRINT" {23SPACE,RED}UX"; <@40> 860 FRINT" {2SFACE ,ORANGE }={GREY 3,SFACE,BL
458 PRINT" ek EXEXIIX XXX EEXXXRE" 3 083> UE}123456789012345678901"; <181>
460 PRINT"xxxxxxxI1{GREY 3,55PACE,RED>={GRE 878 PRINT"23456789012 {SFPACE ,ORANGE}={BLUE,
Y 3,10SPACE,WHITE>1"; <211% 26FPACE,GREY 3,2SPACE,ORANGE}=-{GREY 3,7
478 PRINT"{GREY 3,9SPACE,WHITE}2{GREY 3,9S SPACE3"; (223>
PACE,WHITE}3{GREY 3,25PACE,RED}-{GREY 88@ PRINT" {2SSPACE}"; 118>
3,SPACE,WHITE,SPACE}"; <151> 898 PRINT" {25PACE,ORANGE}={GREY 3,4SPACE,O
48@ PRINT" {GREY 3,3SPACE,RED}={WHITE,SPACE RANGE } = {GREEN , SFACE 3 {HHHHHHHHHHHHHHN" 3 <222>
¥1234567890123456787@" ; {054 900 PRINT" HHHHHHHHHHHHHHHE {GREY 3,SPACE,OR
498 PRINT"1234546789@812{RED}={GREY 3,SPACE, ANGE y={GREY 3,SPACE,GREEN,SPACE,GREY 3
WHITE,SPACE,BREY 3,3SPACE,RED}-{(GREY 3 , 2SPACE ,ORANGE }={GREY 3,2SPACE}"; <054 >
y4SPACE,RED}={GREY 3,SPACE}"; <212% 1@ PRINT" {2SPACE,ORANGE}={GREY 3,3SPACE,D
500 FRINT" {2SPACE,RED}={BREY 3,3SPACE,RED} RANGE }={GREY 3,35PACE,ORANGE}={GREY 3,
={GREY 3,3SPACE,RED}={GREY 3,3SPACE,RE 3ISPACE ,,ORANGE }={GREY 3,3SPACE,ORANGE}=
D>={GREY 3,3SPACE,RED}={GREY 3,3SPACE, {GREY Z,3SFACE,DORANGE?}={GREY 3,2SPACE}
RED>={GREY 3,28PACE}"; 105> " <228>
51@ PRINT" {SPACE,RED}-={WHITE, 25PACE,GREY 920 PRINT" {SPACE,ORANGE}={GREY 3,3S5PACE,OR
3,35PACE,RED}={GREY 3,SPACE,GREEN}HHHH ANGE>={GREY 3,SPACE,ORANGE}={BREY 3,4S
ELLCCE T <2435 FACE ,ORANGE }={BLACK , 12SPACE}"; <214>
520 PRINT" WMMMHHHHHAHHHHHRK {RED Y ={GREY 3,5 93@ PRINT" {22SFACE,ORANGE }={GREY I,2S5PACE}
SPACE ,RED}={GREY 3,SPACE}"; <196 "y <@3Z&>
5380 PRINT"{BLACK}*t{GREY 3,24SPACE}"; <147> 4@ PRINT" {2SPACE, ORANGE > XXX XPAXXTRAEXTLER
54@ FRINT" {7SPACE,RED}={GREY 3,5SPACE,RED?} FREXFR" 3 <186
TXREXXEXXEEE" 3 226> 950 PRINT"%XFxxxFxxxFxK{GREY 3I,SPACE,ORANG
550 PRINT"xaxkxxuxxxxkxexxrxss sk (EREY 3,2 E,SFACE,GBREY 3,1@SPACE}"; <1413
SPACE>"; <@38> 26@ PRINT" {25SPACE}"; 198>
568 FRINT" {255PACE3"; <@32> 97@ PRINT" {9SFACE,BLACK }Uxxxxkxxxxxxxx] {GR
S57@ PRINT" {17S5PACE, BLUE Uekkxkex" 3 <088> EY Z,SPACE}"; 245>
580 PRINT"EXXEXXTAEXEXEEEXXEXEXXL(GREY 3,2 980 PRINT" {SPACE ,RED}Uxxxxxxxxxx] {EL UE,7SP
SPACE}"; <03 ACE,GREY 3,45PACE,BLACK}="; {B&&>
590 PRINT" {7SPACE,BLUE}-CURSOR TASTEN-REC" 298 PRINT"{BLUEI* » % * #* * *{BLACKI-{GREY
H <236> 3,2SFACE,RED}={BLUE}F1 = END"; 228>
6@@ PRINT"HTS/LINKS{GREY 3,3SPACE,BLUE}={G 1200 FRINT"E{SFACE,RED>={GREY 3X,5SPACE,BLU
REY 3,4SPACE,BLUE,3SPACE,GREY 3,26PACE E,SFACE,BLACK,SPACE,GREY 3,4SFACE,BLA
»BLUEZ=% "3 <@31> CK3={BLUE3CURSOR TAS"; <064
618 PRINT"JOYSTICK{3ISPACE}={GREY 3,13SPACE 1@1@ PRINT"TEN{BLACK?}={GREY 3,2SFACE,RED3%
"3 <0433 AEXEXXXXEXT{GREY 3,7SFACE}"; 139>
620 PRINT" {2SPACE,BLUE}={GREY 3,7SPACE,BLU 1020 PRINT" {4SPACE,BLACK } TEEXXEREEERELXT (G
E}TEXEEXINXRRNR" § <@e89> REY 3,2SPACE,REDY={BLUE}F3 "; £181>
630 PRINT" ZX%%%%%EEHIK xxxxT{GREY 3,7SPACE 103@ PRINT"={GREY 3,SPACE,BLUE}MENUE{RED}=
33 <ea4> {BLUE ,7SFACE,GREY X,4SFACE,BLACK}={BL
64@ PRINT" {2SPACE,BLUE}-SPACE TASTE{(GREY 3 UE3SCHNE" 3 <@19>
» 25PACE, BLUE>=SETZEN/L"; <247> 124@ FRINT"LLER /{GREY 3,2SPACE,BLACK}={GR
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1852

1060
1078
1280
187@
1102
1110

1120

1130

1148

1158

1160

117@

1180

119a
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1220

1240

1250

126@

127@

1280
1298

1318

1328

1338

1350

1360

EY 3,2SPACE,RED}IXAX%xxxxxxk {GREY 3,2
SPACE} " ;

FRINT" {3SPACE , BLUE , 2SPACE ,GREY 3,4SPA
CE, BLACK }={BLUE }LANGSAMER {GREY 3,4SPA
CE,BLACK}={GREY 3,SPACE}";

FRINT" {14SPACE , BLUE , 45PACE ,,GREY 3,4SF
ACE,BLACK 3" ;

PRINT" x#xxxxxxxxxxxK {GREY 3,11SPACE>"

PRINT" {255FPACE3";

RETURN

FRINT" {BLUE , CLR > U233 % %% 3 6 3 X TEI XXX

EXEX" 3

FRINT" x#x 1 {RED}xxxxxxxxxJ {BLUE ,SPACE >

={RED}1= SNARE ";

FRINT"DRUM{BLUE}={RED}5={25FACE}LOW-T

OM{GREY 3,2SPACE,BLUE}={RVSON3}F1 {RVOF

F,SPACEYMEN";

PRINT"UE {SPACE,RED}={BLUE ,SFPACE}={RED
={3SFACE}AKZENT {GREY 3X,2SPACE,BLUE>

={RED}6= HI";

PRINT"HAT (ZU) {BLUE}-{9SPACE,RED}={BL

UE,SPACE}=-{RED}3= B";

PRINT"ASS {2SPACEYDRUM{BLUE>={RED}7= H

IHAT (OF) {BLUE}={RVSON3F";

PRINT"3I{GREY 3,RVOFF,SPACE,BLUE}SER. {

25PACE ,,RED}={BLUE ,SPACE }={RED 4= {2GFA

CEYHI-TOM{BREY 3,35FACE,BLUE3}=";

PRINT" {RED}8={25PACE }BECKEN{GREY 3X,3S

PACE,BLUE}={GREY 3,65SPACE,RED,3SPACE}

={BLUE,SPACE}";

PRINT " 336363533 3 3 3 % XX RTRRIIRLIE XK 3

PRINT" x%%K {(RED} xxxxxxxxxK {Bl UE ,SPACE,

ORANGE > L% 66 % 666" 5

PRINT" £x%%% {BL ACK 3} 1 {ORANGE > %% % %% {

BLACK }2 {ORANGE > XX e %8 %" 3

PRINT" {BLACK}3 {ORANGE}%(L{GREY 3,25PAC

E,ORANGE>-{GREY 3,55FACE,BLACK}1234564

78901234";

FRINT"56789@123456789012{GREY 3,SPACE

» BLACK ,SPACE ,ORANGE > ={GREY 3,4SPACE}"

F]

PRINT" {45PACE ,ORANGE }={GREY 3,3SPACE,

ORANGE ¥ ={35PACE }= {3SPACE } = {3SFACE }={3

SPACE}=";

FRINT" {35PACE }={3SPACE}={GREY 3,2SFAC

E,ORANGE}={BLUE} (1) {GREY 3,2SPACE,GRE

EN3 HHHHHHHHR" 3

PRINT * MMM MHHHHHHHHMH U HHHHEHM (BREY 3,

2SPACE} " ;

PRINT" {ORANGE = {GREY 3,8SPACE,ORANGE}

={BREY 3,3SPACE,ORANGE}=(35PACE }={3ISF

ACE3={3SPACE}";

FRINT" ={3SPACE}= {35FPACE }={3SFACE }= {25

PACE}={BLUE? (2) {BREY 3,2SPACE,GREENIH

HHH" 3

FPRINT " WU U U U R AU R H L 5

PRINT“H&B(GREY 3, 25PACE , ORANGE > = {GREY
,BSPACE , ORANGE } = {GREY 3, 3SPACE , ORAN

GE};{SSPACE};{2SPACE}";

PRINT" ={3SPACE}={3SPACE}={3SPACE}={3

SPACE}={BREY 3,2SPACE ,ORANGE >={BLUE3 (

2) {GREY Z,SPACE}";

PRINT" {SPACE , GREEN 3 b HHMHHHHHHHHHHHHN

UMMM 5

PRINT" HMMHHHHH{BREY 3,2SPACE ,ORANGE3=

{GREY 3,8SPACE,ORANGE2}={(GREY 3,3SPACE

LORANGE>= "3

PRINT" {2SPACE } = {3SPACE } = {35PACE } = {3SF

ACE y={3SPACE}={3SFACE}={BREY 3,2SPACE

g

PRINT" {ORANGE }={BLUE } (4) {GREY 3,2SPAC

E y GREEN 3 JUR B UH MU UL M ML 5

FPRINT " MMHHHHHHHHHHK(GREY 3 ,2G5PACE ,ORA

NGE3}={GREY 3,BSPACE,ORANBE}";

PRINT" {GREY 3,3SPACE ,ORANGE 3= (3SPACE}

={3SPACE }={3SPACE > = {ISPACE }={3SPACE =

PRINT" {2SPACE}-{GREY 3,2SPACE,ORANGE}

={BLUE? (5) {BREY 3,2SPACE ,GREENYHHHHHH

UL LTI

PRINT " MUHHHHHHHHHHHHHHHH (GREY 3, 25FAC

E,ORANGE}={GREY 3,4SPACE3}";

PRINT" {4SPACE ,0RANGE }={GREY 3,3SPACE,

ORANGE > = {3SPACE ) = {3SPACE > = {3SPACE = {3

SPACE}=";

€193>

<@97>

<24@>

232>
064>
<132>

<oas>

253>

<1@7 >

Q66>

<206>

<142>

<202

D66

<135@%>

<1@e8>

<234

<@23>

<@85>

178>

<226>

<246>

<169>

222>
254>

<@37>

187>

<128>

<117

<1223

<251>

€198>

<165>

<135>

<1@7>

<@84>
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14102
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1430

1440
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1650

1660

1670

1680

1690

1700

PRINT" {3SPACE }={3SPACE}={25PACE }={BLU

E} (6) {GREY 3,25PACE,GREENZ}HHMNHHHHHH" ;

PRINT"HHHEHHHHHHHHHHHHHHHHBHH{GREY 3,

285PACE3";

PRINT" {ORANGE}=-{GREY 3,8SPACE,ORANGE}

={BREY 3,3SPACE,DRANGE}=-{3SPACE}={38F

ACE}=-{3SPACE2";

PRINT" Z{35PACE}={3SPACE}={3SFACE }={GR

EY Z,2SPACE,DORANGE?={BLUE} (7) {GREY Z,

2SPACE , GREENJ HHMH" 3

PRINT " AU A H U UL 5

PRINT" HHH{GREY 3,28PACE,ORANGE>={GREY
3,85FPACE,ORANGE }={GREY 3,3SPACE,ORAN

GE}=-{3SPACE>={25PACE}";

PRINT" {3SPACE}-{ZSPACE}={3SFACE}-={3

SPACE}={25PACEX={BLUE} (8) {BGREY 3,SFAC

E3" 3

FRINT" {SPACE , GREEN 3 FURUL WU LR RLRURLUR BB

.

PRINT" HHMHHRHK {GREY X ,25PACE,ORANGE}J,

XEXEXIXNTREXTRX" 3

PRINT" 22 FXXFREXFREXFTRXXFT XK {BL UE ,HO

ME}";

RETURN

PRINT" {CLR,BLACK ,RVOFF ,255FACE>";

PRINT" {195FACE , BROWN, SFACE , BLACK , SSFA

CE>";

PRINT" {SPACE , BROWN > Uk% %% %%k %%k k%% %1 (R

LACK ,8SFPACE>";

PRINT" {1@8SFPACE , BROWN, SPACE , BLACK , SS5FA

CE, BROWN>={SFACE ,BLACK}TT{GREY 3,SFAC

E,BLACK}TT T":

PRINT" {GREY 3,SFACE,BLACK}FT{GREY 3,2

SPACE, BLACK }F{BROWN>={GREY 3,17SPACE,

BLACK,SPACE3";

PRINT" {GREY 3,SPACE ,BROWN,SFACE,BLACK

+25PACE,GREY 3,SPACE,BLACK,SPACE,BRROW

N}={GREY IX,SFACE,BLACK}Y{GREY 3,SPACE

3 BLACE }B{RVSONX} ¥ {RVOFF > TV{RVSON2 T {GRE
Z4RVOFF ,SPACE , BLACK > ¥ {RVSON3 ¥ {RVOFF

FE{RVSONB{RVOFF ¥ {BROWN3-{GREY 3Z,3SF

ACE}";

PRINT" {&5PACE ,,WHITE,4SFPACE,GREY 3,4SF

ACE, BLACK , 2SPACE ,BREY 3,SFACE , BROWN,S
PACE,GREY 3,SPACE,BLACK,2SPACE , BROWN?
={BREY 3,SPACE,BLACK)>¥{GREY 3,SFACE}"

Ll

PRINT" {BLACK ,RVSON}EK (RVOFF , SFACE } K {R
VSONJIFLGREY 3,RVOFF,SPACE, BLACK 3} {RVS
ON3IF{GREY 3,RVOFF,2SPACE ,BLACK }¥{BROW
N3={BREY 3,13SPACE}";

PRINT" {3SPACE ,BLACK , 25PACE ,GREY 3,3ISF
ACE , BROWN , SPACE , BLACK , SPACE , GREY 3,SF
ACE,BROWN}={GREY 3,SPACE,BLACK }TUT{GRE
Y 3,SPACE,BLACK3}T VE{RVSON}T{RVOFF}VE
{GREY 3,2SPACE}";

PRINT" {BLACK3}V{BROWN}={GREY 3,
, BROWN , SPACE ,GREY 3,&4SPACE}";

PRINT" {SPACE , BROWN}={GREY 3,SFACE,RED
IMACHINE - &4{GREY 3,SPACE,BROWN}={GR
EY 3,85PACE}";

FRINT" {4SPACE,RED,SPACE,GREY 3,4SPACE
» BROWN , SPACE ,GREY 3, 45PACE , BROWN} 1%
AXHER" 3

PRINT" 2X%%%%K (GREY 3
PACE,GREY 3,SPACE}";
PRINT" {GREEN}UX%%%%

£

PRINT"%xxI{GREY 3,8SPACE,GREEN,2SPACE,
BREY 3,2SPACE,GREEN}={WHITE }U%xesisxx

PRINT" %% %% %xxxx%x%xx%L (GREEN} = {GREY
3,7SPACE>";

PRINT" {SPACE , GREEN, 2SPACE ,GREY 3,2SPA
CE,GREEN}={WHITE}={BLUE}F1 {GREY 3,SPA
CE,BLUE3~ LADEN/SFEICHE";

PRINT"RN {4SPACE ,WHI TE > ={GREEN}= {GREY
3,8SPACE , GREEN,, 2SPACE , GREY 3, 2SFACE,G
REEN?={WHITE>={GREY 3,3SPACE}":
PRINT" {21SFACE ,WHITE}={GREEN}-{GREY 3
, SPACE , GREEN,SPACE}" ;

FRINT" {BREY 3,&4SPACE,GREEN,2SPACE ,GRE
Y 3,25PACE,GREEN}={WHITE}={BLUE }F3{(GR
EY 3,S5PACE,BLUE>- SEGUENZ ";

165FACE

, 145PACE , GREEN, 35

3636 36 3696 36 36 36 36 96 36 3 36 369363

»Drum-Machine« (Fortsetzung)

<165>

<152>

<@75>

<@25>
<158

<148
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<£10a>
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<@81>

<2135
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171@

1740
175@

1768

1772

1780

179@
i8ea

181@
1820
182a
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1860

1870

188@

1892

1908
19108

1920
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1950

12460
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1980
1990
2000
2010
2020

2030
2040

2060
2072

2080

20908
2100
2110
212@
2130
214@
2158

2160
2172
2180

2198
2200

221@

PRINT"EINSTELLEN{GREY 3,SPACE,WHITE2=
{GREEN3={GREY 3,9SPACE,GREEN,Z2SPACE,G
REY 3,SPACE}";

PRINT" {GREEN}=<{WHITE}={BREY 3,SPACE,E
LUE,SPACE ,GREY 3,21SPACE}";

PRINT" {SPACE ,WHITE}={GREEN}={GREY 3,8
SFACE ,GREEN, 25PACE , GREY 3,2SPACE ,GREE
N3={WHITE?}={BLUE3}FS{GREY X,SPACE,BLUE
3— APS";
PRINT"PIELEN{1@SPACE,WHITE}={BREEN3={
GREY 3,7SPACE}";

PRINT" {SPACE , GREEN, 2SPACE ,GREY 3,2SFA
CE,GREEN}={WHITE}={GREY 3,1BSPACE}";
PRINT" {6SPACE ,WHITE 3 ={GREEN3={BREY 3,
8SPACE , GREEN , 2SFACE ,GREY 3, 2SPACE , GRE
EN3={WHITE}={BLUE3F7 {BREY 3,SPACE}";
PRINT" {BLUE}—{GREY 3,SPACE,BLUE3SCHAU
TAFEL {SSFACE ,GREY 3,4SPACE,WHITE}={GR
EEN}={GREY 3,2SPACE}";

PRINT" (4SFACE , BLUE , SPACE ,GREY 3,SPACE
,GREEN, 4SPACE } = (WHI TE } LEX XX XXX XXX KXE"

FPRINT" xxxxxxxxxxxK {GREEN}-{GREY 3,8SF

ACE,GREEN, 2SFACE ,GREY 3,25PACE2";
PRINT" {GREEN ¥ 336333 36 336 36 336 3336 363336 K%
X"

FRINT"2xK{GREY I,22SPACE}";

PRINT" {255FACE>";

PRINT" {25SPACE>";

FRINT" {255PACE>";

PRINT" {255SPACE>";

PRINT" {16SFACE, YELLOW,5SPACE,BREY 3,3
SPACE , BLACK > *";

PRINT" {GREY 3,SPACE,BLACK}BY DRUM-FRE
AKA{GREY 3Z,2SPACE,BLACK>*{GREY 3,4SPAC

E,BLACK ,SFACE,BREY 3,3SPACE}";

PRINT" {14SPACE,RED}* {GREY 3,SPACE,RED
}THOMAS LA";
PRINT"NGENS {BLACK, SFACE ,RED}* {BLACK, S

FACE,RED, 25FACE, BLACK ,SPACE,BREY 3,14
SPACE}";

RETURN

PRINT" {CLR, BLUE, 2DOWN, BSPACE }CASSETTE

NOFPERATIONEN"

FPRINT" {8SPACE ) XA XX XXX XXX XX XXX X XNL"
PRINT" {2DOWN,RED,SFACEXWOLLEN SIE EIN
E DATEI LADEN ODER"

FRINT" {DOWN,SFPACE}ABSPEICHERN 7"
FRINT" {ZDOWN, BLUE, 4ASPACE ,RVSON2F 1 {RVO
FF ,SPACE}= LADEN"

FRINT" {2DOWN, 4SPACE ,RVSON}F3 {RVOFF , SP
ACEY= SPEICHERN"

GOSUB 23@

IF A$="*"THEN 160

IF A#="{F13}"THEN 2180

IF A$="{F3X}"THEN 2020

GaTOo 1978

FRINT" {CLR,DOWN,EBLUE, 11SPACE>DATEIEN
SFPEICHERN"

PRINT" {11SPACE > X000 XX XK

PRINT" {DOWN,SPACEYBITTE GEBEN SIE EIN
EN DATEINAMEN EIN{DOWN3"

INPUT N$:IF LEN(N$)>1@ THEN PRINT" {DO

WNJZU LANG!":PRINT" {3UP}";:G0TO 2050
IF N$="#"THEN 140

PRINT" {HOME, 16DOWN,RED,SPACE3}SPULEN S
IE DAS BAND AN DIE RICHTIGE"

PRINT" {DOWN,SFACEXSTELLE UND DRUECEEN
SIE DANN{SPACE,BLUE}F1 {RVOFF ,DOWNZ}"

GOSUB 23@

IF A$="*"THEN 160

IF A$>"{F13>"THEN 2090

OPEN 1,1,1,N%

PRINT#1,ZA

FOR H=1 TO ZA

FOR I=1 TO 32:FRINT#1,T(I,H):NEXT:NEX

T
CLOSE 1
GOTO 16@

PRINT" {CLR,BLUE,DOWN, 185FACEXDATEIEN
LADEN"

PRINT" {1@SFACE } 32636363 % 3 36 X3 6 36 3 6 %"
PRINT" {DOWN,RED,SFACE}BITTE GEBEN SIE
DEN DATEINAMEN EIN ! {DOWNZ"

INFPUT N#:IF LEN(N$) >1@ THEN FRINT" {DO
WN,EBLUE2ZU LANG{RED>":FRINT"{ZUP2}";:6
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<@21>
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<@32>
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<041
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{@28>
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243@
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2880
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291@

oTo 221@
IF N$="#"THEN 160

PRINT" {HOME , BLUE, 11 DOWN, SPACE}BITTE S
FPULEN SIE DAS BAND AN DIE *

PRINT" {DOWN, SPACE>RICHTIGE STELLE UND
DRUECKEN SIE{SPACE,RVSON3F1 {RVOFF3}"
GOSUB 238

IF A$="#"THEN 160

IF A$<>"{F13}"THEN 2240

OFEN 1,1,08,N$

INPUT#1,ZA

FOR H=1 TO ZA

FOR I=1 TO 32: INPUT#1,T(I,H):NEXT:NEX
T

CLOSE 1:G0TO 160

END

GOSUE 26@

PRINT" {CLR,DOWN, BLUE , 2SPACE *WELCHER T
EIL DES SCHLAGZEUGS SOLL"

PRINT" {2SFPACE3EINGESTELLT WERDEN 7"

PRINT" {2DOWN,RED,3SFACE}F1 - SNARE DR
umM*

PRINT" {3SPACE}F2 - AKZENT(E)"

PRINT" {3ISPACE}F3 - BASS5-DRUM"

PRINT" {ISPACE}F4 — HI-HAT (ZW"”
FRINT" {3SPACE}FS - HI-HAT (OFFEN)"
PRINT" {3SPACEXF&6 — BECKEN"

KLEINE TROMMEL™
GROSSE TROMMEL™

PRINT" {3SPACE}F7 -
FRINT" {3ISPACE}F8 -

GOSUBR 232

IF A$="{F13}"THEN
IF A$="<{F23"THEN
IF A$="{F3}"THEN
IF A$="{F43}"THEN
IF A$="<(FS}"THEN
IF A$="{F&63"THEN
IF A$="{(F73"THEN
IF A$="{FB}"THEN
IF A$="#"THEN 140
PRINT" {2DOWN , BLUE , SPACE3E INSTELLEN DE
R(DES) - "DR$(I)"

PRINT" {DOWN,SPACE}IN ORDNUNG (J/N) 7"
GOSUB 230

IF A$="J"THEN 259@

GOTO 2340

GOSUER 320:FOR H=1 TO 32:FOKE 3I2767+H,
T(H,Z) :NEXT

SYS I7457,211

REM EXT

FO=1 .

GET A$:IF A$="{RIGHT3}"THEN 2730

IF A$="{DOWN3"THEN 276@

IF A$=" "THEN 2798

A=PEEK (56320) : IF A=119 THEN 2730

IF A=127 THEN XX=0

IF A=123 THEN 2760

IF A=111 AND NOT XX=1 THEN 2790

IF A$="{F13}"THEN 234@

IF A$="{F33}"THEN 140

GOTO 2638

S=P0:PO=PO+1: IF PO>32 THEN PO=32:GOTO
2630

POKE P1+5,32:POKE P1+P0,3@:POKE P1+PO
+FA,Q

GOTO 2630

S=F0:PO=PO-1: IF PO<1 THEN PO=1:G0TO 2
630

POKE P1+5,32:POKE P1+P0,30:POKE P1+F0
+FA,B

GOTOD 2638

XX=1:S=PEEK (P2+P0) : IF S=81 THEN 2830

POKE P2+F0,81:FPOKE P2+PO+FA,2

T(PO,Z)=T(PO,Z)+211

GOTD 2630

POKE P2+P0,87:POKE P2+P0+FA,S

T(PO,Z)=T(PO,Z)-21I

GOTO 2630

PRINT" {CLR,2DOWN,RED3"

[ T
PWNCUN-E

L T 1

PRINT" SOLL EINE EINZELNE SEQUENZ ODE
R"
PRINT" {2DOWN, SPACE}MEHRERE HINTEREINA

NDERABGESFIELT"

PRINT" {2DOWN, SPACE>WERDEN 7 {2SFACE,BL
UEZ(E/M) "

GOSUB 230

IF A$="E"THEN 295@
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<142
<@I6 >
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<@92>
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<816
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{186
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2920
2938
2948
2950
2960

2978

2980
2990
oea
3210
I0z2a
3030
3040
3850

3060
3avae

Zesa

a0
3100
311@
120
3130
3140
3150
3160
3170
3180

3190

3200
3210
3220
3230
240

250

3260

IF A$="M"THEN 318@

IF A$="*"THEN 160

GOTO 2900

PRINT" {CLR,2DOWN,RED3"

PRINT" WELCHE SEQUENZ SOLL GESPIELT W
ERDEN"

PRINT" {2DOWN,BLUE} (1) {2SPACE}DIE GERA
DE EDITIERT WURDE"

PRINT" {2DOWN} (2) {2SPACEYEINE ANDERE"
GOSUEB 230 )

IF A$="1"THEN 3070

IF A$="2"THEN 3030

GOTO 2990

INPUT" {ZDOWN, SPACE,,BLUEWELCHE "; X%
IF X#&="#"THEN 160

X=VAL (X$): IF X<1 OR X>ZA THEN PRINT"{
3UP}"; :60TO Z@30

Z=X

PRINT" {CLR,3DOWN,SPACE}EINEN MOMENT E
ITTE !

FOR H=1 TO 3I2:POKE 3I2767+H,T(H,Z):NEX
T

POKE 3I2768+32,255

GOSUB 7@0:FOKE 36998,65:POKE 36999,65

FOKE 37000@,0:FPOKE 37001,0
SYS 37865

GOSUB 230

IF A$="{F72"THEN 3120

IF A$="{F3}"THEN 160

IF A$="{(FS}"THEN 3110

GOTO 313@

FRINT" {CLR,BLUE,DOWN,SPACE}WELCHE SE@
UENZEN SOLLEN HINTEREINANDER"

PRINT" {DOWN,SPACE}GESPIELT WERDEN (NI
CHT MEHR ALS 8 )"

AA=1:00=32767

PRINT" {DOWN2";AA; ".TE SEQUENZ NR. ";
INPUT SE$

IF SE$="#"THEN 160

IF SE$=""THEN 3280

SE (AAR)=VAL (SE%) : IF SE(AA)=@ THEN 3280
IF SE(ARA)<{1 DR SE(AA)>108@ THEN PRINT"
{2UF3}"; :GOTO 3210

AA=AA+1: IF AA<T? THEN 3210

PRINT" {CLR,RED,2DOWN, 7SPACE>EINEN MOM
ENT BITTE !'!'!'™

FOR H=1 TO AA-1

FOR I=1 TO 32:00=0Q0+1:FOKE @@,T(I,SE(
H) ) : NEXT:NEXT

2e=Qe+1:POKE Q0@,255:G0T0 =100

GOTO 3320

FRINT" {CLR,BLUE,2DDWN, 2SPACE }DARSTELL
UNG FUER WELCHE STIMME 72"

FRINT" {2DOWN, SPACE ,RVSON3F 1 {RVOFF ,S5PA
CE}-{SPACE,RED}DIE GERADE EDITIERTE"
FRINT" {BLUE , 2DOWN, SFACE ,RVSON}F3 {RVOF
F,SFACE}={SPACE,RED}EINE ANDERE"
GOSUR 2Z@

IF A$="{F12}"THEN X=Z:G0T0O 3420

IF A$s="*"THEN 160

IF A£{>"{F33}"THEN 3360

INFUT" {2DOWN, BLUE3WELCHE "; X$: X=VAL (X
£

IF X$="#"THEN 160

IF X<1 OR X>1@@ THEN PRINT" {(3UP2}";:G60
TO 3390

FOR H=1 TO 32:POKE 3Z2767+H,T (H,X):NEX
T

GOSUB 110@

8SYS 37376

GOSUR 220

IF As="{F12"THEN 140

IF A$="{F3}"THEN 2330

GOTO 3450

DATA* SNARE DRUM %*,% AKZENTE #*,%* B
ASS DRUM %*,* KL. TROMMEL#*

DATA* GR. TROMMEL#*,% HIHAT (ZU) #*,* H
IHAT (OF.)%*,% BECKEN *

FOR H=36B&4 TO 37223:READ A:POKE H,A:
NEXT

DATA 76,160,144,16@0,8,152,153,8,212,2
oo, 192,25,208,248,96,234, 169,33, 141
DATA 1,212,169,8,141,5,212,169,133,14
1,4,212,96,169,9,141,8,212,169,40
DATA 141,12,212,169,21,141,11,212,96,
169,240,141 ,15,212,169,17,141,19

<203>
(222>
238>
226>

<285>

<@95>
<@17>
<1962
<245>
@64
<@95>
<154
<04

€218
<141>

112>

<{B&3
<@34>
<164>
<136>
<2581>
<@e8z2>
<2313
<2324
<186>
<19@>

<186>

<192>
871>
<@34>
<@52>
<017>
<116>
<a8sa>

<202>
<@73>
<056
<176
222>

<173>
<a84>

<128>
<133>
<234>
<140>
<oa4>
<159>
<193>

<@34>
<112

<@77>
<148>
<10@:>
<@94>
<148>
<161
<a78>
<@97>
<155>
222>
<122>
<214>
<164>

221>

I6aa

610

3640

I650@

3660

3670

680

3690

700
3712

722

3730

3740

3750

3760

3778

3780
3790

3800

iglia

3820
3830

3840
850
3860
3870
3880
3890
3900
3918
3920
3930
3940

3950

DATA 212,169,37,141,18,212,96,169,32,
141,8,712,149,40,141,12,212,169,21
DATA 141,11,212,96,169,13,141,8,212,1
69,40,141,12,212,169,21,141,11,212
DATA 96,169,255,141,15,212,169,57,141
,19,212,169,133,141,18,212,%6, 169
DATA 25@,141,15,212,169,57,141,19,212
,169,133,141,18,212,96,169,15,141
DATA 24,212,96,22,17,10,138,12,243,12
,243,08,208,169,8,168,24,153,08,212
DATA 136,16,2508,169,1@,141,24,212,96,
173,134,144,141,135,144,162,32,32
DATA 228,255,201,17,208,3,238,134,144
,201,29,208,3,206,134,144 ,201 , 133
DATA 208,1,%6,202,208,231,206,135,144
,173,135,144,208,221,172,134,144

DATA 238,136,144,185,0,128,170,201,25
5,228,8,169,0,141,136,144,76,201

DATA 144,201,0,208,8,162,16,202,208,2
53,76,62,145,32,160,145,41,2,201

DATA 2,208,3,32,128,144,138,41,1,201,
1,2e8,3,32,16,144,138,41,4,201,4

DATA 208,3,32,32,144,138,41,8,201,8,2
@s,3,32,64,144,138,41,16,201,16,208
DATA 3,32,80,144,138,41,32,201,32,208
,3,32,48,144,138,41,64,201,64 ,208
DATA 3,32,96,144,138,41,128,201,128,2
28,3,32,112,144,234,173,137,144,41
DATA 31,1648,169,87,153,228,5,1469,5,15
3,228,217,238,137,144,173,137,144
DATA 41,31,168,169,81,153,228,5,169,2
,153,228,217,76,160,144,238,136,144
DATA 96

FOR H=37376 TO 37491:READ A:POKE H,A:
NEXT

DATA 169,118,133,251,133,253,169,5,13
3,252,169,217,133,254,169,1,141,1@2
DATA 3,160,0,185,08,128,45,1082,3,205,1
ez,3,208,8,169,81,145,251,169,2,145
DATA 253,200,192,32,208,232,24,14,102
»3,176,29,165,251,24,105,80, 133,251
DATA 165,252,105,8,133,252,165,253,24
,1@5,80,133,253, 165,254, 105,08, 133
DATA 254,76,19,146,96,32,241,183,142,
112,3,160@,0,185,0,128,45,112,3,205
DATA 112,3,208,10,169,81,153,229,5,16
?,2,153,229,217,20@, 192,332,208, 230
DATA 9&

FOR H=37217 TO 37258:READ A:POKE H,A:
NEXT

DATA 172,143,144,169,32,153,52,6,173,
134,144,170,74,74,74,141,143,144

DATA 138,41,7,168,185,131,145,172,143
,144,153,52,6,76,160,144,101,84,71
DATA 66,93,72,89,103

FOR H=37288 TO 37296:READ A:POKE H,A:
NEXT

DATA 169,0,168,24,153,0,212,136,16,25
2,169,10,141,24,212,138,96

FOR H=1 TO @8:FOR I=1 TO 32

READ T(I,H):NEXT:NEXT:ZA=08:RETURN
DATA &6,08,32,4,1,0,32,4,4,0,36,4,1,8,4
0,4,2,4,32,4,1,0,36,0,4,0,32,0,33
DATA 16,48,0,4,4,4,4,1,4,4,4,0,4,4,4,
1,2,0,4,4,0,4,0,1,4,0,0,4

»0,1,4,0,0,4,0,4,0,1
DATA 1,1,0,5,5,5,5,5,0,5,5,5,5,5,0,0,
@,0,@,s,s5,5,5,0,5,5,0,5,0,5,0,5,@
DATA s5,5,4,0,32,4,1,0,32,4,4,0,32,4,1
,4,32,4,4,0,32,4,1,0,32,4,4,0,32
DATA 4,1,4,32,4,68,0,0,0,33,0,0,32,68
,0,0,0,33,0,0,32,68,0,0,0,33,0,0
DATA 32,648,0,0,0,33,0,8,32,35,0,2,0,1

,2,1,2,99,0,0,0,12,2,32,0,14,0,0
DATA ©,1,0,08,8,80,0,0,2,20,0,0,0,44,0
,32,0,72,0,36,0,40,0,36,0,72,0,36
DATA @,44,0,32,8,72,0,36,0,40,08,36,0,
72,0,36,0,1,0,1,1,65,2,8,0,1,@,1

DATA @,65,0,16,0,1,0,1,1,65,0,8,0,1,0
,1,0,80,0,16,0

€ 647er

»Drum-Machine« (SchiuB)

<@59>
<23@>
<891
<Q37>
<0as>
<@&64>
<@81>
<161>
<@15>
<19@>
<212>

196>

<183>

<@78>

<172

<118>
<202

<@17>
<@5ax
162>
<@92>
227>
<@5a>

<@84>
<@263>

<@32>

<@92>

<0e9>
<{a&6@>

<@65>
020>
<@&67>
<148>
<@91>
<237>
<1@5>
<23@>
<@s64>
<122
<@7a>

<005>

<001

BAEr,

31
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C 64

Kassetten-
Layout

Uberlassen Sie die komplette Musik-
Kassetten-Beschriftung von der Hiille
bis zum Kassetten-Aufkleber dem
Computer. Alle Daten kommen fertig
zum Ausschneiden aus dem Drucker.

»Kassetten-Layout« besteht aus zehn Programmpunkten,
die im folgenden erlautert werden.

1. Arbeitshinweise

Innerhalb dieses Programmpunktes findet der Anwender
eine ausfuhrliche Beschreibung der Arbeitsmdglichkeiten
dieses Programmes.

2. Betriebsvariablen setzen

Wie Sie wissen, gibt es bei Leerkassetten unterschiedliche
Bandsorten, nicht jede Kassette hat eine Sicherheitsband-
mechanik, manche Leute nehmen ihre Kassetten nurin Mono
und andere nur in Stereo auf.
Unterschiede gibt es auch in der Rauschunterdrickung.
Manche schwéren auf DOLBY, andere wiederum auf HIGH-
COM. Hier kann sich jeder Benutzer seine eigenen Angaben
nach Bedarf auswahlen.

3. Standardvariablen

Hier findet der Benutzer bereits vorgegebene Aufnahmeda-
ten vor. Diese Festwerte kénnen allerdings vom jeweiligen
Benutzer in der Zeile 5010 fir eigene BedUrfnisse abgean-
dert werden.

4. Dateneingabe

Zuerst einmal wird der Kassettentitel fir die Kassettenhille
abgefragt. Dann werden die ausgewahiten Aufnahmedaten
einschlieBlich des Kassettentitels angezeigt.
Tastenfunktionen:

w steht fur Weiterblattern
z steht flr Zurlckblattern
m steht fur Rickkehr ins Menu

Ist alles richtig, driickt man die Taste »j«. Danach befindet
man sich im Eingabemodus fir die Hullenseite 1. Fur Seite 1
sind 14 Zeilen verflugbar. Ein Z&hler zeigt an, auf welche Zeile
sich die néchste Eingabe bezieht. Leereingaben (Return)
sind zuldssig. Hat man alle 14 Zeilen hinter sich, erscheint die
Kontrollseite.

Hier hat man nun die Mdglichkeit, Tippfehler unter Angabe
der anderungsbedurftigen Zeilen zu korrigieren. Nummern-
lose Zeilenangaben oder héhere Zeilenangabe als vorgege-
ben, werden mit einer Fehlermeldung quittiert. Sind keine
Korrekturen notwendig, driickt man die Taste »j« und es
erscheint die Eingabeseite 2.

Es wird analog zur Eingabenseite 1 verfahren. Einziger
Unterschied: Nur 13 Zeilen sind verfiigbar. Hat man auch hier
alle Tipphurden tberwunden, »landet«man in der Eingabe der
Kassettenseite 1. Auch hier erscheint nach vollstandiger Ein-
gabe die entsprechende Kontrollseite zwecks eventueller
Anderungen. Nun bleibt nur noch die Kassettenseite Ubrig.
Hierbei entféllt allerdings die Eingabe der Titelzeile. Diese
wird aus Kassettenseite 1 ibernommen. Das Programm fragt
nun, ob noch Aufnahmedaten (Herkunft von Kassette, LP,
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Band oder sonstige Tontrager) eingegeben werden sollen.

Die nun folgende Funktion »Einspieldaten ausdrucken« ist
naturlich nur interessant, wenn auch Einspieldaten eingege-
ben wurden.

5. Daten sichern

Nachdem wir nun unsere Daten eingegeben haben, wollen
wir sie auch sichern. Natirlich kénnen wir die so erstellte
Datei spéter wieder Gberschreiben, aber im Diskettenbetrieb
fragt der Computer vorsichtshalber noch einmal nach, ob Sie
es auch ernst meinen. Die eventuell unter dem gleichen
Namen schon vorhandene Datei wird dann tiberschrieben.
Falls Sie das aber nicht wollen, kénnen Sie der zu speichern-
den Datei einen Ersatznamen geben:

Wahlen Sie Menupunkt 5. Dort kann man »D« fiir Diskette
oder »l« fur Turbotape wahlen.

Driicken Sie »D« und geben Sie den Dateinamen ein. Sie
bekommen nach dem Speichern die Meldung: »Die Daten
sind gesichert«, und das Programm springt ins Menu zurlck.

6. Daten laden
Programmpunkt 6 arbeitet analog zu Programmpunkt 5. Nur
werden hier bereits vorhandene Dateien geladen.

7. Daten kontrollieren

Innerhalb dieses Programmpunktes kénnen Sie die einzel-
nen Kontrollseiten auf etwaige Tippfehler untersuchen und
notfalls korrigieren. Sie kdnnen durch Eingabe einer Zahl zwi-
schen 1 und 7 gezielt eine bestimmte Kontroliseite aufrufen.
Innerhalb der Kontrollseiten gelangen Sie mit »w« eine Seite
weiter, mit »z« eine Seite zurtick und mit »m« zurtick ins Mend.

8. Layout ausdrucken

Die Druckerroutine wurde fur einen MPS-802 geschrieben.
Das Layout (siehe Bild) brauchen Sie nur noch auszuschnei-
den und zu falten. Die beiden unteren Teile kleben Sie auf die
Kassette.

9. Archivdaten eingeben/ausdrucken

Jetzt mussen Sie die Aufnahmedaten eingeben und fiir wen
die Kassette aufgenommen wurde. Wenn alles richtig ist,
driicken Sie »j«.

Sie werden dann aufgefordert, die Archivdaten fir Seite 1
einzugeben. Leereingaben (Return) sind zuléssig. Die einge-
gebenen Daten werden noch einmal in einer Kontroliseite
angezeigt.

Es folgt dann die Aufforderung, die Archivdaten fiir Seite 2
einzugeben.

0. Programmende

Ihr Computer wird auf die normalen Schrift- und Farbwerte
zurlickgesetzt. Auf einen Reset (SYS 647 38) wurde verzich-
tet. Bei versehentlichem Drticken der Run/Stop-Taste kommt
man mit einem »GOTO 10010« zurtck ins Menu.

Eingabehinweise:

Zuerstmussen Sie die gednderte INPUT-Routine aus Listing
1 eingeben. Dann folgt Listing 2. Beim Laden gehen Sie nach
folgendem Schema vor:

LOAD " INPUT”,8,1
SYS 49152

NEW :
LOAD "IAYOUT”,8
RUN

(Karl-Heinz Wollecke/tr)
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- Arbeﬂshinweise

' Emspieivaﬂanten w&hien .

4999 -  Gesetzte Emsptetvananten wahlen

5999 - 6169 Daten' sichern mit Diskette .

6999 - 7082 Daten tadenmltmskette

7999 - 8487 Anmwﬂaeneﬁmeban f, ~

8898 - 8996 Druckausgabe Archivdaten

8999 - 9000 Programmende

9999 - 10110 Menue
programm : input c@@ cif4d
c@28 : a? @b a®@ c@ Bd @88 @3 Bc ad
cll8 : 07 @3 40 20 73 @@ c9 B85S 18
cl1@ : f@ @56 20 79 @@ 4c e7 a7 Bc
c@18 : 20 73 0@ c? bl f@ @6 20 26
c@28 : bf ab 4c ae a7 a9 @8 8d B1
c@28 : &e cl 28 9b b7 Be &f c1l 23
c@32 : 20 fd ae 20 e b7 e® 28 7a
c@38 : b@ Oc 86 fd 20 fd ae 28 3d
cB4@ : Fe b7 e@ 19 9@ @3 4c 48 8
c@48 : b2 8e 70 c1 a4 fd 20 @c 68
cB5S@ : e5 20 24 ea a5 d2 85 fe b1
c@58 : 98 18 65 d1 9@ 02 eb fe 43
c@6@ : 8BS fd a5 f4 B85 fc 98 18 bf
c@68 : 65 3 98 B2 eb6 fc 85 fb 90
c@78 : a5 cbé 85 cc 8d 92 82 f@ cb
c@78 : £7 78 a5 cf f@ @c a5 ce b2
c@8@ : ae 87 B2 a@ 08 84 cf 280 2a
c@288 : 13 ea 20 b4 e5 c9? 0d da 31
c@?9@ : @3 4c 71 cl c? 14 f@ 46 db
c@98 : c? 9d f@ 42 c? 1d f@ 29 5@
cBal@ : c? 94 f@ 61 c? 91 dB@ B3 Be
cB@a8 : 4c 41 c1 c? 11 dO® @3 4c 7b
c@b@ : 54 cl1 ae 18 d@ e@ 15 f@ de
c@b8 : @8 c? db b@ b3 c9? c1 b@ a4
cBc@ : @8 c? 6@ bB® ab c? 20 98 86
cBc8 : a7 c? 22 f@ a3 ae 6be cl e7
c@d@® : ec &6f cl f@ b ee be c1 71
c@d8 : 2@ 146 e7 4c 78 c@ ac e 23
cle@ : c1 f0@ 8d ce &e cl1 c? ?2d ae
cle8 : f@ ee bl fb aa bl fd 88 7c
c@f@ : ?1 fd 8a 91 fb c8 c8 f@ &8
c@f8 : @7 cc &f c1 90 ec f@ ea 83
cl@® : a? 9d 4c d8 c@® ac &f c1 59
c1@8 : ce 6f c1 88 c@ ff f@ 2b 35
cl1® : cc 6e cl 90 26 bl fd c? 11
c118 : 20 @ f@ cc &6f c1 f@ 1b 85
c12@ : bl fb aa bl fd cB 91 fd 18
cl128 : Ba 91 fb 88 88 c@ ff f@ fb
€138 : @5 cc e cl bB ea cB a9 48
c138 : 20 91 fd ee &f cl 4c 70 95
cl4@ : c@ aa 38 ad 6e cl e? 28 06
c148 : 9@ @7 8d 6e cl 8a 4c d8 e@
c15@ : c@® 4c 78 c@ aa 18 ad 6e &9
€158 : cl 69 28 b@ @7 cd &6f c1 Qe
cl6@ : f@ @5 9@ B3 4c 70 c@ Bd be
c168 : be cl Ba 4c d8 c@ ea ea 8
cl7@ : ea 4c 96 c1 88 c@ ff d@ B8e
c178 : 13 20 73 0@ c? 00 f@ @7 e7
c18@ : c? 3a f@ @3 4c 79 c1 a@ dc
c188 : @@ 4c eb c1 bl fd c? 20 54
c19@ : f@ e2 cB Bc &6f cl1 20 fd 36
c198 : ae 20 8b b@ 48 98 48 2@ fa
cla@ : a3 bé 68 85 65 68 85 64 e2
cla8 : ad 6f cl 20 75 b4 84 fb 88
clb® : a@ 0@ 91 64 cB8 Ba 91 &4 31
clb8 : c8 a5 fb 91 64 a@ @1 b1 37
clc@® : 64 48 cB8 bl 64 B5 65 68 89
clcB8 : B5 64 ac 6f cl1 88 bl fd bb
cld® : ae 18 d@ e@ 15 f@ @8 c9? 67
cld8 : 41 90 @4 @9 8@ d@ @46 c? be
cle@ : 20 b0 02 09 40 91 64 c@ e
cle8 : 0@ d@ e2 ae 70 c1 2@ @c 8c
clf@ = e5S 4c ae a7 ff @0 ff @ 9c

Cr SM
stereo poLBY
Jean-Michel Jarre

Magnetic Fields

stereo
Jean-Michel Jarre

poLBY
Magnetic Fields

kkkkk Seite 1 kkkkxk
Magnetic Fields Part 1 i8

— - —— o —— —— — — a— — - ——

kkkkx Seite 2 kkkkx

Magnetic Fields Part
Magnetic Fields Part
Magnetic Fields Part
Magnetic Fields Part
3

(The Last Rumba)

2 3
3 4
4 B
S

| Part 1 |
I I
I I
|
1 Cr |
SM
I
i J.-Mi. Jarre Magnetic Fields |
|Part 2 % Part 3 x Part 4 x |
| Part 3 (The Last Rumba) |
| I
I
Cr |
2 SM

J.-Mi. Jarre

Magnetic Fields |

Bild 1. Das fertige Layout (hier verkleinert) brauchen Sie

nur noch auszuschneiden

-«

Listing 1. Diese gednderte INPUT-Routine miissen
Sie mit dem MSE (Seite 8) eingeben
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82
84
85
86

87
a8

QBN DAUWN-
[
m
X

CASSETTEN-LAYOUT VON

REM %% KARL-HEINZ WOELLECKE *%
REM ## PETERSTR. 135 * %
REM ** 33808 GOSLAR * %

** TEL: (@5321)212446 * %
REM #*# NUR MIT INPUT-ROUTINE VON #*¥

THOMAS GRAF BENUTZEN !!
SIEHE AUCH &4°ER 6/85
SEITE 148 *x
CHR$ (147) :PRINT CHR$(14):G0TO 100
REM ##LEERFELDER BESETZEN#**

FOR I=6 TO 19

IF A$(I)="{39SPACE}"THEN A$(I)="_"
NEXT:RETURN

FOR J=1 TO 13

IF B$(J)="{39SPACE3}"THEN B$(J)=","
NEXT:RETURN

FOR K=1 TO 3

IF E$(K)="{35SPACE3}"THEN E$(K)="_"
NEXT:RETURN

FOR K=5 TO 7

IF E$(K)="{3S5PACE3}"THEN E$(K)="."
NEXT: RETURN

FOR L=1 TO 14

IF F$(L)="{BSPACE3}"THEN F$(L)="."
NEXT:RETURN

FOR M=1 TO 13

IF H$(M)="{BSPACE}"THEN H$ (M)="_"
NEXT:RETURN

REM ®*x#% FLOPPY EINGESCHALTET #xx

POKE @,9:POKE R,@:SYS S:PRINT"{BLUE}DIS
KETTENSTATION EINGESCHALTET{3ISPACE}J/N{
25PACE}"

GET X$:IF X$=""THEN 42

IF X$="J"THEN 48

IF X$="N"THEN 10010

GOTO 42

POKE @,9:POKE R,@:SYS S:PRINT"DISKETTE
EINGELEGT {15SPACE3}J /N {2SPACE}"

GET X$:IF X$=""THEN 5@

IF X$="J"THEN S&

IF X$="N"THEN 10010

GOTO S

POKE B,9:POKE R,@:SYS S:PRINT" (WHITE,2S
PACE ,,CTRL-N, 355PACE}"

RETURN

REM #%% DATENEINGABE #*#%%*%

PRINT" {CLR}"; : POKE E,2:FOKE F,2:PRINT"{
YELLOW3EGEBEN SIE NUN DEN CASSETTENTITEL
EIN"

PRINT" {DOWN339 ZEICHEN SIND VERFUEGBAR({
WHITE3"

INPUT>39,0,9,A$(5) : GOTO 72

POKE @,13:POKE R,B:SYS S:PRINT" {26SPACE
3o

POKE Q@,6:POKE R,®:SYS S:PRINT" {RVSON,LI
G.GREEN,SPACERENDERN DES CASSETTENTITE
LS {SPACE ,RVOFF ,WHITE}"

POKE @,9:POKE R,@:SYS S:PRINT A$(5)
INPUT>39,08,9,A%$(5)

PRINT" (3DOWN}"C$

GET X$:IF X$=""THEN 75

IF X$="J"THEN 79

IF X$="N"THEN &3

GOTO 75

PRINT" {CLR}"; : POKE E,3:POKE F,3:POKE G,
1: PRINT" AUSGEWAEHLTE KRITERIEN :";
PRINT" {4SPACE ,RVSON, SPACE 3W/ Z /M {SPACE ,R
VOFF 3"

PRINT" {DOWN, BLUE 3 BANDSORTE : {6SPACE , GREE
N3";A$(1)

PRINT" {DOWN , BLUE 3 BANDMECHANIK: {3ISPACE , G
REEN3"; A% (2)

PRINT" {DOWN , BLUE > BUFNAHMEART : {4SPACE,GR
EEN3"; A$(3)

PRINT" {DOWN , BLUE 3 RAUSCHUNTERDR. : {SPACE,
GREEN3"; A% (4)

PRINT" {2DOWN, WHITE3}CASSETTENTITEL :
INT" {ZDOWN,GREY 13"A%$(5)

PRINT" {WHITE,3DOWN}"C$

GET X$:IF X$=""THEN 88

":PR

<o82>

<19@>
<223>
<215>
178>
224>
<@53>
044>
<046>

<047
<111>
<@71>
<@az28>
<209>
<172>
<248>
212>
<133>
<aa3>
<215>
<a1@>
<oas>
<218>
£198>
227>
221>
<2e8>
<214>
<224>
<@86>

171>
<183>
<@99>
<osa>
<@25>

<@55>
<@95>
<@95>
<288>
<209 >

<191>
<116>
<188>
<140>

<212>
<152>

<248>
<234>
<184>
£228>
<21@>
<249>
<151>
<1@2>
<128>
<143>
£238>
069>
<{200>
197>
<174>
<214>

<@&8>
232>

89
L]
91
92

78
100
101

102
104

186

i@es
110

112
116
122
124
126
128
130
150

151

152

153
154

155
156

157
158

159
160
161
162
163
164
167
168

172

172
174
178
190

192
200
201

202
204

208
21a

212
216
222
224
226
228
230

IF X$="J"THEN 100

IF X$="N"OR X$="M"THEN RETURN

IF X$="W"THEN 150

IF X$="Z"THEN PRINT" {RVSON,DOWN,SPACE}M
{SPACE ,RVOFF , SPACE }ODER {SPACE , RVSON , SPA
CE}W{SPACE , RVOFF ,SPACE 3DRUECKEN ' {RVOFF
3":FOR T=1 TO 10@@:NEXT:GOTO 79
GOTO 88

PRINT" {CLR3"; : POKE E,&:POKE F,6&
PRINT"{LIG.BLUE}14 ZEILEN MIT JE 39 ZE
ICHEN VERFUEGBAR"

FOR I=6 TO 19

I$="{CYANISEITE 1{12SPACE,RVSON,SPACE?}
EINGABE {SPACE ,RVOFF } "
G$="{YELLOW>EINGABE FUER ZEILE : {SPACE
LWHITE3"

POKE @,2:POKE R,9:SYS S:PRINT I$

POKE @,4:POKE R,9:SYS S:PRINT G$;:PRIN
T 1-5

PRINT:PRINT

INPUT>39,@8,1,A$(1) s NEXT

PRINT:PRINT C$

GET X$:IF X$=""THEN 124

IF X$="J"THEN GOSUB 12:GOTO 200

IF X$="N"THEN 15@

GOTO 124

PRINT" {CLR}";:POKE E,6:POKE F,6:POKE G

1
v
GOSUB 12:PRINT"SEITE 1{11SPACE,RVSON,S
PACE > XONTROLLE (2SPACE W/ Z/M{2SPACE ,RVO
EF3"
PRINT:PRINT" {RVSON,L 1G. BLUE , 2SPACE }AEN
DERN {3SPACE > 1 {25PACE 3— {3SPACE}S {19SPAC
E,RVOFF ,WHITE3}"
FOR I=6 TO 1@:PRINT A$(I):NEXT
PRINT; : PRINT" {RVSON, L IG. BLUE , 2SPACE } BE
NDERN {3SPACE 34 {2SPACE }— {25PACE } 10 {195P
ACE ,RVOFF ,WHITE}"
FOR I=11 TO 15:PRINT A$(I):NEXT
PRINT" {RVSON,LIG. BLUE , 25PACE > AENDERN {2
SPACE 311 {2SPACE }- {25PACE }14 {19SPACE ,RV
OFF ,WHITE}"
FOR I=16 TO 19:PRINT A$(I):NEXT
PRINT" {RVSON,DOWN,CYAN,SPACE3R E N D E
R N{2SPACE}J/N ?7{SPACE,RVOFF ,DOWN,WHI
TE3"
GET X$:IF X$=""THEN 159
IF X$="J"THEN 1&8
IF X$="N"THEN 200
IF X$="W"THEN 250
IF X$="Z"THEN 79
IF X$="M"THEN RETURN
GOTOD 159
POKE Q,2@8:POKE R,B:SYS S:PRINT"NUMMER
DIE GEAENDERT WIRD<{2SPACE}:"
INPUT>2,30,28,X$: IF VAL (X$)<1 OR VAL (X
$)>14 THEN 19@
=VAL (X$) +5
POKE @,22:POKE R,@:SYS S:PRINT A$(Y)
INPUT>39,0,22,A$(Y) :GOTO 150
PRINT:PRINT: PRINT" {RVSON, SPACE > EALSCHE
EINGABE {7SPACE}FALSCHE EINGABE {SPACE,
RVOFF 3"
FOR T=1 TO 1@0@:NEXT:GOTO 15@
POKE E,b:POKE F,6:PRINT" {CLR2";
PRINT"{LIG.BLUE}13 ZEILEN MIT JE 39 ZE
ICHEN VERFUEGBAR"
FOR I=1 TO 13
L$="(CYANISEITE 2{12SPACE,RVSON,SPACE?
EINGABE {SPACE ,RVOFF }"
M$=" {YELLOW3}EINGABE FUER ZEILE
JWHITE}"
POKE @,2:POKE R,9:5YS S:PRINT L$
POKE B,4:POKE R,9:SYS S:PRINT M$;:PRIN
T1
PRINT:PRINT
INPUT>39,@,1+5,B$ (1) : NEXT
PRINT:PRINT C$
GET X$:IF X$=""THEN 224
IF X$="J"THEN GOSUB 15:GOTO 30@
IF X$="N"THEN 250
GOTOD 224

: {SPACE

<@71>
<@45>
<247>

<@z8>
204>
<@55>

246>
<161>

<202>

<{eas>
<e82>

<149>
<@64>
<12@>
<187>
<195>
<es8>
<152>
€218>

<@93>

<131>

£@23>
<@27>

177>
<@22>

047>
Q97>

<132>
<041>
<062>
<149>
066>
<246>
<oas>
{208>

<241>

£@92>
<129>
<192>
126>

<@31>
<153>
<133>

<@25>
<@95>

<@74>

<129>
£185>

<123>
164>
<199>
<@31>
<@71>
<1@8>
<oea>
<a7a>
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Cc64 Anwendung

25@ PRINT"{CLR}";:POKE E,&:POKE F,6:POKE G 364 IF X$="M"THEN RETURN <2@7>
.1 <193> 367 GOTO 359 <17@>

251 GOSUB 1S:PRINT"SEITE 2{11SPACE,RVSON,S 368 POKE Q,12:POKE R,B:S5YS S:PRINT"NUMMER
PACE > XONTROLLE {2SPACE YW/ Z /M {25PACE ,RVO DIE GEAENDERT WIRD{2SPACE}:" <@27>
FF3" <@55> 370 INPUT>1,30,12,X$: IF VAL (X$)<1 OR VAL (X

252 PRINT:PRINT" {RVSON,LIG.BLUE,2SPACE}REN $) >4 THEN 390 <141>
DERN {3SPACE } 1 {25PACE }- {3SPACE}5 {19SPAC 372 Y=VAL (X$):IF VAL (X$)=4 THEN 388 <246
E,RVOFF ,WHITE}" <123> 374 POKE @,15:POKE R,@:S5YS S:PRINT E$(Y) <@s1>

253 FOR I=1 TO S:PRINT B$(I):NEXT <140> 378 INPUT>35,0,15,E$(Y):G0TO 350 <@33>

254 PRINT;:PRINT" {RVSON,LI1G.BLUE,2SPACE3}RAE 380 POKE @,1S5:POKE R,B:SYS S:PRINT E$(4) <231>
NDERN {3SPACE 36 {25PACE }— {25PACE } 10 {195P 382 INPUT>29,0,15,E$(4):GOTO 358 <00a>

. ACE,RVOFF ,WHITE}" <@21> 39@ PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" {RVSON,SPACE}E

255 FOR I=6 TO 1@:PRINT B$(I):NEXT <137> ALSCHE EINGABE {7SPACE3}FALSCHE EINGABE {

256 PRINT"{RVSON,LIG.BLUE,2SPACE > AENDERN {2 SPACE ,RVOFF 3" <1873
SPACE}11 {2SPACE }— {25PACE } 13 {1 9SPACE ,RV 392 FOR T=1 TO 1@@@:NEXT:G0OTO 350 <10@>
OFF ,WHITE}" <147> 408 POKE E,9:POKE F,9:PRINT"{CLR}"; <188>

257 FOR I=11 TO 13:PRINT B$(I):NEXT <138> 481 PRINT"{YELLOW>3 ZEILEN MIT JE{2SPACE}3

258 PRINT" {RVSON,DOWN,CYAN,SPACEYR E N D E S ZEICHEN VERFUEGBAR" 226>

R N{2SPACE3}J/N ?{SPACE,RVOFF ,DOWN,WHI 482 FOR I=5 TO 7 <121>
TE}" <234> 403 L$="{GREEN}CASSETTENSEITE 2{3SPACE,RVS

259 GET X$:IF X$=""THEN 259 <175> ON, SPACE > EINGABE {SPACE ,RVOFF 3" 148>

26@ IF X$="J"THEN 268 <168> 404 M$="EINGABE FUER ZEILE :{SPACE,WHITE}" <122>

261 IF X$="N"THEN 300 <255> 405 POKE Q,2:POKE R,9:SYS S:PRINT L$ 128>

262 IF X$="W"THEN 350 172> 4086 POKE @,3:POKE R,9:SYS S:PRINT M$;:PRIN

263 IF X$="Z"THEN 150 <@39> T 1-4 <@37>

264 IF X$="M"THEN RETURN <1@87> 407 PRINT:PRINT <1@5>

267 GOTO 259 <@62> 4@8 INPUT>35,8,I,E$(I):NEXT <@61>

268 POKE Q,19:POKE R,D@:SYS S:PRINT"NUMMER 409 PRINT:PRINT C$ <22e>
DIE GEAENDERT WIRD<{2SFACE3:" <121> 410 GET X$:IF X$=""THEN 410 <@o1>

270 INPUT>2,3@,19,X$:IF VAL(X$)<1 OR VAL(X 411 IF X$="J"THEN GOSUB 21:G0TO 8000 <@sa>
$)>13 THEN 290 <101> 412 IF X$="N"THEN 414 226>

272 Y=VAL (X$) <198> 413 GOTO 418 <127>

274 POKE @,22:FOKE R,@:8YS S:PRINT B$(Y) <@40> 414 PRINT"{CLR}";:POKE E,14:POKE F,14:POKE

278 INPUT>39,@,22,B$(Y):G0TO0 250 252> G,1 <158>

29@ PRINT:PRINT:PRINT" {RVSON,SPACE3FALSCHE 415 GOSUB 21:PRINT"GASSETTENSEITE 2{2SPACE

EINGABE {7SPACE}FALSCHE EINGABE (SPACE, »RVSON, SPACE > XONTROLLE {2SPACE YW/Z/M{25
RVOFF 3" <133> PACE ,RVOFF 3" <@Ba3>

292 FOR T=1 TO 100@:NEXT:GOTO 25@ <128> 416 PRINT:PRINT" {RVSON,BLUE ,2SPACE > ARENDERN

300 POKE E,4:POKE F,4:PRINT"{CLR}"; <163> {3SPACE 1 {25PACE }- {2SPACE »3 {146SPACE ,RV

381 PRINT“{LIG.RED}3 ZEILEN MIT JE{2SPACE} OFF , DOWN , WHITE}" <@4a9>
35 ZEICHEN VERFUEGBAR" <254> 417 FOR I=5 TO 7:PRINT E$(I):NEXT <191>

3@2 PRINT"1 TITELZEILE MIT 29 ZEICHEN VERF 418 PRINT:PRINT" (RVSON, YELLOW,2SPACE3TITEL
UEGBAR™ <@eas> ZEILE {17SPACE ,RVOFF ,WHITE3" : PRINT <135>

383 FOR I=1 TO 3 <148> 42@ PRINT E$(4) <e3e>

304 L$="{YELLOW}CASSETTENSEITE 1{3SPACE,RV 422 PRINT" {RVSON,DOWN,LIG.GREEN,2SPACE}R E

386 M$="EINGABE FUER ZEILE : {SPACE,WHITE}" <{@24> WN,WHITE 3" <B13>

388 POKE Q,3:POKE R,9:S5YS S:PRINT L$ <0&63> 424 GET X$:IF X$=""THEN 424 <@81>

310 POKE Q,4:POKE R,9:5YS S:PRINT M$;:PRIN 424 IF X$="J"THEN 438 <@62>
TI 225> 428 IF X$="N"THEN 800@ <192>

312 PRINT:PRINT <ei@a> 43@ IF X$="W"THEN 8113 <190>

316 INPUT>35,@,I1+5,E$(I)::NEXT <@12> 432 IF X$="Z"THEN 35@ <216

318 PRINT:PRINT:PRINT" {9SPACE ,RVSON, YELLOW 434 IF X$="M"THEN RETURN <@B21>
,SPACE}XITELZEILE EINGEBEN ! <{SPACE,RVO 436 GOTO 424 <@38>
FF,WHITE}" <218> 438 POKE R,12:POKE R,B:SYS S:PRINT”NUMMER

320 INPUT>29,0,12,E$(4) <@46> DIE GEAENDERT WIRD{(2SPACE3:" <@97>

322 PRINT:PRINT C$ <133> 448 INPUT>1,30,12,X$:IF VAL (X$)<1 DR VAL(X

324 GET X$:IF X$=""THEN 324 <205> $)>3 THEN 448 169>

326 IF X$="J"THEN GOSUEB 18:GOTO 4008 <131> 442 Y=VAL (X$) +4 <1413

328 IF X$="N"THEN 350 <1@&> 444 POKE @,15:POKE R,@:SYS S:PRINT E$(Y) <121>

338 GOTO 324 <18@> 446 INPUT>35,0,15,E$(Y):G0OTO 414 <173>

358 PRINT"{CLR3}";:POKE E,14:POKE F,14:POKE 448 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" {RVSON,SPACE}FE,

G,1 <@94> ALSCHE EINGABE (7SPACE}FALSCHE EINGABE {

351 GOSUB 18:PRINT"CASSETTENSEITE 1 {2SPACE SPACE ,RVOFF 2" <165>
yRVSON, SPACE > XONTROLLE {25PACE3W/Z/M{2S 45@ FOR T=1 TO 1088:NEXT:G0TO 414 <@35>
PACE,RVOFF 3" <@19> 459 REM #%%% DATENKONTROLLE #*%#% <158>

352 PRINT:PRINT" {RVSON,BLUE ,2SPACE > AENDERN 468 POKE E,1:POKE F,1:POKE G,S5:PRINT"{CLR?
{3SPACE }1 {2SPACE > {2SPACE }3{165PACE ,RV " <131
OFF ,WHITE}" <@31> 462 PRINT" {RVSON2}-7- DBATEN KONTROLLIEREN<{1

353 PRINT:FOR I=1 TO 3:PRINT E$(I):NEXT <@1@> 7SPACE ,RVOFF 3" 178>

354 PRINT:PRINT" {RVSON,YELLOW,2SPACE>TITEL 4564 PRINT"{DOWN}EINGELADENE DATEN KOENNEN" <206&>
ZEILE{4SPACE} ( 4 ) {8SPACE,RVOFF ,WHITE} 4466 PRINT"GESICHTET WERDEN. " £112>
" PRINT (234> 471 PRINT" {DOWN,3RIGHT}1 = SEITE 1" <@38>

356 PRINT E$(4) 222> 472 PRINT"{3RIGHT}2 = SEITE 2" <242>

358 PRINT" {RVSON,DOWN,LIG.GREEN,2SPACE}R E 473 PRINT"{3RIGHT>3 = CASSETTENSEITE 1" {166>

N D E R N{2SPACE}J/N 7{SPACE,RVOFF,DO
WN,WHITE3}" <205>
359 GET X$:1IF X$=""THEN 359 <@51>
368 IF X$="J"THEN 368 <@16>
=IC " > . . .
§§; ii ;‘;:Iﬂg’: :?2 2;2; Listing 2. »Kassetten-Layout«-Hauptprogramm. Zur Ein-
363 IF X$="Z"THEN 250 <143> gabe verwenden Sie bitte den Checksummer auf Seite 6.
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Anwendung C 64
474 PRINT" (3RIGHT}4 = CASSETTENSEITE 2" <169> 975 GOTO 968 <@45>
475 PRINT" {DOWN,3RIGHT2?S = RRCHIVDATEN IIT 988 POKE @,10:POKE R,5:5YS S:PRINT" PAPIER

EL" <127> {2SPACEXEINGELEGT {SSPACE}J/N{3SPACE}" <243>
476 PRINT" {3RIGHT>6 = RRCHIVDATEN SEITE 1" <178> 985 GET X#$:IF X$=""THEN 9835 <041>
477 PRINT"{3RIGHT}7 = RRCHIVDATEN SEITE 2" <@33> 288 IF X$="J"THEN 992 <088>
478 PRINT" {DOWN,3RIGHT28 = HEITERBLAETTERN <@83> 998 IF X$="N"THEN RETURN £198>
479 PRINT"{3RIGHT>? = HENUE <@11> 2?91 GOTO 985 <233>
481 PRINT" {3DOWN,3RIGHT,RVSON,SPACE>BITTE 292 POKE @,10:POKE R,5:5YS S:PRINT” XIANN D
AUSWAEHLEN -—->{SPACE,RVOFF3" 138> RUCKE ICH JETZT{2SPACE}' {4SPACE}" <11@>
482 GET X$:IF VAL (X$)<1 OR VAL (X#) >9 THEN 128@ OPEN 1,4,7 £227>
482 <@43> 1005 PRINTH#1,"TYTTITTTTTIT TV T T T YT T AT T TR T 1T
486 ON VAL (X$)GBOTO 150,250,350,414,8113,82 TYTTT I T <171>
14,8314,79,10010 <1@1> 101@ PRINT#1,"T "CHR$(16) "42§¥" <214>
499 REM #*#% DRUCKAUSGABE VORBEREITEN#** <@35> 1815 PRINT#1,"G "A$(1)CHR$(16)"12"A%$ (2)CHR
S0@ FOR I=1 TO 19 <145> $(16) "42\" <168>
S@2 IF A$(I)=".{38S5PACEJ}"OR A$(I)="."THEN 1028 PRINT#1,"% "A$(3)CHR$(16) "12"A$(4)CHR
A (I)="" <1@6> $(16) 427" 149>
504 NEXT 1 £@78> 1225 PRINT#1,"F "A$(S)CHR$(16) "42K" <194>
518 FOR J=1 TO 13 <1357> 1238 PRINT#1 , " GEEGEEGGEERGREEE0G [
512 IF B$(J)=".{38SPACE}"OR B$(J)="."THEN CEUEEEEEEEREEGEE <@83>
B$(J)="" <1@ea> 1835 PRINT#1,"% "A$(3)CHR$(16) "32"A%$(4)CHR
S14 NEXT J <a98> $(16) "42R" <202>
520 FOR K=1 TO 9 <13a> 1040 PRINT#1,"T "A$(S5)CHR$(16) "42R" 209>
522 IF E$(K)="."THEN E$(K)="" <171> 1045 PRINT#1," B RCEEGERERRRLEEEOBELEG
524 NEXT K <116> BRECHGEERHREEBEGEG " <@a98>
530 FOR L=1 TO 14 <196> 1050 PRINT#1,"T "O$CHR$(16) "42K" <255>
532 IF Fs(L)=".{7SPACE}"0OR F$(L)="."THEN F 1855 FOR I=6 TO 19:PRINT#1,"F "A$(I)CHR$(1
F(L)="" <165> &) "42K" : NEXT 207>
534 NEXT L <134> 106@ PRINTH#1,"TTTTTTTTTTTTTTTTITV I TT 777777
540 FOR M=1 70 13 €<213> SRS ARAGANAASE <169>
542 IF H$ (M) =".{7SPACE}"OR H$(M)="_"THEN H 1365 PRINT#1,"T "P$CHR$(16) "42F" <015>
$(M)y="" <@a7e> 1870 FOR I=1 TO 13:PRINT#1,"% "B$(I)CHR#(1
544 NEXT M <@s6a> 6) "42K" : NEXT <@57>
590 RETURN <14@> 1075 PRINTH#1 ,"TTTTTTTITTI T T I T T T I T T TITT
599 REM ## L EERVARIABLEN BESETZEN #*#* 028> TITTTITTId T T TI T 184>
60@ FOR I=1 TO 19 <247> 1088 FOR I=1 TO 3:PRINT#1,"G"E$(I)CHR$(16)
605 IF A$(I)=""THEN A$(I)="." <112> "36H" :NEXT <116>
61@ NEXT <112> 1085 PRINT#1," (4SPACE}TTT T T TTTTT T T TTTTITT
615 FOR J=1 TO 13 <oes8> TYTTTTTTTA{3SPACE}H" 186>
628 IF B$(J)=""THEN B$(J)="." <@88> 109@ PRINT#1," {26PACE}1"CHR$(16)"34"As$(1)"
625 NEXT <127> " <@1a>
638 FOR K=1 TO 9 <£24@8> 1095 PRINT#1," {345PACE}"A$(2) 237>
635 IF E$(K)=""THEN E$(K)="." <111> 1188 PRINT#1," {4SPACE}TTTTTTTTTTTTTTITTTITT
640 NEXT .<142> TTTITTTTT{3ISPACE}H" €<201>
645 FOR L=1 TO 14 <@s55> 1185 PRINT#1,"G{(3SPACE}"E$ (4)CHR$(16) "36K" <0@7@>
658 IF F$(L)=""THEN Fs$(L)="." <@88> 1115 PRINT#1, " FEGEGEEREEEREEEEEEEREEERELERE0G
&55 NEXT <157> GEGEGEGEEEEG" £@83>
668 FOR M=1 7O 13 <@77> 1120 FOR I=5 TO 7:PRINT#1,"G"E$(I)CHR$(16)
665 IF H&EM)=""THEN H$(M)="." {@e87> "I6W" :NEXT <@a3a>
&7@ NEXT <172> 1125 PRINT#1, " {4S5PACE } FRBEGEEEREGEEREREEHEE
698 RETURN <24@> BEEGERREE {3SPACE X R" <174>
839 REM #*#* UP DRUCKAUSGABE ARCHIVDATEN #*# 1138 PRINT#1," {3SPACE}"CHR$(16)"34"A$ (1) "W
* £226> " <161>
84@ PRINT"{CLR}";:POKE E,4:POKE F,4:POKE G 1135 PRINT#1," {(26PACE}2{315PACE}"A$ (2) <@81>
»1 <@a3> 1140 PRINT#1," {4SPACE } FEGFEEEREEERERERHEGEE
845 PRINT" {RVSON}-9- ARCHIVDATEN EINGEBEN/ GCEEECEERE{3ISPACE X" 189>
AUSDRUCKEN {SSPACE ,RVOFF } " : GOSUB 500 <@92> 1143 PRINT#1 <106>
85@ POKE Q,1@8:POKE R,S5:5YS S5:PRINT"IRUCKER 1145 PRINT#1,"G{3SPACEX}"E$ (4)CHR$(16) "36NF" <118>
EINGESCHALTET {25PACE }J /N {(3SPACE>" <@57> 1158 PRINT#1,"TTT 7T TTII T T IT T T T AT T T T I TTTIT
868 GET X#:IF X$=""THEN B8&0 <137> kissatssnn <169>
865 IF X#="J"THEN 880 <177> 1420 CLOSE 1 <161>
878 IF X$="N"THEN 8000 <126> 1422 POKE Q,1@:POKE R,5:8YS S:PRINT" ALLE
875 GOTO 840 <193> DATEN GEDRUCKT {3SPACE3}! {SSPACE}" £287>
880 POKE Q,18:POKE R,5:5YS S:PRINT" PAPIER 1424 GOSUB 460@:FOR T=1 TO 300@:NEXT:RETURN <1143
{2SPACEEINGELEGT {SSPACE}J/N{3SPACE}" <143> 2499 REM #*#%#% ARBEITSHINWEISE %% <1@ea>
885 GET X$:IF X$=""THEN 8835 <165> 2508 POKE E,1:POKE F,1:POKE G,14 <@a1a>
888 IF X$="J"THEN 892 <240> 2585 PRINT" {CLR}"; :PRINT" {RVSON}-1—- ARBEIT
879@ IF X#="N"THEN 8000 <146> SHINWEISE {21SPACE ,RVOFF " 177>
871 GOTO 885 <145> 25108 PRINT"{(5SPACE?CL A S SETTENLAY
892 POKE Q,18:POKE R,5:5YS5 S5:PRINT" DANN D 0 U T{4SPACE,DOWN2}" <253>
RUCKE ICH JETZT<{2SPACE}' {4SPACE}":G0OTO 2520 PRINT" {RVSON,4@SPACE,RVOFF2}"; :PRINT <1@2>
8900 <@71> 2538 RETURN <@46>
939 REM »x%# UP DRUCKAUSGABE LAYOUT #*x <@16> 3000 GOSUB 2500 £25@>
248 PRINT"{CLR2>";:POKE E,3:POKE F,3:POKE G 30@2 PRINT" {GREEN2}IM PROGRAMMPUNKT -2- KOE
o1 <@94> NNEN SIE IHR" <161>
945 PRINT" {RVSON3>-8- LAYOUT AUSDRUCKEN{19S 3084 PRINT" EINSPIELVERFAHREN FESTLEGEN." <@@5>
PACE ,RVOFF }" : GOSUB 500 @163 3006 PRINT" {2DOWN2>Z. BA. : {DOWN}" 219>
958 POKE Q,1@0:POKE R,5:5YS S:PRINT"IRUCKER 3008 PRINT" BANDSORTE":PRINT" BANDMECHANIK
EINGESCHALTET {25PACE>J/N{3SPACE>" <1575 " £1@2>
P68 GET X$:IF X$=""THEN 960 <@13> 3218 PRINT" RUFNAHMEART" <129>
965 IF X$="J"THEN 980 <@25> 3812 PRINT" RAUSCHUNTERDRUECKUNGSSYSTEM" <233>
Q70 IF X$="N"THEN RETURN £178> 3014 PRINT" {&4DOWN3}"D$:POKE 198,8:WAIT 198,
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C 64 Anwendung
1 <064> 3182 GET X$:IF X$=""THEN 3182 <oe1>
3016 GOSUB 2500 <e10> 3184 IF X$="J"THEN 3000 <132>
3020 PRINT" {CYAN,SPACE}IM PROGRAMMPUNKT -3 3186 IF X$="N"THEN RETURN <1@8>
— KODENNEN SIE AUF" <174> 3188 GOTO 3182 <241>
3022 PRINT" EIN FESTGELEGTES EINSPIELVERFA 3999 REM ###% EINSPIELVARIANTEN AUSWAEHLEN
HREN" <161> W <@as>
3024 PRINT" ZURUECKGREIFEN." <oes> 42008 PRINT"{(CLR}";:POKE E,9:POKE F,9:POKE
3826 PRINT" {DOWN,SPACE}Z.B.:" <209> G,1 <16@>
3828 PRINT" BANDSORTE: {4SPACE,RVSON,SPACE} 4082 PRINT" {RVSON}-2- BETRIEBSVARIABLEN SE
EFE {SPACE ,RVOFF 3" <186> TZEN{12SPACE,RVOFF3"; <171>
3038 PRINT" BANDMECHANIK: {SPACE,RVSON,SPAC 4@@5 PRINT" {RVSON,DOWN,SPACE}E A N D S O R
E}SN{SPACE ,RVOFF }" <238> T E{22SPACE,RVOFF2}" <213>
3032 PRINT" AUFNAHMEART: {2SPACE ,RVSON,SPAC 4010 PRINT"-1- FERRO{7SPACE}(FE)" <242>
E}STEREO<{SPACE ,RVOFF3}" <225> 4028 PRINT"-2- CHROMDIOXID (CR)" <237>
3034 PRINT" RAUSCHUNTERDRUECKUNGSSYSTEM: {R 4038 PRINT"-3— FERROCHROM{2SPACE3}(FLC)" <009>
VSON, SPACE YHLGH () LON{SPACE ,RVOFF 3" <148> 4040 PRINT"-4— HETAL{7SPACE} (HE)" <124>
30838 PRINT" {DOWN,SPACE}AIE {SPACE,RVSON}STA 4045 GET X$:IF X$=""THEN 4045 <@71>
NDARDVARIABLEN {RVOFF , SPACE 3KDENNEN SI 4858 IF X$="1"THEN A$(1)="FE":G0TO 4100 <es8>
E IN" <112> 4068 IF X$="2"THEN A$(1)="CR":GOTO 4100 <@17>
3048 PRINT" DER ZEILE S501@ IHREN EIGENEN" <@32> 4070 IF X$="3"THEN A$(1)="FC":GOTO 4100 <183>
3042 PRINT" BEDUERFNISSEN ANPASSEN. (BLUE3}" <156> 4875 IF X$="4"THEN A$(1)="HE":GOTO 4100 <es1>
3044 PRINT" {2DOWN3}"D$:POKE 198,@:WAIT 198, 4880 IF X$<"1"OR X$>"4"THEN 4045 <@27>
1 <202> 4100 PRINT"{RVSON,SPACE3JB ANDME CH A
3046 GOSUB 2500 <04B> N I K{16SPACE,RVOFF3" <115>
3048 PRINT" {LIG.REDYPROGRAMMPUNKT —4— DIEN 4118 PRINT"-1— SICHERHEITSMECHANIK" <13@>
T DER DATEN=" <203> 412@ PRINT"-2- KEINE SICHERHEITSMECHANIK" <@61>
3850 PRINT"EINGABE." <151> 4130 GET Y$:IF Y$=""THEN 41308 <224>
3052 PRINT"{RIGHT}IHRE EINGABEN KOENNEN SI 4148 IF Y$="1"THEN A$(2)="SN1":G0TO 4200 <153>
E MIT DEN" <17@> 4158 IF Y$="2"THEN A$(2)=".":GOTO 4200 <@g2>
3054 PRINT" {RIGHT>XONTROLLSEITEN JEDERZEIT 4168 IF Y$<"1"OR Y$>"2"THEN 413@ <164>
UEBERPRUEFEN" <173> 420@ PRINT"{RVSON,SPACEJA UF NAHME A
3056 PRINT" {RIGHT}UND GEGEBENENFALLS AENDE R T{18SPACE,RVOFF3" <@39>
RN. " <213> 421@ PRINT"-1- STEREQ" <126>
3864 PRINT:PRINT:PRINT"{GREY 3,DOWN3?PROGRA 4228 PRINT"-2- MONO" <@8s>
MMPUNKT -5- SICHERT IHRE DATEN." £143> 4225 PRINT"-3- MONO/STEREO" <134>
3082 PRINT:PRINT:PRINT" {DOWN,GREEN}51CHERH 4230 GET Z$:IF Z$=""THEN 4230 <@13>
EITSABFRAGEN VERHINDERN DAS" <B4a8> 4248 IF Z$="1"THEN A$(3)="STERED":GOTO 430
3084 PRINT" {RVSON3}UEBERSCHRE IBEN{RVOFF ,SPA "] ) <P61>
CE}VON BEREITS " <@e21> 4250 IF Z$="2"THEN A$(3)="MONO":GOTO 4300 <229>
3886 PRINT"AUF DISKETTE VORHANDENEN DATEIE 4255 IF Z$="3"THEN A$(3)="MONO/STEREO":GOT
N. " <242> 0 4300 <14@>
3088 PRINT:PRINT D$ <137> 4260 IF Z$<"1"OR Z$>"3"THEN 4230 <@88>
3098 POKE 198,@:WAIT 198,1 <014> 43008 PRINT"{(RVSON,SPACE3R A US CHMIN
3892 GOSUB 2500 <@88> D E R U N G{1@SPACE,RVOFF3" <R4@>
3094 PRINT" {YELLOW3}PROGRAMMPUNKT —&~ LADET 4310 PRINT"-1— HIGH()L£on" <213>
IHRE DATEN." <@9a> 4320 PRINT"-2- DOLRY" <159>
3096 PRINT:PRINT <008> 4325 PRINT"-3— XKEINE RAUSCHMINDERUNG" <200>
3186 PRINT" {DOWN,GREEN}DAS PROGRAMM SPRING 4338 GET V$:IF V$=""THEN 4330 <143>
T BEIM MERSUCH" 153> 4340 IF V$="1"THEN A$(4)="HIGH()CON":GOTO
3108 PRINT"NICHT VORHANDENE DATEIEN VON AI 4400 <248>
SKETTE" <@3a> 4350 IF V$="2"THEN A$(4)="I0LRY":G0TO 4400 <@26>
311@ PRINT"ZU LESEN NACH DER FEHLERMELDUNG 4355 IF V$="3"THEN A$(4)=".":G0TO 4400 <@74>
IN DAS" <25@> 436@ IF V$<"1"OR V$>"3"THEN 4330 <146>
3112 PRINT"MENUE ZURUECK.":PRINT:PRINT <198> 4482 PRINT"{CLR,RVSON}-2—- BETRIEBSVARIABLE
312@ PRINT" {DOWN,LIG.RED}AIT PROGRAMMPUNKT N SETZEN{12SPACE,RVOFF3}"; <251>
—7- KDENNEN SIE IHRE" <Be8> 44@2 PRINT" {2DOWN,SPACE}SESETZTE BETRIEBSV
3122 PRINT"EINGELESENEN DATEN UEBERPRUEFEN ARIABLEN :" <019>
UND*" <183> 4418 PRINT" {RVSON,DOWN,SPACE}A A N D S O R
3124 PRINT"EVENTUELL VOR IRUCKAUSGABE AEND T E{22SPACE,RVOFF3" <11@>
ERN. ": PRINT <21&6> 4415 PRINT A$(1) " {DOWN3}" <196>
3126 PRINT" {DOWN3"D$ <B61> 442@ PRINT"{RVSON,SPACEZB ANDME C H A
3128 POKE 198,0:WAIT 198,1 <@52> N I K{16SPACE,RVOFF3" <181>
3130 GOSUB 2500 <126> 4425 PRINT A$(2) " {DOWN3" <@14>
3132 PRINT"{RED3AIT PROGRAMMPUNKT —-8- RUFE 4430 PRINT"{RVSON,SPACEJA U F NAHME A
N SIE DIE" <154> R T{18SPACE,RVOFF>" <@35>
3134 PRINT" {RVSON3IRUCKAUSGABE {RVOFF , SPACE 4435 PRINT A$(3) " (DOWN>" <@88>
}DES LAYOUTS AUF." <181> 444@ PRINT"{RVSON,SPACEJR AUS CHMIN
3152 PRINT" {2DOWN,BLUE}NIT PROGRAMMPUNKT - D E R U N G{1@SPACE,RVOFF}" <182>
9— KOENNEN SIE DIE" <254> 4445 PRINT A$(4) " {DOWN3" <163>
3154 PRINT"ARCHIVDATEN DER VERWENDETEN HUS 4458 PRINT C$ <o7@e>
IK=" <168> 4460 GET U$:IF U$=""THEN 4460 <@77>
3156 PRINT"STUECKE EINGEBEN UND AUSDRUCKEN 4470 IF U$="J"THEN RETURN <@96>
LASSEN. " <231> 4480 IF U$="N"THEN 4000 <14@>
3172 PRINT" {2DOWN,GREENYHIT PROGRAMMPUNKT 4490 GOTO 4460
-@- ENDET DAS PROGRAMM"; <123>
3174 PRINT"UND SETZT DIE HINTERGRUND- UND
RAHMEN=" <ens6>
3176 PRINT"FARBE SOWIE DIE SCHREIBFARBE IN
DEN" <068>
3178 PRINT"EINSCHALTZUSTAND ZURUECK." <283> . e
318@ PRINT" {(4DOWN,BLUE}#**%% NOCH EINMAL {25 Listi ng 2. »Kassetten-Layout«-Hauptprogramm
PACE3J/N ###x" <@37> (Fortsetzung)
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Anwendung

C 64

4999

Soee
S0z

5005

S010

S03a

5S040

6020

6025

6040
6045

6050

6055
6060
6070

6075
4080

6085

6090
6@95

6100

6105
6186
6187
6108

6160
6161
6162
6163
6164
6165
6166
6167

6168
6169
6999
7000
7010
7015
7020

7035
7040

REM ##x% GESETZTE EINSPIELVARIANTEN A
UFRUFEN #*%%%

PRINT" {CLR}"; : POKE E,12:POKE F,12
PRINT" {RVSON3-3—- STANDARDVARIABLEN{19
SPACE , RVOFF , SDOWN, BLUE 3" 5

PRINT" {RVSON,SPACE}S TAND AR D V
AR I A B L E(8SPACE,RVOFF}"
A$(1)="FE":A%$(2)="5N": A$ (3) ="STERED":
A% (4)="HIGH() CON"

PRINT" {2DOWN} BANDSORTE {WHITE ,BSPACE}:
"iA$ (1)

PRINT" {ZDOWN , BLUE > BANDMECHANIK {WHITE,
SSPACE}: "5 A$(2)

PRINT" {2DOWN , BLUE } AUFNAHMEART (WHITE, &6
SPACE}: "; A$(3)

PRINT" {2DOWN , BLUE > RAUSCHMINDERUNG {WHI
TE,2SPACE}: "; A$(4)

PRINT" ¢4DOWN3"D$

GET T$:IF T$<>""THEN 5@9@

POKE 198,0:WAIT 198,1

RETURN

REM *#%% DATEN SICHERN MIT DISKETTE #

L 2 2 3

PRINT"{CLR}";:POKE E,7:POKE F,7:POKE
G,5

PRINT" {RVSON3}-5— DATEN SICHERN<{23SPAC
E,RVOFF3}"

PRINT" {2DOWN, 2RIGHT ,RVSON, SPACE 3J {SPA
CE ,RVOFF , 2SPACE}= HEITER"

PRINT" {DOWN, 2RIGHT ,RVSON , SPACE 3N {SPAC
£,RVOFF , 26PACE}= HENUE"

GOSUB 40

PRINT" {DOWN,WHITE3>UNTER WELCHEM NAMEM
SOLLEN DIE”

PRINT"BATEN ABGESPEICHERT WERDEN 7{BL
UE3":PRINT

INPUT DNS$

CLOSE 1:0PEN 1,8,2,DN$+",5,W"

CLOSE 15:0PEN 15,8,15: INPUT#15,A,B$,C
D

2 ]

IF A<>63 THEN CLOSE 15:GOTO 616@

IF A=63 THEN PRINT" {RVSON,GREEN,2DOWN
,3SPACE3"B$" {(3SPACE ,RVOFF}":CLOSE 15
POKE Q@,17:POKE R,22:SYS S:PRINT"{GREE
NIERSETZEN J/N{2SPACE}"

GET X$:IF X$=""THEN &@9@

IF X$="J"THEN POKE @Q,17:POKE R,22:SYS
S:PRINT" {GREEN>HIRD ERSETZT ! {YELLOW
3" :GOTO 6168

IF X$="N"THEN PRINT" {DOWN,BLUE}NEUER
NAME 7{WHITE,2SPACE }DANN{2SPACE }Y {2SP
ACE }SONST {2SPACE , RVSON , SPACE 3 # {SPACE ,
RVOFF , DOWN3 "

IF X$="#"THEN RETURN

IF X$="Y"THEN &1@8

GOTD 60890

PRINT" {BLUE3NEUER NAME: {WHITE ,DOWN3":
INPUT DN$:GOTO 616@

CLOSE 1:0PEN 1,8,2,"@: "+DN$+",5,W"
FOR I=1 TO 19:PRINT#1,A$(I):NEXT

FOR J=1 TO 13:PRINT#1,B$(J) :NEXT

FOR K=1 TO 9:PRINT#1,E$(K):NEXT

FOR L=1 TO 14:PRINT#1,F$(L):NEXT

FOR M=1 TO 13:PRINT#1,H$ (M) :NEXT
CLOSE 1:CLOSE 15

POKE @,23:POKE R,®:SYS S:PRINT"{(BLUE}
DIE BATEN SIND GESICHERT{WHITE3}"

FOR T=1 TO 25008:NEXT

RETURN

REM ##* DATEN LADEN VON DISKETTE #»
PRINT" {CLR3"; : POKE E,13:POKE F,13:POK
E G.1

PRINT" {RVSON,GREY 23-&- DATEN LADEN({2
SSPACE ,RVOFF 3"

PRINT" {2DOWN, 2RIGHT ,RVSON ,, SPACE }J {SPA
CE ,RVOFF , 3SPACE }= {25PACE Y RE I TER"
PRINT" {DOWN, 2RIGHT , RVSON , SPACE >N {SPAC
E ,RVOFF , 3SPACE 3= {25PACE Y HENUE "

GOSUB 4@

PRINT" {3DOWN,GREY 23GEBEN SIE DEN BAT
EINAMEN EIN{WHITE3}":PRINT

<136>

222>
<175>

<@55>
218>

<126>

<111>

<183>
<174>
<@59>
<241>
<@7&6>

<138>
238>
<196
<@z28>

<@61>
<16@8>

<161>

<174>
<117>
226>

<137>
<136>

<ea7>

<16@>
<@17>

<173>

<@97>
<215>
<16@>
<@22>

<0a9>
<@85>
217>
253>
<119>
<146>
<228>
<238>

<158>
289>
<131>
<086>
<12@>
<147>
<ea7>

<04a>
<139>

<183>

7064

7070
7871
7072
7@73
7074
7876
7@78
7880

7082
7999
8000
8018
8020
8025
8027
8030
8a35
8040
8a5a
8100
8102

8110

8111

8113
8114

8116

8117

8118

812a
8125
8127
8138
8132
8135
8137
8140
8200
8202

8204

8206
82e8
8218
8212

8214

INPUT DN$

CLOSE 15:0PEN 15,8,15

CLOSE 1:0PEN 1,8,2,DN$+",S,R"
INPUT#15,A: IF A=@ THEN 7070

POKE Q,15:POKE R,®:SYS S:PRINT" {BLACK
,RVSON, 25PACE 3 "DN$ " {2SPACE , RVOFF , SPAC

E3NICHT VORHANDEN !*

CLOSE 1:CLOSE 15:FOR T=1 TO 25@0:NEXT
: RETURN

FOR I=1

FOR J=1
FOR K=1
FOR L=1
FOR M=1

CLOSE 15
CLOSE 1:CLOSE 15

POKE @,20:POKE R,®:SYS S:PRINT"{BLUE?

DIE DATEN SIND GELADEN{WHITE}"

FOR T=1 TO 15@@:NEXT:RETURN

REM ##% ARCHIVDATENEINGABE #%#

PRINT" {CLR}"; :POKE E,1:POKE F,1:POKE
G,2

PRINT" {RVSON, BLUE , SPACE ARCHIVDATEN E
INGEBEN/AUSDRUCKEN {6SPACE , RVOFF 3"

PRINT" {3DOWN,4RIGHT}—1— EINSPIELDATEN
EINGEBEN"

PRINT" {3DOWN,4RIGHT>-2—- EINSPIELDATEN
AUSDRUCKEN"

PRINT" {3DOWN, 4RIGHT >—3— HENUE"

PRINT" {6DOWN, 4RIGHT>BITTE AUSWAEHLEN"

GET X$:IF VAL(X$)<1 OR VAL (X$)>3 THEN
2035

ON VAL (X$)GOTO 8108,84@,10010

GOTO 8035

PRINT" {CLR3}"; : POKE E,2:POKE F,2:POKE
G,1

PRINT" {RVSON, SPACE3EINSPIELDATEN EING

EBEN {17SPACE ,RVOFF 3"

PRINT" {DOWN ,RVSON,, SPACE }EINSP IELDATUM
{6SPACE ,RVOFF ,DOWN} " : INPUT>10,8,5,E$(

8)

PRINT:PRINT: PRINT: PRINT" {RVSON, SPACE}

FUER WEN<{11SPACE,RVOFF ,DOWN3": INPUT>3

2,0,10,E$(9)

POKE E,S:POKE F,S5:POKE G,1

PRINT" {CLR}EINSPIELDATEN {SSPACE ,RVSON
, SPACE 3 BONTROLLE {25PACE W/ Z /M {2SPACE,

RVOFF , 2DOWN} "

PRINT" {DOWN ,RVSON,L I16. BREEN , SPACE }EIN

SPIELDATUM {25SPACE , RVOFF , DOWN , WHITE}"
:PRINT E$(8)

PRINT" {DOWN,RVSON,L 1G.GREEN , SPACE } FLIE

R WEN<{3@SPACE ,RVOFF ,DOWN,WHITE3}": PRIN

T ES(9)

PRINT" {DOWN ,RVSON,L IG. GREEN , SPACE }CAS

SETTENTITEL: {23SPACE ,RVOFF , DOWN ,WHITE
3":PRINT A$(5)

PRINT" (4DOWN3"CS$

GET X$:IF X$=""THEN B125

IF X$="M"THEN RETURN

IF X$="J"THEN 8200

IF X$="Z"THEN 414

IF X$="N"THEN 8100

IF X$="W"THEN 8214

GOTD 8125

POKE E,&6:POKE F,6:POKE G,1

PRINT" {CLR,RVSON, SPACE } EINSP IELDATEN
EINGEBEN{3SPACE}SEITE 1{7SPACE,RVOFF,
DOWN3"

PRINT"JIETZT DIE ARCHIVDATEN EINGEBEN
! {DOWN3" : PRINT" {2DOWN , RVSON , SPACE}TL 1
T E L<{SPACE,RVOFF>"

PRINT" {4DDWN,RVSON , SPACE 3 ARCHIVNUMMER
{SPACE ,RVOFF 3"

FOR I=6 TD 19:POKE @,1@:POKE R,B:SYS
S:PRINT AS$(I)
INPUT>B,0,14,F$(1-5) : POKE @,14:POKE R
,@:5YS S:PRINT" {BSPACE}"

POKE @,1@:POKE R,@:SYS S:PRINT" {3BSPA
CE3":NEXT

PRINT" {CLR3}"; : GOSUB 24:PDKE E,2:POKE
F,2:POKE G,1

TO 19: INPUT#1,A$ (1) :NEXT
TO 13: INPUT#1,B$(J) : NEXT
TO 9: INPUT#1,E$ (K) : NEXT
TO 14: INPUT#1,F$ (L) :NEXT
TO 13: INPUT#1,H$ (M) :NEXT

<@96>
<112>
<13@>
<@59>

€134>
<1@2>
<@28>
<0&64>
226>
<213>
<@31>
<@56>
<132>
<139>
<210>
<156>
<248>
<@73>
L@67>
<165>
<@84>
{@16>
247>
<@52>
<a77>
<133>

<111>

<227>

<201>
€127>

<132>

€228>

@85>

<164>
<164>
<@23>
<094>
<032>
<@76>
<@31>
<@61>
<151>
224>

<214>

<129>
<@27>
<026>
<211>
<1635>

<@27>

38
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c64 Anwendung
8216 PRINT"RRCHIVDATEN SEITE 1{SPACE,RVSON 3: {3SPACE}";E$(9) <176>
»SPACE}XONTROLLE W/Z/M{2SPACE,RVOFF2" 8922 PRINT#1:FOR I=0 TO 79:PRINT#1,"—";:NE
:PRINT:PRINT <244> XT <141>
8218 FOR I=6 TO 19::PRINT LEFT$(A$(I),25); 8925 PRINT#1,"C A S SETTENTITEL
:PRINT TAB(27)I-5;:PRINT TAB(31)F$(I— : {3SPACE3"; A$(5) <@74>
5) :NEXT <235> 8927 FOR I=0 TO 79:PRINT#1,"-";:NEXT <@27>
8220 PRINT" (ZDOWN}"C$ <15@> 8930 PRINT#1:PRINT#1 <@19>
8222 GET X$:IF X$=""THEN 8222 <@72> 8935 PRINT#1, " BANDSORTE"CHRS (16) "15SBANDMEC
8224 IF X$="J"THEN 8300 <@0s> HANIK"CHRS (16) "3SAUFNAHMEART " 5 <@98>
8228 IF X$="N"THEN 8240 <e83> 8948 PRINT#1,CHR$ (16) "S2RAUSCHUNTERDRUECKU
8230 IF X$="Z"THEN 8113 <1@8> 'NBSSYSTEM" £143>
8232 IF X$="W"THEN 8314 <197> 8945 PRINT#1,A$(1)CHR$(16) "15"A$(2)CHR$ (16
8234 IF X$="M"THEN RETURN <@a9e> ) "35"A$ (3)CHRS (16) "S2"A%$ (4) <@12>
8236 GOTO 8222 <@25> 895@ PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1 <253>
824@ POKE @,20@0:POKE R,@:SYS S:PRINT"MNUMMER 8951 PRINT#1,08$SPC(16)0¢: PRINT#1:PRINT#1  <@94>
DIE GEAENDERT WIRD{2SPACE}:" <204> 8952 FOR I=6 TO 19:PRINT#1,A$(I)CHR$(16)"4
8242 INPUT>2,3@,20,X$: IF VAL (X$)<1 OR VAL ( 7 "F$(I-5):NEXT <@89>
X$) >14 THEN 8250 <@18> 8966 PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1 <o8@>
8244 Y=VAL (X$) e8> 8970 PRINT#1,P$SPC(16)P$:PRINT#1: PRINT#1 <156>
8246 POKE R,22:POKE R,@:8YS S:PRINT F$(Y) <0@63> 8971 FOR I=1 TO 13:PRINT#1,B$(I)CHR$(16)"4
8248 INPUT>8,0,22,F$(Y):G0OTO 8214 <@27> 7 "H$(I) :NEXT <115>
825@ PRINT:PRINT:PRINT" {RVSON,SPACE}FALSCH 8994 PRINT#1:CLOSE 1 <@86>
E EINGABE {7SPACE}FALSCHE EINGABE {SPAC 8995 POKE Q,10:POKE R,5:SYS S:PRINT" ALLE
E,RVOFF}" <@99> DATEN GEDRUCKT {3SPACE}' {SSPACE}" <16@>
8252 FOR T=1 7O 10@0:NEXT:G0TO 8214 <080> 8996 GOSUB 4@@:FOR T=1 TO 3I@0@:NEXT:G0OTO 1
830@ POKE E,&6:POKE F,6:POKE G,1 <068> 2010 <ea7>
8302 PRINT" {CLR,RVSON,SPACE}EINSPIELDATEN 8999 REM #x% PRDOGRAMMENDE *%# <174>
EINGEBEN{3SPACE3}SEITE 2{7SPACE,RVOFF, 9000 POKE E,14:POKE F,6:POKE G,14:PRINT"{C
DOWN3 " <187> LR2>"; :PRINT CHR$(142) : END <2@7>
8304 PRINT"JETZT DIE RRCHIVDATEN EINGEBEN 9999 REM *%%% MENUE %*%%% <23I3I>
! {DOWN3" : PRINT" {2DOWN, RVSON,SPACE}X I 10008 DIM A$(19) ,B$(13) ,F$(14) ,H$(13) <247>
T E L{SPACE,RVOFF3" <229> 10081 FOR I=1 TO 4:A$(I)="_.":NEXT <18@>
8386 PRINT" {4DOWN,RVSON,SPACE > ARCHIVNUMMER 10883 FOR K=8 TO 9:E$(K)=".":NEXT <081 ;>
{SPACE,RVOFF 3" <127> 100046 @=214:R=211:5=58640: E=53280: F=53281:
8308 FOR I=1 TO 13:POKE Q,1@:POKE R,@:SYS G=646 <200>
S:PRINT B$(I) <@44> 10007 D$="{BLUE,DOWN}***% IASTE DRUECKEN *
8310 INPUT>8,@,14,H$(1):POKE Q,14:POKE R,0 ™ 176>
:5YS S:PRINT" {BSPACE}" <218> 10008 C$="(RVSON,DOWN,SPACEXALLES RICHTIG{
8312 POKE R2,10:POKE R,@:SYS S:PRINT" {38SPA 2SPACE}J/N ?{SPACE ,RVOFF ,DOWN>" 123>
CEX":NEXT <009> 10009 O$="#x%%% SEITE 1 *%¥%*¥":PE="%%%%% S
8314 PRINT"{CLR3}";:60SUB 27:POKE E,2:POKE EITE 2 *xxxx" <@37>
F,2:POKE G,1 <133> 10@18 PRINT" (CLR}";:POKE E,@:POKE F,@ <0as>
8316 PRINT"ARCHIVDATEN SEITE 2{SPACE,RVSON 10015 PRINT"{WHITE,2SPACEXC A S S E T TE
»SPACE}XONTROLLE W/Z/M{2SPACE,RVOFF}" N{2SPACE}-{2SPACEXL A Y O U T{SSPACE
:PRINT: PRINT <096> ,GREEN3" <173>
8318 FOR I=1 TO 13::PRINT LEFT$(B$(I),25); 10020 PRINT" {DOWN,2RIGHT>—1- ARBEITSHINWEI
:PRINT TAB(27)15:PRINT TAB(31)H$(I):N SE" <0a1>
EXT <218> 12@22 PRINT" {DOWN,2RIGHT}-2- BETRIEBSVARIA
8320 PRINT" {2DOWN3}"C$ <258> BLEN SETZEN " <@27>
8322 GET X$:IF X$=""THEN 8322 <204> 10@25 PRINT" {DOWN,2RIGHT>-3— STANDARDVARIA
8324 IF X$="J"THEN RETURN <243> BLEN" <167>
8328 IF X$="N"THEN 8340 <187> 10030 PRINT" {DOWN,2RIGHT}—4- DATENEINGABE" <177>
833@ IF X$="Z"THEN B214 <228> 10035 PRINT" {DOWN,2RIGHT}-5— DATEN SICHERN
8332 IF X$="W"THEN 8487 <149> " <238>
8334 IF X$="M"THEN RETURN <19@> 10048 PRINT" {DOWN,2RIGHT}-&6— DATEN LADEN" <@83>
8336 GOTO 8322 <133> 10045 PRINT" {DOWN,2RIGHT}-7— DATEN KONTROL
8340 POKE Q,19:POKE R,D:SYS S:PRINT"MNUMMER LIEREN" <250>
DIE GEAENDERT WIRD{(2SPACE}:" <@6S> 10047 PRINT" {DOWN,2RIGHT>~8- LAYOUT AUSDRU
8342 INPUT>2,30,19,X$: IF VAL (X$)<1 OR VAL ( CKEN" <1084>
X$)>13 THEN 8350 <a72> 1005@ PRINT" {DOWN,2RIGHT}-9- ARCHIVDATEN E
8344 Y=VAL (X$) <108> INGEBEN/AUSDRUCKEN" <144>
8346 POKE Q,22:POKE R,DB:SYS S:PRINT H$(Y) <165> 10852 PRINT" {DOWN,2RIGHT }~@- PROGRAMMENDE" <235>
8348 INPUT>B,@,22,H$(Y):GOTO 8314 <139> 10355 PRINT" {DOWN,WHITE,6RIGHTIAUSWAHL ——>
8358 PRINT:PRINT:PRINT" {RVSON,SPACE}FALSCH " <@22>
E EINGABE {7SPACE2}FALSCHE EINGABE {SPAC 10060 GET X$:IF X$<"@"OR X$>"9"THEN 10060 <177>
E,RVOFF3}" <199> 10062 IF X$<>"@"THEN 10065 <14@>
8352 FOR T=1 TO 1@@@:NEXT:GOTO 8314 <@52> 10063 GOTO 7000 <161>
8487 IF X$="W"THEN PRINT" {RVSON,DOWN,SPACE 10865 ON VAL (X$)GOSUB 3000,4000,5000,40,460
3J {SPACE ,RVOFF , SPACE >0ODER {SPACE , RVSON oe,7000,440,740,8000 <@37>
y SPACE XM {SPACE ,RVOFF , SPACE 3DRUECKEN ! 10110 GOTO 10010 <232>
":FOR T=1 TO 10@@:NEXT:GOTO 8314 <165>
8898 REM *#% DRUCKAUSGABE ARCHIVDATEN *%x <03@> © 647 er
8900 OPEN 1,4,7 {253>
8903 FOR 1=@ TO 79:PRINT#1,"-";:NEXT <003>
8905 PRINT#1,"C A S SETTENLAYODU
T{17SPACE}L A S SE T T E N"; <134>
871@ PRINT#1," L A YO U T" <198>
8913 FOR I=0 TO 79:PRINT#1,"-";:NEXT:PRINT
#1:PRINT#1 <152>
8915 PRINT#1:PRINT#1,"E I NS P IEL DA car
T U M{3SPACE3: {QSEACE}..;E,(B, 231> Listing 2. »Kassetten-Layout«-Hauptprogramm
8928 PRINT#1,"FE U E R{4SPACE}W E N{12SPACE (SchluB)
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Willkommen bei
Commodore 64

COMMODORE 64 .

G. Beekman

Ihr Heimcomputer Commodore 64
August 1984, 296 Seiten

Alles Wissenswerte im Umgang mit dem
Commodore 64 - Planung, Kauf und Inbe-
triebnahme der Anlage - Einsatz fertig ge-
kaufter oder selbst erstellter Programme -
Schwachen ur * Starken der altbewahrten
und neuesten Programmiersprachen - die
gangigsten Software-Angebote fur jeden Ein-
steiger.

Best-Nr. MT 701

(Sfr. 35,—/6S 296,40) DM 38,—

E. H. Carlson

Basic mit dem Commodore 64

April 1984, 320 Seiten

Ein Basic-Lehrbuch fur den jugendlichen An-
fanger - ubersichtlich gegliederte Lernpro-
gramme - Alles tber INPUT-GOTO - Let-Be-
fehle - Editorfunktionen - POKE-Befehle fir
die Grafik - geeignet auch als Leitfaden fur
Lehrer und Eltern.
Best-Nr. MT 657

(Sfr. 44,20/6S 374,40)° DM 48,—

M. Hegenbarth/R. Trierscheid

BASIC-Grundkurs mit dem Commodore 64
Mérz 1985, 377 Seiten
Eine grundlegende, leicht verstandliche Einfihrung in die BASIC-Programmierung des Commo-
dore 64 - die ersten »Gehversuche« - ein Programm schreiben - alles dber Variablen - die Univer-
salanweisung PRINT - Spriinge und Schieifen - die Eingabe von Daten - zwei C64 kommunizie-
ren miteinander: Erlauterung einfach g BASIC-Prog die die D nibertra-
gung per Akkustikkoppler steuern - Ubersicht aller BASIC-Befehle mit Syntax und Erlduterungen
im Anhang - ein Buch, das durch seinen praxisbezogenen Aufbau einen muihelosen Einstieg in
die BASIC-Programmierung mit dem C64 erméglicht!

DM 44,—

Best-Nr. MT 633
(Sfr. 40,50/6S 343,20)

e s L Skl dan i s ik Al

Lehrspielzeug Computer: C 64/VC-20. Juli 1984, 120 Seiten
Speziell fur Kinder entwickelt fihrt dieses Buch spielerisch in die Basic-Weit des
C 64/VC-20 ein - mit vielen lehrreichen Spielprogrammen und Grafikmdglichkeiten -
kleinere Kinder benétigen die Hilfe ihrer sachkundigen Eltern.

Best.-Nr. MT 695

Das groBe Spielebuch — Commodore 64 Februar 1984, 141 Seiten

46 Spielprogramme - Wissenswertes tber Programmiertechnik - praxisnahe Hinweise zur Gra-

fikherstellung - alles tber Joystick- und Paddleansteuerung - das Spielebuch mit Lerneffekt.

Best-Nr. MT 603 (Buch) DM 29,80 (Sfr. 27,50/6S 232,40)

Best-Nr. MT 604 (Beispiele auf Diskette) *DM 38,— (Sfr. 38,—/6S 342,—)
* Inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung

Einfiihrungskurs: Commodore 64 mai 1984, 276 Seiten
Die Programmiersprache Basic - Einsatzgebiete des Commodore 64-Basic: Grafik, Musik, Datei-
verwaltung - mit vielen Beispielprogrammen, haufig bendtigten Tabellen und natzlichen Tips - fur

Einsteiger und Fortgeschrittene.
Best-Nr. MT 685 DM 38,— (Sfr. 35,—/6S 296,40)

Computer fiir Kinder Ausgabe Commodore 64 1984, 112 Seiten

Ein Buch fir Kinder und ihre Lehrer - ideal fir die erste Begegnung mit Computern, ihren Eigen-
willigkeiten und ihren unerschopflichen Moglichkeiten - leichtverstandliche Erlauterungen rund
um den Commodore 64 - alle Programmbeispiele in BASIC.

Best-Nr. PW 709 DM 29,80 (Sfr. 27,50/6S 232,40)

Commodore 64 Listings — Band 1: Spiele Oktober 1984, 199 Seiten

Mit austihrlicher Dokumentation - Spielanleitung - Variablen fir die Anderung der Spiele - voll-

standige Listings fur: Burger Joe - Nibbler - Zingel Zangel - Universe - Wiirfelpoker - Maze-Mis-

sion - der magische Kreis - Todeskommando Atlantik - Enterprise.

Best-Nr. MT 748 DM 24,80 (Sfr. 23,—/6S 193,40)

Best.-Nr. MT 804 (Beispiele auf Diskette) *DM 38,— (Sfr. 38,—/6S 342,—)
* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung

DM 24,80 (Sfr. 23,—/06S 193,40)

J. W. Willis/D. Willis

Commodore 64 — leicht verstandiich
Juni 1984, 154 Seiten

Informationen fiir den Computer-Neuling - In-
stallation und Inbetriebnahme - Programmie-
ren in Basic - Grafik und Téne - Auswahl von
Hardware und Zubehor - Software fur lhren
Computer - die ideale Einfihrung in das Ar-
beiten mit lhrem Commodore 64.

Best-Nr. MT 700
ir. 27, DM 29,80

(Sfr. 27,50/6S 232,40)

Fragen Sie dort nach unserem
Gesamtkatalog mit iiber 200 neuen

Computerbiichern.

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei lhrem Buchhandler.

T. Rugg/Ph. Feldman

Mehr als 32 Basic-Programme fiir den

Commodore 64

Maérz 1984, 279 Seiten

Programme spezieli fir den Commodore 64 -
umfassende praktische Anwendungen - jede
Menge Lehr- und Lernhilfen - super Spiele -
fur Basic-Neulinge und Experten.

Best-Nr. MT 613 (Buch)

(Sfr. 45,10/6S 382,20) DM 49,—
Best-Nr. MT 614 (Beispiele auf Diskette)

(Str. 48,—16S 432,—) *DM 48,—
* inkl. MwSt.

Bestellkarten bitte an lhren Buchhéndler oder an
einen unserer Depot-Handler. Adressenverzeichnis am
Ende des Heftes. Beim Markt&Technik Verlag
eingehende Bestellungen werden von den
Depot-Héndlern ausgeliefert.

Markt & Technik Verlag AG, Hans-pinset-strage 2, 8013 Haar bei Miinchen
Schweiz: Marki&Technik Vertriebs AG, Koflerstrasse 3, CH-6300 Zug, & 042/415656
tsterreich: Rudolf Lechner & Sohn, HelzwerkstraBe 10, A1232 Wien, & 0222/677526

Die angegebenen Preise sind Ladenpreise.




C 64

Datenferniibertragung (DFU)

Mailbox-Basic - der einfache
Weg zu der eigenen Mailbox

Selbst gemacht ist immer noch am
besten. Mit dieser speziellen Mailbox-
Sprache brauchen Sie sich um die
Bedienung der RS232-Schnittstelle
keine Gedanken mehr zu machen.

Die Mailboxen schieBen wie Pilze aus dem Boden. Darunter
gibt es gute, aber auch schlechte, vor allem aber teure. Viele
Mailboxen sind deshalb teuer, weil sie die zur Verfligung ste-
henden Méglichkeiten nicht richtig ausnutzen. So kommt es
vor, daB immer wieder Wartezeiten entstehen, weil das Pro-
gramm des Mailbox-Computers die geforderten 300 Baud
nicht schafft. Mit Mailbox-Basic sind Sie in der Lage, eine
schnelle eigene Mailbox zu schreiben. Eine einfache Mailbox
ist meistens rasch geschrieben, so daB sie wenigstens im
strockeneng, also ohne TelefonanschluB, funktioniert. Um
aber tatsachlich einen solchen »Briefkasten« am Telefonnetz
zu betreiben, wird das Ganze schon schwieriger, denn die
Hauptsache, die sehr zeitkritische RS232-Ein/Ausgabe fehlt
noch. Dort treten dann die ersten Probleme auf. Wie wandelt
man die Commodore- in ASCII-Zeichen um? Wie simuliert man
einen Textspeicher? Wie umgeht man die Garbage Collec-
tion? Abhilfe bringt »Mailbox-Basic«, das diese und noch mehr
Funktionen erfullt.

Mailbox-Basic (siehe Listing 1) ist eine kleine Basic-
Erweiterung, die 12 neue Befehle zur Verfiigung stellt,
welche dann die gesamte RS232-Steuerung ibernehmen.
Die Befehle kann man einfach und ohne Probleme in ein
bereits bestehendes Programm implementieren.

Viele Moglichkeiten

Und hier die neuen Befehle:
!PRINT A$ {,X,C,S}

Dies ist ein umgewandelter PRINT-Befehl, der den Inhalt
des Strings (hier A$) auf dem Bildschirm und auf die
RS232-Schnittstelle (naturlich in ASCIl-Form) ausgibt.
AuBerdem gibt es verschiedene Parametereinstellungen, die
bestimmte Abbruch- und Stoppfunktionen nicht zulassen.
Hierbei gilt:

1 = Abbruch zugelassen
0 = Abbruch nicht zugelassen

Die Parameterreihenfolge
IPRINT A$,CTRL/X,CTRL/CCTRL/S
wird beispielsweise so geschrieben:

IPRINT A$,0,1,1.

Beidiesem Beispiel wird der CTRL/X-Abbruch verhindert, der
CTRL/C-Abbruch und der CTRL/S-Stopp ermdglicht. Bei
einem CTRL/S-Signal stoppt die Ausgabe flir 120 Sekunden
(bei Normalparametern). Dieser Stopp wird auch auf dem
Bildschirm angezeigt (siehe Bildschirmanzeige).

IPRINT A$ (ohne Parameter)

Hier werden folgende Standardparameter gesetzt:
CTRL/X-Abbruch und CTRL/S-Stopp mdglich, das entspricht
IPRINT A$,1,0,1. Die gesamten Abbruchroutinen bleiben nur
so lange erhalten, wie sich der Computer in dieser

BAE

Maschinen-Routine befindet (siehe !WAIT). Erfolgt ein
Abbruch, so wird das entsprechende Bit in der Statusvariable
gesetzt.

IWAIT A$ {X,C,S}

Im Prinzip entspricht dieser Befehl dem !PRINT-Befehl.<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>