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Mit dem Untermenü »Oszillator & Filter« können alle nur 
erdenklichen Parameter per Joystick eingestellt werden.

Eine kleine Hand (rechts oben im Bild) wird mit dem 
Joystick auf die gewünschte Funktion gebracht, und 
diese mit dem Feuerknopf angewählt.

Ein Supersynthesizer zum Abtippen. 
Die hervorragende Benutzerführung 
per »Pseudo-Maus« (siehe Fotos) und 
die ausgezeichnete grafische Darstel­
lung der einzelnen Menüs heben den 
»Happysynth« von der breiten Masse 
der übrigen Programme ab.

Vier Pseudo-VICs 
mit 32 Sprites

Erweitern Sie Ihren Videochip. Nur 
duch Software lassen sich ungeahnte 
Bilder aus dem VIC zaubern. So sind 
32 Sprites sowie HiRes-Grafik und Text 
gleichzeitig nur die leichtesten Übun­
gen für Provic 64.

Provic 64 — Vier Bildschirmfenster 
mit bis zu 32 Sprites
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Anwendung C 64

»Happysynth«, 
der T?aum 
eines jeden 
Musikers
Daß der Commodore 64 hervorragen­
de Musikqualitäten besitzt, ist längst 
kein Geheimnis mehr. Schließen Sie 
ihn an Ihre Stereoanlage an, und tip­
pen Sie unseren Supersynthesizer ein. 
Sie werden Ihren Ohren nicht trauen.

Zu Anfang wollen wir einige Tips zur Hardware geben. Um 
den C 64 professionell in einer Band einzusetzen, wird die 
schlechte Qualität des Fernsehlautsprechers kaum ausrei­
chen. Vorteilhafter ist es, den C 64 mit einem Verstärker zu be­
treiben. Das Tonsignal kann an der Audio/Video-Buchse des 
Commodore abgegriffen werden. Um nun den Computer an ei­
nen Verstärker anzuschließen, verbindetman einfach Pin 3 der 
Audio/Video-Buchse über ein abgeschirmtes Kabel mit dem 
Eingang des Verstärkers. Weniger bastelgeübten Lesern ist 
ein handelsübliches, fünfpoliges Stereo-Überspielkabel zu 
empfehlen. Wer seinen C 64 mit einem Monitor betreibt, muß 
sich einen Zwischenstecker für die Audio/Video-Buchse ba­
steln. Siewerden erstauntsein, wiegutsich lhrCommodorean 
einer guten Verstärkeranlage anhört.

Ebenso läßt sich an der Audio/Video-Buchse ein Tonsignal 
einspeisen (Pin 5). Dieses wird durch Setzen von Bit 3 im Regi­
ster 23 über den Filter geleitet. Dadurch kann der SID-Chip 
auch als Effektgerät eingesetzt werden. So lassen sich 
Phasing-ähnliche Effekte erzielen, indem im SID ein Notchfilter 
(Hochpaß und Tiefpaß) realisiert wird, dessen Grenzfrequenz 
moduliert wird. Eine Modulation läßt sich mit Stimme 3 sehr ein­
fach erreichen. Man bedient sich des Leseregisters, welches 
nur für diesen Oszillator existiert.

Als maximale Spannung kann der C 64 volle 3 V^ verarbei­
ten. Wer also ein Mikrofon am C 64 betreiben möchte, muß das 
Signal mittels eines Vorverstärkers dem Computer anpassen. 
Auch hier ist unbedingt ein abgeschirmtes Kabel zu verwen­
den. Die Anschlußbelegung der Audio/Video-Buchse können 
Sie Ihrem Handbuch (Seite 142) entnehmen.

»Happysynth« (Listing 1) lädt nach dem Start erst zwei Ma­
schinenprogramme, sowie die Daten für Sprites nach (Listing 
2, 3 und 4). Die Maschinenprogramme beinhalten die Joy­
stickabfrage, den Modulationsteil und die als Interrupt einge­
bundene Tastaturabfrage. Das heißt, es kann jederzeit, auch 
während der Parameteränderung, auf der Tastatur gespielt 
werden, da die Soundeinstellung ausschließlich mit dem Joy­
stick gemacht wird. Drückt man nun den Feuerknopf, kann es 
losgehen.

Man befindet sich dann auf der ersten von drei Bildschirm­
seiten. Die am Bildschirm sichtbare Hand läßt sich mit Hilfe des 
Joysticks in jede Richtung bewegen. Durch erneutes Drücken 
des Feuerknopfes kann der jeweilige Parameter eingestellt, 
beziehungsweise verändert werden. Soll beispielsweise bei 
Oszillator 1 eine Sägezahnwelle eingeschaltet werden, so 
muß man lediglich die Hand auf das Sägezahn-Symbol steuern 
und den Knopf am Joystick drücken. Sogleich wird das Sym­

bol grün, weil damit der Oszillator auf diese Wellenform umge­
stellt wurde. Drückt man an gleicher Stelle den Knopf ein wei­
teres Mal, leuchtet das Symbol wieder rot als Zeichen dafür, 
daß der Oszillator keinen Sägezahn-Ton mehr erzeugt. Diese 
Farben wurden im gesamten »Happysynth« beibehalten: Grün 
bedeutet immer, daß irgendeine Funktion oder ein Parameter 
eingeschaltet ist, rot signalisiert, daß die Funktion, bezie­
hungsweise der Parameter ausgeschaltet ist. Bei Parametern, 
die sich nicht nur ein- und ausschalten lassen, sondern stufen­
los reguliert werden, bedient man sich ebenfalls des Joysticks. 
Will man zum Beispiel die Pulsbreite einer Stimme verändern, 
so bewegt man die Hand zu der entsprechenden Stelle am 
Bildschirm und drückt den Feuerknopf.

Nun steht im Feld »Joystick-Informationen« in welcher Ab­
stufung sich die angewählten Parameter verändern lassen. Im 
Falle der Pulsbreite sind es ±4 Prozent in Y-Richtung, was ei­
ner Grobeinstellung entspricht, sowie ±1 Prozent in X- 
Richtung, um die Pulsweite fein einzustellen. Bei der Einstel­
lung der Filtergrenzfrequenz wird nur zwischen Grob- (Symbol 
auf dem Bildschirm: + ++) und Feineinstellung (Symbol: +) 
unterschieden, da hier Zahlen wenig sinnvoll sind. Hat man in 
der ersten Bildschirmseite alle gewünschten Funktionen ein­
gestellt, kann man auf der zweiten Bildschirmseite mit der Ein­
stellung des »Synthesizers« fortfahren. Die zweite Seite wird 
über das Feld »Hüllkurve-Modulation« angewählt. Also: Die 
Hand auf das Feld steuern und Knopf drücken. Nun befinden 
Sie sich auf der zweiten Seite. Hier läßt sich die Hüllkurve für 
jede Stimme getrennt eingeben. Da bei Attack, Decay und Re­
lease die Abstufung logarithmisch in Millisekunden erfolgt, er­
scheint auch bei diesen Parametern im Joystick-Feld keine 
Zahlenangabe.

ADSR und Modulationen

Neben den ADSRs werden auf dieser Seite die Modulatio­
nen eingestellt. Jeder der drei Oszillatoren läßt sich in der Fre­
quenz und in der Pulsweite modulieren. Hierfür stehen ein ei­
gener, langsam schwingender Oszillator (LFO = Low Fre­
quency Oscillator) oder die dritte Stimme zur Verfügung. Die 
Wellenformen des LFOs werden wieder mit der auf dem Bild­
schirm dargestellten Hand umgeschaltet. Die Intensität der 
Modulation ist für jeden Oszillator getrennt einstellbar. Wird 
anstatt des LFO Stimme 3 für Modulationszwecke herangezo­
gen, so wird mit der aktuellen Wellenform von DCO 3 modu­
liert. Wurde beispielsweise auf Seite 1 für DCO 3 Rauschen 
eingeschaltet, so werden alle angewählten Parameter durch 
Zufallswerte beeinflußt. Einen weiteren interessanten Effekt 
bietet die Beeinflussung des Filters mit Hilfe des ADSR (»En­
velope Follow«), Wird bei dieser Funktion die Intensität mit Hil­
fe des Steuerknüppels größer Null gesetzt, so folgt die Grenz­
frequenz des Filters dem Hüllkurvenverlauf von ADSR 3. Je 
größer der bei »Envelope Follow« eingegebene Wert ist, um so 
stärker folgen die Werte des Filters dem Hüllkurvenverlauf. Um 
im Modulationsteil gute Ergebnisse zu erzielen, benötigt man 
etwas Übung und Fingerspitzengefühl. Hat man einen Sound 
gemixt, so will man ihn natürlich auch speichern, um ihn zu ei­
nem späteren Zeitpunkt wieder verwenden zu können. Die 
Routinen dazu werden auf Seite 3 aufgerufen. Sie wird über 
das Feld »Tastatur-Disk-Menü« angesteuert. Auf dieser Seite 
sind alle Aufrufe für die wichtigen Diskettenfunktionen unter­
gebracht. Sie werden wie üblich ausgewählt.

Sie bewegen die Hand in diesem Fall also auf das Feld 
»Sound speichern«. Sogleich verschwindet die Tastatur im un­
teren Bildschirmbereich, um für die Eingabe des Soundna­
mens Platz zu machen. Hier wird zum ersten Mal die Tastatur 
nicht zum Spielen, sondern zur Eingabe des Soundnamens 
verwendet. Die Länge des Namens ist auf zwölf Zeichen be­
schränkt— längereNamenwerden nicht angenommen. Durch
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C 64 Anwendung

Drücken der »INST-DEL«-Taste wird der Name gelöscht um ihn 
neu einzugeben. Nach Drücken der »RETURN«-Taste werden 
die Klangparameter abgespeichert. Es können auf einer Dis­
kette maximal Daten für 33 Sounds gespeichert werden — 
was darüber hinausgeht wird beim Laden einfach ignoriert! Li­
sting 5 enthält sechs Demo-Sounds. Nach dem Starten mit 
»RUN« werden die Sounds in einer vom Hauptprogramm les­
baren Form auf Diskette gespeichert. Die Leserservice-Dis- 
kette enthält neben diesen noch acht weitere Sounds zu Ver­
suchszwecken. Wollen Sie einen Ihrer Klänge wieder hören, 
so steuern Sie die Hand auf das Feld »Sound laden« und 
drücken den Feuerknopf. Nun wird eine Liste aller auf der Dis­
kette vorhandener Dateien angezeigt. Mit Hilfe des Joysticks 
wählen Sie den gewünschten Klang aus und drücken wieder 
den Feuerknopf — schon werden die Parameter geladen! Falls 
Sie die Funktion »Sound laden« ein weiteres Mal anwählen, 
wird die Soundliste sofort angezeigt, vorausgesetzt Sie haben 
die Diskette nicht gewechselt.

(Bernhard Carli/Christian Spitzner/tr)

100 GOSUB 70S0:REM TITELBILD 
110 GOSUB 9030:REM MPG LADEN 
120 POKE 56,152:CLR
130 GOSUB 9130:REM INITIALISIEREN
140 GOSUB 7430:REM START 
150 :
160 POKE V+21,0:POKE V+l,70
170 ON PA GOTO 190,300,410 
180 PA=NR:GOTO 160
190 GOSUB 8020:REM SEITE 1
200 POKE V+16,6:P0KE V+2,36:P0KE V+4,36:P0 

KE V+3,109:POKE V+5,151
210 POKE V,60:POKE V+21,7:P0KE V+40,2:POKE 

V+41,2
220 SYS 49152
230 NR=PEEK(40959)
240 ON NR GOTO 180,180,180,220,220,220,101 

0,1020,1040,1090,1100,1120,1170,1180
250 ON NR -14 GOTO 1200,220,220,1030,1260, 

1110,1330,1190,1400,220,220
260 ON NR-25 GOTO 1050,1130,1210,1060,1140 

,1220,220,220,220,1250,1320,1390
270 ON NR-37 GOTO 1250,1320,1390,1310,1380 

,1450,2480,2950,2950,220,220,220
280 ON NR-49 GOTO 2510,2510,2510,2570,2570 

,220,220,220,2520,2710,2710
290 GOTO 220 
300 GOSUB 8400:REM SEITE 2 
310 POKE V+21,7:P0KE V+40,2:POKE V+41,2 
320 SYS 49152
330 NR=PEEK(40959)
340 ON NR GOTO 180,180,180,320,320,320,127 

0,1270,1270,1340,1340,1340
350 ON NR—12 GOTO 1410,1410,1410,320,320,1 

280,1280,1350,1350,1420,1420
360 ON NR—23 GOTO 320,320,1290,1360,1430,3 

20,320,320,1300,1370,1440
370 ON NR—34 GOTO 320,320,320,1070,1150,12 

30,1080,1160,1240,320,3170,3170
380 ON NR—46 GOTO 320,320,320,1460,1470,14 

80,2840,2840,320,320,320
390 ON NR-57 GOTO 1490,3060,3060 
400 GOTO 320
410 GOSUB 8740:REM SEITE 3
420 POKE V+21,7:P0KE V+40,2sPOKE V+41,2 
430 SYS 49152
440 NR=PEEK(40959)
450 ON NR GOTO 180,180,180,4880,3700,4200 
460 IF NR=>7 AND NR <=28 THEN 3570
470 GOTO 430 
1000 REM +++ SPRUNGTABELLE +++ 
1010 S=0:P=241:GOTO 1510 
1020 S=0:P=244:GOTO 1540 
1030 S=0:P=321:GOTO 1550 
1040 S=0:P=247:GOTO 1560 
1050 S=0:P=401:GOTO 1570 
1060 S=0:P=441:GOTO 1580 
1070 S=0:TA=9:GOTO 3470 
1080 S=0:TA=9:GOTO 3280 
1090 S=l:P=252:G0T0 1510 
1100 S=l:P=255:G0T0 1540 
1110 S=l:P=332:GOTO 1550

<105>
<144>
<101>
<073>
<140>
<126>
<092>
<209>
<232>
<244>

<086>

<004>
<022>
<041>

<080>

<131>

<013>

<235>

<115>
<004>
<164>
<033>
<124>
<143>

<212>

<069>

<072>

<123>

<004>
<102>
<122>
<002>
<143>
<234>
<253>
<226>
<109>
<216>
<015>
<147>
<043>
<168>
<078>
<186>
<077>
<013>
<024>
<251>
<147>
<014>

1120 S=l:P=258:G0T0 1560 <180>
1130 S=l:P=412:G0T0 1570 <032>
1140 S=l:P=452:G0T0 1580 <179>
1150 S=l:TA=20:GOTO 3470 <244>
1160 S=l:TA=20:GOTO 3280 <254>
1170 S=2:P=263:G0T0 1510 <097>
1180 S=2:P=266:G0T0 1540 <249>
1190 S=2:P=343:G0T0 1550 <116>
1200 S=2:P=269:G0T0 1560 <026>
1210 S=2:P=423:G0T0 1570 <134>
1220 S=2:P=463:G0T0 1580 <025>
1230 S=2:TA=31:G0T0 3470 <090>
1240 S=2:TA=31:G0T0 3280 <100>
1250 S=0:TA=9:GOTO 1640 <033>
1260 S=0:TA=8:GOTO 1820 <233>
1270 S=0sTA=3:GOTO 1960 <010>
1280 S=0:TA=3:GOTO 2070 <069>
1290 S=0:TA=9:GOTO 2180 <188>
1300 S=0:TA=3:GOTO 2300 <248>
1310 S=0:TA=8:GOTO 2410 <108>
1320 S=l:TA=20:GOTO 1640 <095>
1330 S=lsTA=19=G0T0 1820 <011>
1340 S=l:TA=14:G0T0 1960 <067>
1350 S=l:TA=14:G0T0 2070 <171>
1360 S=l:TA=20sGOTO 2180 <104>
1370 S=l:TA=14:G0T0 2300 <252>
1380 S=l:TA=19:G0T0 2410 <219>
1390 S=2:TA=31:G0T0 1640 <187>
1400 S=2:TA=30:GOTO 1820 <065>
1410 S=2:TA=25:G0T0 1960 <159>
1420 S=2:TA=25:G0T0 2070 <007>
1430 S=2:TA=31:G0T0 2180 <196>
1440 S=2:TA=25:G0T0 2300 <088>
1450 S=2:TA=30:GOTO 2410 <017>
1460 P=842:L=1:MW=1:GOTO 3400 <081>
1470 P=845:L=l:MW=0:GOTO 3400 <156>
1480 P=848:L=1:MW=2:GOTO 3400 <104>
1490 P=922:L=7:MW=3:GOTO 3400 <088>
1500 <206>
1510 REM +++ WELLENFORMEN/SYNC/RING +++ <059>
1520 <226>
1530 DE(S)=l-DE(S):L=l:GOTO 1590 <001>
1540 SZ(S)=l-SZ(S):L=l:GOTO 1590 <213>
1550 RE(S)=l-RE(S):L=l:GOTO 1590 <135>
1560 RA(S)=l-RA(S):L=2:G0T0 1590 <085>
1570 RI(S)=l-RI(S):L=9:G0T0 1590 <251>
1580 SY(S)=l-SY(S):L=9 <101>
1590 GOSUB 9820 <022>
1600 WF(S)=SY(S)*2+RI(S)*4+DE(S)*16+SZ(S)*

32+RE(S)*64+RA(S)*128 <126>
1610 POKE WF+S,WF(S)+8:P0KE WF+S,WF(S) <023>
1620 GOTO 220 <064>
1630 <082>
1640 REM +++ OKTAVE +++ <212>
1650 <102>
1660 GOSUB 9430 <060>
1670 PRINT"<HOME,8D0WN,LIG.GREEN}"TAB(34)“ 

+OKT.<3D0WN,5LEFT >+# <2D0WN,SPACE}-#<3
D0WN,5LEFT>-0KT." <124>

1680 WERT=OK(S):JO=10:GOSUB 9530 <112>
1690 IF JO=0 THEN OK(S)=OK(S)-12 <246>
1700 IF JO=20 THEN 0K(S)=0K(S)+12 <011>
1710 IF J0=9 THEN OK(S)=OK(S)-1 <006>
1720 IF JO=11 THEN OK(S)=OK(S)+1 <211>
1730 IF OK(S)<0 OR 0K(S)>=48 THEN OK(S)=WE

RT <211>
1740 POKE WF+3+S,0KT(S) <190>
1750 PRINT"<HOME,13D0WN,WHITE}"TAB(TA)INT(

0KT(S)/12) <228?^
1760 PRINT TAB(TA)N$(INT(OK(S)-(INT(OKT(S)

/12))*12)) <227>
1770 IF BU THEN 1680 <126>
1780 PRINT H <2UP,PURPLE}"TAB(TA)INT(OKT(S)/

12) <197>
1790 PRINT TAB(TA)N$(INT(OK(S)-(INT(OKT(S)

/12))*12)) <001>
1800 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 220 <222>
1810 <008>
1820 REM +++ PULSE +++ <013>
1830 <028>
1840 GOSUB 9430 <242>
1850 PRINT”<HOME,8D0WN,LIG.GREEN}"TAB(35)" 

+4 <3D0WN,3LEFT>+1<2D0WN,SPACE>-1<3D0W
M,3LEFT>-4" <147>

Listing 1. Das Hauptprogramm »Happysynth«. Bitte mit 
dem Checksummer V3 auf Seite 16 eingeben.
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Anwendung C 64

1860 WERT=PU(S)/16:JO=WERT <096> 2570 REM +++ FILTERFREQUENZ +++ <014>
1870 GOSUB 9530:PU(S)=JO*16 <120> 2580 <016>
1880 Pl=INT(PU(S)/256) <047> 2590 GOSUB 9430 <230>
1890 POKE WF+49+S,PU(S)-Pl*256:P0KE WF+52+ 2600 PRINT"<HOME,8D0WN,LIG.GREEN}"TAB(35)"

S,P1 <068> +++ <3DQWN,4LEFT>+{2D0WN,3SPACE?-<3D0W
1900 POKE SI+3+S*7,Pl:PQKE SI+2+S*7,PU(S)- N,4LEFT)--- " <002>

Pl*256 <015> 2610 WERT=30+CO*5.8:J0=WERT/46.4 <000>
1910 PRINT”{HOME,8D0WN,WHITE}"TAB(TA)RIGH1 2620 GOSUB 9530:IF J0<.65 THEN J0=.65 <030>

$(STR$(INT(PU(S) /40.95) ) ,2) ; "7." <140> 2630 IF J0<>WERT/46.4 THEN C0=INT((J0*46.4
1920 IF BU THEN 1870 <022> -30)/5.8) <102>
1930 PRINT"<UP,PURPLE >"TAB <TA)RIGHT$(STR$( 2640 Cl=INT(CO/B) <089>

INT(PU S) /40.95) ) ,2) ; "7." <125> 2650 POKE SI+22,Cl:P0KE SI+21,C0-Cl*8:P0KE
1940 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 220 <106> WF+16,C1 <087>
1950 <148> 2660 PRINT"<HDME,21D0WN,WHITE>"TAB(22);RIG
1960 REM +++ ATTACK +++ <252> HTf("<3SPACE}"+STR$(INT(C0*5.8+30)),5
1970 <168> ) <241>
1980 GOSUB 9430:GOSUB 9470 <038> 2670 IF BU THEN 2620 <068>
1990 WERT=A(S):J0=WERT*16 <245> 2680 PRINT"{UP,PURPLE}"TAB(22);RIGHT$("{3S
2000 GOSUB 9530:A(S)=INT(JO/16) <167> PACE}"+STR$(INT(C0*5.8+30)),5) <255>
2010 POKE SI+5+S*7,A(S)*16+D(S) <193> 2690 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 220 <094>
2020 PRINT"<HOME,6D0WN,RVSON,GREEN}"TAB(TA 2700 : <136>

)AD$(A(S)) <116> 2710 REM +++ FILTERRESONANZ +++ <044>
2030 IF BU THEN 2000 <185> 2720 <156>
2040 PRINT"<UP,RVOFF,LIG.BLUE}"TAB(TA)AD$( 2730 GOSUB 9430 <114>

A(S) ) <170> 2740 PRINT"<HOME,8D0WN,LIG.GREEN >"TAB(36)"
2050 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 320 <090> + 1" <174>
2060 : <004> 2750 PRINT"<7D0WN>"TAB(36)"-1" <226>
2070 REM +++ DECAY +++ <033> 2760 WERT=RS:J0=WFRT*16 <002>
2080 ; <124> 2770 GOSUB 9530:RS=INT(JO/16) <235>
2090 GOSUB 9430:GOSUB 9470 <150> 2780 PRINT"<H0ME,23D0WN,WHITE>"TAB(22);RIG
2100 WERT=D(S):J0=WERT*16 <231> HT$(STR$(RS),2) <153>
2110 GOSUB 9530:D(S)=INT(JO/16) <026> 2790 POKE S1+23,RS*16+FE(0)+FE(1)*2+FE(2)*
2120 POKE SI+5+S*7,A(S)*16+D(S) <049> 4 <017>
2130 PRINT"<HOME,8D0WN,RVSON,GREEN}"TAB(TA 2800 IF BU THEN 2770 <075>

)R$(D(S)) <011> 2810 PRINT"£UP,PURPLE}"TAB(22);RIGHT$(STR$
2140 IF BU THEN 2110 <170> (RS),2) <200>
2150 PRINT"{UP,RVOFF,LIG.BLUE}"TAB(TA)R$(D 2820 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 220 <226>

(S) ) <056> 2830 : <012>
2160 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 320 <200> 2840 REM +++ ENVELOPE-FOLLOW +++ <197>
2170 : <114> 2850 : <032>
2180 REM +++ SUSTAIN +++ <178> 2860 GOSUB 9430:GOSUB 9450 <142>
2190 <134> 2870 WERT=PEEK(WF+17):JO=WERT <082>
2200 GOSUB 9430 <092> 2880 GOSUB 9530:EF=JO <024>
2210 PRINT"<HOME,8D0WN,LIG.GREEN}"TAB(36)" 2890 POKE WF+17,EF <231>

+1<2LEFT,8D0WN >-1” <090> 2900 PRINT"{HOME,21DOWN,WHITE)"TAB(30);RIG
2220 WERT=S(S):J0=WERT*16 <230> HT^(" "+STR$(EF),3) <253>
2230 GOSUB 9530:S(S)=INT(JO/16) <161> 2910 IF BU THEN 2880 <061>
2240 POKE SI+6+S*7,S(S)*16+R(S) <235> 2920 PRINT"(UP,PURPLE}"TAB(30);RIGHT$(" "+
2250 PRINT”<HOME,10DOWN,RVSON,GREEN}"TAB(T STRt(EF),3) <151>

A-6);"VOL.: ";RIGHT$(STR$(S(S)),2) <038> 2930 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 320 <208>
2260 IF BU THEN 2230 <165> 2940 : <122>
2270 PRINT"{UP,RV0FF,LIG.BLUE>"TAB(TA-6);" 2950 REM +++ VERSTIMMUNG +++ <175>

VOL.: ";RIGHT$(STR$(S(S)),2) <179> 2960 : <142>
2280 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 320 <064> 2970 GOSUB 9430:GOSUB 9450 <252>
2290 <234> 2980 WERT=VS:JO=WERT <020>
2300 REM +++ RELEASE +++ <125> 2990 GOSUB 9530:VS=JO:IF VS>99 THEN VS=99:
2310 <000> J0=99 <242>
2320 GOSUB 9430:GOSUB 9470 <126> 3000 POKE WF+6,VS <062>
2330 WERT=R(S):J0=WERT*16 <214> 3010 PRINT"<HOME,18D0WN,WHITE}"TAB(30)RIGH
2340 GOSUB 9530:R(S)=INT(JO/16) <016> T$(STR$(VS),2) <013>
2350 POKE SI+6+S*7,S(S)*16+R(S) <091> 3020 IF BU THEN 2990 <044>
2360 PRINT"<HOME,12D0WN,RVSON,GREEN >"TAB(T 3030 PRINT"<UP,PURPLE}"TAB(30)RIGHT$(STR$(

A)R$(R(S)) <218> VS),2) <180>
2370 IF BU THEN 2340 <150> 3040 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 1940 <012>
2380 PRINT"<UP,RVOFF,LIG.BLUE)"TAB(TA)R$(R 3050 : <232>

(S) ) <039> 3060 REM +++ FILTER-MODULATION +++ <178>
2390 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 320 <176> 3070 <252>
2400 : <090> 3080 GOSUB 9430:GOSUB 9450 <108>
2410 REM +++ FILTER +++ <219> 3090 WERT=PEEK(WF+19):JO=WERT <113>
2420 <110> 3100 GOSUB 9530:MF=JO <254>
2430 FE(S)=l-FE(S):L=2 <249> 3110 POKE WF+19,MF <214>
2440 POKE SI+23,RS*16+FE(0)+FE(1)*2+FE(2)* 3120 PRINT"<HOME,23D0WN,WHITE >"TAB(30);RIG

4 <177> HT$(" "+STR$(MF),3) <063>
2450 PRINT"<HOME,16D0WN}"TAB(TA);FI$(FE(S) 3130 IF BU THEN 3100 <207>

) <081> 3140 PRINT"{UP,PURPLE>"TAB(30);RIGHT$(" "+
2460 GOTO 220 <142> STR$(MF),3) <181>
2470 <160> 3150 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 320 <174>
2480 REM +++ HOCH- BAND- TIEFPASS +++ <074> 3160 <088>
2490 <180> 3170 REM +++ MODULATION: SPEED +++ <100>
2500 HP=l-HP:P=763:G0T0 2530 <241> 3180 <108>
2510 BP=1-BP:P=843:GOTO 2530 <176> 3190 GOSUB 9430:GOSUB 9450 <218>
2520 TP=l-TP:P=923 <097> 3200 WERT=PEEK(WF+34):JO=WERT <094>
2530 L=7:G0SUB 9820 <207> 3210 GOSUB 9530:SP=JO <134>
2540 POKE SI+24,15+HP*64+BP*32+TP*16 <199> 3220 POKE WF+34,SP <118>
2550 GOTO 220 <232> 3230 PRINT"<HOME,18D0WN,WHITE}"TAB(30);RIG
2560 <252> HT^(" "+STR$(SP),3) <119>
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3240 IF BU THEN 3210 <191> 3930 GOTO 3910 <252>
3250 PRINT"<UP,PURPLE>"TAB(30);RIGHT$(" " + 3940 IF D*=""THEN POKE 204,l:GOTO 410 <137>

STR$(SP),3) <244> 3950 PRINT".":POKE 204,1:D*=LEFT*(D*+"..-.
3260 GOSUB 9440:GOSUB 9460sGOTO 320 <028> ...........  ••, 12) <249>
3270 <198> 3960 UE*= " ": U*= ” ABGESPEI CHERT...... " <096>
3280 REM +++ PWM-MODULATION +++ <194> 3970 CLOSE l:OPEN l,8,2,UE*+"HSY."+D*+",S,
3290 <218> W":GOSUB 10820 <227>
3300 GOSUB 9430:GOSUB 9450 <072> 3980 IF ER=63 THEN 4030 '014>
3310 WERT=PEEK(WF+40+S)5 JO=INT(WERT/2.5757 3990 IF ER THEN PRINT"<2D0WN}" <087>

) <189> 4000 IF ER AND B*="J"THEN 3970 <251>
3320 GOSUB 9530:IF J0>99 THEN J0=99 <003> 4010 IF ER THEN ER=0:CLOSE l:GOTO 410 <025>
3330 PW(S)=INT(J0*2.5757)+1 <025> 4020 GOTO 4080 <175>
3340 POKE WF+40+S,PW(S) <128> 4030 PRINT"{DOWN,RIGHT,GREY 3 >UEBERSCHREIB
3350 PR I NT *’ CHDME , 16D0WN , WH ITE > " TAB (TA) ; RIG EN<2SPACE>?"; <217>

HT*(STR$(INT(PW(S)/2.5757)),2) <120> 4040 POKE 198,0 <138>
3360 IF BU THEN 3320 <204> 4050 GET A*:IF A*<>'*N"AND A*<>"J"AND A*<>C
3370 PRINT"<UP,PURPLE >"TAB(TA);RIGHT*(STR* HR*(13)THEN 4050 <135>

(INT(PW(S)/2.5757)),2) <107> 4060 IF A*="N"THEN PRINT" NEIN":ER=0:CLOSE
3380 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 320 <150> l:GOTO 410 <055>
3390 <064> 4070 PRINT" JA":UE*="@:":U*="UEBERSCHRIEBE
3400 REM +++ MODULATION-WELLENFORM +++ <167> N..... ":GOTO 3970 <171>
3410 : <084> 4080 PRINT"<DOWN,RIGHT,GREEN>SOUND WIRD "U
3420 FOR 1=842 TO 849:P0KE FR+I,2:P0KE FR+ * <109>

I+80,2:NEXT <064> 4090 FOR 1=0 TO 2:Pl=INT(PU(I)/256):AD(I)=
3430 FOR 1=0 TO L:POKE FR+P+I,5:NEXT <248> A(I)*16+D(I):SR(I)=S(I)#16+R(I) <030>
3440 POKE WF+33,MW <227> 4100 PRINT#l,CHR*(WF(I));CHR*(OK(I));CHR*(
3450 GOTO 320 <124> PU(I)-Pl*256);CHR*(P1); <156>
3460 : <134> 4110 PRINT#l,CHR*(AD(I));CHR*(SR(I));CHR*(
3470 REM +++ VIBRATO +++ <212> FE(I));CHR*(PW(I));CHR*(VI(I)) ; <069>
3480 : <154> 4120 NEXT I <140>
3490 GOSUB 9430:GOSUB 9450 <008> 4130 Cl=INT(C0/256) <007>
3500 WERT=PEEK(WF+64+S):JO=WERT <172> 4140 PRINT#1,CHR*(HP*4+BP*2+TP);CHR*(CO-C1
3510 GOSUB 9530:VI(S)=JO:IF VI(S)>99 THEN *256);CHR*(Cl);CHR*(RS);CHR*(VS); <246>

VI(S)=99:J0=99 <217> 4150 PRINT#l,CHR*(EF);CHR*(MF);CHR*(MW);CH
3520 POKE WF+64+S,VI(S) <005> R*(SP);CHR*(RG) <167>
3530 PRINT"{HOME,14D0WN,WHITE > "TAB(TA);RIG 4160 CLOSE 1 <107>

HT*(STR*(VI(S)),2) <000> 4170 C*="":IF UE*=""THEN F=F+l:FF*(F)=D*:I
3540 IF BU THEN 3510 <110> F F=33 THEN F=32 <217>
3550 PRINT"<UP,PURPLE >"TAB(TA);RIGHT*(STR* 4180 GOTO 410 <084>

(VI(S)),2) <211> 4190 <102>
3560 GOSUB 9440:GOSUB 9460:GOTO 320 <074> 4200 REM +++ LOAD - ROUTINE +++ <229>
3570 : <244> 4210 <122>
3580 REM +++ ENDE +++ <193> 4220 POKE V+3,65:P0KE V+5,107:POKE V+21,6 <070>
3590 B <010> 4230 A*="-<GREY 3,RVS0N,SPACE>S 0 U N D<2S
3600 POKE V+21,0:POKE 198,0 <214> PACEJV 0 N<2SPACE>D I S K<2SPACE>L A
3610 PRINT"<HOME,7D0WN,RIGHT,25SPACE}H <224> D E N<SPACE,RVOFF,LIG-BLUE}" <043>
3620 PRINT”{RIGHT,LIG.GREEN,7SPACE)SIND SI 4235 Al*="-{GREY 3,RVS0N,5SPACE>S 0 U N D<

E SICHER ???" <199> 5SPACE>L A D E N<4SPACE,RV0FF,LIG.BLU
3630 PRINT"<RIGHT,25SPACE}" <214> E>-<5SPACE>" <118>
3640 GET A*:IF A*<>"J"AND A*<>"N"THEN 3640 <046> 4240 GOSUB 10030 <092> ,
3650 IF A*="N"THEN 410 <170> 4250 PRINT"<HOME,13D0WN,RIGHT,GREEN > SOUND{
3660 POKE 53280,14:POKE 53281,6:P0KE 198,0 SPACE,L16- RED}"D*"<SPACE,GREEN >WIRD G

:POKE 808,237:POKE 2,0 <254> ELADEN.<3UP,LIG.BLUE}" <000>
3670 PRINT"<CLR,LIG.BLUE}M; <154> 4260 CLOSE l:OPEN l,8,2,"HSY."+D*+",S,R":G
3680 FOR 1=1 TO 100:NEXT <106> OSUB 10820 <183>
3690 SYS 64767 <002> 4270 IF ER AND B*="J"THEN 4260 <233>
3700 : <120> 4280 IF ER THEN ER=0:CLOSE l:GOTO 410 <041>
3710 REM +++ SAVE - ROUTINE +++ <200> 4290 FOR 1=0 TO 2 <165>
3720 <140> 4300 GET#l,A*:GOSUB 9730sWF(I)=A% <137>
3730 POKE 198,0:POKE V+21,0:D*="" <034> 4310 GET# 1, A*: GOSUB 9730: OK (I) =A7. <148>
3740 PRINT”<HOME,11DOWN,RIGHT}"; <153> 4320 GET# 1, A*: GOSUB 9730: PU (I) =A7. <041>
3750 PRINT"<GREY 3,RVS0N,2SPACE>S 0 U N D{ 4330 GET# 1, A*: GOSUB 9730: PU (I) =PU (I) +A7.*25

2SPACE>S P E I C H E R N<2SPACE,RV0FF 6 <199>
,LIG.BLUE>" <124> 4340 GET# 1, A* s GOSUB 9730: AD (I) =A7. <164>

3760 PR I NT " 4350 GET#l,A*:GOSUB 9730sSR(I)=AX <197>
isn" <004> 4360 GET# 1, A*: GOSUB 9730: FE (I) =A7. <062>

3770 FOR 1=0 TO 9 <02B> 4370 GET#l,A*:GOSUB 9730:PW(I)=A7. <095>
3780 PRINT"<RIGHT,32SPACE >" <108> 4380 GET#l,A*:GOSUB 9730:VI(I)=A7. <094>
3790 NEXT:PRINT"<9UP}"; <079> 4390 NEXT I <156>
3800 PRINT"{GREEN,RIGHT)NAME DES SOUNDS ?{ 4400 GET#l,A*:GOSUB 9730:Q=A7.:HP=(Q AND 4)

SPACE,RED>......  <12LEFT}"; <065> /4:BP=(G AND 2)/2:TP=Q AND 1 <155>
3810 GET C*:POKE 204,0 <238> 4410 GET# 1, A*: GOSUB 9730: CO=A7. <049>
3830 IF C*=CHR*(20)THEN D*="":POKE 204,1:P 4420 GET# 1, A* : GOSUB 9730: C0=C0+A7.*256 <121>

RINT"<UP>":GOTO 3800 <221> 4430 GET#1,A*:GOSUB 9730:RS=AX <209>
3840 IF C*=CHR*(13)THEN 3940 <250> 4440 GET# 1, A*: GOSUB 9730 s VS=A7. <221>
3850 IF C*<"#"OR C*>"Z"THEN 3810 <113> 4450 GET# 1, A*: GOSUB 9730: EF=A7. <081>
3855 IF C*="*"OR C*=”,”OR C*=":"OR C*="2"0 4460 GET# 1, A* : GOSUB 9730 : MF=A7. <095>

R C*="0"THEN 3810 <150> 4470 GET# 1, A*: GOSUB 9730: MW=A7. <122>
3860 PRINT C*;sPOKE 204,1 <138> 4480 GET# 1, A*: GOSUB 9730: SP=A7. <128>
3870 D*=D*+C* <010> 4490 GET# 1, A*: GOSUB 9730: RG=A7. <001>
3880 IF LEN(D*)<11 THEN 3810 <237> 4500 CLOSE l:CLOSE 15 <094>
3890 IF LEN(D*)>11 THEN 3910 <021> 4510 FOR 1=0 TO 2 <131>
3900 GOTO 3810 <206> 4520 RA(I)=(WF(I)AND 128)/128 <241>
3910 GET C*:IF C*=CHR*(20)THEN D*="":POKE

204,l:PRINT"{UP>":GOTO 3800 <238>
3920 IF C*=CHR*(13) THEN 3950 <138> Listing 1. »Happysynth« (Fortsetzung)
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4530 RE(I)=(WF(I)AND 64)/64 <180> CE,RIGHT,SPACE>T<RVOFF>^<RVSON,RIGHT,
4540 SZ(I)=(WF(I)AND 32)/32 <174> SPACE>T<RVOFF>^<RIGHT JS{RVSON,SPACE,R
4550 DE(I)=(WF(I)AND 16)/16 <007> VOFF >£<RIGHT>S{RVSON,SPACE>T{RIGHT,RV
4560 RI<I)=(WF(I)AND 4)/4 <021> OFF >5{RVS0N,SPACE,RVOFF>^<RVSON,RIGHT
4570 SY(I)=(WF(I)AND 2)/2 <154> ,SPACE}fl<SPACE,2RIGHT,SPACE,2RIGHT,3S
4580 A(I)=(AD(I)AND 240)/16 <201> PACE?” <200>
4590 D(I)=AD(I)AND 15 <214> 7140 PRINT"<RVSON,SPACE>-<SPACE,RIGHT,SPAC
4600 S(I)=(SR(I)AND 240)/16 <083> E>-{SPACE,RIGHT,RVSON,SPACE,3RIGHT,SP
4610 R(I)=SR(I)AND 15 <059> ACE,4RIGHT,SPACE,2RIGHT,RVOFF}I<RVSON
4620 NEXT I <132> } T {RVOFF?£{2RIGHT,RVSON,SPACE,2RIGHT,
4630 <034> 2SPACE >fl{2RIGHT,SPACE,2RIGHT,SPACE>-{
4640 REM +++ SOUND INITIALISIEREN +++ <004> SPACE,GREEN?" <145>
4650 : <054> 7150 PR I NT ”
4660 FOR S=0 TO 2 <107> <156>
4670 POKE WF+3+S,0KT(S) <072> 7160 PRINT”<RVSON,GREY 2,10SPACE,RVOFF,4SP
4680 POKE SI+5+S*7,AD(S) <080> ACE,GREY 2>VERSI0N 1.0" <074>
4690 POKE SI+6+S*7,SR(S) <125> 7170 PRINT"<RVSON,GREY 2>??????????{RV0FF,
4700 POKE WF+40+S,PW(S) <218> 4SPACE,GREY 2>WYYYYYYYYY" <119>
4710 POKE WF+64+S,VI(S) <181> 7180 PRTNT^<GREY 2>0WER<RED>&<RVS0N,GREY 2
4720 WF(S)=SY(S)*2+RI(S)*4+DE(S)*16+SZ(S)* <217>

32+RE(S)*64+RA(S)*128 <198> 7190 PRINT"<RVSON,GREY 21 TTTWAW"SPC (21
4730 POKE WF+S,WF(S)+8:P0KE WF+S,WF<S) <095> ) " {RVOFF^HITE}?" <160>
4740 Pl=INT(PU(S)/256) <113> 7200 PRINT”<GREY 2,RVSON,10SPACE}"SPC(20)"
4750 POKE WF+49+S,PU(S)-Pl*256:P0KE WF+52+

<134>
<RVSON,RED>X ?" <090>

S,P1 7210 PR I NT " <GREY 2, RVSON ? TTTTTTTTTT" SPC (20
4760 POKE SI+3+S*7,Pl:P0KE SI+2+S*7,PU(S)- )"<RED,RVSON,3SPACE }" <025>

Pl*256 <081> 7220 PRINT"<RVSON,GREY 2,10SPACE,GREY 2,RV
4770 NEXT S <106> GFF>Mya$"SPC(15) " {RED?¥{RVSON,SPACE,
4780 POKE SI+23,RS*16+FE(0)+FE(1)*2+FE(2)* RVOFF}^" <184>

4 <231> 7230 PRINT"<GREY 2,RVS0N>&gguy&&U<6REY 2
4790 POKE SI+24,15+HP*64+BP*32+TP*16 <163> ,RVOFF,4SPACEJR{GREY 1,RVSON,5SPACE>¥
4800 Cl=INT(C0/8):P0KE SI+22,Cl:P0KE SI+21 "SPC(10)"{GREY 3,SPACE?" <027>

,C0-Cl*8:P0KE WF+16,C1 <057> 7240 PRINT"<GREY 2,RVS0N,SPACE)5{RV0FF>UTO
4810 POKE WF+17,EF <117> {RVS0N>F<3SPACE>z{GREY 2,RV0FF)EApHT<
4820 POKE WF+6,VS <104> 5SPACE,GREY 1>^<RVSON>W"SPC(9)"<GREY
4830 POKE WF+17,EF <137> 3,SPACE)" <212>
4840 POKE WF+34,SP <214> 7250 PRINT"<GREY 2,RVSON,SPACE,RVOFF>5F 1?
4845 POKE WF+19,MF <169> <RVSON,3SPACE >-<RVOFF,LIG.BLUE,5SPACE
4850 POKE WF+33,MW < 111 > JPORT 2<GREY l)S{RVS0NJS{4RIGHT,RED,R
4860 60T0 410 <000> VOFFJ??{RIGHT,GREY 2,RVS0N?£ ?" <193>
4870 <020> 7260 PRINT"<GREY 2,RVS0N,SPACE>U<GREY l,RV
4880 REM +++ SOUND LOESCHEN +++ <079> OFF>OT<GREY 2,RVS0N>V<3SPACE>-<RV0FF
4890 <040> ,GREY 1,12SPACE>5{RVS0N>T'SPC(2)"<BRO
4900 POKE V+3,65:P0KE V+5,107:POKE V+21,6 <244> WN JYiTTYTYTYTY" <213>
4910 A$="-{GREY 3,RVS0N,5SPACE>S 0 U N D<4 7270 PRINT"<GREY 2,RVS0N,SPACE>5<GREY l,RV

SPACE>L 0 E S C H E N<5SFACE,RVDFF,LI OFF>TOU<GREY 2,RVS0N>F<3SPACE>-{RV0FF
G.BLUE>" <092> ,13SPACE,GREY 1}?{RVSON,2SPACE,BROWN>

4915 Al$="-<GREY 3,RVS0N,2SPACE>S 0 U N D< TTTTTrnTTT" <155>
4SPACE>L 0 E S C H E N<2SPACE,RV0FF,L 7280 PRINT"<GREY 2,RVSON,SPACE,RVOFF)^F 3?
IG.BLUE >-<5SPACE}" <245> <RVSQN,3SPACE>-"SPC(16)"{BROWN,RVOFF?

4920 GOSUB 10030 <010> 5{RVS0N,9SPACE,RVOFF?£" <122>
4930 PRINT"<HOME,13D0WN,RIGHT,GREEN}SOUND{ 7290 PRINT"<GREY 2,RVS0N,SPACE>U<GREY l,RV

SPACE,LIG.RED}”D$”<SPACE,GREEN>LOESCH OFF>TO<GREY 2,RVS0N>V<3SPACE)z <014>
EN ?"; <177> 7300 PRINT"<GREY 2,RVSON,SPACE>5<RVOFF,GRE

4940 POKE 198,0 <022> Y l>UTO<GREY 2,RVS0N)F{3SPACE>z <200>
4950 GET A$:IF A$="N"THEN 410 <133> 7310 PRINT"<GREY 2,RVS0N,SPACE,RV0FF)^F 5?
4960 IF AT<>"J"AND A$<>CHR$(13)THEN 4950 <007> <RVSON,3SPACE >-{RVOFF,LIG.BLUE,2SPACE
4970 PRINT*' <WHITE,SPACE>JA" <001> ^i±£*±^2SÄJ^^ <108>
4980 CLOSE l:OPEN l,8,15,"S:HSY."+D$:GOSUB 7320 PRINT"<GREY 2,RVS0N,SPACE>^<GREY l,RV

10820 <094> OFF>oKo<GREY 2,RVS0N>V<3SPACE>-{RV0FF
4990 IF ER=1 AND LO=1 THEN FF$(Zl)=FF$(F): ,LIG.BLUE,2SPACE>-<3SPACE,LIG.GREEN)H

FF$(F)=""sF=F-1:GOTO 5020 <056> APPYSYNTH <GREY 3,SPACE ?(C) 1985 <3SPAC
5000 IF ER=1 THEN PRINT"<DOWN,RIGHT>SOUND E,LIG.BLUE?-" <061>

GESCHUETZT ! ":PRINT" <DOWN,RIGHT>NOCHM 7330 PRINT"<GREY 2,RVSON,SPACEJ5<RVOFF,GRE
AL 7";:G0T0 4950 <165> Y l>UUU<GREY 2,RVS0N>F<3SPACE>-<RV0FF

5010 IF B$="J"THEN 4980 <208> ,LIG.BLUE,2SPACE>^<GREY 3>CHRISTIAN Q
5020 ER=0:CLOSE l;GOTO 410 <253> UIRIN SPITZNER<LIG.BLUE>-" <227>
7000 <221> 7340 PRINT"<GREY 2,RVSON,SPACE,RVOFF>gF 7T
7010 ========================:====:===:=== <231> <RVSON,3SPACE >-<RVOFF,LIG.BLUE,2SPACE
7020 === U N T E R P R 0 G R A M M E == <027> >-<GREY 3,4SPACE>& BERNHARD CARLI<5SP
7030 ================================== <251>

7350
ACE,LIG.BLUE?-" <158>

<005> PRINT"<GREY 2,RVS0N,SPACE)^{GREY l,RV
7050 <168> OFF>W<GREY 2,RVSON)V<3SPACE)={RVOFF
7060 REM +++ TITELBILD +++ <150> , LIG. BLUE, 2SPACE?7äLfc&£*&?L£J^
7070 : <188> **&***V<UP>" <092>
7080 IF PEEK(2)=1 OR PEEK(2)=2 THEN RETURN <060> 7360 RETURN <050>
7090 POKE 53280,0:POKE 53281,0 <104> 7400 <008>
7100 PRINT”<CLR,CTRL-H,GREEN}";CHR$(142); <158> 7410 REM +++ START +++ <124>
7110 PR I NT " ä±x±Sjfcyüöü^^ 7420 <028>

<116> 7430 IF PEEK(56320)=111 THEN 7470 <241>
7120 PRINT"<ORANGE,RVSON,SPACE >-<SPACE,RIG 7440 PRINT"<HQME,14D0WN ?"TAB(27)T$(T1) <093>

HT >^ ¥{RIGHT,2SPACE>5<RIGHT,2SPACE>¥< 7450 IF T+40<TI THEN T=TI:Tl=l-Tl <028>
RI GHT , SPACE>-<SPACE , RI GHT>^{R I GHT , S 7460 60T0 7430 <242>
PACE>-<SPACE,RIGHT >fi{2SPACE,RIGHT,3SP 7470 PRINT" {CLR}i*ä±S£ö&&^^
ACE,RIGHT,SPACE?- " <079> <252>

7130 PRINT”<RVSON,3SPACE,RIGHT,SPACE>T<SPA 7480 FOR 1=1064 TO 1944 STEP 40:POKE 1,93:
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POKE I+39,93:PRINT:NEXT <131> OXLIG. BLUEIFJUtWXHOME}" <133>
7490 PRINT"T**düL££**Jt*^^ 

&&S222&<H0ME } ”; <210>
8360 RETURN
8370 :

<197>
<038?^

7500 POKE 2023,125 <009> 8380 REM +++ SEITE 2 +++ <007>
7510 RETURN
8000 REM +++ SEITE 1 +++
8010 :
8020 PR I NT ” <HOME. LIG - BLUE>.t3Wt*^^

8030 PRINT”<LIG.BLUE>-<GREEN,RVSON>OSZILLA 
TOR <RVOFF ,LIG. BLUE>zjdUELLKURVE-TASTAT 
UR <2SPACE>-<YELL0W>J0Y-<SPACE,LIG.BLU 
E>-";

8040 PRINT"-{GREEN,RVSON>& FILTER<2SPACE,R 
VOFF, LIG. BLUE > =MODULAT I ONJ) I SK-MENUEz; 
<YELLDW>STICK <LIG.BLUE>-";

8050 PR I NT ” BiOH^JUHb^^ 
££±£££££n";

8060 PRINT"-<WHITE,2SPACE>DC0 l<SPACE,LIG. 
BLUE,2SPACE>-<SPACE,WHITE,SPACE>DCO 2 
<SPACE,LIG.BLUE,2SPACE>-<SPACE,WHITE, 
SPACE)DCO 3 <SPACE,LIG.BLUE,2SPACE1-"

8070 PR I NT " 5±*itS±*±*±±j^^

8080 PRINT"-";:FOR 1=0 TO 2
8090 PRINT F^(DE(I))"Mn"F^(SZ(I))" Rfl"F$(R 

A(I) ) ” T++<LIG.BLUE,SPACE}-";:NEXT:PR 
INT

8100 PRINT"-<10SPACE>-<10SPACE>-<10SPACE }-

8110 PRINT"-";:FOR 1=0 TO 2
8120 PRINT F$(RE(I))"ßX<SPACE,PURPLE?PW: " 

RIGHT$(STR$(INT(PU(I)/40.95) ) ,2) "7.<LI 
G.BLUE>-";:NEXT:PRINT

8130 PR I NT " 5*AL*Ay±y±^ 
ÄÄU"

8140 PRINT"-"F$(RI(0))"RINGMOD. 3<LIG.BLUE

8150 PRINT F$(RI(l))"RINGMOD. KLIG.BLUE?-

8160 PRINT Ft(RI(2))"RINGM0D. 2{LIG.BLUE>-

8170 PRINT"z"F$(SY(0))"SYNCHRO. 3<LIG.BLUE

8180 PRINT F$(SY(l))"SYNCHRO. KLIG.BLUE?-

8190 PRINT F^(SY(2))"SYNCHR0. 2{LIG.BLUE>z

8200 PR I NT " 9iyjLy±?t5±ti^^^

8210 PRINT"-";:FOR 1=0 TO 2
8220 PRINT"<PURPLE>OKTAVE: "INT(0KT(I)/12) 

"{LEFT,LIG.BLUE>z";:NEXT:PRINT
8230 PRINT"-";:FOR 1=0 TO 2
8240 PRINT"{PURPLE>TONART: ”N$(INT(OK(I)-( 

INT(0K(I)/12))*12))”{LIG.BLUE>z";:NEX 
T:PRINT

8250 PR I NT " 5äffi±SÄ&y±^^
Ä&U"

8260 PRINT"-{LIG.RED>FILTER "FI$(FE(0))"{L 
IG.BLUE>-<LIG.RED>FILTER "FI$(FE(1) ) ’’ 
{LIG.BLUEI-<LIG.RED>FILTER "FI$(FE(2) 
)"<LIG.BLUE>-"

8270 PRINT" {0RANGE>^*^L*3Jy^^ BLUE>i

8280 PRINT"<0RANGE>-<WHITE>F<0RANGE>-<8SPA 
CE,ORANGE>-<PURPLE>DCO VERSTIMMUNG:<2 
SPACE)"RIGHU(STR$(VS) ,2) " <SPACE,LIG. 
BLUE?-"

8290 PRINT"{ORANGE?-<WHITE}I<ORANGE?-"F$<H 
P) " HOCHPASS <QRANGE I 5i±ÄÄ±ÖÜÜL^^

8300 PRINT"<0RANGE?-<WHITE?L<0RANGE?-<8SPA 
CE?-<21SPACE?-"

8310 PRINT"<ORANGE?-<WHITE?T<ORANGE?-"F$(B 
P)"BANDPASS<ORANGE?-";

8320 PRINT"<PURPLE?FREQUENZ: ";RIGHT$("{3S 
PACE)"+STR$(INT(C0*5.8+30)),5);" HERT 
Z<ORANGE?-"

8330 PRINT"<0RANGE?-<WHITE?E<0RANGE?-<8SPA 
CE?-<21SPACE?-"

8340 PRINT"<ORANGE?-<WHITE>R<ORANGE?-"F$(T 
P)"TIEFPASS <DRANGE} □ <PURPLEIRESONANZ: 
"RIGHT$(STR$(RS),2)"<9SPACE,0RANGE?-

8350 PR I NT " 74EiiÄÄ£^EÄ3ÜL5^^

<202>
<018>
<112>

<093>

<081>

<197>

<071>

<179>

<228>
<063>

<200>

<120>
<093>

<132>

<032>

<217>

<251>

<177>

<013>

<219>

<145>

<147>
<072>

<042>
<092>

<221>

<197>

<103>

<070>

<222>

<135>

<163>

<081>

<196>

<255>

<215>

8390 :
8400 PRINT"<HOME,LIG.BLUE ?J+S&öüt*ffi

8410 PRINT"<LIG.BLUE?=OSZILLATOR-<GREEN,RV 
SON ?HUELLKURVE <RVOFF,LIG.BLUE?-TASTAT 
UR{2SPACE?-{YELL0W >JOY-<SPACE,LIG- BLU 
E?—";

8420 PRINT"z& FILTER{2SPACE?-<GREEN,RVS0N? 
MODULATION <RVOFF,LIG.BLUE?^DISK-MENUE 
-<YELLOW)STICK <LIG.BLUE?-";

8430 PR I NT " I**Ä±ty±y±3ö^^ 
.*J+J.*.*.*.<P11 5

8440 PRINT"-<2SPACE,WHITE?ADSR l<LIG-BLUE, 
2SPACE ?z^2SPACE,WHITE)ADSR 2{LIG- BLUE 
,2SPACE}-<2SPACE,WHITE ?ADSR 3{LIG- BLU 
E,2SPACE?-"

8450 PR I NT " 5iEfc0L££S0±SE^^ 
iSU"

8460 PRINT"-{WHITE?A{LIG.BLUE?-";AD$(A(0)) 
;"-<WHITE?A<LIG.BLUE?-";ADT(A(D);"-{ 
WHITE)A{LIG.BLUEJz";AD$(A(2));“-"

8470 PR I NT " S&aäjaäöfcü^^

8480 PRINT"-{WHITE>D{LI6.BLUE>-";R*(D(0>); 
"-{WHITE>D{LIG.BLUE>-";R$(D(1));"-<WH 
ITE?D<LIG.BLUE?-";RT(D(2));"-"

8490 PR I NT " ^±tÄffi£SÖ±j^^
ÄÄW"

8500 PRINT"—<WHITE?S<LIG-BLUE?—VOL.s "RIGH 
T$(STR$(S(0)),2)”-<WHITE?S<LIG-BLUE?- 
VOL.: "RIGHT$(STR$(S(1)),2);

8510 PRINT"-<WHITE>S<LIG.BLUE>-VOL-= "RIGH 
T$(STR$(S(2)),2)"-"

8520 PR I NT " 5±üfcöa8äÄÄ±i^^
**TT"

8530 PRINT"-<WHITE?R<LIG.BLUE?-";R*(R(0)); 
"-<WHITE?R<LIG.BLUE?-";R$(R(1));"z<WH 
ITE?R{LIG.BLUE?-";R$(R(2));"-"

8540 PR I NT " <ORANGE }5sFiiaSiS&^

8550 PRINT"-";:FOR 1=0 TO 2
8560 PRINT"{PURPLE>VIBRATO:";RIGHT$(STR$(V 

KI)) ,2) " <ORANGE?-"; :NEXT:PRINT
8570 PR I NT " ?2ä^i£j^£ti^ 

iÄU"
8580 PRINT"-";:FOR 1=0 TO 2
8590 PRINT"<PURPLE?PW.MOD.:"RIGHT$(STR$(IN 

T(PW(I)/2.5757)),2)"<ORANGE?-";:NEXT: 
PRINT

8600 PR I NT " ^4SjL&4&4i&fct^^
ÄÄÜ"

8610 PRINT"-<WHITE>MODULATION <ORANGE?-<PUR 
PLE)GESCHWINDIGKEIT:<2SPACE ?"R16HT$(" 
"+STR$(SP),3)"<ORANGE?-"

8620 PR I NT " - {10SPACE }g.*JL*JL*L*3^^
*M"

8630 PR I NT " - {10SPACE ? 3*Ä±y±*ö^^ 
^"

8640 PRINT"-{RED?"F$(4+MW)" ^{RED>"F$(5+M 
W)" R&{RED>"F$(3+MW)" M ";

8650 PRINT"<ORANGE>-<PURPLE>ENVELOPE FOLLO 
W:<2SPACE ?"RIGHT$(" "+STR$(EF),3)"<OR 
ANGE?-"

8660 PRINT" — <10SPACE?-{21SPACE?-"
8670 PRINT"-<RED>"F^(MW+2)" STIMME 3{SPACE 

,ORANGE?-<PURPLE?FILTER MODULATION:";
8680 PRINT RIGHT$(" "+STR$(MF),3)"<ORANGE}

8690 PR I NT " 7+?üü?±«±^Fjü^^ 
ö <LIG.BLUE ? r <HOME?"

8700 RETURN
8710 :
8720 REM +++ SEITE 3 +++
8730 :
8740 PR I NT " <HOME, LIG. BLUE JÄÄffiÄffi

8750 PRINT" <LIG-BLUE>z=DSZILLATORzzHUELLKURV 
E-<GREEN,RVSDN?TASTATUR <2SPACE,RVOFF, 
LIG.BLUE?-<YELLOW?JOY-<SPACE,LIG.BLUE

Listing 1. »Happysynth« (Fortsetzung)

<058>

<173>

<011>

<167>

<050>

<131>

<227>

<100>

<037>

<133>

<057>

<183>

<073>

<087>

<163>

<227>
<025>

<120>

<220>
<055>

<208>

<081>

<019>

<070>

<080>

<205>

<058>
<173>

<005>

<032>

<095>
<120>
<050>
<248>
<070>

<051>

<197>
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8760 PRINT"-& FILTER{2SPACE)^0DULATI0Nz{G 
REEN,RVSON>DISK-MENUE{RVOFF,LIG.BLUE}
-<YELLOW}STICK{LIG.BLUE >-H 5 <067>

8770 PRINT''50S44m^^
SSiSiSSiS''; <029 >

8780 PRINT"-<WHITE)SOUND {5SPACE,LIG. BLUE>z;
<WHITE >SOUND <5SPACE,LIG.BLUE>-<WHITE} 
SOUND <5SPACE,LIG.BLUE}-" <146 >

8790 PRINT"-<WHITE >LOESCHEN <2SPACE,LIG.BLU 
E>-<WHITE>SPEICHERN <SPACE,LIG.BLUE>^< 
WHITE >LADEN <5SPACE,LIG.BLUE>-" <229>

8800 PRINT''Q**&*L*^JL*&*F*^^
**U" <006>

8810 PRINT"—<9SPACE,ORANGE,RVSON,SPACE}5<R 
VOFF,2SPACE,RVSON)fl{2SPACE,RVOFF,SPAC 
E,RVSON,2SPACE)5{RVOFF,SPACE,RVSON,SP 
ACE>@{RVOFF,9SPACE,LIG- BLUE?-" <149>

8820 PRINT"-<9SPACE,ORANGE,RVSON,2SPACE,RV 
OFF>1f{SPACE, RVSON, SPACE>fl<SPACE , RVOFF 
,SPACE,RVSON,SPACE)^{SPACE,RVOFF,SPAC 
E,RVSON,2SPACE,RVOFF >T<BSPACE,LIG.BLU 
EJ-” <106>

8830 PR I NT "-<9SPACE, ORANGE , RVSON, SPACE >W< 
RVOFF,SPACE,RVSON,2SPACE >fi<RVOFF,SPAC 
E,RVSON,2SPACE,RVOFF >^{SPACE,RVSON,SP 
ACE >TT{RVOFF,8SPACE,LIG.BLUE }-” <099 >

8840 PR I NT " WJ>JHtL*Ä*Ä*i^^^^
^{5SPACE1" <243>

8850 PRINT"-<32SPACE>-<5SPACE>” <109 >
8860 PRINT"-<2SPACE,GREY 3,RVS0N,SPACE,RV0

FF,SPACE,RVSON,SPACE,RVOFF,SPACE,RVSO 
N,SPACE >-<SPACE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPA 
CE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE,RVOFF,SPAC 
E,RVSON,SPACE>-<SPACE,RVOFF,SPACE,RVS 
ON,SPACE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE >-<SP 
ACE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE,RVOFF,SPA 
CE,RVSGN,SPACE,RVOFF >C{RVSON,SPACE,RV
OFF,LIG.BLUE,3SPACE >-<5SPACE >" <106 >

8870 PRINT"{LIG.BLUE>-<2SPACE,GREY 3,RVS0N
,SPACE,RVOFF >2{RVSON,SPACE,RVOFF>3<RV 
SON,SPACE >-<SPACE,RV0FF>5 <RVSON,SPACE 
,RVOFF >6 <RVSON,SPACE,RV0FF>7 <RVSON,SP 
ACE>-<SPACE,RVOFF >9{RVSON,SPACE,RVOFF 
}0 <RVSON,SPACE>-<SPACE,RVOFF}-{RVSON, 
SPACE,RVOFF}f{RVSON,SPACE,RVOFF}L{RVS 
ON,SPACE,RVOFF,LIG.BLUE,3SPACE)z" <185 >

8880 PRINT"{LIG.BLUE>-<2SPACE,GREY 3,RVS0N
,SPACE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE,RVOFF, 
SPACE,RVSON,SPACE >-<SPACE,RVOFF,SPACE 
,RVSON,SPACE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE, 
RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE>-{SPACE,RVOFF 
,SPACE,RVSON,SPACE,RVOFF,SPACE,RVSON, 
SPACE>-<SPACE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE 
,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE,RVOFFJR<RVSO 
N,SPACE,RVOFF,LIG.BLUE,3SPACE>-" < 012 >

8890 PRINT"<LIG_BLUE>-<2SPACE,GREY 3,RVS0N 
,SPACE>- - - - - - - - - - - - -<SPAC 
E,RVOFF,LIG.BLUE,3SPACE }-" <164 >

8900 PRINT"<LIG.BLUE>-<2SPACE,GREY 3,RVS0N 
>QzWzEzRzTzYzUzIzDzPz@z*ztzZ <RVOFF,LI 
G.BLUE,3SPACE>-" <222 >

8910 PRINT"-<32SPACE>-*1 <169>
8920 PRINT"-<2SPACE,GREY 3,RVS0N,SPACE>-<S

PACE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE,RVOFF,SP 
ACE,RVSON,SPACE >-<SPACE,RVOFF,SPACE,R 
VSON,SPACE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE,RV 
OFF,SPACE,RVSON,SPACE>-<SPACE,RVOFF,S 
PACE,RVSON,SPACE,RVOFF,SPACE,RVSON,SP 
ACE,RVOFF,LIG.BLUE,9SPACE >-” <181>

8930 PRINT"<LIG.BLUE>-<2SPACE,GREY 3,RVS0N 
,SPACE}-<SPACE,RVOFF}D <RVSQN,SPACE,RV 
OFF)F<RVSON,SPACE>-<SPACE,RVOFFJH{RVS 
ON,SPACE,RVOFF >J <RVSON,SPACE,RVOFF>K{ 
RVSON,SPACE >-<SPACE,RVOFF}s{RVSON,SPA 
CE,RVOFF >; <RVSON,SPACE,RVOFF,LIG.BLUE 
,9SPACE>-" <164>

8940 PRINT"{LIG.BLUE>-<2SPACE,GREY 3,RVS0N
,SPACE>-{SPACE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPAC 
E,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE >-<SPACE,RVO 
FF,SPACE,RVSON,SPACE,RVOFF,SPACE,RVSO 
N,SPACE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE>-<SPA 
CE,RVOFF,SPACE,RVSON,SPACE,RVOFF,SPAC 
E,RVSON,SPACE,RVOFF,LIG.BLUE,9SPACE>- 
" <158>

8950 PRINT"<LIG.BLUE>-<2SPACE,GREY 3,RVS0N 
,SPACE>- - - - - - - - - -<SPACE,RVOF

F,LIG.BLUE,9SPACE }-"
8960 PRINT"<LIG.BLUE>-<2SPACE,GREY 3,RVS0N 

> ZzXzCzVzBzMzMz, -. z^zs<SPACE, RVOFF , LIG 
.BLUE,9SPACE>-*'

8970 PRINT"-{32SPACE}-"
8980 PRINT"7**&TOHyofcSi^

<213>

<041>
<231>

<233>i&r<HOME>";
8990 RETURN <158>
9000 <086>
9010 REM +++ MPG'S LADEN +++ <038>
9020 <106>
9030 IF PEEK(2)=0 THEN POKE 2,12LOAD"HAPPY

S.MPG.lM,8,1 <195>
9040 IF PEEK(2)=1 THEN POKE 2,2sL0AD*'HAPPY

S.MPG.2*',8,1 <254>
9050 IF PEEK(2)=2 THEN POKE 2,3:L0AD*'HAPPY

S.MPG.3",8,1 <057>
9060 RETURN <228>
9100 <186>
9110 REM +++ INITIALISIEREN +++ <217>
9120 <206>
9130 OPEN 3,8,15 <168>
9140 DIM AD$(15),R$(15),N$(11),B(39),FF$(3

5) <239>
9150 <236>
9160 FOR 1=0 TO 15:READ AD$(I):NEXT <062>
9170 FOR 1=0 TO 15:READ R$(I):NEXT <031>
9180 FOR 1=0 TO ll:READ N$(I):NEXT <005>
9190 F$(0)=CHR$(28):F$(l)=CHR$(30)sFI$(0)= 

" {RED>AUS" :FI$ (1) =” <GREEN>EIN*': Ft (5) =
F$(1) <247>

9200 T$(0)=”{RED}?f{LIG.BLUE}"s T$(1)="<GRE
EN>Ff{LIG.BLUE}" <199>

9210 <040>
9220 V=53248:SI=54272:FR=55296:WF=40704:PA

=1:MW=1 <116>
9230 POKE V+32,0:POKE V+33,0sPOKE V+21,0:S

YS 49280 <130>
9240 FOR 1=0 TO 23:P0KE SI+I,0:NEXT:POKE S

1+24,15 <066>
9250 POKE 2041,14:POKE 2042,15:POKE 808,22

5 <172>
9260 POKE 2040,13:POKE V+39,8:P0KE V+37,7:

POKE V+38,0:POKE V+28,l:P0KE V+24,21 <036>
9270 POKE V+23,6:P0KE V+29,6sP0KE V+40,2:P

OKE V+41,2:P0KE 49213,5 <187>
9280 POKE 49301,203:POKE 49360,203 <000>
9290 FOR 1=0 TO 66:P0KE WF+I,0:NEXT I:POKE

WF+33,l:P0KE WF+39,26 <171>
9300 RETURN <214>
9400 <232>
9410 REM +++ SPRITES +++ <012>
9420 <252>
9430 POKE V+21,6:P0KE V+40,5:POKE V+41,5:R

ETURN <186>
9440 POKE V+21,7sP0KE V+40,2:POKE V+41,2:R

ETURN <191>
9450 PRINT H<HOME,8D0WN,LIG.GREEN}”TAB(35)“ 

+10 <3D0WN,4LEFT}+1<2D0WN,SPACE>-1{3D0
WN,4LEFT}-10"sRETURN <093>

9460 PRINT"<HOME,8D0WN}“TAB(34)"<5SPACE,3D 
OWN,5LEFT,2SPACE,2D0WN,3SPACE,3D0WN,5
LEFT,5SPACE}":RETURN <166>

9470 PRINT”<HOME,8D0WN}"TAB(34)"+MSEK <8D0W
N,5LEFT>-MSEK":RETURN <026>

9500 <078>
9510 REM +++ JOYSTICK-ABFRAGE +++ <064>
9520 : <098>
9530 J=PEEK(56320):IF J AND 15>=16 THEN RE

TURN <247>
9540 IF J=123 THEN JO=JO+1 <096>
9550 IF J=119 THEN JO=JO-1 <109>
9560 IF J=126 THEN JO=JO+10 <038>
9570 IF J=125 THEN JO=JO-10 <239>
9580 IF JO<0 THEN JO=0 <178>
9590 IF J0>255 THEN J0=255 <015>
9600 BU=J AND 16 <170>
9610 RETURN <014>
9700 <022>
9710 REM +++ A$ —> A'Z +++ <231>
9720 <042>
9730 A7.=ASC (A$+CHRt (0) ) s RETURN <031>
9800 <124>
9810 REM +++ ROT <-> GRUEN +++ <086>
9820 <144>
9830 A=PEEK(FR+P)2lF A/2=INT(A/2)THEN A=52
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GOTO 9850 <064> THEN A1=0:PRINT <115>
9840 A=2 <121> 10610 PRINT TAB(l+Al*13)"{GREY 2>"FF$(D;:
9850 FOR 1=0 TO L:POKE FR+P+I,A:NEXTsRETUR NEXT I <035>

N <202> 10620 Zl=0:Al=0:Z2=Zl:A2=Al <228>
10000 : <070> 10630 PRINT"<HOME,llDOWN>" <142>
10010 REM +++ LADEN/LOESCHEN +++ <043> 10640 FOR 1=0 TO INT(Z2/3):PRINT:NEXT I <141>
10020 : <090> 10650 PRINT TAB(A2*13+l)"£GREY 2J"FF$(Z2) <073>
10030 PR I NT ” £HOME , 10DOWN }^ääfcfcfc«JÜ^^ 10660 PRINT"£HOME,llDOWN>" <172>

<060> 10670 FOR 1=0 TO INT(Zl/3):PRINT:NEXT I <167>
10040 PRINT At <056> 10680 PRINT TAB(Al*13+l)”£WHITE}"FF$(Zl) <196>
10050 POKE 1463,115:P0KE 1543,115sP0KE V+4 10690 A2=Al:Z2=Zl:J=PEEK(56320) <181>

0,5:POKE V+41,5 <137> 10700 IF J=119 THEN Zl=Zl+l:IF Zl>F THEN Z
10060 PR I NT11 BJUUt*JUh^^ l=Z2:G0T0 10720 <247>

<032> 10710 IF J=119 THEN Al=Al+l:IF Al>2 THEN A
10070 FOR 1=0 TO 10 <022> l=0:GOTO 10770 <203>
10080 PRINT"-£12SPACE }-£12SPACE >-£12SPACE} 10720 IF J=123 THEN Zl=Zl-l:IF Z1<0 THEN Z

'•: NEXT <132> l=Z2:G0T0 10740 <234>
10090 PR I NT117fA*J^*jeA*^^^^^ 10730 IF J=123 THEN Al=Al-l:IF A1<0 THEN A

4i0SS<H0ME > " <030> l=2:G0T0 10770 <068>
10100 GOSUB 10210:POKE 1463,93:P0KE 1543,9 10740 IF J=125 THEN Zl=Zl+3:IF Zl>F THEN Z

3 <084> l=Z2:G0T0 10750 <100>
10110 Dt=FFt(Zl):POKE V+3,109:POKE V+5,151 10750 IF J=126 THEN Zl=Zl-3:IF Z1<0 THEN Z

:POKE V+21,0 <153> l=Z2:G0T0 10770 <145>
10120 IF ER THEN ER=0:GOTO 410 <124> 10760 IF J=lll THEN RETURN <213>
10130 PR I NT " £HOME, 10DOWN, LIG. BLUE }?±SiÄÄÖ 10770 IF(J AND 15X15 AND Zl<>Z2 THEN 1063

.*jKi*3fc*JL*JL*JL*JL*J^ >” <203> 0 <148>
10135 PRINT A1$ <236> 10780 GOTO 10690 <078>
10138 PR I NT *’ £L IG . BLUE > g.<JL*3L*i*J^^ 10790 ; <098>

<114> 10800 REM +++ FEHLERMELDUNG +++ <027>
10140 FOR 1=2 TO 12 <158> 10810 : <118>
10150 PRINT"-£32SPACE>-£5SPACE >":NEXT <042> 10820 INPUT#3,ER,ER$,LO:ER$=ER$+"£16SPACE }
10160 PR I NT " 7*iääii±yJÜ^^ <034>

i4iF<H0ME}"; <141> 10830 IF ER=0 OR ER=63 OR ER=1 THEN RETURN <038>
10170 RETURN <066> 10840 PRINT#3,"UI" <200>
10180 : <250> 10850 FOR 1=1 TO 39:B(I)=PEEK(1463+I)sNEXT <142>
10190 REM +++ SOUND-AUSWAHL +++ <095> 10860 PRINT"£HOME,llDOWN,RIGHT,GREY 3>";LE
10200 : <014> FT$(ER$,2D;": NOCHMAL ?£6SPACE}" <138>
10210 IF LL THEN 10590 <067> 10870 IF B(34)=93 THEN PRINT TAB(33)"£UP,L
10215 GOSUB 10914:ID$(l)=ID$ <046> IG.BLUE}-" <218>
10220 CLOSE lsOPEN l,8,2,"HSY*,S,R":G0SUB 10880 GET B$:IF B$<>"J"AND B$<>"N"THEN 108

10820 <147> 80 <090>
10225 GOSUB 10914:ID$(l)=ID$ <056> 10890 IF B$="N"THEN RETURN <016>
10230 IF ER AND Bt="J"THEN 10220 <223> 10900 FOR 1=1 TO 39:P0KE 1463+I,B(I):NEXT <124>
10240 IF ER THEN RETURN <100> 10910 RETURN <044>
10250 A0=0 <017> 10911 : <219>
10260 CLOSE 15:0PEN 15,8,15,"I":G0SUB 1082 10912 REM +++ ID ABFRAGEN +++ <039>

0 <124> 10913 : <221>
10270 IF ER AND B$="J"THEN 10260 <013> 10914 CLOSE 15:0PEN 15,8,15,"I" <074>
10280 IF ER THEN RETURN <140> 10915 IF ER AND Bt="J"THEN 10914 <028>
10290 F=-1 <016> 10916 IF ER THEN CLOSE 2sCLR 15:RETURN <254>
10300 CLOSE 2:0PEN 2,8,2,"#":G0SUB 10820 <084> 10917 CLOSE 2:0PEN 2,8,2,"#" <011>
10310 IF ER THEN RETURN <170> 10918 PRINT#15,"Ul:";2;0;18;0 <054>
10320 IF ER AND B$="J"THEN 10300 <185> 10919 PRINT#15,"B-P:";2;162 <038>
10330 IF ER THEN RETURN <190> 10920 GET #2,ID$,I1$:ID$=ID$+I1$ <083>
10340 TR=18sSE=l <067> 10930 CLOSE 2:CL0SE 15:RETURN <013>
10350 PRINT"£HOME,13D0WN,RIGHT}"; <189> 11000 : <052>
10360 PRINT#15,"Ul";2;0;TR;SE <159> 11010 REM +++ DATAS +++ <074>
10370 GET#2,X$ <065> 11020 : <074>
10380 TR=ASC(X$+CHR$(0)) <067> 11030 REM +++ DATEN FUER ADSR +++ <232>
10390 GET#2,X$ <085> 11040 DATA"£4SPACE?2 MS","£4SPACE}8 MS","£
10400 SE=ASC(X$+CHR$(0)) <235> 3SPACE}16 MS","£3SPACE}24 MS",“£3SPA
10410 FOR X=0 TO 7 <183> CE>38 MS","£3SPACE>56 MS” <208>
10420 PRINT#15,"B-P";2;X*32+2 <102> 11050 DATA"£3SPACE}68 MS%"<3SPACE>80 MS”,
10430 GET#2,T$:IF(ASC(T$+CHR$(0))AND l)=0 "<2SPACEM00 MS",'X2SPACE>250 MS","£

THEN 10560 <027> 2SPACE>500 MS","C2SPACE>800 MS” <201>
10440 PRINT#15,"B-P";2;X*32+5 <146> 11060 DATA" 1000 MS”,” 3000 MS"," 5000 MS"
10450 GET#2,X$:IF X$<>"H"THEN 10560 <092> ," 8000 MS" < 222 >
10460 GET#2,X$:IF X$<>"S"THEN 10560 <235> 11070 DATA"£4SPACE}6 MS",”£3SPACE>24 MS","
10470 GET#2,X$:IF X$<>"Y"THEN 10560 <248> C3SPACE>48 MS","£3SPACE>72 MS",”£2SP
10480 GET#2,X$ <175> ACE>114 MS”,"£2SPACE>168 MS” <185?^
10490 F$="" <123> 11080 DATA"<2SPACE>204 MS","£2SPACE>240 MS
10500 FOR Y=0 TO 11 <073> ","<2SPACE>300 MS","£2SPACE}750 MS",
10510 GET#2,X$:IF X$=""THEN X$=CHR$(0) <230> " 1500 MS"," 2400 MS" <120>
10520 F$=F$+X$ <149> 11090 DATA" 3000 MS"," 9000 MS","15000 MS"
10530 NEXT Y:F=F+l:IF F=33 THEN F=32:G0T0 ,"24000 MS" <060>

10580 <230> 11100 REM +++ DATEN FUER NOTEN +++ <113>
10535 FF$(F)=F$ <254> 11110 DATA" C","#C"," D","#D"," E"," F","#
10540 PRINT TAB(A0*13+l);"£GREY 2>";Ft; <209> F"," G","#G"," A","#A"," H” <195>
10550 A0=A0+1:IF A0>2 THEN A0=0:PRINT <249>
10560 NEXT X <094>
10570 IF TR<>0 THEN 10360 <086> © 64zer

10580 CLOSE 15:CLOSE 2:LL=l:G0T0 10620 <093>
10590 GOSUB 10914:IF ID$<>ID$(l)THEN LL=0:

FOR 1=0 TD 32:FF$(I)="":G0T0 10210 <027>
10599 PRINT"{H0ME,13D0WN}"; <225>
10600 Al=-l:FOR 1=0 TO 32:Al=Al+l:IF Al>2 Listing 1. »Happysynth« (Schluß)
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Anwendung C 64

PROGRAMM ; HAPPYS.MPG.1 C000 C491

C000 : EA AC 00 DC 98 29 01 D0 54 
C008 : 07 AE 01 D0 CA 8E 01 D0 87 
C010 : 98 29 02 D0 07 AE 01 D0 63 
C018 : E8 8E 01 D0 98 29 04 D0 26 
C020 : 07 AE 00 D0 CA 8E 00 D0 5B 
C028 : 98 29 08 D0 07 AE 00 D0 F9 
C030 : E8 8E 00 D0 98 29 10 D0 2E 
C038 : 03 4C 4D C0 A0 0A A2 00 B2 
C040 : CA E0 00 D0 FB 88 C0 00 9B 
C048 : D0 F4 4C 01 C0 A2 00 E8 B9 
C050 : BD 00 98 CD 00 D0 10 F7 A4 
C058 : BD 40 98 CD 00 D0 30 EF 3C 
C060 : BD 80 98 CD 01 D0 10 E7 E4 
C068 : BD C0 98 CD 01 D0 30 05 C6 
C070 : 8E FF 9F EA 60 E0 3E D0 EB 
C078 : D6 A2 00 4C 70 C0 00 00 36 
C080 : 78 A9 8D 8D 14 03 A9 C0 63 
C088 : 8D 15 03 58 60 48 8A 48 6F 
C090 : 98 48 08 18 A5 CB C9 40 B2 
C098 ; D0 lB AD 00 9F 29 FE 8D BC 
C0A0 : 04 D4 AD 01 9F 29 FE 8D F4 
C0A8 : 0B D4 AD 02 9F 29 FE 8D 23 
C0B0 : 12 D4 4C 8A C4 AD 00 9F 8A 
C0B8 : 09 01 8D 04 D4 AD 01 9F 24 
C0C0 : 09 01 8D 0B D4 AD 02 9F 11 
C0C8 : 09 01 8D 12 D4 A2 28 A5 46 
C0D0 : CB DD 00 C3 F0 06 CA D0 0E 
C0D8 = F6 4C 9A C0 18 8A A8 AD 87 
C0E0 : 40 9F 8D 84 9F AD 20 9F 0B 
C0E8 : 8D 83 9F 20 00 C4 AD 80 01 
C0F0 : 9F 48 A9 80 8D 83 9F 20 El 
C0F8 : 00 C4 ,18 98 6D 03 9F AA 36 
C100 : BD 90 C3 BD F0 9F 68 7D 50 
C108 : 30 C3 48 AD F0 9F 69 00 93 
C110 : 68 38 ED 80 9F 4C E0 C2 85 
C118 : EA AD 41 9F 8D 84 9F AD F4 
C120 : 20 9F 8D 83 9F 20 00 C4 68 
C128 : AD 80 9F 48 A9 80 8D 83 E2 
C130 = 9F 20 00 C4 18 98 6D 04 7C 
C138 : 9F AA BD 90 C3 8D F0 9F 59 
C140 : 68 7D 30 C3 48 AD F0 9F E0 
C148 : 69 00 8D F0 9F 18 68 6D 6A 
C150 : 06 9F 4C 40 C4 EA AD 42 20 
C158 : 9F 8D 84 9F AD 20 9F 8D 48 
C160 : 83 9F 20 00 C4 AD 80 9F B6 
C168 : 48 A9 80 8D 83 9F 20 00 0C 
C170 : C4 18 98 6D 05 9F AA BD 88 
C178 : 90 C3 8D F0 9F 68 7D 30 FF 
C180 : C3 48 AD F0 9F 69 00 8D 51

C188 : F0 9F 68 4C 60 C4 EA EA 99 
C190 : EA EA EA AD lC D4 8D 84 07 
C198 : 9F AD 11 9F 8D 83 9F 20 FA 
C1A0 : 00 C4 AD 81 9F 48 AD 80 92 
ClA8 : 9F 48 AD 20 9F 8D 84 9F 92 
C1B0 ; AD 13 9F 8D 83 9F 20 00 36 
ClB8 : C4 68 6D 0F 9F 6D 80 9F 94 
C1C0 : 08 4A 4A 4A 4A 4A 8D 15 21 
ClC8 : D4 28 68 6D 81 9F 6D 10 63 
C1D0 ; 9F 90 02 A9 FF 8D 16 D4 DB 
ClD8 : EA EA EA AD 22 9F 29 FC 65 
C1E0 : D0 14 AD 23 9F 6D 22 9F B7 
ClE8 : 8D 23 9F C9 04 30 2E A9 F6 
C1F0 -. 00 BD 23 9F A9 04 4A 4A EC 
ClF8 : 8D 26 9F AD 24 9F 38 ED 32 
C200 : 26 9F BD 24 9F B0 08 AD D9 
C208 : 25 9F 49 FF 8D 25 9F 18 00 
C210 : AD 21 9F C9 00 D0 09 AD 75 
C218 : 24 9F 8D 20 9F 4C 4C C2 86 
C220 ; C9 01 D0 15 AD 25 9F C9 57 
C228 : 00 F0 08 38 ED 24 9F 18 58 
C230 : 4C lA C2 AD 24 9F 4C lA 94 
C238 : C2 C9 02 D0 06 AD 25 9F lB 
C240 : 4C lA C2 AD lB D4 4C lA BD 
C248 : C2 EA EA EA AE 27 9F AD 95 
C250 : 20 9F 9D 00 D4 A0 00 AD 55 
C258 : 20 9F 8D 84 9F B9 28 9F E3 
C260 : 8D 83 9F 20 00 C4 AD 80 79 
C268 s 9F 4A 4A 4A 4A 99 2B 9F 66 
C270 : 18 AD 81 9F 0A 0A 0A 0A E0 
C278 : 18 79 2B 9F 99 2B 9F 08 8D 
C280 : AD 81 9F 4A 4A 4A 4A 28 BF 
C288 : 69 00 99 2E 9F C8 C0 03 67 
C290 : D0 C5 EA EA EA A2 00 A0 60 
C298 : 00 20 Bl C2 E8 A0 07 20 5D 
C2A0 : Bl C2 E8 A0 0E 20 Bl C2 2F 
C2A8 : 28 68 A8 68 AA 68 4C 31 BD 
C2B0 : EA BD 28 9F D0 10 BD 31 5E 
C2B8 : 9F 99 02 D4 BD 34 9F 99 6E 
C2C0 : 03 D4 60 00 00 00 18 BD 21 
C2C8 : 31 9F 7D 2B 9F 99 02 D4 06 
C2D0 : BD 34 9F 7D 2E 9F C9 10 66 
t2D8 : 30 02 A9 0F 99 03 D4 60 lB 
C2E0 : 8D 00 D4 AD F0 9F B0 03 2D 
C2E8 : 38 E9 01 8D 01 D4 4C 19 21 
C2F0 : C1 00 00 00 00 00 00 00 B2 
C2F8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 F9 
C300': 00 3E 3B 09 08 0E 11 10 65 
C308 : 16 13 19 18 lE 21 20 26 A9 
C310 : 23 29 2E 2B 31 30 36 33 8D 
C318 : 0C 17 12 14 15 lF lC lD AC 
C320 : 27 22 24 25 2F 2C 2D 37 7E

C328 : 32 00 00 00 00 00 00 00 5B
C330 : 16 27 39 4B 5F 74 8A Al 99
C338 : BA D4 F0 0E 2D 4E 71 96 92
C340 : BE E7 14 42 74 A9 E0 lB 8D
C348 : 5A 9C E2 2D 7B CF 27 85 2C
C350 : E8 51 C1 37 B4 38 C4 59 0B
C358 : F7 9E 4E 0A D0 A2 81 6D 76
C360 : 67 70 89 B2 ED 3B 9D 14 0F
C368 : A0 45 03 DB CF El 12 65 06
C370 s DB 76 3A 27 41 8A 05 B5 E2
C378 : 9D C1 24 C9 B6 ED 73 4E 7D
C380 : 82 14 0A 6A 3B 82 48 93 EC
C388 : 6B DA E7 9C 04 28 14 00 C0
C390 : 01 01 01 01 01 01 01 01 90
C398 : 01 01 01 02 02 02 02 02 D7
C3A0 : 02 02 03 03 03 03 03 04 21
C3AB ; 04 04 04 05 05 05 06 06 ED
C3B0 : 06 07 07 08 08 09 09 0A FE
C3B8 : 0A 0B 0C 0D 0D 0E 0F 10 8A
C3C0 : 11 12 13 14 15 17 18 lA C0
C3C8 : lB lD lF 20 22 24 27 29 70
C3D0 : 2B 2E 31 34 37 3A 3E 41 A6
C3D8 : 45 49 4E 52 57 5C 62 68 52
C3E0 : 6E 75 7C B3 8B 93 9C A5 AB
C3E8 : AF B9 C4 D0 DD EA FB 00 D8
C3F0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 Fl
C3F8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 F9
C400 : AD 83 9F 48 AD 84 9F 48 6E
C408 : A9 00 8D 80 9F 8D 81 9F D0
C410 s 8D 82 9F A2 08 4E 83 9F 5B
C418 : 90 13 AD 80 9F 18 6D 84 27
C420 : 9F 8D 80 9F AD 81 9F 6D DA
C428 : 82 9F 8D 81 9F 0E 84 9F C9
C430 : 2E 82 9F CA D0 DF 68 BD A9
C438 : 84 9F 68 8D 83 9F 60 00 0E
C440 : 48 AD F0 9F 69 00 8D F0 3E
C448 : 9F 38 68 ED 80 9F 8D 07 24
C450 : D4 AD F0 9F B0 03 38 E9 03
C458 : 01 8D 08 D4 4C 56 C1 00 3B
C460 = 38 ED 06 9F 48 AD F0 9F F9
C468 : B0 03 38 E9 01 8D F0 9F 65
C470 : 68 38 ED 80 9F 8D 0E D4 C8
C478 : AD F0 9F B0 03 38 E9 01 37
C480 : 8D 0F D4 8C Fl 9F 4C 93 D0
C488 : C1 00 AE Fl 9F 4C DC C0 B4
C490 : FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 8F

Listing 2. Maschinenprogramm 1. 
Wird vom Hauptprogramm nach­
geladen. Zur Eingabe bitte den 
MSE (Seite 18) verwenden.

PROGRAMM : HAPPYS.MPG.2 9800 9901

9800 : 00 00 66 BE 00 66 BE 00 A0
9808 : 28 3E 66 80 96 BE D9 EE 9E
9810 ; 00 80 00 28 66 80 BE D9 6F
9818 : 00 80 00 66 BE 00 66 BE 28
9820 : 00 66 BE 00 66 BE 00 66 2C
9828 : BE 00 66 BE 00 66 BE 00 86
9830 : 66 BE 00 30 46 66 BE 00 BE
9838 : 66 BE 00 66 BE 00 80 00 B8
9840 : 00 66 BE FF 66 BE FF 28 CF
9848 : 3E 66 80 96 BE D9 EE FF 23
9850 : 80 FF 28 66 80 BE D9 FF 0C
9B58 : B0 FF 66 BE FF 66 BE FF 77
9860 : 66 BE FF 66 BE FF 66 BE F5
9868 : FF 66 BE FF 66 BE FF 66 73
9870 : BE FF 30 46 66 BE FF 66 2C
9B78 : BE FF 66 BE FF 80 FF 00 AB
9880 : 00 00 00 00 4D 4D 4D 5F B4
9888 : 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 88
9890 : 69 69 71 71 71 71 71 71 84
9898 : 7B 7B 80 80 80 89 89 89 8E
98A0 : 92 92 92 99 99 99 Al Al 83
98A8 : Al AD AD AD BD BD BD D2 A7
98B0 : D2 D2 D9 D9 D9 D9 D9 El 34
9BB8 : El El E9 E9 E9 F3 F3 00 4F
98C0 : 00 4D 4D 4D 5F 5F 5F 69 A5
9BC8 : 69 69 69 69 69 69 69 69 C8
98D0 : 71 71 7B 7B 7B 7B 7B 7B C1
98D8 : 80 80 89 B9 89 92 92 92 C8
98E0 ; 99 99 99 Al Al Al AD AD lA
98E8 : AD BD BD BD D2 D2 D2 D9 5E
98F0 : D9 D9 El El El El El E9 F3
98F8 : E9 E9 F3 F3 F3 FF FF 00 90
9900 : 00 01 FF 31 00 02 FF 00 B7

Listing 3. Maschinenprogramm 2. 
Wird vom Hauptprogramm nach­
geladen. Zur Eingabe bitte den 
MSE (Seite 18) verwenden.

PROGRAMM : HAPPYS.MPG.3 033E 03FI

033E : 00 00 00 38 00 00 3A 00 2E
0346 : 00 3A 00 00 3A 00 00 3A 7C
034E : 00 00 3A E0 00 3A EE 00 87
0356 : 3A EE 38 3A AE 0E 3A AA F6
035E : 0E BA AA 03 AA AA 03 AA 36
0366 : AA 00 EA AA 00 3A A8 00 95
036E : 3A A8 00 FA AB 00 FE AD 6E
0376 : 00 D7 F5 00 D5 55 00 D5 93
037E : 55 00 00 00 00 00 00 00 D4
0386 : 00 00 00 00 00 00 00 00 87
038E : 00 00 00 00 00 00 00 00 8F
0396 : 10 00 00 38 00 00 7C 00 9F
039E : 00 10 00 00 10 00 00 10 C8
03A6 : 00 00 10 00 00 10 00 00 2B
03AE : 10 00 00 10 00 00 FE 00 BC
03B6 : 10 FE 08 30 FE 0C 7F FF 9C
03BE : FE 00 ̂ 0 FE 0C 10 FE 08 F6
03C6 : 00 FE 00 00 10 00 00 10 67
03CE : 00 00 10 00 00 10 00 00 53
03D6 : 10 00 00 10 00 00 10 00 29
03DE : 00 7C 00 00 38 00 00 10 C0
03E6 : 00 00 00 00 00 00 00 00 E7
03EE : 00 00 00 00 00 00 00 00 EF
03F6 : 00 00 00 00 00 00 00 00 F7
03FE : FF 00 20 10 12 0F 07 12 El

Listing 4. Maschinenprogramm 3. 
Wird vom Hauptprogramm nach­
geladen. Zur Eingabe bitte den 
MSE (Seite 18) verwenden.

© 64'er

100 REM Hn-+ DEMO-SOUNDS +++ <255>
110 FOR j[=1 TO 6 <083>
120 : READ NA* <177>
130 : OPEN l,8,2,NA*+",S,W" <061>
140 : FDR T=1 TO 37 <090>
150 READ S <239>
160 PRINT#1,CHR*(S); <122>
170 : NEXT T <235>
180 : CLOSE 1 <180>
190 NEXT I <018>
200 END <202>
210 DATA "HSY. ORGEL........ " <134>
220 DATA 32,28,,4,,107,1,1,,32,24,,4, <030>
230 DATA 107,1,1,,32,31,,4,,107,1, 1 , , 1 <057>
240 DATA 168,,5,1,87,,1,14,25 <145>
250 DATA "HSY.BRANDUNG.__ " <202>
260 DATA 128,28,,4,220,255,1,1,,128,24 <151>
270 DATA ,4,220,255,1,1,,128,31,,4,220 <053>
280 DATA 255,1,1,,1,168,,15,5,87,80,1 <226>
290 DATA 10,25 <105>
300 DATA "HSY. FLOETE....... " <081 >
310 DATA 16,43,, , 1 1,23, , ,,16,43,16,8 <051>
320 DATA 11,240,,,,16,43,,,11,133,,,, <070>
330 DATA ,,,30,,,1,, <234>
340 DATA "HSY. GLOCKEN......" < 225 >
350 DATA 20,31,,,10,108,,,,20,16,,,10 <001>
360 DATA 108,,,,16,39,,,10,108,,,,,,, <113>
370 DATA , , , 1 , , <184>
380 DATA "HSY.BASS......... " <193>
390 DATA 34,19,,,12,250,1,,,32,31,16,8 <250>
400 DATA 12,250,1,,,32,7,,,10,56,1,,,1 <073>
410 DATA 64,1,14,4,155,,2,1, <131>
420 DATA "HSY.METALLIC. . . . " <103>
430 DATA 20,43,,,10,56,,,,20,12,,, 10 <063>
440 DATA 56,,,,20,43,,,10,56,,,,,207,2, <220>
450 DATA 2,130,,1,, <154>

Listing 5. Demosounds zu »Happy- 
synth«. Nach Starten mit »RUN« 
werden die Sounds automatisch 
auf Diskette gespeichert. 
Zur Eingabe bitte den Checksum­
mer (auf Seite 16) verwenden.
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