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Mit dem Untermenii »Oszillator & Filter« kénnen alle nur
erdenklichen Parameter per Joystick eingestellt werden.
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Eine kleine Hand (rechts oben im Bild) wird mit dem
Joystick auf die gewiinschte Funktion gebracht, und
diese mit dem Feuerknopf angewahit.

Ein Supersynthesizer zum Abtippen.
Die hervorragende Benutzerfiihrung
per »Pseudo-Maus« (siehe Fotos) und
die ausgezeichnete grafische Darstel-
lung der einzelnen Meniis heben den
»Happysynth« von der breiten Masse
der tUibrigen Programme ab.

Vier Pseudo-VICs
mit 32 Sprites

Erweitern Sie lhren Videochip. Nur
duch Software lassen sich ungeahnte
Bilder aus dem VIC zaubern. So sind
32 Sprites sowie HiRes-Grafik und Text
gleichzeitig nur die leichtesten Ubun-
gen fiir Provic 64.

Provic 64 — Vier Bildschirmfenster
mit bis zu 32 Sprites
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Anwendung

C 64

nHappysynthe,
der Traum
eines jeden
Musikers

DaB der Commodore 64 hervorragen-
de Musikqualititen besitzt, ist langst
kein Geheimnis mehr. SchlieBen Sie
ihn an lhre Stereoanlage an, und tip-
pen Sie unseren Supersynthesizer ein.
Sie werden lhren Ohren nicht trauen.

Zu Anfang wollen wir einige Tips zur Hardware geben. Um
den C 64 professionell in einer Band einzusetzen, wird die
schlechte Qualitdt des Fernsehlautsprechers kaum ausrei-
chen. Vorteilhafter ist es, den C 64 mit einem Verstarker zu be-
treiben. Das Tonsignal kann an der Audio/Video-Buchse des
Commodore abgegriffen werden. Um nun den Computer an ei-
nen Verstérker anzuschlieBen, verbindet man einfach Pin 3 der
Audio/Video-Buchse Uber ein abgeschirmtes Kabel mit dem
Eingang des Verstérkers. Weniger bastelgetbten Lesern ist
ein handelsibliches, fiinfpoliges Stereo-Uberspielkabel zu
empfehlen. Wer seinen C 64 mit einem Monitor betreibt, muB
sich einen Zwischenstecker fir die Audio/Video-Buchse ba-
steln. Sie werden erstaunt sein, wie gut sich Ihr Commodore an
einer guten Verstarkeranlage anhort.

Ebenso 148t sich an der Audio/Video-Buchse ein Tonsignal
einspeisen (Pin 5). Dieses wird durch Setzen von Bit 3 im Regi-
ster 23 Uber den Filter geleitet. Dadurch kann der SID-Chip
auch als Effektgerat eingesetzt werden. So lassen sich
Phasing-ahnliche Effekte erzielen, indemim SID ein Notchfilter
(HochpaB und TiefpaB) realisiert wird, dessen Grenzfrequenz
moduliert wird. Eine Modulation I8t sich mit Stimme 3 sehr ein-
fach erreichen. Man bedient sich des Leseregisters, welches
nur fur diesen Oszillator existiert.

Als maximale Spannung kann der C 64 volle 3 V verarbei-
ten. Wer also ein Mikrofon am C 64 betreiben méchte, muB das
Signal mittels eines Vorverstarkers dem Computer anpassen.
Auch hier ist unbedingt ein abgeschirmtes Kabel zu verwen-
den. Die AnschluBbelegung der Audio/Video-Buchse kénnen
Sie lnrem Handbuch (Seite 142) entnehmen.

»Happysynth« (Listing 1) I&dt nach dem Start erst zwei Ma-
schinenprogramme, sowie die Daten flr Sprites nach (Listing
2, 3 und 4). Die Maschinenprogramme beinhalten die Joy-
stickabfrage, den Modulationsteil und die als Interrupt einge-
bundene Tastaturabfrage. Das heiBt, es kann jederzeit, auch
wéhrend der Parameteranderung, auf der Tastatur gespielt
werden, da die Soundeinstellung ausschlieBlich mit dem Joy-
stick gemacht wird. Driickt man nun den Feuerknopf, kann es
losgehen.

Man befindet sich dann auf der ersten von drei Bildschirm-
seiten. Die am Bildschirm sichtbare Hand 148t sich mit Hilfe des
Joysticks in jede Richtung bewegen. Durch erneutes Drlicken
des Feuerknopfes kann der jeweilige Parameter eingestellt,
beziehungsweise verandert werden. Soll beispielsweise bei
Ostzillator 1 eine Sagezahnwelle eingeschaltet werden, so
muB man lediglich die Hand auf das Sdgezahn-Symbol steuern
und den Knopf am Joystick driicken. Sogleich wird das Sym-
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bol grun, weil damit der Oszillator auf diese Wellenform umge-
stellt wurde. Driickt man an gleicher Stelle den Knopf ein wei-
teres Mal, leuchtet das Symbol wieder rot als Zeichen dafir,
daB der Ostzillator keinen Sagezahn-Ton mehr erzeugt. Diese
Farben wurden im gesamten »Happysynth« beibehalten: Griin
bedeutet immer, daB irgendeine Funktion oder ein Parameter
eingeschaltet ist, rot signalisiert, daB die Funktion, bezie-
hungsweise der Parameter ausgeschalitet ist. Bei Parametern,
die sich nicht nur ein- und ausschalten lassen, sondern stufen-
los reguliert werden, bedient man sich ebenfalls des Joysticks.
Will man zum Beispiel die Pulsbreite einer Stimme veréndern,
so bewegt man die Hand zu der entsprechenden Stelle am
Bildschirm und driickt den Feuerknopf.

Nun steht im Feld »Joystick-Informationen« in welcher Ab-
stufung sich die angewéhlten Parameter verdndern lassen. Im
Falle der Pulsbreite sind es +4 Prozent in Y-Richtung, was ei-
ner Grobeinstellung entspricht, sowie *=1 Prozent in X-
Richtung, um die Pulsweite fein einzustellen. Bei der Einstel-
lung der Filtergrenzfrequenz wird nur zwischen Grob- (Symbol
auf dem Bildschirm: +++) und Feineinstellung (Symbol: +)
unterschieden, da hier Zahlen wenig sinnvoll sind. Hat man in
der ersten Bildschirmseite alle gewiinschten Funktionen ein-
gestellt, kann man auf der zweiten Bildschirmseite mit der Ein-
stellung des »Synthesizers« fortfahren. Die zweite Seite wird
Uber das Feld »Hullkurve-Modulation« angewahit. Also: Die
Hand auf das Feld steuern und Knopf driicken. Nun befinden
Sie sich auf der zweiten Seite. Hier I&Bt sich die Hullkurve fur
jede Stimme getrennt eingeben. Da bei Attack, Decay und Re-
lease die Abstufung logarithmisch in Millisekunden erfolgt, er-
scheint auch bei diesen Parametern im Joystick-Feld keine
Zahlenangabe.

ADSR und Modulationen

Neben den ADSRs werden auf dieser Seite die Modulatio-
nen eingestellt. Jeder der drei Oszillatoren 148t sich in der Fre-
quenz und in der Pulsweite modulieren. Hierfir stehen ein ei-
gener, langsam schwingender Oszillator (LFO = Low Fre-
quency Oscillator) oder die dritte Stimme zur Verfugung. Die
Wellenformen des LFOs werden wieder mit der auf dem Bild-
schirm dargestellten Hand umgeschaltet. Die Intensitat der
Modulation ist fur jeden Oszillator getrennt einstellbar. Wird
anstatt des LFO Stimme 3 flir Modulationszwecke herangezo-
gen, so wird mit der aktuellen Wellenform von DCO 3 modu-
liert. Wurde beispielsweise auf Seite 1 fiur DCO 3 Rauschen
eingeschaltet, so werden alle angewahlten Parameter durch
Zufallswerte beeinfluBt. Einen weiteren interessanten Effekt
bietet die Beeinflussung des Filters mit Hilfe des ADSR (»En-
velope Follow<). Wird bei dieser Funktion die Intensitét mit Hil-
fe des Steuerknuppels gréBer Null gesetzt, so folgt die Grenz-
frequenz des Filters dem Hullkurvenverlauf von ADSR 3. Je
gréBer der bei »Envelope Follow« eingegebene Wert ist, um so
starker folgen die Werte des Filters dem Hullkurvenverlauf. Um
im Modulationsteil gute Ergebnisse zu erzielen, benétigt man
etwas Ubung und Fingerspitzengefiihl. Hat man einen Sound
gemixt, so will man ihn natdrlich auch speichern, um ihn zu ei-
nem spéteren Zeitpunkt wieder verwenden zu kénnen. Die
Routinen dazu werden auf Seite 3 aufgerufen. Sie wird Uber
das Feld »Tastatur-Disk-MenU« angesteuert. Auf dieser Seite
sind alle Aufrufe fur die wichtigen Diskettenfunktionen unter-
gebracht. Sie werden wie Ublich ausgewahit.

Sie bewegen die Hand in diesem Fall also auf das Feld
»Sound speichern«. Sogleich verschwindet die Tastatur im un-
teren Bildschirmbereich, um fUr die Eingabe des Soundna-
mens Platz zu machen. Hier wird zum ersten Mal die Tastatur
nicht zum Spielen, sondern zur Eingabe des Soundnamens
verwendet. Die Ldnge des Namens ist auf zwolf Zeichen be-
schrénkt — langere Namen werden nicht angenommen. Durch

B8t



C 64

Anwendung

Dricken der »INST-DEL«-Taste wird der Name geléscht um ihn
neu einzugeben. Nach Driicken der \RETURN«-Taste werden
die Klangparameter abgespeichert. Es kénnen auf einer Dis-
kette maximal Daten fir 33 Sounds gespeichert werden —
was dartiber hinausgeht wird beim Laden einfach ignoriert! Li-
sting 5 enthalt sechs Demo-Sounds. Nach dem Starten mit
»RUN« werden die Sounds in einer vom Hauptprogramm les-
baren Form auf Diskette gespeichert. Die Leserservice-Dis-
kette enthélt neben diesen noch acht weitere Sounds zu Ver-
suchszwecken. Wollen Sie einen lhrer Klange wieder héren,
so steuern Sie die Hand auf das Feld »Sound laden« und
drucken den Feuerknopf. Nun wird eine Liste aller auf der Dis-
kette vorhandener Dateien angezeigt. Mit Hilfe des Joysticks
wahlen Sie den gewiinschten Klang aus und driicken wieder
den Feuerknopf — schon werden die Parameter geladen! Falls
Sie die Funktion »Sound laden« ein weiteres Mal anwéhlen,
wird die Soundliste sofort angezeigt, vorausgesetzt Sie haben
die Diskette nicht gewechselt.

(Bernhard Carli/Christian Spitzner/tr)

100 GOSUB 7@88@:REM TITELEILD <1053
11@ GOSUB 903@:REM MPG LADEN <1443
128 POKE S6,152:CLR <1013
13@ GOSUE 913B:REM INITIALISIEREN <@73>
140 GOSUE 743@:REM START <14@>
150 : <126>
160 FOKE V+21,08:POKE V+1,70 <0923
17@ ON FA GOTO 19@,300,41@ 209>
180 PA=NR:GOTO 16@ 232>
19@ GOSUE B@20:REM SEITE 1 <244
200 FOKE V+16,6:POKE V+2,36:POKE V+4,36:F0
KE V+3,109:FOKE V+5,151 <@B&:
21@ FOKE V,60:POKE V+21,7:POKE V+4@,2:FOKE
v+41,2 <004
220 SYS 49152 <@z2>
23@ NR=FEEK (4095%9) <0413
242 ON NR GOTO 18@,18@,18@0,22@,270,22@,101
2,1020,1040,1090,1100,1120,1170,1180  <28@>
250 ON NR -14 GOTO 1200,220,220,1070,1260,
1110,1332,1190, 1400,22@, 220 <1313
260 ON NR-25 GOTO 105@,1130,121@,106@,1140
,1220,220,220,220, 1250, 1320, 1398 <@13>
27@ ON NR-37 GOTO 125@,1320,139@,131@,1380
,145@,2480,2950, 2950, 220, 220, 220 <2353
280 ON NR-49 GOTO 2510,2510,2510,2570,257@
,220,220,220,2520,2710,2710 <115>
290 GOTO 228 <004
300 GOSUBR B40@:REM SEITE 2 164>
31@ FOKE V+21,7:POKE V+4@,2:POKE V+41,2 @33
I2@ SYS 49152 <1243
%30 NR=FEEK (48959) <1433
4@ ON NR GOTO 18@,18@,180,320,320,32@,127
@,12708,1270,1340,134@, 1340 212>
50 ON NR-12 GOTO 1410,141@,141@,32@,32@, 1
28@, 12680, 1350, 1350, 1420, 1420 <B&9>
I6@0 ON NR-23 GOTO 320,320,129@,1368,1430,3
20,320,320, 1300, 1370, 1440 <@72>
I7@ ON NR-34 GOTO 32@,320,320,1070,1150,12
30,1080,1168,12408,320,3170,3170 <123>
I80 ON NR-46 GOTO 320,320,320,1460,1470,14
8@,2840,2840,320,320, 320 <804
390 ON NR-57 GOTO 1490,7060,3060 182>
408 GOTO 320 <1223
41@ GOSUR B74@:REM SEITE = <eez>
420 POKE V+21,7:POKE V+4@,2:POKE V+41,2 <1433
4Z@ SYS 49152 234>
44@ NR=PEEK (4895%9) <2533
45@ ON NR GOTO 18@,180,18@,4880,3700,4200 <2267
460 IF NR=>7 AND NR <=28 THEN 3570 189>
470 GOTO 430 216>
1000 REM +++ SPRUNGTABELLE +++ <@15>
1018 S=@:F=241:60T0 1510 147>
1020 S=0:F=244:G0T0 1540 <0433
10308 S=0:P=321:G0T0 1550 <1683
104@ S=0:F=247:60T0 1560 <@78>
1850 S=@:P=4@1:G0T0 1570 <1843
1060 S=@:F=441:G0TO 1580 @77
1070 S=@:TA=9:GOTO 3470 <@13>
1088 S=@:TA=9:G0TO 3280 <@24>
109@ S=1:P=252:60T0 151@ <2513
1108 S=1:F=255:G0TO0 154@ <1473
1110 S=1:F=332:60T0 155@ 014>

1120
11320
114@
1150
1160
117@
1180
1190
1200
1210
1220
1270
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1500
1310
1320
1330
1340
1250
1360
1372
1380
1Z9@
1402
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
151@
1520
1530
1540
1550
1560
157@
15680
159@
1600

1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670

1480
1690
1700
171@
1720
1730

1740
175@

1760

177@
1780

179@

1800
i81@
1820
1830
1840
1850

Listing 1. Das Hauptprogramm »Happysynth«. Bitte mit

S=1:F=258:60T0 1540
S=1:P=412:6G0T0 157@
S=1:P=452:60T0 1580
S=1:TA=20:60TO 2470
S5=1:TA=20: GOTO 3280
8§=2:P=263:60T0 1510
§=2:F=266:6G0T0 1540
=2:P=343:60T0 155@
S§=2:P=267:60T0 1560
=2:P=423:60T0 157@
S§=2:P=4463:60T0 1580
S=2:TA=31:G0TO 3470
§=2:TA=31:60T0 3280
S=0:TA=2: GOTO 1440
S5=0: TA=8: GOTO 1820
S=0: TA=3:6G0TO 1960
S=0: TA=3:G0TO 2078
S=0: TA=2: GOTO 2180
5=08: TA=3:60T0 2300
S=0: TA=B:G0OTO 2410
S=1:TA=20: GOTO 1640
S5=1:TA=19:GOTO 1820
S=1:TA=14:6G0T0 174@
S=1:TA=14:G0TO z2@7Q
S5=1:TA=20:60T0 2180
§=1:TA=14:G0T0 2200
S=1:TA=19:6G0TO 2410
§=2:TA=31:60T0 1640
S=2:TA=30:G0TO 1820
S5=2:TA=25:6G0TD 1760
S5=2: TA=25: GOTO 2070
S=2:TA=31:60T0 2180
S=2:TA=25:G0TO 2300
5=2:TA=30: G070 2410
P=B42:L=1:MW=1:60TO 3400
F=845:L=1:MW=0:GOTO *400
P=848:_=1:MW=2:G0TO 400
P=922:L.=7:MW=3:G0TO 400

REM +++ WELLENFORMEN/SYNC/RING +++
DE(S)=1-DE(5):L=1:60TO 157@
SZ(5)=1-5Z(5):L=1:60T0 159@
RE(S5)=1-RE(5) :L=1:60T0 15%@
RA(S)=1-RA(5) :L=2:6G0TO0 1570
RI(S)=1-RI(5):L=9:G0TO 1590
SY(§)=1-8Y (5) :L=9

GOSUEB 9820

WF (S) =5Y (5) #2+RI (5) #4+DE (S) #16+S5Z (S) *
IZ2+RE(5) #64+RA(5) #1228

POKE WF+5,WF (5) +8: POKE WF+5,WF (5)
GOTO 220

-

REM +++ OKTAVE +++

GOSUB 2430

PRINT" {HOME,B8D0OWN,L IG. GREEN}"TAB(34) "
+0KT. {(3DOWN, SLEFT }+#{2DOWN ,SPACE }—# (=
DOWN,SLEFT}-0KT. "
WERT=0K (5) : JO=10: GOSUB 9530

IF JO=@ THEN OK(S)=0K(5)-12

IF J0=20 THEN 0K (5)=0K(5)+12

IF J0=% THEN OK(S)=0K(5)-1

IF JO=11 THEN OK(S)=0K(S)+1

IF OK(S)<@ OR OK(S) >=48 THEN OK(S)=WE

POKE WF+3+5,0KT(S)

PRINT" {HOME, 1ZDOWN,WHITE}"TAB(TA) INT(
OKT(S)/712)

PRINT TAB(TA)N$ (INT(OK(S)-(INT (OKT (5)
/12))%12))

IF BU THEN 1688 .
PRINT" {2UP,PURPLE}"TAB (TA) INT (OKT (5) /
12)

PRINT TAB(TA)N$ (INT(OK (S)- (INT (OKT (S)
/12))#12))

GOSUB 944@: GOSUB 246@:G0TO 220

REM +++ PULSE +++

GOSUB 9430
PRINT" {HOME, 8DOWN,LIG.GREEN}"TAB(35) "
+4 {3DOWN, SLEFT>+1 {ZDOWN, SPACE >—1 {3DOW
M,3LEFT}-4"

dem Checksummer V3 auf Seite 16 eingeben.

<18@x
@32
179>
<244
<254
£@97:
<249
{116
<026
<1345
<@25>
<@9ax:
<10a>
<@33>
<233
{@1@>
<B&9>
<188
<248>
<108
<@95>
@11
@67 >
<171
<1@04>
<252
<219>
<187 >
<@6S>
159>
<@a7:>
<196
<088
@17
@81
<1563
<104
<@a8g>
<206
@59
<226
<@a1 >
<213
<135>
<085
<251
<101>

@22

<1267
<023
<064
<@82>
€212
182>
<@asa:>

<124
<112>
<246>
011>
<006
<2115

<211>
<19@>

{228

227>
126>

197>

<@aa1>
222>
<aes:
<@13>
<028>
{242>

<147>
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1860
1870
1880
1890

1702
1910

1220
1932

1240
1950
1960
197@
198@
1990
2000
2010
2020

20z0
2040

2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130

2140
2150

2160
217@
2180
2170
2200
2210

2220
2230
2240
2250

2260
227a

2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360

2372
2380

2390
2400
241@
2420
2470
2440

2450

2460
247@
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560

WERT=FU(S) /16: JO=WERT

GOSUB 9530:PU(S)=J0*16

P1=INT (PU(S) /256)

FPOKE WF+49+5,PU(S)~P1%256: POKE WF+52+
5,P1

FOKE SI+3+5%7,P1:POKE SI+2+5%7,PU(S) -
F1#256

PRINT" {HOME , BDOWN,WHITE}"TAB(TA) RIGH1
£ (STR$ (INT (PU(S) /4@.95)) ,2) 5 " %"

IF BU THEN 187@

FRINT" {UP,PURFLE}" TAB (TA)RIGHT$ (STR$ (
INT(PU.S) /4@.95)) ,2) s "%"

GOSUB 944@:GOSUE 9460:G0T0 220

REM +++ ATTACK +++

GOSUB 943@: GOSUB 9470
WERT=A(S) : JO=WERT*164

GOSUB 9532@: A(S)=INT (J0/16)

FPOKE SI+5+5%7,A(S) #146+D(5)

PRINT" {HOME , 6DOWN ,RVSON,GREEN3"TAB(TA
YADF (A(S))

IF BU THEN 2000

PRINT" {UP,RVOFF,LIG.BLUE}"TAB(TA) AD% (
A(S)N)

GDOSUB 944@:GOSUB 946@:G0TO 320

REM +++ DECAY +++

GOSUB 943@: GOSUB 247@
WERT=D(S) : JO=WERT*16&

GOSUB 253@:D(S)=INT(JO/16)

POKE SI+5+5#7,A(S5)*#1&6+D(S)

PRINT" {HOME, BDOWN, RVSON,GREEN3"TAB(TA
JRE(D(5))

IF BU THEN 2110

PRINT" {UF,RVOFF,LIG. BLUE3"TAB(TA)R$ (D
(S))

GOSUB 9440:GOSUB 9446@0:6G0TO0 320

REM +++ SUSTAIN +++

GOSUB 9430

PRINT" {HOME, 8DOWN,L IG.GREEN3}"TAB(36) "
+1{2LEFT,8DOWN3}—1"
WERT=5(S) : JO=WERT#*16

GOSUB 953@:S(S)=INT (J0O/16&)

POKE SI+6+5#7,5(S) #16+R(S)

PRINT" {HOME , 1@DOWN,RVSON,GREEN3"TAB(T
A-6);"VOL.: ";RIGHT#(STR$(S(5)),2)

IF BU THEN 2230

PRINT" {UP,RVOFF,LIG.BLUE}"TAB(TA-6);"
VOL.: ";RIGHT$(STR$(5(5)),2)

GOSUB 9440:G0OSUB 9460:60T0 32@

REM +++ RELEASE +++

GOSUB 942@: GOSUB 9470
WERT=R(S5) : JO=WERT*16&

GOSUB 953@:R(S)=INT (JO/1&)

POKE SI+&6+5%#7,5(S) #16+R(8)

PRINT" {HOME, 12DOWN,RVSON,GREEN3"TAB(T
AYRE(R(S))

IF BU THEN 2340

PRINT" {UP,RVOFF ,LIG.BLUE}"TAB(TA)R$ (R
s))

GOSUB 944@: GOSUR 944@:G0TO 320

REM +++ FILTER +++

FE(S)=1-FE(8):L=2

POKE SI+23,RS*#16+FE(@)+FE (1) *2+FE(2) %
4

FRINT" {HOME, 16DOWN3}"TAB(TA) s FI$(FE(S)
)

GOTO 228

REM +++ HOCH- BAND— TIEFFASS +++
HP=1-HP:F=763:G0TO 2530
BF=1-BF:P=8B43:60T0 253@
TP=1-TF:P=923

L=7:G0SUB 7820

POKE SI+24,15+HP*#464+BF*32+TFP*16
GOTO 220

<@96>
<1203
<047>

<068

<@15>

<14@>
£022>

<125>
<10&>
<148>
<252>
<168>
<038>
{245>
<167>
<193>

<116
{183>

178>
<09a>
<@2a4:>
<@33>
<1243
<15@>
<231>
<026
<049>

<@B11>
<17@>

£@56>
<200>
<1145
<178>
134>
<@92>

{@9a>
238>
<161>
<235>

<@z8>
<165>

<179>
064>
{234>
<125>
<000>
<126>
<2143
<{@1&6>
<@91>

£218>
<15@>

<a39>
176>
<@9e>
<2195
<11@>
249>

<177>

<@e81>
<1425
<16@>
<@a7a>
<18@>
<241
176>
L@97>
<207>
<199>
232>
<292>

257
2580
25790
2600

2610
2620
2670

2640
2650

2660

2990

I000
3010

020
I0ze

I240
Iase
3060
3a70
3asa
Iava
100
3110
3120

3130
31408

3158
160
3178
3180
319@
200
3210
3228

230

REM +++ FILTERFREQUENZ +++ <814
H £{@1&>
GOSUB 7470 <230
PRINT" {HOME ,BDOWN,L IG.GREEN}"TAB(35) "
+++ {ZDOWN, 4LEFT 3+ {2DOWN, 3SPACE >—- {3D0OW
N,4LEFT}——-" <aaz2>
WERT=30+CO*5.8: JO=WERT/464.4 <00a>
GOSUB 953@: IF J0<.6&65 THEN J0=.65 <@3e>
IF JO<{*WERT/446.4 THEN CO=INT ((JO*464.4
-3 /5.8 <102>
C1=INT(CO/B) 089>
FOKE SI+22,C1:POKE SI+21,C0-C1%8:POKE
WF+16,C1 <@87:

PRINT" {HOME , 21DOWN,WHITE}"TAB(22) ;RIG
HT# (" {3S5PACE} "+STR$ (INT (CO#5. 8+3@)) ,5
) <241>

IF BU THEN 2620 068>
PRINT" {UF,PURPLE}"TAB(22) ;RIGHT$ (" {35

FACE}"+STR$ (INT(CO*5.8+3@)) ,5) <255>
GOSUEB 944@:G0SUB 94460:G0T0O 220 <@a94>
: <136
REM +++ FILTERRESONANZ +++ <@44>
: <156
GOSUB 2420 <114>

FRINT" {HOME,B8DOWN,L IG. GREEN}"TAB(346) "
+1" <174

PRINT" {7DOWN}"TAB (&) "—1" 226>
WERT=RS: JO=WFRT*16 <0az2>
GOSUB 953@: RS=INT (J0O/16) <235>
FRINT" {HOME , 2ZDOWN,WHITE}"TAB(22) ;RIG

HT# (STR#¥ (RS) ,2) <153 >

FOKE SI+23,RS#16+FE(@)+FE (1) *2+FE(2)
4 <@17>

IF BU THEN 277@ <@75>
PRINT" {UP,PURPLE}"TAB (22) ; RIGHT$ (STR¥

(RS) ,2) <200>
GOSUB 244@:GOSUB 246@:G0TO 220 226>
H <@12>
REM +++ ENVELOPE-FOLLOW +++ <197>
H <@32>
GOSUE 9430@:GOSUB 245@ 142>
WERT=FPEEK (WF+17) : JO=WERT <@82>
GOSUB 953@:EF=J0 <024>
FPOKE WF+17,EF <231>
PRINT" {HOME,21DOWN,WHITE}"TAB(3@) ;RIG

HT$ (" "+STR$(EF) ,3) <253>
IF BU THEN 2880 <@61>
PRINT" {UF,PURFLE}"TAB(3@) ; RIGHT$ (" "+

STR$(EF) ,3) <151>
GOSUB ?440:G0SUB 9460:G0TO 320 <208>
H <1225
REM +++ VERSTIMMUNG +++ <175>

: <142
GOSUB 9430:GOSUB 2450

<252>
WERT=VS: JO=WERT <020>
G0SUB 953@:V5=J0: IF VS>99 THEN VS=9%:
JO=99 <242
POKE WF+6&6,VS <@&2>
PRINT" {HOME, 18DOWN,WHITE}"TAEB(3@)RIGH
T$(STR$ (VS) ,2) <@13>
IF BU THEN 299@ <044
PRINT" {UP,PURFLE}"TAB(3@)RIGHT$ (STR+ (
vs),2) <180>
GOSUB 944@:GOSUB 24460:G0OTO 1940 <@12>
H {232>
REM +++ FILTER-MODULATION +++ <178>
H 252>
GOSUEB 9430@:G0OSUB 9450 <1e8:>
WERT=FEEK (WF+19) : JO=WERT <113>
GOSUBR 253@:MF=J0 <254>
POKE WF+19,MF <214>
PRINT" {HOME, 23ZDOWN,WHITE}"TAR (@) ; RIG
HT$ (" "+STR$(MF) ,3) <R&63>
IF BU THEN 3100 <207
PRINT" {UP,PURPLE2}"TAB(3@) ; RIGHT# (" "+
STR¥ (MF) ,3) <181>
GOSUB 944@:GOSUB 746@:G0TO 220 <174
H <{a88>
REM +++ MODULATION: SPEED +++ <10@>
H <ie8>
GOSUR 243@:G0SUB 9450 218>
WERT=FEEK (WF+34) : JO=WERT <094>
GOSUE 253@:SP=J0 <1345
POKE WF+34,S5P <118>
PRINT" {HOME, 18DOWN,WHITE3}"TAB(3@) ;RIG
HT$ (" "+STR$(S5F) ,3 <119>
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3248 IF BU THEN 3210 <191> 3930 GOTO 3910 <252>
I25@ PRINT" {UP,PURFPLE}"TAB(3@) ;RIGHT$ (" "+ 394@ IF D$="“THEN POKE 204,1:G0TO 41@ <137>

STRE(SP) ,3) <2443 3958 PRINT".":POKE 204,1:D$=LEFT$(D$+"....
3260 GOSUB 944@:G0OSUB 946@:G0TO 320 <@28> feersenena"y12) <249>
3278 : 198> 396@ UE$="":U$="ABGESPEICHERT......" <@96>
3280 REM +++ PWM—MODULATION +++ 194> 397@ CLOSE 1:0PEN 1,8,2,UE$+"HSY."+D$+",5,
3290 : <218> W":GOSUB 10820 <227>
I2I0@ GOSUB 9430:GOSUB 945@ <@72> 398@ IF ER=43 THEN 4030 :@14>
3310 WERT=PEEK (WF+4@+5): JO=INT (WERT/2.5757 399@ IF ER THEN PRINT" {2DOWN3}" <e87>
) 189> 40@@ IF ER AND B$="J"THEN 3970 <251>
3320 GOSUB 953@: IF JO>99 THEN J0=99 <0e3> 401@ IF ER THEN ER=0:CLOSE 1:G0TO 410 <@25>
3330 PW(S)=INT (JO*2.5757) +1 <@25> 402@ GOTO 4@80 <175>
3340 POKE WF+40+5,PW(S) <128> 4@3@ PRINT" {DOWN,RIGHT,GREY 3}UEBERSCHREIB
3358 PRINT" (HOME, 14DOWN,WHITE}"TAB(TA) ;RIG EN{2SPACE}?"; <217>
HT$ (STR$ (INT (PW(S) /2.5757)) ,2) <12@> 4848 POKE 198,0 <138>
336@ IF BU THEN 332@ <204> 4050 GET A$: IF A$<>"N"AND A$<>"J"AND A$<>C
337@ PRINT" {UF,PURPLE}"TAB(TA) ;RIGHT$ (STR$ HR$ (13) THEN 4050 <135>
C(INT (PW(S) /2.5757)) ,2) 17> 406@ IF A$="N"THEN PRINT" NEIN":ER=@:CLOSE
3380 GOSUB 944@:G0OSUB 9460:G0TO 320 <15@> 1:GOTO 410 <@55>
3390 : <@64> 4@7@ PRINT" JA":UE$="@:":Us$="UEBERSCHRIEBE
3400 REM +++ MODULATION-WELLENFORM +++ <167> N.....":GOTO 3970 <171>
3410 : <@84> 4280 PRINT" {DOWN,RIGHT,GREEN}SOUND WIRD "U
3420 FOR I=842 TO B49:POKE FR+I,2:POKE FR+ $ <1@9>
1+8@,2: NEXT <064 409@ FOR I=0 TO 2:P1=INT(PU(I)/256):AD(I)=
3430 FOR I=@ TO L:POKE FR+P+I,5:NEXT 248> A(I)#16+D(I) :SR(I)=S(I)*#16+R(I) <030>
3440 POKE WF+33,MW 227> 41@8@ FRINT#1,CHRS$ (WF (1)) ; CHR$ (OK (1)) ; CHR$ (
2450 GOTO 320 <124> PU(I)-P1#2546) ;CHR$ (P1); <15&>
3460 : <134> 411@ PRINT#1,CHR$ (AD(I)) ;CHR$ (SR(I)) ; CHR$ (
I470 REM +++ VIBRATO +++ <212> FE(I));CHR$(PW(I)) ;CHR$ (VI(I)); <069>
3480 : <154> 412@ NEXT I <14@>
3498 GOSUB 2438: GOSUB 2450 <0e8> 4130 C1=INT(CD/256&) <@a7>
3500 WERT=PEEK (WF+64+S) : JO=WERT <172> 414@ PRINT#1,CHR$ (HP*4+BP#2+TP) ; CHR$ (CO-C1
351@ GOSUB 953@:VI(S)=J0:IF VI(S)>99 THEN #256) ; CHR$ (C1) 3 CHR$ (RS) 5CHR$ (VS) 5 <246>
VI (8)=99:J0=99 <217> 415@ PRINT#1,CHRS (EF) ; CHR$ (MF) ; CHR$ (MW) ;CH
3520 POKE WF+64+S,VI(S) <@a5> R$ (SF) : CHR$ (RB) 167>
353@ PRINT" {HOME, 14DOWN,WHITE}"TAB(TA) ;RIG 4160 CLOSE 1 <1@7>
HT$ (STR$ (VI (S)),2) <ooa> 417@ C$="":IF UE$=""THEN F=F+1:FF$(F)=D$:1
354@ IF BU THEN 3510 <11@> F F=33 THEN F=32 £217>
3550 PRINT" {UP,PURFLE}"TAB(TA) ;RIGHT$ (STR¢ 4182 GOTO 410 <@84>
(VI(S5)),2) <211> 419@ : <1@2>
35648 GOSUB 9440:GOSUB 946@:GOTO 320 <@74> 420@ REM +++ LDAD — ROUTINE +++ 229>
3570 : <2445 421@ : <122>
3588 REM +++ ENDE +++ <193> 42208 POKE V+3,65:POKE V+5,107:POKE V+21,6 <@70>
3590 : <ei@> 4230 A$="={GREY 3,RVSON,SPACE}S 0O U N D{2S
3600 POKE V+21,8:POKE 198,0 <214> FPACE3V O N{2SFACE}D 1 S K{2SPACE3L A
361@ PRINT" {(HOME,7DOWN,RIGHT,25SPACE3" <224> D E N{SPACE,RVOFF,LIG.BLUE}" <043
3628 PRINT" {RIGHT,LIG.GREEN,7SPACEJ}SIND SI 4235 Al1$="-{(GREY 3I,RVSON,SSPACE}S 0 U N D{
E SICHER 777" <1993 SSPACEXL A D E N{4S5PACE,RVOFF,LIG.BLU
3638 PRINT" {RIGHT,25SPACE}" <214> E}={SSPACE}" <118>
3640 GET A$:IF A$<>"J"AND A$<>"N"THEN 3640 <046> 424@ GOSUB 10030 <@92>
3650 IF A$="N"THEN 410 <17@> 425@ PRINT" {HOME, 13DOWN,RIGHT ,GREEN3}SOUND {
3660 POKE 53280,14:POKE S3281,6:POKE 198,08 SPACE,LIG.RED}"D$" {SPACE ,GREEN}WIRD G
:POKE B@8,237:POKE 2,0 <254> ELADEN. {3UP,LIG.BLUE}" <20a>
3670 PRINT"{CLR,LIG.BLUE3}"; <154> 426@ CLOSE 1:0PEN 1,8,2,"HSY."+D$+",5,R":5
3688 FOR I=1 TO 1@@:NEXT <1@6> OSUB 10820 £183>
3698 SYS 64767 <eaz> 427@ IF ER AND B$="J"THEN 4260 <233>
3700 : <120> 280 IF ER THEN ER=Q:CLOSE 1:GOTO 41@ <@41>
3710 REM +++ SAVE - ROUTINE +++ <200> 429@ FOR I=@ TO 2 <165>
3720 : <14@> 4300 GET#1,A%$:GOSUB 973@:WF (1)=A% 137>
3738 POKE 198,0:POKE V+21,8:D$="" <@34> 4310 GET#1,A$:G0SUB 9730:0K (1)=A%Z {148>
374@ PRINT" {HOME,11DOWN,RIGHT}"; <153> 4320 GET#1,A$:GOSUB 972@:PU(I)=A% <041>
3758 PRINT"{GREY 3,RVSON,2SPACEXS O U N D¢{ 4330 GET#1,A$:G0OSUB 973@:FU(I)=PU(I)+A%*25
2SPACEXS P E I C H E R N{25PACE,RVOFF . & <199>
,LIG.BLUE" <124> 4340 GET#1,A$:G0SUB 973@:AD(1)=A% <164>
3760 PRINT" GAEEEXEXR I I T 36306369 6T 4350 GET#1,A$:GOSUB 973@:SR(1)=A% <197>
XY " <eas> 4360 GET#1,A$:G0SUB 973@:FE (1) =A% <@62>
377@ FOR I=0 TO 9 <@z8> 4370 GET#1,A$:G0SUB 973@:PW(I)=A% <@95>
3788 PRINT" {RIGHT,325PACE}" <{ie8> 4380 GET#1,A%$:G0SUB 9730:VI (I)=A% <094>
379@ NEXT:PRINT" {QUP3}"; <@79> 439@ NEXT 1 <156>
38080 PRINT" {GREEN,RIGHTXNAME DES SOUNDS ?7{ 4400 GET#1,A%:G0SUB 97320:0=A%Z:HP=(Q AND 4)
SPACE,RED}...cucennn.. {12LEFT3}"; <@65> /4:BP=(Q AND 2)/2:TP=Q AND 1 <155>
381@ GET C$:FOKE 204,0 {238> 4410 GET#1,A$:G0OSUB 973@:C0=A%Z <049>
3838 IF C#$=CHR$(2@)THEN D$="":POKE 2@4,1:P 4420 GET#1,A$+:GOSUR 9730:CO=CO+A%Z*256 <121>
RINT"{UP}":G0TO 3800 <221> 4430 GET#1,A$:GOSUB 9730:RS=A% <2@9>
38408 IF C#$=CHR$(13)THEN 3940 <258> 4440 GET#1,A%$:BOSUB 973@:VS=A%Z <221>
3850 IF C$#<{"#"OR C$>"Z"THEN 3810 <113> 445@ GET#1,A$:G0SUB 9730:EF=A% <@81>
3855 IF C#="»"OR C$=","0OR C$=":"0OR C$="7"0 445@ GET#1,A$:GOSUB 9730:MF=A%Z <@95>
R C#="@"'THEN 3810 158> 4470 GET#1,A$:G0SUB 973@: MW=AY 122>
38608 FRINT C#;:POKE 204,1 <138> 448@ GET#1,A%$:GOSUB 973@:SP=A% <128>
3870 D$=D$+C$ <a1a> 449@ GET#1,A%$:GOSUB 973@:RG=A%Z <em1>
388@ IF LEN(D$)<11 THEN 3810 <237> 45@@ CLOSE 1:CLOSE 15 <@94>
389@ IF LEN(D$)>11 THEN 391@ <@21> 4518 FOR I=0 TO 2 <131>
3900 GOTO 3810 {2067 452@ RA(I)=(WF(IYAND 128) /128 <241>
391@ GET C$:IF C$=CHR$(20) THEN D$="":POKE
204,1:PRINT" {UP}":GOTO 3800 238> L
392@ IF C$=CHR$(13) THEN 3950 <138> Listing 1. »Happysynth« (Fortsetzung)
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4530 RE(I)=(WF (I)AND 6&4) /64 <18@> CE,RIGHT,SPACE}T{RVOFF > £{RVSON,RIGHT,
454@ SZ(I)=(WF (IYAND 32)/32 £174> SPACEX}T{RVOFF > £{RIGHT }»%¥{RVSON, SPACE,R
4550 DE(I)=(WF (IYAND 16)/16& <Qa7> VOFF }£{RIGHT >¥ {RVSON, SPACE}¥{RIGHT ,RV
4568 RI(I)=(WF(IYAND 4)/4 <@21> OFF >¥{RVSON, SPACE ,RVOFF > £{RVSON,,RIGHT
457@ SY(I)=(WF (IYAND 2)/2 <154> »SPACEYN{SPACE,2RIGHT,SPACE,2RIGHT, 35
4588 A(IY=(AD(I)AND 24@) /16 <201> FACE>" <200
459@ D(I)=AD(I)AND 15 <214> 714@ PRINT" {RVSON,SPACE}={SPACE,RIGHT,SPAC
4608 S(I)=(S5R(I)AND 24@)/16 <@83> E}={SPACE,RIGHT ,RVSON,SPACE ,3RIGHT,SP
461@ R(I)=SR(IMAND 15 <@59> ACE, 4RIGHT ,SPACE ,2RIGHT ,RVOFF »¥{RVSON
44620 NEXT I <132> }TLRVOFF > £{2RIGHT ,RVSON, SPACE , 2RIGHT,
44630 : <@34> 2SPACEXH{2RIGHT,SPACE ,2RIGHT ,SPACE}={
464@ REM +++ SOUND INITIALISIEREN +++ <004 > SPACE ,GREEN2>" <145
4658 : <@54> 7158 PRINT" 2% 36N 333630
4668 FOR S=8 TO 2 <1@7> XXX RNR" <1356>
467@ POKE WF+3+5,0KT(S) @72 716@ PRINT" {RVSON,GREY 2,1@SPACE,RVOFF,45F
4680 POKE SI+5+5%*7,AD(S) <080 ACE,GREY 23VERSION 1.0" <074>
4690 POKE SI+6+S#7,SR(S) <125> 717@ PRINT" {RVSON,GREY 2}FFFffffffff(RVOFF,
470@ POKE WF+40+5,FW(S) £218%> 4SPACE,GREY 2}YYYYYYYYYYY" <119>
471@ POKE WF+64+5,VI(S) 181> 718@ PRINT"{GREY 2}0OWER{RED}B{RVSON,GREY 2
4720 WF (S)=8Y(S) #2+R1 (5) #4+DE(S) #16+5Z (S)+ IFFFFT" 217>
32+RE(5) #64+RA(S) #1228 £198> 7198 PRINT" {RVSON,GREY 2}FFF+++F+++"SPC(21
4730 POKE WF+S,WF (S)+8: POKE WF+5,WF (S) <@95> ) " {RVOFF ,WHITE}F" <16@>
474@ P1=INT(FU(S5) /256) <113> 7200 FRINT"{GREY 2,RVSON,1@SPACEX}"SPC(2@0)"
4750 POKE WF+49+5,PU(S)-FP1#2546: POKE WF+52+ {RVSON,RED>£ %" <@9a:
S,P1 134> 721@ PRINT"{GREY 2,RVSON}TTTTTTITTT"SPC (20
47608 FOKE SI+3+5%7,P1:POKE SI+2+S%7 ,PU(S) - ) " {RED,RVSON,3S5FACE>" <@25>
P1#256 <081 7220 FRINT" {RVSON,GREY 2,1@SPACE,GREY 2,RV
4778 NEXT S <106 OFF>REYHG"SPC (15) " {RED}¥{RVSON, SPACE,
47808 POKE SI+23,RS*16+FE(@)+FE (1) #24+FE(2) % RVOFF > £" <184:
4 <231 7230 PRINT"{GREY 2,RVSON}xxxxxxxxxI{GREY 2
4798 FOKE SI+24,154+HP*64+BP*#32+TP*16 <163> sRVOFF ,4SPACE}R{GREY 1,RVSON,SSPACE}¥%
480@ C1=INT(CO/8):POKE SI+22,C1:POKE SI+21 "SPC(1@) " {GREY 3,SPACE}" <027>
. ,CO-C1%8:FOKE WF+16,C1 <@57 > 724@ PRINT" {GREY 2,RVSON,SPACE}SB{RVOFF}TUUU
4818 POKE WF+17 ,EF <117 {RVSON3}F{3SFACE}={GREY 2,RVOFF}ERPFNT{
4828 POKE WF+6,VS <104 > SSPACE,GREY 1X}¥{RVSON}¥"SPC(?) " {GREY
483@ POKE WF+17,EF <137 3,5FACE} "™ 2125
4840 FOKE WF+34,S5P <2147 725@ PRINT" {GREY 2,RVSON,SPACE,RVOFF}3JF 1T
4845 POKE WF+19,MF <169> {RVSON, 3SFACE }={RVOFF ,L16.BLUE ,55PACE
485@ POKE WF+33,MW <111 JPORT 2{GREY 1}¥{RVSON}¥{4RIGHT,RED,R
4860 GOTO 41@ <000 VOFF}PP{RIGHT ,GREY 2,RVSON}£f ¥*" <193>
487@ : <020 7260 PRINT" {GREY 2,RVSON,SPACE}T{GREY 1,RV
4880 REM +++ SOUND LOESCHEN +++ Q79> OFF3>T00{GREY 2,RVSON}V{3SFACE}={RVOFF
4890 : <04@> ,GREY 1,128PACE}¥{RVSONI¥"SPC(2) " {BRO
490@ POKE V+3,65:POKE V+5,1@7:FOKE V+21,6 <244> WNITTTTTITTTTI I T <213>
4910 A$="-_{GREY X,RVSON,SSFACE}S O U N D<{4 7270 PRINT" {GREY 2,RVSON,SPACE}F{GREY 1,RV
SPACEYL O E S C H E N{55PACE,RVOFF,LI OFF 3UUUL{GREY 2,RVSON}F{3SPACE}—-={RVOFF
G.BLUE}" {@92% +13SPACE,GREY 13}%{RVSON,25PACE ,BROWN>
4915 Al$s="-{GREY 3,RVSON,25FACE}S 0O U N D{ T T TTT" <155>
4SPACEX. O E S C H E N{25FPACE,RVOFF,L 728@ PRINT" {GREY 2,RVS0ON,SFACE,RVOFF}JF 3T
IG.BLUE>Y={SSPACE>" <245 {RVSON,35PACE}="SPC (16) " {BROWN ,RVOFF }
4920 GOSUE 10030 @18 *{RVSON, ?SPACE ,RVOFF > £" 122>
493@ PRINT" {HOME, 13DOWN,RIGHT ,GREENSOUND { 7298 FPRINT" {GREY 2,RVSON,SPACE}T{GREY 1,RV
SPACE,LIG.RED}"D$" {SPACE ,GREENXLOESCH OFF}T00{GREY 2,RVSON}V{3ISFACE}= <@14>
EN ?"; <177 > 7388 PRINT" {GREY 2,RVSON,SPACE}T{RVOFF ,GRE
494@ POKE 198,@ <@22% Y 12UUU{GREY 2,RVSON3}F{3SPACE}- <200>
4958 GET A%:IF AF="N"THEN 410 <133T > 731@ PRINT"{GREY 2,RVSON,SPACE,RVOFF}JF ST
4968 IF A$<>"J"AND A$<{>CHR$(13)THEN 4950 <@0a7> {RVSON, 3SPACE}={RVOFF ,L1G.BLUE,2SPACE
4978 FRINT"{WHITE,SFACE}JA" <@a1 > T 036363636 66 I XX JEIEIE6I6 I 36X HT <1@8>
4580 CLOSE 1:0PEN 1,8,15,"S:HSY. "+D$: GOSUR 7320 PRINT"{GREY 2,RVS0ON,SPACE}T{GREY 1,RV
12820 <094 OFF3}T000{GREY 2,RVSON}V{3SPACE}={RVOFF
499@ IF ER=1 AND LO=1 THEN FF$(Z1)=FF$(F): ,LIG.BLUE,25PACE>={3SPACE,LI1G.GREENYH
FF$(F)="":F=F-1:60T0 S0Z0 <@56> APPYSYNTH{GREY 3,SPACEJ}(C) 1985{3SPAC
S500@ IF ER=1 THEN PRINT" {DOWN,RIGHT>SOUND E,LIG.BLUE>=" <@61>
GESCHUETZT !'":PRINT"” {DOWN,RIGHTXNOCHM 733@ PRINT"{GREY 2,RVSON,SPACE}T{RVOFF,GRE
AL 7?";:60T0 495@ <165> Y 13UUU{GREY 2,RVSON}F{3SPACEJ}-={RVOFF
5018 IF B#="J"THEN 4980 <208 ,LIG.BLUE,25PACE}=-{GREY 3}CHRISTIAN @
5020 ER=0:CLOSE 1:G0T0 410 <293> UIRIN SPITZNER{LIG.BLUE>=" 227>
7000 <221> 734@ PRINT" {GREY 2,RVS50N,SPACE,RVOFF2}3F 7T
7018 <231> {RVSON, 3SPACE}={RVOFF ,L1G.BLUE, 2SPACE
7020 === UNTERPROGRAMME == <@27> }={GREY 3,4SFACE}% BERNHARD CARLI {S5F
7030 <251> ACE,LIG.BLUEX=" <158>
7040 <00s5> 7358 PRINT"{GREY 2,RVSON,SPACE}T{GREY 1,RV
705@ : {1468 OFF}T006{GREY 2,RVSON}V{3SPACE}={RVOFF
70608 REM +++ TITELBILD +++ <15@%> 2 LIG.BLUE ,25PACE } 7X XX XXX X %% 36363636 36 33 I
707@ : <188> Exxex N {UP 3" £@92>
7888 IF PEEK(2)=1 OR PEEK(2)=2 THEN RETURN <@&@> 7360 RETURN <@50>
7@9@ POKE 53280,0:POKE 53281,0 <104> 7402@ : <0a8>
71080 PRINT"{CLR,CTRL-H,GREEN}";CHR#(142); <158> 7418 REM +++ START +++ <124>
7110 PRINT"&%exxx 3636363636 3636 3636 336 363636 I X 36363 7420 = <@28>
NI KRR <116> 7430 IF PEEK(S56320)=111 THEN 7470 <241>
712@ PRINT" {ORANGE ,RVSON,SPACE}-{SFACE,RIG 7440 PRINT" {HOME,14DOWN3}"TAB(27)T$(T1) £@93>
HT}£ ¥{RIGHT,2SPACE}¥{RIGHT ,2SPACE>¥{ 7450 IF T+4@<TI THEN T=TI:T1i=1-T1 <@28>
RIGHT,SPACE »={SPACE ,RIGHT } £B¥{RIGHT,S 7460 GOTO 7430 242>
PACE}-{SFACE,RIGHT >H{25PACE ,RIGHT , ISP 7478 FPRINT" {CLR}1xxx%x 362636 3636 3636 36 36 36 636 36 36 3¢ 363363
ACE,RIGHT,SPACE3}= " <@79> XXX XXREXEXT" 5 252>
7138 PRINT" {RVSON,3SPACE,RIGHT,SPACEXT{SFA 7480 FOR I=1@44 TO 1944 STEP 4@:POKE 1,93:
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7492
75008
7510
8000
8010
802a@

8030

80240

8a5e

8060

8a7a
f=1n1=]n]
28090
e1ee

8110
8120

8140

8160
817a
8180

819@

821a
8220

82302
8240

B250

8260

8350

POKE I+39,93:PRINT:NEXT
PRINT " TH63636.3 3 36300363633 363633 3363
xxxxxxxx {HOME}" ;

POKE 2023,125

RETURN

REM +++ SEITE 1 +++

PRINT" {HOME ,L IG. BLUE 3 36363363 3 3 3 XTI A3
JEIEIE I IR I IEI I NI NN TR IXT" 3

FRINT" {LIG. BLUE}-{GREEN,RVSON}OSZILLA
TOR {RVOFF,L16. BLUE }-HUELLKURVE=TASTAT
UR{2SPACE}=-{YELLOW3}JOY-{SPACE,LIG.BLU
E}=";

PRINT"-{GREEN,RVSON2}%& FILTER{2SPACE,R
VOFF ,LIG. BLUE}Y=ZMODULATION=DISK-MENUE=
{YELLOW}STICK{LIG.BLUE3}=";

PRINT " G663 3 .3 3 I IEIEICIEIE I I I IEIE NI I N
XX HIREXRT" 3

PRINT"-{WHITE,25PACE}DCO 1{SPACE,LIG.
BLUE,2SPACE}-{SPACE,WHITE,SPACE>DCO 2
{SFACE,LIG.BLUE,2S5PACE}=-{SPACE,WHITE,

SFPACEXDCO 3 {SPACE,LIG.BLUE,2SPACE}="
PRINT " GRE1IICI N4 61393 I IEI 33 %
Exy

FRINT"=";:FOR I=@ TO 2

PRINT F$(DE(I))"NH"F$(SZ(1))" WA"F$(R
A" FFF{LIG.BLUE,SPACE}="; :NEXT:PR
INT

PRINT" -{10SFACE}={10SPACE}=-{1@SPACE}=
"

FRINT"=";:FOR I=@ TO 2

FRINT F$(RE(I))"OL{SPACE,PURPLE>PW: "
RIGHT#(STR$ (INT(PU(I) /74@.95)) ,2) "%4L{LI
G.BLUE}="35; :NEXT:PRINT

FRINT " G663 3636 36 33 36+ 3636 36 3636 36 6 369696+ 3696 36363 K3

ﬁ:?NT":"F$(RI(0))“RINEMOD. 3{LIG.BLUE
;;I&T F$(RI (1)) "RINGMOD. 1{LIG.BLUE}-=
P;INT F#(RI (2)) "RINGMOD. 2{LIG.BLUE}-=
PRINT"Z"F$(5Y(@)) "SYNCHRO. 3I{LIG.BLUE
;EI&T F£(SY (1)) "SYNCHRO. 1{LIG.BLUE}=
PéINT F$(SY (2)) "SYNCHRO. 2{LIG.BLUE}=
PRINT " G323 4 366N X
= AT

PRINT"=";:FOR I=0 TO 2

PRINT" {PURPLE3OKTAVE: "INT(OKT(I)/12)
" {LEFT,LIG.BLUE}="; :NEXT:PRINT

PRINT"=";:FOR I=0 TO 2

PRINT" {FURPLE}TONART: "N$ (INT (OK(I)—(
INT(OK (1) /12))%12)) " {LIG.BLUE}="; : NEX

T:PRINT

PRINT" GERERXIREXKSHREREEEEESEEKRE XKL

f= AT

PRINT"={LIG.RED}FILTER
1G.BLUE}=¢LIG.RED}FILTER
{LIG.BLUE}={LIG.RED}FILTER
)" {LIG.BLUE}="

PRINT" {ORANGE } GaRAxxxxxx%+ (] 1G. BLUE} %
*g*******ﬁ********** "

FRINT" {ORANGE 3= {WHITE }F {ORANGE } = {8SFA

CE, ORANGE > = {FURFLE}DCO VERSTIMMUNG: (2

SPACE}"RIGHT$ (STR$ (VS) ,2) " {SPACE,LIG.

BLUE}="

FRINT" {ORANGE Y= {WHITE}I {ORANGE >="F# (H

P) "HOCHPASS {ORANGE } TARXEX XX EXEXX XXX XX

% AT

PRINT" {ORANGE } = {WHI TE }L {ORANGE } = {BSFA

CE3={21SPACE}="

FPRINT" {ORANGE }={WHITE}T {ORANGE }="F % (E

P) "BANDPASS {DRANGE =" 5

PRINT" {PURFLE}FRERUENZ: ";RIGHT$(" {35

PACE"+STR$ (INT (CO#*5.B8+3@)) ,5); " HERT
Z {ORANGE 3 ="

PRINT" {ORANGE }={WHITE }E {ORANGE } = {BSFA

CE}={21SFACE}="

PRINT" {ORANGE }={WHITE }R {ORANGE 3 ="F$ (T

P) " TIEFPASS {ORANGE } = {PURPLE }RESONANZ :
"RIGHT$ (STR$ (RS) ,2) * {9SPACE ,ORANGE } =

PRINT " ZXF 233636363 3 F 26363636 3696 36 3696 06 36 363696 3636 36

"FIS(FE(@) )" {L
"FI$(FE(1)) "
"FI$(FE(2)

<131>
<21@>
<ea7>
<202>
<@aig>
<112>

<@93>

<@81>

<197>

<071>

<1792
<228>
<@63>
<200>
<12@>
<@93>
<132>
<@32>
<217>
<251>
<177>
<013>
<219>
<145>

<147>
<@a72>

<@42>
<@92>

183>

<@7a>

222>

<135>

<163

<@81:

<196>

<285>

<2157

8360
a837a
8380
839a
8400

8410

8420

8430

8440

8450

84460

8470

8480

849a

8500

8510

8520

8530

8540

8550
8548

857@

858@

857@

8600

84610

8620
B&630
B&40
B&5@
8660
8670
8480
8670
8700
8718
872e
8730
8740

8750

#x{l IG6. BLUE } Fxxxxx {HOME "
RETURN

REM +++ SEITE 2 +++

PRINT" {HOME,L IG. BLUE } 1% %% X XX TEINX
EEXXEETEREXXEXEXXTEEEEXT" 5

PRINT" {LIG.BLUE>-DSZILL ATOR={GREEN,RV
SONYHUELLKURVE {RVOFF ,LIG.BLUE}=TASTAT
UR{265PACE}={YELLOW>}JOY-{SPACE,LIG.BLU
EY=";

PRINT" =% FILTER{2SPACE}={GREEN,RVSONZ}
MODULATION{RVOFF,LIG.BLUE}=-DISK-MENUE
Z{YELLOW}STICK{LIG.BLUE}=";

PRINT" Taaxxx I N NI K NK
EXAREEXXT 3

PRINT"Z{25FPACE,WHITE}ADSR 1{LIG.BLUE,
25PACE}={25PACE,WHITEXADSR 2{LIG.BLUE
» 2SPACE} - {2SFACE,WHITE}ADSR 3{LI1G.BLU

E,25PACEX="
PRINT " AR X364 X T IR+ TEXIEEEX
T

PRINT"=Z{WHITE}A{LIG.BLUE}="; AD$ (A(A))
s "S{WHITEXA{LIG.BLUE2=";ADE (A(1) ) 5 "={

WHITE>A{LIG.BLUEX="; ADF (A(2)) ;"=
PRINT " TR0 696 336+ I 364364 36 636 I K6
XXy

PRINT"{WHITE}D{LIG.BLUE}=";R$(D(@));
"Z{WHITEID{LIG.BLUE}=";R$(D(1)) ;" ={WH
ITEXD{LIG.BLUEI=";R$(D(2));"="

PRINT " G250 6636304 3636 6 363 06 63636+ 64 6 6

A

PRINT"={WHITE>S{LIG.BLUE>=VOL.: "RIGH

T$(STR$(5(@)) ,2) "={WHITE}S{LIG.BLUE}=

VOL.: "RIGHT#(STR$(5(1)),2);

PRINT"={WHITE}S{LIG.BLUE>=VOL. =

TE(STRE(S(2)) ,2) " ="

PRINT " GRAEE1IEI 4 X4 HEXNE

X"

PRINT"Z{WHITEXR{LIG.BLUE2=";R$(R(@));
"S{WHITEXRALIG.BLUEX=";R$(R(1)); "={WH
ITEXR{LIG.BLUE=";R$(R(2));"="

FRINT" {ORANGE } §XF X633 6+ PRI X+

2T XRRXR XXX

PRINT"=";:FOR I=@ TO 2

PRINT" {PURPLE}VIBRATO: "; RIGHT$ (STR$ (V
I(I)),2)" {ORANGEY="3 :NEXT:FPRINT

PRINT " G636 36 36 33636364 6.3 36 36 366 36 36 36 36+ 3 3636 I 6 36 8 8

X

PRINT"=";:FOR I=@ TO 2

PRINT" {PURPLE}FW.MOD. : "RIGHT$ (STR$ (IN

TPW(I) /2.5757)) ,2) " {ORANGE>="3 : NEXT:

PRINT

PRINT " G26363 50 996 3636 6+ 36 3396 3636 3696 36 96 T 3636363696 36 6 3¢

T

PRINT"={WHITEYMODULAT ION{ORANGE }={PUR

FLEYGESCHWINDIGKEIT: {25FACE}"RIGHT# ("
"+STR# (SP) ,3) " {ORANGE ="

PRINT" = {1@SPACE } GR35 3363 3 3 %36 33 3 X I

20"

PRINT" Z{10SPACE } G366 36633 39636 XXX

AT

PRINT"={RED}"F# (4+MW) " NH{RED}"F% (5+M

W)" WH{RED>"F#(3+MW)" QL ";

PRINT" {ORANGE > = {FURFLEXENVELOPE FOLLO

W: {(2GPACE}"RIGHT# (" "+S5TR#(EF) ,3) " {0OKR

ANGE ="

PRINT"={1@SFACE}={21SPACE}="

PRINT"=Z{RED}"F$ (MW+2) " STIMME 3{SPACE
yORANGE } = {PURPLEJ}FILTER MODULATION:";

PRINT RIGHT# (" "+STR# (MF),3) " {ORANGEY}

"RIGH

e ., 0, A

I;‘RINTII? uuuuuuuuuu E*****-xnxnnxn uuuuuu
xx{LIG. BLUE>E{HOME}"

RETURN

REM +++ SEITE 3 +++

FRINT" {HOME,LIG. BLUE > 2262663 6 ¥ R E XL
XXX XETEEINIEX XXX XTAREXRT" ¢
PRINT"{LIG.BLUE}=0SZILLATOR-HUELLKURV
E-{GREEN,RVSON3}TASTATUR {25PACE ,RVOFF,
LIG.BLUE}={YELLOW3}JOY- {SFACE,LIG.BLUE

3=";

Listing 1. nHappysynth« (Fortsetzung)

<133>
<197>
<@az8>
<ea7z>
{@58>

173>

<@11>

<167>

<@5@>

<131>

227>

<100>

<@3I7>

<133>

<@57>

<1835

<@73>

<a87>

<163

{227>
<@25>

<12@>

<22@>

<@55>

<2e8>

<@81>

<019>
<a7@>
<080
{205>
<£@58>
<173>
<0a5>
<@32>
<@95>
<12@>
<@s5a>
{2483
<a7e>

<@51>

197>

2¥ap

53




Anwendung

C 64

87460

877@

878a

a77°e

9800

881a

882a

8830

8840

8850
8860

8870

8880

889a

8900

g871a@
892e

8240

PRINT"=% FILTER{2SPACE}=MODULAT ION={G
REEN, RVSON3D ISK-MENUE (RVOFF ,L1G. BLUE}
={YELLOW}STICK{LIG. BLUE}=";
PRINT " Gt AXRXRXIEIN S EXIKAEEN
EXEXXXXXT"

PRINT"={WHITE}S0UND {SSPACE,LIG.BLUE}=
{WHITE >SOUND {SSPACE ,LI1G. BLUE}={WHITE?
SOUND {SSPACE,LI1G. BLUE3="
PRINT"={WHITE}LOESCHEN {2SPACE ,L1G.BLU
E3={WHITE>SPEICHERN {SPACE,L1G.BLUE}={
WHITE 3LADEN{SSPACE,LIG.BLUE}="

PRINT" GAXEEXEEENETHIIIINEHINTHIIEER NN
ﬁﬂ“
PRINT"={9SPACE , ORANGE , RVSON, SFACE }B{R
VOFF , 2SPACE , RVSON} 1 {ZSPACE , RVOFF , SPAC
E,RVSON, 25PACE 3 ¥ {RVOFF , SPACE ,RVSON , SP
ACE }B(RVOFF , 9SPACE ,L16. BLUE}="
PRINT"={9SPACE ,0RANGE ,RVSON, 2SPACE ,RV
OFF ¥ {SPACE , RVSON,, SPACE > 1 {SPACE , RVOFF
»SPACE ,RVSON,, SPACE > {SPACE ,RVOFF , SPAC
E ,RVSON, 25PACE , RVOFF } ¥ {BSPACE, L16. BLU
E } :ll
PRINT"={9SPACE , ORANGE , RVSON, SPACE} 7T«
RVOFF ,SPACE , RVSON,, 2SPACE 1 {RVOFF , SPAC
E,RVSON, 2SPACE , RVOFF 3 £ {SPACE ,RVSON, SP
ACE}TT{RVOFF ,BSPACE,L1G. BLUE}="
PRINT " GAREEEXXEEENELS NI EI KNI NI RIS
2% {SSPACE "

PRINT" = {32SPACE}={5SPACE}"
PRINT"={2SPACE,GREY 3,RVSON,SPACE,RVO
FF ,SFACE , RVSON, SPACE , RVOFF , SPACE , RVSO
N, SPACE }={SPACE ,RVOFF , SPACE ,RVSON,, SPA
CE,RVOFF , SPACE ,RVSON, SPACE , RVOFF , SPAC
E ,RVSON, SPACE 3 ={SPACE , RVOFF , SPACE , RVS
ON, SPACE , RVOFF , SPACE , RVSON,, SPACE } = {SP
ACE ,RVOFF , SFACE ,RVSON, SPACE , RVOFF , SPA
CE ,RVSON, SPACE , RVOFF 2C {RVSON , SPACE , RV
OFF ,L16. BLUE , 3SPACE 3= {SSPACE }"

PRINT" {LIG. BLUE }={2SPACE ,GREY 3,RVSON
+ SPACE ,RVOFF 32 {RVSON , 5PACE , RVOFF 33 {RV
SON, SPACE ? = {SPACE , RVOFF 35 {RVSON , SPACE
»RVOFF 36 {RVSON , SPACE , RVOFF 37 {RVSON,, 5P
ACE }={SPACE , RVOFF 39 {RVSON, SPACE , RVOFF
Y@ {RVSON, SPACE}={SPACE , RVOFF - {RVSON,
SPACE ,RVOFF } £ {RVSON, SFACE , RVOFF 3L {RVS
ON, SPACE , RVOFF,LIG. BLUE , 3SPACE 3 ="
FRINT" {L1G.BLUE}={2SPACE,GREY 3,RVSON
»SPACE ,RVOFF , SPACE , RVSON,, SPACE , RVOFF ,
SPACE , RVSON, SPACE = {SFACE , RVOFF , SPACE
,RVSON, SPACE , RVOFF , SPACE , RVSON , SPACE ,
RVOFF , SPACE , RVSON,, SPACE » = {SPACE , RVOFF
, SPACE ,RVSON, SPACE , RVOFF , SPACE , RVSON,
SPACE 3= {SPACE , RVOFF , SPACE , RVSON , SPACE
,RVOFF , SPACE , RVSON,, SFACE , RVOFF 3R {RVS0
N, SFACE ,RVOFF ,L1G. BLUE , SSPACE}="
FRINT" {L1G.BLUE ={2SPACE,GREY 3,RVSON

E,RVOFF,LIG. BLUE,3SPACE}="
PRINT"{LIG.BLUE}={2SPACE,GREY 3,RVSON
IRWESR=TY U1 0P =@ * =17 {RVOFF , LI
G.BLUE,ZSPACE}="

PRINT"={325PACE}="
FRINT"={2SPACE,GREY 3,RVSON,SPACE}={S
FACE ,RVOFF , SPACE , RVSON , SPACE , RVOFF , 5P
ACE , RVSON , SPACE > = {SFACE , RVOFF , SPACE , R
VSON, SPACE , RVOFF , SPACE , RVSON,, SPACE , RV
OFF , SPACE , RVSON, SPACE } ={SPACE , RVOFF , S
FACE ,RVSON, SPACE , RVOFF , SPACE , RVSON,, SP
ACE,RVOFF,LIG.BLUE,9SPACE}="

FRINT" {L1G. BLUE}={2SFACE,GREY 3,RVSON
, SPACE } = {SPACE , RVOFF 3D {RVSON , SPACE , RV
OFF 3F {RVSON , SPACE 3 = {SPACE , RVOFF 3H {RVS
ON, SFACE , RVOFF 3J {RVSON, SPACE , RVOFF K €
RVSON , SPACE 3 = {SPACE , RVOFF 3 : {RVSON, SPA
CE ,RVOFF 3; {RVSON, SPACE ,RVOFF ,L1G. BLUE
»9SFACE ="

FRINT" {LIG. BLUE}={2SPACE,GREY 3,RVSON
, SFPACE 3= {SPACE , RVOFF , SPACE ,RVSON , SFAC
E ,RVOFF , SPACE ,RVSON, SPACE } = {SPACE , RVO
FF ,SFACE,RVSON, SPACE , RVOFF , SPACE ,RVSO
N, SFACE , RVOFF , SPFACE , RVSON, SPACE > = {SFA
CE ,RVOFF , SPACE ,RVSON , SPACE , RVOFF , SPAC
E ,RVSON, SPACE ,RVOFF ,L16. BLUE , 9SPACE }=

PRINT" {LIG.BLUE}=-{25FPACE,GREY 3,RVSON

<@&67>

<029>

<146&>

£229>

<0es&>

<149>

<106>

<099>

<243>
<1@9>

<106>

<185>

<@12>

<164>

222>
169>

<181>

<1643

<158>

9200

210
220

2232

9240

9250

260

9278

9280
9290

2300
400
9410
2420
2430
9440

452

4560

F,LIG.BLUE,9SFACE}="
PRINT" {L1G. BLUE}={2SPACE ,GREY 3,RVSON
YZ=X=L£=NV=BNM=, =. =/ ={SPACE ,RVOFF ,L1G
.BLUE,9SPACE}="

FRINT" = {32SFACE}="

PRINT" ?*******g*gg**ggg*ggggzgggg***g
2XF(HOME> "3

RETURN

REM +++ MPG'S LADEN +++

IF PEEK(2)=@ THEN POKE 2,1:LDAD"HAPPY
S.MPG.1",8,1

IF PEEK(2)=1 THEN POKE 2,2:LOAD"HAPPY
S.MPG.2",8,1

IF PEEK(2)=2 THEN POKE 2,3:LOAD"HAPPY
S.MPG.3",8,1

RETURN

REM +++ INITIALISIEREN +++

OPEN 3,8,15
DIM AD$(15) ,R$(15) ,N$(11) ,B(39) ,FF$(3
3)

FOR I=@ TO 15:READ AD$(I):NEXT

FOR I=0 TO 15:READ R$(I):NEXT

FOR I=@ TO 11:READ N#$(I):NEXT
F$(@)=CHR$(2B8) : F$ (1) =CHR$ (3@) :FI$ (@)=
"{REDJAUS":FI$(1)="{GREENJEIN":F$(5)=
F$(1)
T$(@)="{RED}FP{LIG.BLUE}": T$ (1) =" {GRE
EN}PP{LIG.BLUE}"

V=53248: S1=54272: FR=55294: WF=40704: PA

=1:MW=1

POKE V+32,@:POKE V+33,0:POKE V+21,0:5

YS 49280

FOR I=@ TO 23:POKE SI+I,@:NEXT:POKE S
1+24,15

POKE 2041,14:POKE 2042,15:POKE 808,22

5

POKE 204@,13:POKE V+39,8:POKE V+37,7:

POKE v+38,0:POKE V+28,1:POKE V+24,21
FOKE V+23,6:POKE V+29,4:POKE V+4@,2:F

OKE V+41,2:POKE 49213,5

POKE 49301,203:POKE 4936@,203

FOR I=0 TO &&:POKE WF+I,@:NEXT I:POKE
WF+33,1: POKE WF+39,26

RETURN

REM +++ SPRITES +++

POKE V+21,6:POKE V+4@0,5:POKE V+41,5:R
ETURN

POKE V+21,7:POKE V+4@,2:POKE V+41,2:R
ETURN

PRINT" {HOME ,BDOWN,L I1G.GREEN>"TAB(35) "
+1@{ZDOWN, 4LEFT >+1 {2DOWN, SPACE >—-1 {3D0
WN,4LEFT3-1@": RETURN

PRINT" {HOME ,BDOWN3}"TAB (34) " {SSPACE, 3D
OWN,SLEFT , 2SPACE , 2DOWN , 3SPACE , SDOWN, S
LEFT,5SPACE}" :RETURN .
PRINT" {HOME, BDOWN}" TAB (34) "+MSEEK {BDOW
N,SLEFT}—-MSEK" : RETURN

REM +++ JOYSTICK-ABFRAGE +++

J=PEEK(S5&632@): IF J AND 15>=16 THEN RE
TURN

IF J=123 THEN JO=J0+1

IF J=119 THEN JO=J0-1

IF J=126 THEN J0=J0+1@

IF J=125 THEN J0=J0-10@

IF JO<@ THEN JO=0

IF J0O>2535 THEN J0=255

BU=J AND 16

RETURN

REM +++ A% ——> AL +++
AZ=ASC (A$+CHR< (@) ) : RETURN
REM +++ ROT <-> GRUEN +++

A=PEEK (FR+P) : IF A/2=INT(A/2) THEN A=5:

213>

<041>
231>

233>
£158>
<@8&>
<@838>
106>

195>
<254>

<@57>
<228>
<186>
<217>
<206>
<168>

<239>
236>
<@62>
<@31>
<0e5>

<247>

<199>
<@4@>

<116>
<1z@>
<0&6>
172>
<036>

<187>
<00a>

171>
<214>
<2325
<@12>
£252>

£186>

191>

<@93>

166>

<@26>
<@a78>
<@64>
<a98>

<247>
<@96>
<109>
<@38>
<239
£178>
<@15>
<17@>
<@14>
{@22>
€<231>
<@42>
<@a31>
<1243
<@86>
{144




C 64 Anwendung
GOTO 9850 <@6a> THEN A1=@:PRINT <115>
9848 A=2 <121> 1061@ FRINT TAB(1+A1%13)"{BREY 2}"FF$(I);:
9850 FOR I=@ TO L:POKE FR+P+I,A:NEXT:RETUR NEXT I <@35>
N <z2e2> 10620 Z1=0:A1=@:Z2=71:A2=A1 <228>
1000@ : <a7e> 1@63@ FRINT" {HOME, 1 1DOWN}" <142>
100108 REM +++ LADEN/LOESCHEN +++ <@43> 1064@ FOR I=@ TO INT(ZZ/3):PRINT:NEXT I <1413
10020 : <@92> 10650 PRINT TAB(AZ#13+1)"{GREY 2}"FF$(Z2) <@73>
10030 PRINT" {(HOME , 1 ODOWN 3 TREXIIIEXIELIELSE 1@66@ FRINT" {HOME,11DOWN}" <172>
002K HHFEE LR <0605 1@67@ FOR I=@ TO INT(Z1/3):FRINT:NEXT I 167>
100408 PRINT A$ <@s56> 1048@ FRINT TAB(A1*13+1) "{WHITE}"FF$(Z1)  <19&>
1005@ FOKE 1463,115:POKE 1543,115:POKE V+4 1049@ AZ=Al:Z2=71:J=PEEK (5632@) <181>
@,5:POKE V+41,5 <137> 1@7@@ IF J=119 THEN Z1=Z1+1:IF Z1>F THEN Z
10060 PRINT" TREXIIXEEEEEETEEELEEELERXXTLXE 1=72:G0TO 10720 <247
priiiiziis <@32> 1@71@ IF J=119 THEN A1=A1+1:IF A1>2 THEN A
10@7@ FOR I=0 TO 1@ <@22> 1=0:G0TO 10770 203>
1008@ PRINT"={12SPACE}={125PACE}={12SPACE} 1@72@ IF J=123 THEN Z1=Z1-1:1IF Z1<@ THEN Z
":NEXT , <132> 1=22:GOTO 1@740 234>
10090 PRINT" THEXEREEREXER FEAEEEEEEEREXTEIN 1873@ IF J=123 THEN A1=A1-1:1F A1<@ THEN A
Exx2%% CHOME > <a3e> 1=2:G0TO 10770 <@s8>
12100 GOSUB 1@21@:POKE 1443,93:POKE 1543,9 1@74@ IF J=125 THEN Z1=Z1+3:IF Z13>F THEN Z
3 <@8a> 1=72:G0TO 10750 <1@e>
10110 D$=FF$(Z1):POKE V+3,1@9:POKE V+5,151 1@75@ IF J=126 THEN Z1=7Z1-3:IF Z1<@ THEN Z
:FOKE V+21,@ <153> 1=72:G0TO 1@77@ £145>
1012@ IF ER THEN ER=0:GOTO 41@ <124> 187608 IF J=111 THEN RETURN <213>
12130 PRINT" {HOME, 1@DOWN,LIG. BLUE } TX%k3%% 1@877@ IF(J AND 15)<15 AND Z1<>Z2 THEN 1063
63636 3636 36 3696 3696 36 363636 I 3696369636 36 3% *%x%xT{SSPACE}" <203> 7] 148>
10135 PRINT Als$ <236> 1@78@ GOTO 1@69@ <a78>
10138 PRINT" {LI1G. BLUE ) T3 3 3 3 6.3 3 36 336 36 3 36 X 10722 : <@098>
HXIHXXXRX XXX {SSPACE 3 <114> 1@080@ REM +++ FEHLERMELDUNG +++ <@27>
12140 FOR I=2 TO 12 <158> 1e81@ : <118>
10150 PRINT"={32SFACE }={SSPACE}" :NEXT <@42> 1@82@ INPUT#3,ER,ER$,L0: ER$=ER$+" {16SPACE}
10160 FRINT" THEEEENKXEXIIIE K LKL KK H KL " <@34>
X%%F (HOME 3 ¥ 3 <141> 1883@ IF ER=@ OR ER=63 OR ER=1 THEN RETURN <@38>
12170 RETURN <B6&> 1084@ FPRINTH#3,"UI" <20@>
10180 : <2505 1@85@ FOR I=1 TO 39:B(I1)=PEEK(1463+I):NEXT <142>
1@19@ REM +++ SOUND-AUSWAHL +++ <@95> 1086@ PRINT" {HOME,11DOWN,RIGHT,GREY 33";LE
18200 : <@14> FT#(ER$,21);": NOCHMAL 7{&SPACE}" <138>
1@21@ IF LL THEN 1@59@ <67 > 1@87@ IF B(34)=93 THEN PRINT TAB(33)"{UP,L
10215 GOSUB 1@914:ID$(1)=1D$ <@a6> 1G.BLUE}=" <218>
1@22@ CLOSE 1:0PEN 1,8,2,"HSY*,S,R":G0SUB 1@88@ GET B$:IF B$<>"J"AND B$<{>"N"THEN 108
10820 <147> 8@ <@90>
10225 GOSUB 1@0914:ID$(1)=ID$ <@se> 1889@ IF B$="N"THEN RETURN <@16>
1@23@ IF ER AND B$="J"THEN 12220 223> 1@890@ FOR I=1 TO 39:POKE 1463+I,B(I):NEXT <124>
12248 IF ER THEN RETURN <1e@> 1891@ RETURN <044 >
10250 AD=0 <@17> 10911 : <219>
1026@ CLOSE 15:0PEN 15,8,15,"I":GOSUB 1082 1@912 REM +++ ID ABFRAGEN +++ <B39>
) <1243 10913 €<221>
1027@ IF ER AND B$="J"THEN 108240 <0133 18914 CLOSE 15:0PEN 15,8,15,"I" <@74>
1@28@ IF ER THEN RETURN <14@> 18915 IF ER AND B$="J"THEN 10914 <ez28>
18298 F=-1 <@16> 1@916 IF ER THEN CLOSE Z:CLR 1S:RETURN <254>
103@@ CLOSE 2:0FPEN 2,8,2,"#":GOSUB 10828 <@84> 18917 CLOSE 2:0FEN 2,8,2,"#" <@11>
1@31@ IF ER THEN RETURN <17@> 10918 PRINT#15,"U1:";2;0;18;0 <@s4>
10320 IF ER AND B$="J"THEN 1@30@ <1855 18919 PRINT#15,"B-P:";25162 <@38>
10330 IF ER THEN RETURN <19@> 10970 GET #2,ID$,I11%$:ID$=ID$+I1$ <e83>
1@34@ TR=18:SE=1 <@67> 1@93@ CLOSE 2:CLOSE 15:RETURN <@13>
1@35@ PRINT" {HOME , 13DOWN,RIGHT}"; <189> 11002 : <@s52>
10360 PRINT#1S5,"U1";2;0; TR; SE <1593 11218 REM +++ DATAS +++ <@74>
10370 GET#Z,X$ <B65> 11020 : <@a7a>
1038@ TR=ASC (X$+CHR$ (@) ) <0673 11838 REM +++ DATEN FUER ADSR +++ <232>
10390 GET#2,X$ <eas> 1124@ DATA" {4SPACE3}2 MS",” {4SPACE3}B MS5","{
10400 SE=ASC (X$+CHR$ (@) ) 235> ISFACE}16 MS"," {ISPACE}24 MS"," {ISFA
1041@ FOR X=0 TO 7 <1B3> CE}38 MS"," {ISFACE}S& MS" <208
10420 PRINT#15,"B-P";2; X*32+2 <1@2> 11@05@ DATA"{ISFACE}&B MS"," {3SFACE}BB MS",
10430 GET#2,T$: IF (ASC (T$+CHR$ (@) )AND 1)=@ " {2SFACE}1@@ MS"," {25FACE}Z25@ MS","{
THEN 10568 <@27> 2SFACEYS@A@ MS", " {2SFACE}S08 MS" <201
18440 PRINT#15,"B—P";2; X#32+5 <146> 11068 DATA" 10@@ MS"," 3088 MS"," S@88 MS"
10450 GET#2,X$:IF X$<>"H"THEN 1056@ <@92> ," B@@B MS" €222
1846@ GET#2,X$:IF X$<>"S"THEN 108560 <235> 11870 DATA" {4SFACE}& MS"," {3SFACE}Z4 MS","
104708 GET#2,X$:IF X$<>"Y"THEN 10560 <248> {ISFACE}48 MS"," {3SFACE}72 MS"," {25P
1048@ GET#2,X$ <175> ACE}114 MS"," {2SPACE}148 MS" <1855
1@49@ Fg="" <123> 1128@ DATA"{2SFACEYZB4 MS"," (2GPACE}Z4@ MS
1058@ FOR Y=8 TO 11 <@73> ", " {25PACE}Z@@ MS"," {2GPACE3}75@ MS",
1051@ GET#2,X$:IF X$=""THEN X$=CHR$ (@) <238> " 1500 MS"," 24008 Mg" <12@3
10520 F$=F$+X$ <149> 11292 DATA" 3@@@ MS"," 900@ MS","15008 MS"
10530 NEXT Y:F=F+1:IF F=33 THEN F=32:G0TO ,"Z40@B MS© <@6@>
10580 <230> 111@@ REM +++ DATEN FUER NOTEN +++ <1133
10535 FF$(F)=F% <2545 1111@ DATA"™ C","#C"," D","#D"," E"," F","#
1054@ PRINT TAB(AB*13+1); " {GREY 23}";F$; <209> Fr,» G","#G"," A","#A"," H" 195>
1055@ AB=AD+1:1F A@>2 THEN A@=@:PRINT 249>
10560 NEXT X <@94> 6 64~
1857@ IF TR<>@ THEN 10360 <@86> 647er
1@58@ CLOSE 15:CLOSE 2:LL=1:G0TO 10620 <@93>
1@59@ GOSUB 1@914:IF ID$<>ID$(1) THEN LL=0:
FOR I=@ TO 3I2:FF$(1)="":G0T0 1@21@ <@27>
18599 FRINT" {HOME, 1ZDOWN}"; <225>
104@@ Al=-1:FOR I=@ TO 32:Al=A1+1:IF A1>2 Listing 1. »Happysynth« (SchluB)
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Anwendung

C 64

PROGRAMM : HAPPYS.MPG.1 CO@0 C491

Coee : EA AC 02 DC 98 29 @01 DB 5S4
Caes : @7 AE @1 D@ CA BE @1 D@ 87
Ceie : 98 29 @2 D@ @7 AE @1 DB 63
Co18 : ES BE @1 D@ 98 29 @4 DB 24
Coze : @7 AE @2 D@ CA BE @@ D@ 5B
Caz8 : 98 29 @8 D@ @7 AE @@ D@ F9?
Coz@ : EB BE 0@ D@ %8 29 1@ D@ 2E
Caz8 : @ 4C 4D C@ AD BA AZ @0 B2
C@242 : CA EQ 22 DD FB 88 C@ @@ 9B
Co48 : D@ F4 AC @1 C@ AZ @@ EB B9
ClS2 : BD @@ 98 CD @@ D@ 1@ F7 A4
C@Se : BD 40 98 CD @@ D@ 2@ EF 3C
Co42 : BD 8@ 98 CD @1 D@ 1@ E7 E4
Cos8 : BD C@ 98 CD @1 D@ 3@ @5 C&
Ca7@ : BE FF 9F EA 6@ E@ ZE D@ ER
Ca78 : D6 A2 B2 4C 70 CO 0@ 2@ =6
" Cesa : 78 A7 8D 8D 14 B3 A7 CB &3
caes : 8D 15 @3 58 &0 48 B8A 48 6&F
Co9@ : 78 48 @8 18 A5 CB C? 40 B2
Ca98 : D@ 1B AD @@ 9F 29 FE 8D BEC
CoAB@ : 84 D4 AD @1 9F 29 FE 8D F4
CoA8 : OB D4 AD @2 9F 29 FE 8D 23
CoE@ : 12 D4 AC BA C4 AD @@ 9F BA
Coeg8 : @9 01 8D @4 D4 AD @1 9F 24
Coce : 09 @1 BD @E D4 AD @2 9F 11
Cacse : 079 @1 8D 12 D4 A2 28 AS 46
Cope : CB DD @2 C3 F@ @6 CA D@ OE
cap8 : F4 4C 9A C@ 1B 8A AB AD 87
CRE® : 4@ 9F 8D B4 9F AD 2@ 9F OB
CoES : BD BZ 9F 20 @@ C4 AD B@ @1
CoFQ : 9F 48 A9 B@ 8D 83 9F 20 E1
COF8 : @@ C4 18 98 &D @2 9F AA 36
Cio@ : BD 9@ CZ 8D F@® 9F &8 7D 5@
C1@8 : 3@ CZ 48 AD F@ 9F 69 B2 93
C11@ = 68 38 ED 8@ 9F 4C E@ C2 85
Ci118 : EA AD 41 9F 8D B4 9F AD F4
Cl2@ : 20 9F 8D BZ 9F 20 2@ C4 68
€128 : AD BA 9F 48 A% 8@ 8D 83 E2
C13@ : 9F 20 @@ C4 18 98 4D B4 7C
C138 : 9F AA BD 90 C3 8D F@ 9F 59
C14@ : 68 7D 3@ CZ 48 AD F@ 9F E@
C148 : 69 00 8D F@ 9F 1B &8 &D 6A
C15@ : @6 9F 4C 4@ C4 EA AD 42 20
C158 : 9F 8D 84 9F AD 2@ ?F 8D 48
C16@ = BZ 9F 20 @@ C4 AD BA 9F Bé
C168 : 48 A9 8@ 8D 83 9F 20 0@ OC
C17@ : C4 18 98 &4D @S 9F AA BD 88
Ci78 : 9@ CZ 8D F@ 9F 48 7D 3@ FF
€180 : CZ 48 AD F@ 9F &% @@ BD 51

C188 : F@ 9F 48 4C 6@ C4 EA EA 99
€198 : EA EA EA AD 1C D4 8D 84 @7
C198 : 9F AD 11 9F 8D 83 9F 20 FA
Ci1AB : 0@ C4 AD Bl 9F 48 AD 8@ 92
C1AB : 9F 48 AD 2@ 9F 8D 84 9F 092
CiB@ : AD 13 9F 8D 83 9F 2@ @@ 36
C1B8 : C4 6B &D OF 9F 6D 8@ 9F 94
CiCe : @8 4A 4A 4A 4A 4A BD 15 21
CiC8 : D4 28 48 6D B1 9F &D 1@ &3
CiD2 : 9F 9@ @2 A? FF 8D 14 D4 DB
C1iD8 : EA EA EA AD 22 9F 29 FC &5
ClE@ : D@ 14 AD 23 9F &D 22 9F B7
C1E8 : 8D 23 9F C? @4 3@ 2E A? F6
CiF® : 2@ 8D 23 9F A9 @4 4A 4A EC
CIF8 : 8D 26 9F AD 24 9F 38 ED 32
C20@ : 26 9F 8D 24 9F B@ @8 AD D9
C2088 : 25 9F 49 FF 8D 25 9F 18 @@
C21@ : AD 21 9F C? 2@ D@ @9 AD 75
C218 : 24 9F 8D 20 9F 4C 4C C2 86
C220 : C? @1 DA 15 AD 25 9F C? 57
C228 : 0@ F@ @8 38 ED 24 9F 18 58
C230 : 4C 1A C2 AD 24 9F 4C 1A 94
C22Z8 : C2 C? 02 DB @5 AD 25 9F 1B
C24@ : 4C 1A C2 AD 1B D4 4C 1A BD
C248 : C2 EA EA EA AE 27 9F AD 95
C25@2 : 20 9F 9D @20 D4 AB @@ AD S5
C258 : 20 9F 8D 84 9F B? 28 9F E3
C26@ : BD B3 9F 20 @@ C4 AD 80 79
C268 : 9F 4A 4A 4A 4A 99 2B 9F 646
C27@ : 18 AD B1 9F @A OA @A DA E@
€278 : 18 79 2B 9F 99 2B 9F @8 8D
€280 : AD 81 9F 4A 4A 4A 4A 28 BF
€288 : 49 0@ 99 2E 9F CB CO 03 &7
C290 : D@ C5 EA EA EA A2 00 AD 60
C298 : 0@ 20 B1 C2 EB AP @7 20 SD
C2A0 : Bl C2 EB A@ BE 20 B1 C2 2F
C2A8 : 28 &8 AB 48 AA &8 4C 31 BD
CZ2B@ : EA BD 28 9F D@ 1@ BD 31 SE
C2B8 : 9F 99 @2 D4 BD 34 9F 99 &E
C2CO : @2 D4 60 00 @@ @0 18 BD 21
C2C8 : 31 9F 7D 2B 9F 99 @2 D4 @6
CZD@ : BD 34 9F 7D 2E 9F C? 10 66
T2ZD8 : 320 B2 A? OF 99 @3 D4 4@ 1B
CZE@ : 8D @@ D4 AD F@ 9F B@ @3 2D
CZE8 : 38 E? @1 8D @1 D4 4C 19 21
C2FQ : C1 00 00 02 @0 0@ 0@ P@ B2
C2FB : 0D 02 00 @0 90 00 @@ @0 F9?
C300 : B@ ZE 3B 07 @8 @E 11 1@ 65
C3e8 : 16 13 19 18 1E 21 20 26 A9
C31@ : 2% 29 2E 2B 31 30 36 33 8D
C318 : @C 17 12 14 15 1F 1C 1D AC

Czze 27 22 24 25 2F 2C 2D 37 7E

C3I28 : 32 00 00 02 20 @0 0@ P@ SB
C3Z@ : 16 27 39 4B SF 74 8A A1 99
C338 : BA D4 F@ OE 2D 4E 71 96 92
C34@ : BE E7 14 42 74 A9 E@ 1B 8D
€Cz48 : 5A 9C E2 2D 7B CF 27 85 2C
C3I5@ : EB S1 C1 ZI7 B4 2B C4 59 @B
CI58 : F7 9E 4E @A DO A2 B1 &D 76
C36@ : 67 78 89 B2 ED ZB 9D 14 OF
C248 : AB 45 @3 DB CF E1 12 65 @6
CI7@ : DB 76 ZA 27 41 BA @5 BS E2
C378 : 9D C1 24 C? B6 ED 73 4E 7D
Cz8@ : 82 14 BA &A 3B 82 48 92 EC
CIe8 : 6B DA E7 9C @4 28 14 @@ Co
Cz9@ : 21 01 01 @21 21 @1 @1 @1 90
C398 : 01 @1 @81 02 82 @2 @2 82 D7
CZA@ : 02 02 03 @3 03 @2 2% 84 21
C3AB : B4 @4 @4 @5 @S @5 B6 @6 ED
CIB@ : B5 @7 @7 08 @8 @9 @9 @A FE
C3B8 : QA @B @OC @D @D @E @F 1@ 8A
CzCce : 11 12 13 14 15 17 18 1A C@
C3C8 : 1B 1D IF 20 22 24 27 29 70
CID@ : 2B 2E 31 34 37 3A 3E 41 A&
C3ID8 : 45 49 4E S2 57 SC 62 68 352
C3E@ : 6E 75 7C B3 8B 93 9C AS AB
C3E8 : AF B? C4 D@ DD EA FB8 8@ D8
C3F2 : 20 20 00 00 @02 02 00 0@ F1
CZF8 : 00 00 00 00 20 0D V0 @@ F9
C402 : AD B3 9F 48 AD 84 9F 48 6E
C4ae28 : A7 0O 8D B2 9F 8D 81 9F DA
€410 : 8D 82 9F A2 @B 4E 83 9F SB
C418 : 9@ 13 AD 8@ 9F 18 &D 84 27
C4z@ : 9F 8D B@ 9F AD B1 9F &D DA
C4a28 : 82 9F BD 81 9F @E 84 9F C9
CAZ@ : Z2E B2 9F CA D@ DF &8 8D A9
C438 : B4 9F 6B BD 82 9F 6@ 20 OE
Ca40@ : AD F@ 9F &% @@ 8D FO 3E
C44g8 : I8 48 ED 8@ 9F 8D @07 24
C45@ : AD FB@ 9F E@ @3 =8 ET @3
C458 = 8D @8 D4 4C S6 C1 @@ 3B
Cas2 I8 ED @6 9F 48 AD FB 9F F9
C446E8 : BO® @T 38 E? @1 8D F@ 9F 65
C472 : 6B I8 ED 80 9F 8D @E D4 CB
C478 : AD F@ 9F B@ @3 28 E? @1 37
C482 : BD @OF D4 8C F1 9F 4C 93 DO
€488 : C1 @@ AE F1 9F 4C DC C@ B84
C49Q : FF @@ FF @@ FF @@ FF @@ ©SF

Listing 2. Maschinenprogramm 1.
Wird vom Hauptprogramm nach-
geladen. Zur Eingabe bitte den
MSE (Seite 18) verwenden.

FROGRAMM : HAFFYS.MFPG.2

9800 9901

FROGRAMM : HAFPYS.MFG.3 @3ZE @A3F

9820 : @B 20 &6 BE @@ 66 BE 0@ A0
98@8 : 28 3ZE &4 BO® %6 BE D? EE 9E
9818 : 00 80 @@ 28 46 8@ BE D9 &F
9818 : 02 B2 @@ &6 BE @@ &6 BE 28
F82@ : @@ 66 BE @@ &4 BE @@ 66 2C
7828 : BE 0@ 66 BE @@ 46 BE 0@ 864
7832 : &6 BE @@ 20 44 646 EE @@ BE
9878 : &6 BE 00 46 EE 0@ 8@ 0@ BS
984@ : @@ &4 BE FF 66 BE FF 28 CF
9848 : 3IE 646 B@ 946 BE D? EE FF 23
985@ : 8@ FF 28 46 8@ BE D? FF @C
9858 : B@ FF &4 BE FF 66 BE FF 77
786@ : &6 BE FF 46 BE FF &6 BE FS5
9868 : FF &4 BE FF &4 BE FF &6 73
7878 : BE FF 3@ 46 &6 BE FF &6 2C
9878 : BE FF 646 BE FF 8@ FF 0@ AEB
78680 : @@ 0@ P@ @@ 4D 4D 4D SF B4
9888 : SF SF SF SF SF SF SF SF 88
P890 : &9 &2 71 71 71 71 71 71 B4
9898 : 7B 7B 80 8@ 8@ 89 87 89 BE
FBAB : 92 92 92 99 99 99 A1l A1 B3
98A8 : Al AD AD AD BD BD BD DZ A7
?8B@ : D2 DZ D? D? DY D? D? E1 34
98B8 : El El E? E9 EY F3 F3 @@ 4F
98C@ : @@ 4D 4D 4D S5F SF SF 649 AS
9BCB : 69 69 &7 469 69 &9 &9 69 C8
98D@ : 71 71 7B 7B 7B 7B 7B 7B C1
F8D8 : B@ B2 89 B9 89 92 92 92 C8
9BE@ : 99 99 99 Al A1l A1 AD AD 1A
98EB : AD ED BD ED D2 D2 D2 D? SE
?8F@ : D? D? E1 E1 E1 E1 E1 E? F3
98F8 : E? E? FI FX FI FF FF 8@ 9@
9922 : @@ @1 FF 21 @@ @2 FF @@ B7

Listing 3. Maschinenprogramm 2.
Wird vom Hauptprogramm nach-
geladen. Zur Eingabe bitte den
MSE (Seite 18) verwenden.

B33E 20 02 02 38 Q@ @2 ZA @ Z2E

@344 : @0 A 00 Q0 ZA 00 @@ ZA 7C
@34E : 20 0@ ZA E@ 2@ 3A EE @@ 87
@356 : 3A EE 38 3A AE BE 3A AA F6
@35E : BE BA AA D2 AA AA B2 AA 36
@364 : AA @0 EA AA @0 ZA AB D@ 95
@3I6E : ZA AB 0@ FA AB @@ FE AD 6&E
@376 : 02 D7 F5 @@ D5 5SS @@ DS 93
@37E : ©5 00 00 20 00 @O0 @@ Q@ D4
@386 : 00 02 Q0 02 00 00 Q@ @@ 87
@Z8E : 00 02 00 00 2@ Q0 V@ @@ 8BF
@394 : 10 0@ @@ 38 @@ @@ 7C @@ OF
@ZI%E : 0D 10 90 00 1@ 0@ @@ 1@ C8
@344 @ 20 02 10 20 20 10 @O @@ 2B
BAZAE : 10 P20 22 10 00 9@ FE @@ BC
@3B6 : 10 FE @8 3@ FE @C 7F FF  9C
@3BE : FE @@ =0 FE @OC 1@ FE @8 F&
@3ZC4 : 00 FE Q0 00 10 20 2@ 1@ &7
@3CE : 20 20 10 V@ 2@ 10 0@ @@ 53
@3D4 : 10 0D @22 10 00 20 10 PO 29
@3DE : D@ 7C @0 22 8 0@ 2@ 1@ CO
@3IE6 : V0 00 00 20 00 00 Q@ PO E7
@ZEE : 00 @0 @20 02 20 0@ @@ @@ EF
BIF6 : 0D 00 00 00 20 0@ @@ @@ F7
@3ZFE : FF 00 20 12 12 @F @7 12 E1

Listing 4. Maschinenprogramm 3.
Wird vom Hauptprogramm nach-
geladen. Zur Eingabe bitte den
MSE (Seite 18) verwenden.

180 REM +++ DEMO-SOUNDS +++ <255>
11@ FOR I=1 TO 6 <@83>
128 : READ NA$ <177>
13@ : OPEN 1,8,2,NA$+",S,W" <@61>
148 : FOR T=1 TO 37 <092>
150 : READ S <239>
160 : PRINT#1,CHR$(S) ; <122>
17@ : NEXT T <235>
1880 : CLOSE 1 <180>
190 NEXT I <@18>
202 END <202>
21@ DATA "HSY.ORGEL....... " <134>
22@ DATA 32,28,,4,,107,1,1,,32,24,,4, <@3a>
238 DATA 187,1,1,,32,31,,4,,107,1,1,,1 <@57>
24@ DATA 168,,5,1,87,,1,14,25 <145>
250 DATA "HSY.BRANDUNG...." <202>
26@ DATA 128,28,,4,220,255,1,1,,128,24 <151>
27@ DATA ,4,220,255,1,1,,128,31,,4,220 <@53>
28@ DATA 255,1,1,,1,168,,15,5,87,80,1 €226>
29@ DATA 1@,25 <1@5>
300 DATA "HSY.FLOETE...... " <@81>
I1@ DATA 16,43,,,11,23,,,,16,43,16,8 <@51>
320 DATA 11,240,,,,16,43,,,11,133,,,, <27@>
33@ DATA ,,,3@,,,1,, £234>
34@ DATA "HSY.GLOCKEN..... " <225>
35@ DATA 20,31,,,10,108,,,,20,16,,,10 <@a1>
360 DATA 10@8,,,,16,39,,,10,108,,,,,,, <113>
37@ DATA ,,,1,, <184>
38@ DATA "HSY.BASS........ " <193>
39@ DATA 34,19,,,12,250,1,,,32,31,16,8 <25@>
400 DATA 12,250,1,,,32,7,,,18,56,1,,,1 <@73>
41@ DATA 64,1,14,4,155,,2,1, <131>
42@ DATA "HSY.METALLIC...." <1@3>
43@ DATA 20,43,,,18,56,,,,20,12,,,10 <B63>
440 DATA S6,,,,20,43,,,18,56,,,,,207,2, <220>
450 DATA 2,130,,1,, <154>
€ 647er

Listing 5. Demosounds zu »Happy-
synth«. Nach Starten mit »RUN«
werden die Sounds automatisch
auf Diskette gespeichert.

Zur Eingabe bitte den Checksum-
mer (auf Seite 16) verwenden.
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