
Tips & Tricks

Kopierschutz 
ohne
Read Error
Read Errors sind für die meisten Ko- 
pierprogramme kein Problem, deshalb 
wird hier ein anderer Weg beschritten. 
Basic- und Maschinen-Programme 
sind nur dann lauffähig, wenn vor dem 
Start ein Paßwort eingegeben wird.

Das Programm ist in Maschinensprache geschrieben und 
belegt den Speicherbereich von $CFOO bis $CF46. Der be­
reich von $CF47 bis $CFFF istfür ein Paßwort reserviert, das 
eingegeben werden muß, nachdem der zuvor abgetippte La­
der (siehe Listing) mit RUN gestartet wurde. Von nun an wer­
den alle Programme, die auf Diskette gespeichert werden, 
beim Speichern codiert. Solange der Computer eingeschaltet 
bleibt, können Programme, die mit dem eingegebenen Paß­
wort gespeichert wurden, ganz normal geladen werden. Pro­
gramme, die unter einem anderen Paßwort gespeichert wur­
den lassen sich zwar auch noch Laden, sind aber nicht mehr 
lauffähig. Sollen solche Programme gestartet werden, muß 
dem Computer vor dem Laden das neue Paßwort übermittelt 
werden. Dies geschieht mit einem kleinen Basic-Programm: 
10INPUT C$ : C=LEN(C$) 
20 FORI=1TOC
30 POKE 53072+l,ASC(MID$ (C$,l,1)) 
40 NEXT
50 POKE 13*16T3-1,C
60 END

10 REM ************************ <063>
15 REM * * <064>
20 REM * >> CODE S/L LADER << * <115>
25 REM * * <074>
30 REM * MICHAEL DIETZ * <100>
35 REM * 3303 VECHELDE ♦ <217>
40 REM * BERLINER STR. 23 * <115>
45 REM * TEL.:05302/5991 * <072>
50 REM * * <099>
55 REM ************************ <108>
60 : <036>
65 : <041>
100 POKE 53280,6:POKE 53281,6;P0KE 646,14 <158>
110 PRINT"{CLR}" <098>
120 FOR 1=0 TO 41:READ AsPOKE 828+I,AsNEXT <211>
130 SYS 828 <231>
140 FOR 1=52992 TO 53061:READ A <089>
150 POKE I,AsNEXT <247>
160 INPUT"{2D0WN,2SPACE)C0DE ";C$;C=LEN(C$

) <225?
170 FOR 1=1 TO C <021>
180 POKE 53072+I,ASC(MID$(C$,I,l))5NEXT <165>
190 POKE 62954,32sP0KE 62955,00sPOKE 62956

,207 <002>
200 POKE 62626,32:P0KE 62627,00:POKE 62628

,207 <105>
210 POKE 62731,76:P0KE 62732,12:P0KE 62733

,207 <229>
220 POKE 63019,76sPOKE 63020,30:POKE 63021

,207 <042>

230 POKE 13*16f3-l,C;P0KE l,53:NEW <183>
240 <216>
250 a <226>
260 DATA 169,0,133,95,133,90,133,88,169 <059>
270 DATA 160,133,96,169,192,133,91,133,89,

32 <094>
280 DATA 191,163,169,0,133,95,133,90,133 <103>
290 DATA 88,169,224,133,96,169,0,133,91,13

3,89 <119>
300 DATA 76,191,163 <246>
310 <032>
320 a <042>
330 DATA 142,253,207,162,1,142,254 <222>
340 DATA 207,174,253,207,96,32,46,207 <229>
350 DATA 141,252,207,56,173,253,207 <028>
360 DATA 237,252,207,164,147,76,14 <069>
370 DATA 245,141,252,207,32,46,207 <243>
380 DATA 24,109,252,207,32,221,237 <196>
390 DATA 76,46,246,206,254,207,208 <100>
400 DATA 6,173,255,207,141,254,207 <186>
410 DATA 142,253,207,174,254,207,189 <166>
420 DATA 80,207,174,253,207,96 <208>

Listing. Lader zum Programm »Kopierschutz ohne Read Er- 
ror«. Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 6.

Soll ein normales, also uncodiertes, Programm geladen oder 
gespeichert werden, so muß man den Codierer mit POKE 1,55 
ausschalten. Mit POKE 1,53 läßt er sich wieder einschalten.

(Michael Dietz/ah)
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