Floppy

Directory-
Editor mit
Komfort

Mit diesem Programm gestalten Sie
das Disketten-Directory ganz nach |h-
ren Wiinschen.

Mit dem Directory-Editor kann man das Inhaltsverzeichnis ei-
ner Diskette auf komfortable Art und Weise andern. Das Pro-
gramm ist lauffahig auf dem Commodore 64 sowie seinen
»groBen Bridern« CBM 2001 bis 8001. Es erkennt Computer-
und Floppy-Laufwerk-Typ und sollte ohne Schwierigkeiten
auch an andere und zukiinftige Commodore-Computer und
-Floppy-Laufwerke anzupassen sein.

Das Programm wird mit RUN gestartet. Es dauert einige Se-
kunden, bis Computer- und Floppy-Laufwerk-Typ erkannt und
die Variablen entsprechend gesetzt sind.

Befehlsbeschreibung

Tabelle 1 zeigt eine Ubersicht (iber alle Befehle des
Directory-Editors. Die Befehle im einzelnen: Durch »A« oder
»SPACEc« (Leertaste) erhoht man eine zweiseitige Kurzanlei-
tung mit einer Befehlstbersicht (weiter mit beliebiger Taste).

Mit »0« und »1« kann man bei einem angeschlossenen
Doppelfloppy-Laufwerk zwischen den beiden Laufwerken
wéhlen. Falls ein Doppelfloppy-Laufwerk angeschlossen ist,
wird beim Start des Programms automatisch Laufwerk 1 ge-
wahlt, so daB sich folgende Laufwerksaufteilung anbietet: Lauf-
werk O mit Systemdiskette und Laufwerk 1 mit der zu bearbei-
tenden Diskette.

»L« dient zur Umschaltung zwischen GroB- und Kleinschrei-
bung. Mit »X« kann das Programm jederzeit verlassen werden.
Wird gerade eine Diskette bearbeitet, so wird zunachst auto-
matisch der Befehl »E« ausgefihrt.

Der eigentliche Editor wird mit »l« initialisiert. Die Aufforde-
rung zum Einlegen der zu bearbeitenden Diskette bestatigt

Befehl Mnemonic Bedeutung

A/SPC Anl Anleitung zeigen

B Block blockweises Weiterlesen der Directory

D DEL File als geléscht kennzeichnen

E Ende Bearbeitung der Directory beenden

F Floppy Floppykommando eingeben

| Init Editor initialisieren, Diskettennamen und -ID
andern

L Letter GroB-/Kleinschrift umschalten

N Name Filenamen neu eingeben

P PRG als Programmfile kennzeichnen

R REL *) als relatives File kennzeichnen

S SEQ als sequentielles File kennzeichnen

U USR als User-File kennzeichnen

v Valid Block-Uberpriifung erzwingen

X Exit Programm beenden

—-= néachsten Fileeintrag anzeigen

<RET > einen Fileeintrag zurtickgehen

* *) geoffnetes File schlieBen

+ *) Loschschutz aktivieren

— *) Loschschutz abschalten

on auf entsprechendes Laufwerk schalten

*) nicht fir 2040/3040-Laufwerke

Tabelle 1. Die Befehle des Directory-Editors
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man mit einem beliebigen Tastendruck. Nun wird die eingeleg-
te Diskette initialisiert und nachgepruft, ob sie dem Format des
Floppy-Laufwerks entspricht. Jetzt werden nacheinander Dis-
kettenname und Identitat (ID) angezeigt, die man durch einfa-
ches Uberschreiben dndern kann. Die ID darf Ubrigens bis zu
funf (bei CBM 2040/3040 vier) Zeichen lang sein. Mit der
RETURN-Taste kommt man zum Inhaltsverzeichnis.

Das Programm zeigt jetzt den ersten Eintrag an. Im ersten
Feld wird die Lange des Files in Blécken angezeigt. Das zweite
Feld enthalt den Filenamen, der nach dem Driicken von »N« frei
geéndert werden kann.

Im dritten Feld werden drei Fileparameter angezeigt, die in
dem Directory auf der Diskette alle in einem Byte unterge-
bracht sind: Wenn ein Stern vor dem Filetyp angezeigt wird, so
wurde das File nach dem Schreiben nicht geschlossen, was
es normalerweise unmaoglich macht, auf dieses File wieder zu-
zugreifen. Glucklicherweise geschieht dies recht selten, da so
etwas nur durch Stromausfall, versehentliches Ziehen des
Netzsteckers oder durch Unterbrechen eines Basic-Pro-
gramms mitten im Schreibvorgang zustandekommen kann.
Trotzdem ist es argerlich, wenn es einmal passiert. Mit dem
Directory-Editor kénnen solche Files wieder lesefahig ge-
macht werden, indem man »*« eingibt. Dabei wird die erste
Spur/Sektor-Kennzeichnung ausgelesen und das File bis zum
Ende verfolgt. Danach wird die errechnete Blockzahl in das Di-
rectory geschrieben und ein Validate der Diskette nach dem
Programmlauf veranlaBt (ab Zeile 6 000). Der Stern vor dem
Filetyp verschwindet, das File ist wieder in Ordnung. Es kann
wohl vorkommen, daB die letzten (maximal 254) Bytes verlo-
rengehen, wenn diese bei dem Zwischenfall noch im Floppy-
puffer zwischengespeichert waren; dafur ist der Rest aber ge-
rettet.

Als zweite Information in diesem dritten Feld wird der Filetyp
ausgegeben. Dieser kann durch Dricken des Anfangsbuch-
staben des gewiinschten Filetyps gedndert beziehungsweise
das File mit »D« geléscht werden. Auch geléschte Files wer-
den mit angegeben und kénnen (leider nicht bei den Floppy-
Laufwerken CBM 2040/3040 wegen der vélligen Zerstérung
der Block-Zeiger) wieder eingetragen werden. Bei der Benut-
zung ist aber Vorsicht geboten, denn wenn nach dem Léschen
schon wieder auf die Diskette geschrieben wurde, kénnen Tei-
le des Files oder Programms zerstért sein. Werden nach ei-
nem Validate zu viele freie Blocke ausgegeben, dann kann
man nichts mehr retten und das File sollte wieder geléschtund
die Diskette mit dem Validate-Befehl nochmals Gberprift wer-
den.

Die dritte Information, die nur ab DOS-Version 2 vorhanden
ist (also nicht fir 2040/3040), ist der Loschschutz. Er wird
durch »+« ein- und durch »—« wieder ausgeschaltet und
schitzt vor dem Scratch-Befehl. Der New-Befehl beachtet
solch einen softwareméBigen Schutz nicht, hier hilft nur der
physikalische Loschschutz, das Ankleben einer Schreib-
schutzmarke. Der softwaremaBige Loschschutz wird mit » <«
hinter dem Filetyp in der Directory angezeigt.

Die letzten beiden Felder der Zeile zeigen den Startsektor,
also den Anfang des Files, auf der Diskette. Bei
2040/3040-Floppy-Laufwerken sieht man, daB mit »Scratch«
geldschte Files eine Nullin der Anzeige der Spur anzeigen und
somit nicht mehr reparabel sind.

Mit der RETURN-Taste, »—« oder »=« kann man den nach-
sten Eintrag in die Anzeige holen. Sucht man nur ein bestimm-
tes File, um etwas zu &ndern, so kann man mit »B« gleich bis
zum Ende des Directory-Blocks »vorspulen«. Dies hat den Vor-
teil, daB es schneller geht. Trotzdem kann man immer mit »t»
oder »@c« ein File zurtickgehen, falls es in demselben Block
liegt.

Wenn ein File wieder in die Directory zurlickgeholt oder ge-
16scht wird, so muB die Diskette spéter zur korrekten Blockbe-
legung tberpriift werden. Willman diesen Vorgang erzwingen,
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s0 kann man »V« drticken. Ob tberprift wird oder nicht, steht
unten in der vorletzten Textzeile hinter »V«. Ein »+« bedeutet,
daB erst spéater Uberprift wird.

Mit »E« kann die Bearbeitung jederzeit unterbrochen und
zum Ende gesprungen werden. Am Ende des Directory, bezie-
hungsweise wenn »E« eingegeben wurde, wird — falls erfor-
derlich durch Léschen, Wiedereintragen oder SchlieBen eines
Files — die Diskette mit dem »Validate«-Befehl tiberprtift. Dies
kann eine Minute dauern, falls sich viele Files auf der bearbei-
teten Diskette in ungeléschtem Zustand befinden. Danach
wird die Anzahl der benutzten und der freien Blécke ausgege-
ben. In Klammern erscheint die Anzahl der freien Blocke, die
in dem Directory abgelegt sind. Kommt es zu Unterschieden,
80 sollte, wenn das Directory bis zum Ende durchgebléttert
wurde, mit »Validate« Gberpriift werden. Wenn mit »E« oder »X«
abgebrochen wurde, dann sind wahrscheinlich nicht alle be-
legten Blécke mitgezahlt worden und die Zahlen, die nicht in
Klammern stehen, sind nicht relevant. Nach Anzeige der
Blockzahlen ist das Programm bereit, eine neue Diskette zu
bearbeiten.

Eingebaute Gerateanpassung

Am Anfang des Programms wird in eine Unterroutine ab Zei-
le 7500 gesprungen, die durch Vergleichen eines Bytes mit
einer Tabelle herausfindet, in welchem Computer sich das Pro-
gramm im Augenblick befindet, und danach alle systemspezifi-
schen Adressen, die vom Hauptprogramm benétigt werden, in
Variablen einliest. Dieses Vorgehen erméglicht es, jeden
Commodore-Computer, der mindestens einen 40 Zeichen
breiten Bildschirm besitzt, zu benutzen, ohne das Programm
vollstandig verdndern zu missen. AuBerdem kénnen auch die

wurde aus dem Programm »Disk Addr Change« der 1541-Test/
Demo-Diskette entnommen und fir den Directory-Editor er-
weitert. Auch dieses Unterprogramm kann leicht an neue
Floppy-Laufwerke angepaBt werden. Es werden mit »M-R« ein-
zelne Bytes aus dem Floppy-ROM gelesen, die charakteri-
stisch fur bestimmte Floppy-Laufwerke sind. Anpassungen an
alle gdngigen Commaodore-Floppy-Laufwerke sind eingebaut
(2/4031, 1540/1, 2/3040, 4040, 8050, 8250, wobei CBM
4040/8050 entweder mit DOS 2.1/2.5 oder DOS 2.7 ausge-
stattet sind). Die Erweiterung auf neue Commodore-
Laufwerke (zum Beispiel 1571 und SFD 1001/1002) ist natr-
lich méglich. In Tabelle 3 werden alle erforderlichen Variablen
erklart und am Beispiel der eingebauten Anpassung demon-
striert. Tabelle 4 zeigt die Bedeutung wichtiger Variablen, die
bei verschiedenen Laufwerks-Typen unterschiedlich sein
kann.

Die Unterroutinen

Der Programmablauf ist in Tabelle 5 erlutert. Einige interes-
sante, auch fir andere Programme verwendbare Unterrouti-
nen sind enthalten. Das Unterprogramm ab Zeile 8 000 stellt
eine neue Eingabe-Routine dar, die die Méglichkeit bietet, die
Cursorsteuerung sowie Insert/Delete zu erlauben, und trotz-
dem aufzupassen, daB nicht tiber den Rand des Eingabefel-
des hinausgefahren wird. AuBerdem sind zwei Tasten etwas
anders belegt: Die HOME-Taste setzt den Cursor auf den An-
fang des Eingabe-Feldes und CLR Iéscht nur das Eingabe-
Feld, so daB der Bildschirmaufbau nicht aus Versehen einmal
zerstort werden kann. Zeile 8 021 wurde nur speziell fiir den
Directory-Editor eingebaut: sie filllt den Rest des Strings bis
zur Maximallange IL mit SHIFT-Leerzeichen auf. Das wird zum

Computer-Name

Variable Bedeutung CBM CBM CBM CBM Cé64
CT$ 2001 3001 4001 8001

C%(0) PEEK(58453) 136 152 32 76 189
WI  Zeilenlange des Bildschirms 40 40 40 80 40
CO Lange des Tastaturpuffers 525 158 158 158 198
C1  =0: Cursor eingeschaltet 532 167 167 167 204
C2  Zahler fur Cursorblinken 533 168 168 168 205
C3 Zeiger auf Start der BS-Zeile 224 196 196 196 209

226 198 198 198 21
234 205 205 205 212
242 213 213 213 213
245 216 216 216 214
220 220 220 216

-- 228 650

C4 augenblickl. Cursorspalte

C5 =1: Hochkommamodus (")

C6 Lange der Bildschirmzeile

C7 augenblickliche Cursorzeile

C8 Anzahl der Inserts 251

C9 =128: Repeat auf allen Ta-
sten bei C9=0: kein Repeat-

Flag

Tabelle 2. Adressenerkldrung zur Computeranpassung

groBen Commodore CBM 600/700 oder die kleinen C 16/C
116 und der Plus/4 mit dem gleichen Programm laufen, wenn
die Abfragen entsprechend erweitert werden. Zur eigenen An-
passung des Programms sind in Tabelle 2 die benétigten Sy-
stemadressen aufgefihrt. Sie mussen in dieser Reihenfolge
nach dem PEEK-Wert und dem Namen des Computers ab Zei-
le 7560 in DATAs abgelegt werden.

Far alle Commodore-Computer gilt, daB mindestens 16
KByte RAM vorhanden sein missen. Hiervon sollten 12 KByte
zur freien Verfiigung Ubrigbleiben, denn der Directory-Editor
belegt 10 KByte und benétigt noch einmal 2 KByte fiir Varia-
blen.

Auch die Floppy-Laufwerke besitzen unterschiedliche Ei-
genschaften und Eigenarten, die es nétig machen, den
Geréte-Typ durch das Programm erkennen zu lassen, um ein
zufriedenstellendes Arbeiten des Directory-Editors mit allen
Laufwerken zu gewshrleisten. Diese Routine (ab Zeile 7 000)

Floppy-Name und DOS-Version
Variable Bedeutung 2/3040 4040 2/4031 8050 8250
F$ 21/2.7 15401  2.5/2.7 ILP
F%(2) Floppy- 226 213/198 254 242/198 198
PEEK(65535) *)
F%(1) Floppy- —99 —99/0 —99 —99N1 1
PEEK(16618)
F%(2)  Floppy- —99—99/—99 —99  —99/1 2
PEEK(16556)
DR Anzahl der Lauf- 1 0 1
werke —1
BF Puffer #0 17 3 17
(High-Byte)
TY Floppy-Typ
(siehe Tab. 4) 1 2 3 4
*) —99: Nicht zur Unterscheidung benétigt, daher auf »0« gesetzt

Tabelle 3. Variablenerkldrung zur Floppy-Anpassung

Variable  Bedeutung TY= 1 2 3 4
FB Anzahl der freien Blécke 670 664 2052 4133
DM$ Formatkennzeichen auf CHR$(1) "a "’ "c’
Disk
TTTS Directory-Header-Block 18,00 39,00
TD,SD erster Directory-Block 18,01 39,01
NB Beginn des Namen 144 6
(Byte #)
AT Anzahl der Tracks +1 36 78
DT Anzahl der Dateitypen 4 5
FT$ Dateitypen (im Augenblick: DEL, SEQ, PRG, USR, REL)
Typ 1: 2040/3040 V1.0
Typ 2: 4040V2.1/2.7, 1540/1 V2.6, 4031/2031 V2.6, (SFS 491)
Typ 3: 8050 V2.5/2.7
Typ 4: 8250/LP V2.7, (SFD 1001/1002)

Tabelle 4. Variablenerklarung fiir verschiedene Floppy-
Laufwerke
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1000-1999

2000-2499
2500-2999
2800-2999
3000-3499
3500-3999

4000-4999
5000-5999
6000-6999

7000-7099
7100-7199
7200-7299
7300-7399
7400-7499
7500-7599
7600-7699
8000-8999

| | 9000-9099
‘ 9100-9199
9500-9999

Initialisierung der Variablen, Aufruf von 7000 und
7500
Eingabe-Warteschleife und Verarbeitung der Befehle
Unterprogramm: SchlieBen eines Files
Unterprogramm: Umschaltung GroB-/Kleinschreibung
Unterprogramm: Ausgabe der Anleitung
Unterprogramm: Ein- und Weitergabe eines Floppy-
kommandos
Unterprogramm: Initialisierung des Editors
Unterprogramm: Anzeige des néchsten Eintrags
Unterprogramm: Ende des Directorys, Anzeige der
Blockzahi
Unterprogramm: Erkennung des Floppy-Typs
Vorbereitung von 2040/3040
Data: Floppy-Laufwerk-Erkennung (Tabelle 3)
Data: Merkmale gleicher Typen (Tabelle 4)
Data: erweitertes M-R fur 2/3040
Unterprogramm: Erkennung des Computer-Typs
Data: computerspezifische Variablen (Tabelle 2)
Unterprogramme: 8000 Eingabe-Routine
8030 Inget-Routine
8040 Bildschirmroll-Routine
8050 Diskettenfehler behandeln
8060 Taste holen
8070 Ausgabe mit Steuerzei-
chen
8080 Cursor auf Zeile LN stel-
len
Data: Bildschirmaufbau
Data: Anderungen des Aufbaus fur die Anleitung
Data: Anleitung

Ab Zeile 8 070 befindet sich eine Routine, die einen Text in-
klusive aller Steuerzeichen ausdruckt. Auch ein sonst »unver-
dauliches« RETURN-Zeichen (CHR$(13)) wird mitgedruckt.
Da Sie mit einem fehlerhaft arbeitendem Directory-Editor eini-
gen Schaden anrichten kénnen, sollten Sie erst nach dem
sorgféltigen Austesten des Programms mit Disketten, von de-
nen ein Doppel existiert, die Arbeit mit dem Directory-Editor

Tabelle 5. Programmaufbau des Directory-Editors

Léschen eines méglichen Reststrings in der Directory bend-
tigt und kann bei eigener Anwendung der Eingabe-Routine ge-
gebenenfalls weggelassen werden. Die Eingabe von SHIFT-

RETURN bewirkt, daB der Rest ab der Cursor-Position ge-
I6scht und die Eingabe wie bei RETURN beendet wird.

Die Routine ab Zeile 8040 scrollt einen beliebigen Bild-
schirmbereich von Zeile X1 bis X2 aufwérts, falls der Cursor
in Zeile X2 steht. Dies geschieht durch »INPUT« vom Bild-

hoher.

schirm und Ausgabe der eingegebenen Strings je eine Zeile

{}S%EE#B
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angezeigt.
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Das Hauptmenii des Disk-Directory-Editors

Ab Zeile 8060 steht die Warteschleife bis zum Dricken ei-
ner Taste. Dabei wird der Cursor eingeschaltet und an eine vor-
definierte Stelle auf den Bildschirm gesetzt. In PR$ ist das
Promptzeichen enthalten. Wenn das Unterprogramm von Zei-
le 2000 her angesprungen wird, sieht man ein »>«. Aus ei-
nem anderen Unterprogramm heraus (zum Beispiel Anleitung)
zeigt sich ein » < «. Daran erkennt man, in welchem Modus man
sich gerade befindet. Die gedriickte Taste wird direkt daneben

beginnen. (Dieter Temme/ev)

1000 REM" #*%*% DI-DI-EDITOR V2.8 **%x " <251>
101@ REM DIETER TEMME, -@3.01.1985- £198>
1020 REM FREIHERRENSTR. 15 <oei>
123@ REM 5108 AACHEN 176>
104@ REM TEL. ©241/13415 <162>
1@85@ REM €127>
1060 FD=8:REM >> FLOPPY DEVICE << <@91>
1870 FT$="DEL SE@ PRG USR REL":REM FILETYFP

EN <@ze>

1080 LB=256:B2=128:5C=64:BT=7:C%=CHR$(13):
DE$=CHR# (20) : ZE$=CHR$ (@) : TW$=CHR$(2) <159>

109@ BR#="UA 2 ":BW$="UBR 2 ":TE$="U@":MR$=
"M-R":MWE="M-W" <177>

110@ CH#="{HOME}":CC%="{CLR>":CR$="{RIGHT?}
":CL$="{LEFT3}":CD%="{DOWN2": CU$="{UP}

"2 RV$="{RVSON2}" : RO$=" {RVOFF >" <008 >
111@ BE#=CHR%(7) : PP=59468: LE=0: PRINT CH$CH
$CC$CHR* (142)CHR$ (8) "BITTE WARTEN!" <240

1120 D#=CH#:FOR I=1 TO 225: D¥=D3+CD%$: 54=5%+
" {2SPACE}" : Z$=Z4$+CL$+CL$: FR=FRE (@) : NE

XT <1673
113@ Z$=EE$+LEFT$(S%,36) +LEFT$(Z$,36) : U$=C

HR$ (160) : T$=U$ <@45>
114@ OFEN 1,FD,15,TE$ <2493
115@ GOSUBR 700@: BF$=CHR$ (BF) : DR$=CHR$ (DR+4

8) <134>
1160 GOSUR 7500: T$=T$+LEFT$(S$, (WI—4@) /2) :

T=LEN (T$) +1 228>
117@ READ R$:IF R$<>">S"GOTO 1170 281>
118@ DIM M$(18) ,B+(14):FOR I=1 TO 18:READ

M$ (1) :NEXT:PRINT CC#; <126>
1198 FOR I=1 TO 9:PRINT T$M$(I):NEXT <1603
1200 FOR I=1 TO 11:PRINT T#M$(1@) :NEXT <253
121@ FOR I=11 TO 15:PRINT T$M$(I):NEXT <2135

122@ IF ER THEN PRINT LEFT$(D%#,24)TAB(T)RV
$¥Z*¥ER$CH$CD#CD#CD#: IF ER<3 THEN END <1@1>
123@ IF ER THEN CLOSE 1:0FEN 1,FD,15:REM R

E-INIT <@16>
124@ PRINT LEFT#(D#,6)TAB(T+11)DR$TAB(T+13
JCTHTAB(T+23)F# €152>
1258 BZ¥=T+#+M$(14):IF C? THEN POKE C%,128 <{133>
2000 REM $$% EINGABE #$%$% 222>
2010 FR#=">":G0SUB B060A: GF=K$: PRE="{" 006>
2020 IF BZ THEN LN=PEEK (C7):PRINT LEFT#(D¥%
,24)BZ%: GOSUB 8@80:BZ=0 <233
2030 IF G#="A"OR G#=" "THEN GOSUB 3000 <238>
2048 IF G#="L"THEN GOSUEB 2800 <129>
2050 IF G#="X"THEN G#$="E":EX=1 <@19>
2068 IF OP=0 GOTO 2220 <206>
2070 IF G#="B"THEN GB=1:G%$=C#:IF GZ=1 THEN
GZ=0:G6B=0: G¥="E":EN=1 <@51>

208@ IF G#="N"OR G#=CR$THEN FRINT TAB(T+3)
5:IL=16:GOSUER 800@:N+=IX$:PRINT CU#; <@36>

209@ IF GF="#"0OR G$=":"THEN IF FT THEN IF
PT#>""THEN IF C AND FT<>4 THEN GOSUB

2500: PR=1 <173>
210@ IF G¥="+"OR G#=";"OR G$="-"THEN IF TY
>1 THEN S=—(G${>"-")#8C:PR=1 <162>

211@ IF G$="1"DR G$#="@"THEN IF ZZ>® THEN P
RINT TAB(T)" "CU#%$:NG=NG+2:ZR=1:ZZ=7Z7Z-

2:6%="¢ <0a2>
2120 IF G$="¢"OR G#=C#0OR G$="="THEN IF (EN

OR ER)=@ THEN GOSUBR 5000:IF GB THEN I

F 2Z<7 GOTO 2128 <@73>
213@ IF EN=1 AND GB=1 THEN GZ=1:PT#=" ":PR

INT CU$TAB(T)">"CU$:1IF ZZ THEN ZZI=Z1Z-

1:EN=0 <207 >
214@ IF GZ=1 THEN GB=0:1F ER=0 GOTO 2000 <112>
215@ IF EN=1 S50TO 2250 <@a3>

2160 IF G$="V"THEN LN=PEEK(C7):VA=1:V0=1:P
RINT LEFT#(D%,22)TAB(T+1) "+":G05UB 8@
80 <249>

Listing »Disk-Directory-Editor«. Beachten Sie bitte die Ein-
gabehinweise auf Seite 6.
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2170

2180

2190

2200

2230

2550

2560

2578

2800
2810

2830
v,
Inie

3020

3030

3040
3250

3060

3070
3080

3nv0
3100

3500
3510

3520
3530
4000
4010

4020

40=@

40240

4250

4060

4@7@

4080

IF G$="E"THEN EN=1:GOSUB S@00:G0T0 22

s0

IF PT$=""GOTO 2210

FOR I=@ TO DT-1:IF G#=MID$ (FT$,I*4+1,
1) THEN FT=I:I=DT:C=0C:PR=1:IF FT=@ TH
EN C=B2

NEXT

IF OP=1 GOTO 2260

IF G$="I"THEN GOSUB 4@@0:0ON- (ER=0)GOS
UB 524@:IF ER GOTD 1220

IF G$="F"THEN GOSUB 3500

IF G$="@"OR G$="1"THEN IF VAL (6%)<=DR
THEN DR$=G$:PRINT LEFT$(D$,&) TAB(T+1
1)G$

IF EN THEN GOSUE &00@

IF PR=1 THEN GOSUB S519@:FPR=0

IF EX=1 THEN ER=2:ER$=">3>> PROGRAMMEN
DE

IF ER GOTO 122@

GB=0:GO0TO 2000

REM $$$% FILE SCHLIESSEN $$%

PRINT#1,MR$CHR$ (K+1) BF$TW: GET#1 ,H$, I
$:IF H$=""0OR FT=4 THEN RETURN

PRINT TAB(T) "#"CU$:0PEN 3,FD,3,"#1":B
G$=CHR$ (BF+1) : BK=0

RT=ASC (H$) : RS=ASC (I1$+ZE$) : PRINT#1, "UA
"3; DR$RT; RS: BK=BK+1

PRINT#1,MR$CHR$ (3) BG$TW$: GET#1 ,Hs, I$:
IF H$<CHR$ (AT)AND H$>""GOTO 253@
PRINT#1,MWSCHRS (K+28) BG$TWSCHRE ( (BK—3
2768) AND (LE—1) ) CHR$ (BK/LB)

IF H$>""THEN PRINTH#1,MW$ZE$BGSTW$ZES$Z
E$:PRINT#1, "UB"3; DR$RT; RS
VA=1:C=0:0C=C:CLOSE 3:FR=FRE (@) :RETUR
N

REM $$% LETTER ON/OFF $3$%

IF RIGHT$(CT$,3)="0B1"THEN POKE PP, (P
EEK (PF)AND 253)0R(2-LE)

IF RIGHT$(CT$,3)<>"@@1"THEN PRINT CHR
$(14-128%(LE>@)) ;

LE=2-LE: RETURN

REM $$% ANLEITUNG $$%
LN=PEEK(C7) : PRINT LEFT$(D$,7):0PEN 3,
3:FOR I=@ TO 14:INPUT#3,B$(I):PRINT C
Ls

NEXT:PRINT LEFT$(D$,7)T$M$(16) :FOR I=
@ TO 14:PRINT T$M$(17):NEXT:PRINT T$M
$(18)

IF AN=1 THEN RESTORE:PRINT LEFT$(D$,8
)TAB(T)RVSZSTAB(T+12) "BITTE WARTEN
READ R$:IF R$<>“>A"GOTO 3040

PRINT LEFT$(D$,7):FOR I=@ TO 4:READ B
$:PRINT TAB(T)Z$B$:NEXT

PRINT LEFT$(D$,12):FOR I=@ TO 9:READ
B$:PRINT TAB(T)Z$B$:NEXT:GOSUB 806@
READ B3$:IF B$<>"#"GOTO 3060

PRINT LEFT$(D$,7)T$M$(7):FOR I=0 TO 1
4:PRINT B$(I):NEXT

PRINT T$M$(13):G0SUB 8@80

AN=1:POKE C@,@:FOR I=0 TO 14:B$(I)=""
:NEXT:FR=FRE (@) : CLOSE 3:RETURN

REM $$% DISK—KOMMANDO $$$

PRINT LEFT$(D$,24) T$M$ (17) CUSC$TAB(T)
“@";:IL=35:1J=1:G0SUB 800@: I1J=0:BZ=1
IF LEFT$(IX$,1)<>"U"THEN PRINT#1,IX$:
GOTD 8@s@

RETURN

REM $$% START $$%

BR$=LEFT$ (BR$,5) +DR$+" , " : BH$=LEF T$ (BW
$,5) +DR$+" "

PRINT LEFT$(D$,8)T$M$(8)CD$:FOR I=1 T
O 11:PRINT T$M$(1@):NEXT:PRINT CD$T$M
$012)

PRINT LEFT$(D%,24) TAB(T)RV$Z$" {6SPACE
IBITTE DISKETTE EINLEGEN":GOSUE 8060

PRINT#1,"I"+DR$:VA=0: X1=10: X2=2@: GOSU
B 805@: IF ER THEN RETURN

PRINT CU$BZ$:0PEN 2,FD,2,"#@":PRINT#1
sBR$TT; TS: GOSUB 885@: IF- ER THEN RETUR

N
PRINT#1,MR$TW$BF$CHRS (1) : GET#1,D0%: IF
DO$< >DM$GOTO 4200
PRINT#1,MR$CHR$ (NB) BF$SCHR$ (16) : GOSUB

8030: PRINT LEFT$(D$,8) TAB(T+6) ;

GOSUB 80@70: PRINT C$CU$TAB(T+6);:IL=16
:GOSUR 800@:N$=IX$

<@53>
<113>

<168>
<178%>
<154>
<19@>
<@74>
<@32>

<253>
226>
<@85>
<@86>
<167>
<1435>
<189>
<131>
<@a3a:>
<189>
<243>
<1@5>
<128>

<167
<117

211>
<142

<243>
<116

<2@03>

<246

<161>
<215>

<217>

<@93>
<111>

<@88>
<125>

<243>
<@33>

231>
220>
<a3a>
<254>

<@B&67>

<187>

<18&*

<@84>

<239

<149

<215%

4@9@ PRINT#1,MR$CHR$ (NB+18)BF$CHR$ (5+ (TY=1
)) :GOSUR B8@3@:FPRINT CU$TABR(T+3@);

4120 GOSUB 8@7@:PRINT C$CUSTAR(T+3@);:IL=5
+(TY=1) : GOSUR B8@0A:PRINT

411@ PRINT#1,MW$CHR¥ (NB) BF$CHR$ (23+(TY=1))
NE"——"IX$: PRINT#1 ,BW$TT; TS: ZZ=0: OP=1

#1208 ZB=0:VA=0:V0=0:LN=FEEK(C7):PRINT LEFT
F(D#$,22) TAB(T+1) "—": ZT=TD: Z5=SD

413@ IL=16:G0TO Sose

4200 ER=3:ER$=">>> FALSCHES DISK-FORMAT":R
ETURN

S@2@ REM #$% NAECHSTER EINTRAG $%$%

S@1@ IF EN=1 GOTO S@80

5028 PRINT TAB(T)" ":PRINT#1,MW$CHR$ (K+3)R
F¥CHR$ (16)N$: IF ZR THEN PRINT CU$CU$;
: ZR=0@

S@3@ PRINT#1,MW$CHR# (K) BF$CHR$ (1) CHR$ (5 OR
(B2-C)OR FT)

5040 IF (OF=@ AND FT>@)OR(OF>@ AND FT=@) THE
N VA=1:LN=PEEK (C7)

S@5@ IF VO0=@ AND VA=1 THEN LN=FEEK(C7):FRI
NT LEFT$#(D%$,22)TAB(T+1)"+":GOSUR 8080
:vVo=1

5060 IF ZZ<7 THEN PRINT#1 ,MR$CHR$ (ZZ*32+39

)BF$CHR$ (1) : GET#1 ,NF$
S@7@ IF (NT>@ OR(I<7 AND NF$>""))THEN GOSUR
8040

5080 IF EN=1 THEN ZZ=7

509@ 7zZ=7Z+1:IF ZZ>7 GOTO S522@

5100 K=ZZ#32+2:PRINT#1,MR$CHRE (K+3) BF$CHR$
(16) :GOSUB 803@: IF H$=""THEN EN=1:RET
URN

S511@ N$=1%:PRINT#1,MR$CHR$ (K) BF$CHR$ (1) : GE
T#1,I$:FT=ASC (I1$+ZE$)

512@ S=SC AND FT:C=B2- (B2 AND FT):FT=(BT)A
ND FT:0F=FT:0C=C:IF FT=@ THEN OC=@

513@ PRINT TAB(T+5);:IF NG=@ THEN I$=N%$:GO
SUE 8070

5140 PRINT#1,MR$CHRS (K+28) BE$TW$: GET#1,K$,
L$: BK=ASC (K$+ZE$) +LB*ASC (L$+ZE$)

515@ IF NG=0 THEN IF FT<>@ THEN ZB=ZB+BK

516@ PRINT C$CU$TAB(T) ">"RIGHT$(STR$ (1000+
BK) ,3)5:IF NG THEN NG=NG-1

5170 PRINT#1,MR$CHR$ (K+1) BF$TW$:GET#1,PTS$,
K$:PRINT TAB(T+31);

5180 PRINT RIGHT$ (STR$ (18@+ASC (PT$+ZE$)) ,2
) CR$RIGHT$ (STR$ ( 1BO+ASC (K$+ZE$) ) ,2) ;

519@ PRINT C$CU$TAB(T+25)" ";:IF C THEN IF

FT THEN PRINT CL$"#";

520@ PRINT MID$(FT$,FT#4+1,3)" ";:IF S>B A
ND TY>1 THEN PRINT CL$"<";

521@ PRINT C$CU$; : FR=FRE (@) : RETURN

5220 PRINT#1,BW$ZT;ZS:IF EN=@ THEN ZS=ASC(
BL$+ZE$) : ZT=NT: IF ZT=0@ THEN EN=1

523@ IF EN=1 THEN RETURN

524@ PRINT#1,BR$ZT;ZS: PRINT#1 ,MR$ZE$BF$TWS
:GET#1,TR$,BL$:NT=ASC (TR$+ZE$) : 2Z=0

5250 GOTO S100

6008 REM $$% ENDE $%%

601@ PRINT LEFT$(D$,24);:IF VA=0 GOTO 6048

6022 PRINT TAB(T)Z$" {5SPACE3}UEBERFRUEFE BL
OCKBELEGUNG"CU$: PRINT#1 , "V"DR$: GOSUB
8050

6830 IF ER THEN RETURN

6040 PRINT BZ$C$CUSCUSCU$TAE (T+17)RIGHTS (S
TR$ (1000+ZB) ,3) ;

605@ PRINT TAB(T+27)RIGHT$ (STR$ (1@00+FB—ZE
) ,3)CR$CR$;

606@ CLOSE 2:0PEN 2,FD,@,"$"+DR$+": "+ZE$:G
ET#2,B$,B$,B$,B$,B%,B%

6070 GET#2,B$: IF B$>""GOTO 6070

6080 GET#2Z,B$,B$,K$,L$

6@9@ PRINT RIGHT$ (STR$ (1000+ASC (K$+ZE$) +LE
*ASC (L$+ZE$)) ,3)

6100 CLDSE 2:0P=0:EN=0:FR=FRE (@) : RETURN

7000 REM $$% FLOPFY-TYP $3$%

7001 READ N:DIM FZ(N):FOR I=@ TO N:READ X:
PRINT#1,MR$CHRS ( (X—-32768) AND 255) CHR$
(X/256)

7002 GET#1,I$:F%Z(I)=ASC(I$+ZE$): NEXT:ER=0:
TY=@: PRINT#1,TE$

7003 J=@:FOR I=@ TO N:READ X:IF X»>-1 THEN
IF X<>FZ(I)THEN J=1

7004 NEXT:READ F$:IF F$<>"#*%"THEN READ DR
,BF,TY:IF J GOTO 7003

Listing »Disk-Directory-Editor« (Fortsetzung)

@52

134>

<B4s>

<16@>
<B&5>

<289

<178%>
<@8a:>

<161>
<168>
<164>
<@64 >
<151>
<123>
<@6F
<191>
<091

<169>
177>

<176>

<110>

<216>

<@74>
<168>

<194>
<213>

<@5&6>
<158>
252>
<091

<214>
<208
<184>
<199>
<135>
<238
<@as>
<238

242>
<@s8>

o




Floppy

7005

7006
7007

7899
7100
7101
7102
7200
7201
7202
7203
7204
7205
7206
72@7
72@8
72@9
7298
7299
7300
7301
7382
7383
7304
7385
7399
7400
7401
7402
7500
7501
7582
7503
7504
7505
7520
7521
7522
7598
7599
7600
7601
7602
7603
7604
7685
7606
7607
7608
8000
8021
8002

8eaz

IF F#$="#*x"THEN ER=1:ER$=">>> FLOPPY-
TYP UNBEKANNT":RETURN

READ R#$:IF R$<>">T"GOTO 7006

READ J,FB,DM$,TT,TS,TD,SD,NR,AT,DT: IF
J<>TY GOTO 7007

IF TY>1 THEN RETURN

READ R$:IF R$<{>">M"GOTO 7100

MR$="UC: " : DM$=CHR$ (1) : I$=CHR$ (19) +CHR
$(1):READ J

FOR I=@ TO J:READ J:PRINT#1,MW$CHR$ (I
) I$CHR$ (J) : NEXT: RETURN

REM +++ DATA: FLOPPY-TYPEN +++

DATA 2,65535,16618,16556:REM FPEEKS
REM F%@,F%1,F%2, "NAME {6SPACE}DOS" ,DR
LBF,TY

DATA 226,-99,-99,"20408/3040V1.0",1,01
7,1

DATA 213,-99,-99,"4@4@ {SSPACE3}V2.1",1
,817,2

DATA 242,-99,-99,"8@58 (SSPACE3V2.5",1
,817,3

DATA 254,-99,-99,"1541/2031V2.6",0,00

3,2

DATA 198,000,-99,"4@48 {SSPACE}V2.7",1
,017,2

DATA 198,001,001, "8050 {SSPACE3}V2.7",1
,017,3

DATA 198,0@1,002,"8250 (SSPACE3}V2.7",1
,017,4

DATA —99,-99,-99, " #xx"

DATA">T":REM ERKENNUNG

REM +++ DATA: TYPEN-AUSWAHL +++

REM TYP,BLKS,DOS,NAME ,DIREC,NBY,AT,D
T,DOS

DATA 1 , &70,-1-,18,00,18,01,144,37,
gATA 2 , 664,"A",18,00,18,01,144,37,
gATA s ,2@sz2,"c",39,00,39,081, &,78,
gATA 4 ,4133,"c",39,00,39,01, 6,78,
5

DATA" >M":REM ERKENNUNG

REM +++ DATA: 2040/304@ M-R +++

DATA 37,104,104,160,8,177,3,141,180,6
6,141,224,16,177,3,153,180,67,200,196
DATA S5,144,246,169,13,153,180,67,200,
32,153,231,169,181,133,93,76,7,253
REM $$% COMPUTER-TYP $$$%

READ R$:IF R$<>">C"GOTO 7501

READ N:DIM CZ%(N):FOR I=@ TO N:READ X:
C%(1)=PEEK (X) : NEXT

J=@:FOR I=@ TO N:READ X:IF X<>CZ(I)TH
EN J=1

NEXT:READ CT$:IF CT$="#x*"THEN PRINT
CD$" ?UNBEKANNTER COMPUTER"; : END

READ WI,C®,C1,C2,C3,C4,C5,C6,C7,C8,C9
:IF J GOTO 75@3

IF CT$="C=64"THEN POKE S53280,0:POKE S
3281,0: REM BORDER&GROUND=SCHWARZ

IF RIGHT$(CT$,3)="001"THEN POKE PP,12
:REM GROSS/GRAPHIK

IF RIGHT$(CT$,3)<>"@@1"THEN PRINT CHR
$(158) ; :REM CURSOR=GELB

RETURN

DATA">C":REM ERKENNUNG

REM +++ DATA: COMPUTER-TYPEN +++
DATA @,58453:REM CPEEKS

REM C%®,NAME , WI, ce, Ci1,
c3, c4, CS, Cs, C7, C8B, C9

DATA 136,"CBM 2001, 48,525,532,533,2
24,226,234,242,245,251,0

DATA 152,"CBM 3801“, 4@,158,167,168,1
96,198,205,213,216,220,0

DATA @32,"CBM 4001", 4@,158,167,168,1
96,198,205,213,216,220,0

DATA ©32,"CBM B80@1“, 80,158,167,168,1
96,198,205,213,216,220,228

DATA 189,"C=64" , 48,198,204 ,205,2
09,211,212,213,214,216,4650

DATA -99,"#%x"

REM $$$ INPUT ROUTINE $$%

REM IL=MAX. LAENGE,IX$=EING. STRING
IX=POS (@) +IL—1: IY=PEEK (C3) +PEEK (C3+1)
*LB+IX:OPEN 4,8:POKE C&,IX+1

IP=PEEK (IY—IX+POS (@) ) : POKE C8,0:POKE
CS,P:POKE C2,1:POKE C1,0

cz,

{223
<251>

<240
<@s7>
<074
<@16>
<211 %>
<@69 >
<142>
<134>
<1@7 -
<@B63>
<@?1 =
<175>
<197 >
<@88>
<126>
<@93>
222>
<@s5ax>
<@15>
<@52>
<211>
<@a21>
228>
<@97>
<001 >
<@23>
250>
<005 >
<174>
€202
<214
<@97>
<@74>
<134>
<193
<@93>
<@34>
<234>
€219>
<@43>
<@15>
<173>
<@82>
<@51>
<162
<241
<118>
<@27 >
<@46>
@72

<B25>

8a19

8020
8021

8@22
8030
8031
8032
8040
8@41
8a@42
8043
8044
8045
8046
8247
8050
8a51

8052
8as53

8054
8060
80461
80462
8063

8064
8065

8a7e
8071

8@72
8073
8074
s08a
8081
87999
7002
7001
002
700z
004
2085
006

7087

WAIT C@,15:GET IY$:POKE C1,1:POKE IY—

IX+POS (@) ,IP: IF PEEK(IY)=%94 THEN POKE
IY,32

IF (ASC(IY$+ZE$)AND 127)<32 GOTO 8008
IF FOS(@)>IX GOTO 8003

PRINT I1Y$;:GOTO 8003

IF IY$=CHR$(148) THEN IF PEEK(IY)=32 G

0TO 8086

IF IY$=CHR$(141) THEN FOR IZ=IY-IX+POS
(@)TD IY:POKE IZ,32:NEXT:IY$=C$

IF 1Y$=C$G0TO 8017

IF IY$=RV$O0R IY$=RO$GOTO 8007

IF IY$=CR$GOTO 800&

IF IY$=CC$THEN FOR IZ=IY-IL+1 TO IY:P

OKE 1Z,32:NEXT:IY$=CH$

IF IY$=CH$THEN POKE C4,IX-IL+1:G0TO 8

203

IF IY$<>DE$AND IY$<>CL$GOTO 8083

ON(POS (@) >IX-IL+1)+2 GOTO 8007,8003

DEF FN AS(X)=(X AND &3)OR((X AND 64)%

2)OR(((X AND 16@)=@)*—64): IX$="":1X=0

FOR IZ=IY TO IY-IL+1 STEP-1:IY=FN AS(

PEEK(IZ))

IF IX OR(IY AND 127)-32 THEN IX$=CHR$
(IY)+IX%$: IX=255

NEXT

IF IJ=8 THEN IF LEN(IX$)<IL THEN IX$=

IX$+U$:GOTO 8021

FPOKE C6,WI-1:PRINT:CLOSE 4:RETURN

REM $$$ INGET $$%

I$="":GET#1,H$: IF H$THEN INPUT#1,I$

I$=H$+I1$: RETURN

REM $$% SCROLL UP $$%

SR=0@: IF PEEK (C7)<X2 THEN RETURN

PRINT LEFT$(D$,X1+1);:0PEN 3,3

INPUT#3,X$: PRINT CL$

PRINT CU$CU$X$CD$

IF PEEK(C7)<X2 GOTO 8043

PRINT CU$T$M$(10)CUS$

CLOSE 3:SR=1:RETURN

REM $$$% DISK-FEHLER? $$%
INPUT#1,ER,ER$,TR,BL: IF ER=0 THEN RET

URN

ER$="%#x"+STR$ (ER) +": "+ER$+" "

IF TR OR BL THEN ER$=ER$+"IN "+RIGHTS$
(STR$ (100+TR) ,2) +" , "+RIGHT$ (STR$ (100+

BL) ,2)

BZ=1:0P=0: ER=4: RETURN

REM $$% TASTE $$%

L2=LN: LN=PEEK (C7) : PO=P0S (@) : PRINT LEF

T$(D$,6) TAB(T+5)PR$" "CLS$;

POKE C1,@:POKE C@,— (PEEK (C@) >B) : WAIT

CO,15:GET K$:POKE C1,1

K$=CHR$ (ASC (K$+ZE$) AND 127) : POKE PEEK
(C3) +PEEK (C3+1) *LB+POS (@) , 141

IF K$<>C$THEN POKE C8,1:PRINT K$

GOSUB 8080: PRINT TAB(PD); : LN=L2: RETUR

N

REM $$% PRINT MIT STEUERZEICHEN $$%

POKE C8,LEN(I$):FOR IZ=1 TO LEN(I$):I

X=ASC (MID$ (1$,12))

IF(IX AND 127)<3>13 THEN PRINT MID$(I$
,1Z,1);:60TO 8074

PRINT" *;:POKE PEEK (C3)+PEEK (C3+1)*LB

+POS (@) -1,13~(IX AND 128) %64

NEXT: RETURN

REM $$% IN DIE RICHTIGE ZEILE $%%

PRINT LEFT#$ (D$,LN+1);: RETURN

DATA">5":REM ERKENNUNG

REM +++ DATA: SCHIRMBILD +++

DATA"+ ****************************ﬁﬁ

XRRRT

DATA" = {RVSON ) TA5R {25PACE } RA5R {2SPACE}

AXTRESRIRSLETRAS (RVOFF 3=(C) 1984=

DATA"={RVSON}= ——%%— ——%*FX = —— = =

—BRX {RVOFF 3= {25PACE 3BY {35PACE 3=

DATA" = {RVSON3}Z%XF {2SPACE } 7%XF {2SPACE

TEXTAXE F ZAXEZX(RVOFF}=D.TEMME=

DATA" TEEXRRTAET R IR ET IR XTRE

XXFEXRY
DATA" V2.8=> =DR# —{9S5PACE}={13SPACE}
BATA"f****?**?""""P """"""""" PR EHE.X
A AT

Listing »Disk-Directory-Editor« (Fortsetzung)

<@83>
<159>
222>
<166>

220>

<@49>
<247>
219>
127>

<14@>

<086 >
221>
<135>

229>

<137>

<133>
<156>

129>
<157>
<@&67 >
<172>
<@99>
<@97>
<221>
<@23
<184>
<195
224>
<176>
<161>
<@046>

245>
<142>

<094 >
<@22>
<139>
<138>
<@ea>

<181>
<038>

826>
<17@>

116>
<@26>
<157 >
<139>
<013>
<141>
<112>
<@61>
<@58>
<155>
<028>
<178>
<139>
<162>

<D6@>
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7008 DATA" -NAME={2@SPACE}=-ID={7SPACEJ}= <019

009 DATA" TREXETIIININIIINIIN XN XN ETEXEEXT
EXREET <128>

7810 DATA"=-{4SPACE}={19SPACE}={SSPACE}={(2S
PACE}={25FACE}= <044 >

7011 DATA" GEXREFXXEXNIICK X XXX XXTIERXT XX XIXT
fA A~ AT) <185>

@12 DATA"-V-=BLES BENUTZT={4SPACE}-FREI={
SSFACE Y ( {3SPACE>) <201

FA13T DATA" GRRFHRICIINIICIN K IN I I T I3 393K
A~ AT <117

@14 DATA"-A/L/X,1/F/81,N/D/SPUR/*/+—/¢/R/
1t/V/E= 219>

F@1S DATA" THHIII I I I I IEIE NI I I KNI I XK
ek xy {HOME > <157 >
7188 REM +++ DATA: RAHMEN (ANL) +++ <@27 >

2101 DATA" LXK XFHRATIHIET IR I NN X XTI K HEEX
XXX <030
9102 DATA"={36SPACE>= <139>

103 DATA " GHEEIICNIN I I NI I3 63
% AT <117 >
2499 DATA">A":REM ERKENNUNG <038>
?50@ REM +++ DATA: ANLEITUNG +++ <@6S>

FSB1 DATA" T3 IR I IEIEIEIE I I IEIE I I I K I I 936
XXEXT <04@>

9502 DATA"={6SPACE}DISK-DIRECTORY-EDITOR<{7
SPACE} = <049

9503 DATA"-{4SPACE}Kk UR Z ANLE I TUN
G{S5FACE3= <@82:x

QS04 DATA" THIINI I I I I NI I I I I I NI
XXXY <172>
7505 DATA" <138>

75@6 DATA"<A/SPC>{3SPACE}AUSGABE DIESER AN

LEITUNG <186
7587 DATA"<L>{7SPACE3}GROSS— ODER KLEINSCHR

IFT €236
7588 DATA"<I1>{7SPACE?START DES EDITORS <004 >
9509 DATA"<F>{7SPACE3}EINGABE FLOPPY-KOMMAN

DO <165>
751@ DATA"<@/1>{55FPACE}LAUFWERKS—-NUMMER FE

STLEGEN <066
9511 DATA" {11SPACE} (FALLS DOPPEL-LAUFWERK) <@44:>
312 DATA"<N/RIGHT> NEUEN NAMEN EINGEBEN <178>
9513 DATA"<S/P/U/R> FILETYP NEU FESTLEGEN <@38>
7?5314 DATA"<D>{7SPACE}FILE LOESCHEN <004
2515 DATA,+ <158>
7?5316 DATA"<#>{7SPACEXOFFENES FILE SCHLIESS

EN <221>
?317 DATA"(+/->{SSPACE3FILESCHUTZ SETZEN/A

UFHEBEN <@83>
7518 DATA"<&/=/RET> EINTRAG WEITERGEHEN <251>
7319 DATA"<B>{7SPACE3}BLOCK WEITERGEHEN <044

952@ DATA"<1/@>{55PACE}EINTRAG ZURUECKGEHE

N <119>
321 DATA"{V>{7SPACEX}SPAETER 'VALIDATE" <@28>
7522 DATA"{E>{7SPACE}AUSSTIEG AUS EDITOR <@24>
9323 DATA"<X>{7SPACE}BEENDEN DES PROGRAMMS <113>

9524 DATA, ,* <2443
1000® OPEN 3,8,0,"$:$$ <2483
10001 GETH#3I,A#:FPRINT ASC (A*+CHR$(®))A+:GOT

0 10001 <@74>
e 64-er

Listing »Disk-Directory-Editor« (SchiuB)

Programm-
schutz durch
Autostart und
PaBBwort

Ein Programm, das nach dem Laden
sofort gestartet wird und nicht mehr
unterbrochen werden kann, ist eine
Art Programmschutz. Richtig raffiniert
wird es aber, wenn noch zusatzlich ein
PaBwort nétig ist. »Autostart C 64
Plus« macht es Ilhnen einfach, lhre Pro-
gramme so zu bearbeiten.

Das Programm »Autostart C 64 Plus« ist eine besonders
komfortable und nitzliche Art der Programmsicherung fiir den
C 64 und ein Diskettenlaufwerk. Das Autostartprogramm ladt
das zu bearbeitende Programm, das bis zu 230 Blécke lang
sein darf, in den Speicher des C 64, verschlisselt es, fugt
noch einige Modifizierungen ein und speichert es wieder ab.
Der so eingefligte Programmschutz kann nur noch mit groBem
Aufwand riickgangig gemacht werden. Sicherlich kann jeder
Programmschutz auch wieder entfernt werden, aber um dies
so schwer wie mdglich zu machen, soll hier nichts weiteres
darlber verraten werden. Die Dauer des gesamten Bearbei-
tungsvorgangs richtet sich ganz nach der Lange des zu bear-
beitenden Programms. Die Eingabe aller Parameter ist dabei
komfortabel durch Mentpunkte und Abfragen realisiert wor-

den. Ein so gespeichertes Programm startet sich nach dem La-
den automatisch, wenn Sie das entsprechende PaBwort wis-
sen.

Geben Sie zunachst das Programm Autostart C 64 Plus (sie-
he Listing) mit dem Checksummer ein. Nach dem Starten des
Programms ist es notwendig, einige Parameter einzugeben,
denn es wird zwischen Basic- und Maschinenprogrammen un-
terschieden. Bei Maschinenprogrammen benétigt Autostart C
64 Plus zusétzlich die Startadresse. Mit zwei weiteren Menu-
punkten 148t sich jedes Programm gegen eine Unterbrechung
durch RUN/STOP-RESTORE absichern. Zuletzt wird das jewei-
lige PaBwort eingegeben. Ein PaBwort ist eine Art Geheimzahl,
das aber auch Buchstaben enthalten darf. Es darf bis zu 10 Zei-
chen lang sein. Falls kein PaBwort eingegeben wird, startet das
bearbeitete Programm spater ohne jegliche Abfrage. Bevor
Autostart C 64 Plus nun mit der Modifizierung des Programms
beginnt, wird nochmals nach der Richtigkeit aller Angaben ge-
fragt.

Wahrend dem Laden ist jedes so modifizierte Programm ge-
gen einen Reset geschutzt. Dieser Schutz wird jedoch nach
dem Laden abgeschaltet, da sonst ein Speicherplatzverlust
von 8 KByte eintreten wiirde. Das bearbeitete Programm wird
wie ein Maschinenprogramm mit LOAD »Name«,8,1 eingela-
den. Danach erscheinen auf dem Bildschirm die normalen
Betriebssystem-Meldungen — soweit nichts Ungew&hnliches.
Nun muB man aber, und das ist der Trick, unaufgefordert das
zuvor festgelegte PaBwort Uiber die Tastatur eingeben (ohne
anschlieBendes RETURN). Falls das PaBwort richtig war, blinkt
der Bildschirm kurz auf und der Ladevorgang wird normal fort-
gesetzt. War das PaBwort aber falsch, so lauft das Disketten-
laufwerk ohne jede Fehlermeldung bis ans Ende ihrer Tage wei-
ter. Falls Sie sich vertippt haben, ist es am einfachsten, eine Ta-
ste zu driicken, die nicht im PaBwort vorhanden ist, und dann
nochmals das PaBwort einzugeben. Dadurch, daB keinerlei
Fehler- oder Rickmeldungen ausgegeben werden, ist es fir
jemanden, der das PaBwort nicht kennt, fast unméglich, Ihre
Programme zu verwenden.

Ein Tip noch zum SchluB: Schreiben Sie sich lhre PaBwérter
auf, oder wenden Sie immer das gleiche Schema an (etwa je-
der zweite Buchstabe des Programmnamens), denn sonst ist
auch flr Sie selbst der Zugang versperrt. (Jan Kusch/aw)
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