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Floppy-DOS-Erweiterungen

Floppy-Fehler
ohne Ratsel

Wer kennt ihn nicht, den bekannten
Vierzeiler, mit dem der Fehlerkanal
des Disketten-Laufwerks abgefragt
wird? Mit diesem Programm zeigt der
Computer automatisch an, welcher
Fehler aufgetreten ist.

Das Eintippen jenes beriihmten Vierzeilers ist zwar ein einfa-
ches, aber zeitraubendes Verfahren:
10 OPEN 15,8,15
20 INPUT # 15,A1,A2%$,A3,A4
30 PRINT A1,A2%$,A3,A4
40 END

Immerhin sind ungefahr 56 Tasten zu driicken. Meistens ver-
giBt der Anwender auBerdem die Zeilen wieder zu I6schen. Ei-
ne Alternative besteht darin, das DOS 5.1 der Demodiskette zu
laden. Doch stellte auch dies keine befriedigende Lésung dar.
Es sindimmer noch einige Tasten zu driicken. Eine bessere L6-
sung ist ein entsprechendes Maschinenprogramm (Listing).
Der Fehlerkanal der Floppy wird selbstdndig vom Computer
Uberwacht und bei Bedarf vollautomatisch eine Fehlermeldung
ausgegeben.

Das Programm ist ganz in Maschinensprache geschrieben.
Nach dem Betétigen einer beliebigen Taste werden Sie aufge-
fordert, die Startadresse einzugeben. Das Programm ist frei
verschiebbar, die entsprechenden Anderungen werden vom
Programm selbst durchgefuhrt. Zundchst werden Sie noch
nichts bemerken, auBer, daB sich der Computer mit einem
READY wiedermeldet. Versuchen Sie aber nun einmal eine
Fehlermeldung der Floppy zu erzeugen. Als Beispiel kbnnen
Sie ein Programm von der Diskette laden, das es nicht gibt. Auf
dem Bildschirm erhalten Sie sofort die entsprechende Fehler-
meldung und die Aufforderung, eine Taste zu dricken. Die
Funktionen des Computers sind um eine wichtige und nutzli-
che Fahigkeit erweitert worden. AuBerdem arbeitet das Pro-
gramm innerhalb von Basic-Programmen ebenfalls zuverlés-
sig. Bei einem Fehler wird ein Programm nicht unterbrochen.
Als weitere Besonderheit ist zu erwahnen, da3 das Programm
auch mit anderen Hilfsprogrammen zusammenarbeitet. Sie
kénnen zum Beispiel Hypra-Load oder das DOS 5.1 weiterhin
benutzen. Das Programm wird durch Driicken der Run-Stop/
Restore-Taste unterbrochen. Ein erneuter Start ist jederzeit mit
SYS (Startadresse) mdglich.

Funktionsweise des Programmes

Zuerst werden die IRQ-Vektoren gedndert. Der Computer ar-
beitet dann bei jedem Interrupt das Programm ab. Dann findet
eine Verzodgerung statt, damit der Fehlerkanal nicht bei jedem
Interrupt abgefragt wird. Danach wird gepriift, ob die Disket-
tenstation arbeitet und wenn ja, wird die Routine verlassen. Als
nichstes wird der Fehlerkanal abgefragt und geprift, ob ein
Fehler vorliegt. Ist dies der Fall, dann wird die augenblickliche
Cursorposition zwischengespeichert und der Computer merkt
sich den Inhalt der oberen drei Zeilen. Diese Zeilen werden
dann gel6scht, der Cursor abgeschaltet, eine neue Schriftfar-
be gewahlt und die Fehlermeldung in reverser Schriftausgege-
ben.

AnschlieBend wird die Aufforderung, eine Taste zu dricken,
auf den Bildschirm geschrieben. Der Computer wartet dann so
lange, bis eine Taste gedrickt wird. Dann wird der urspringli-

che Bildschirminhalt wieder hergestellt, die alte Bildschirmfar-
be ins Register gePOKEt und der Cursor auf den alten Platz
gebracht. Das Programm benutzt insgesamt elf Unterroutinen
des Betriebssystems. Die Farbe, in der die Fehlermeldung aus-
gegeben werden soll, ist durch den Befehl POKE
Startadresse+123, Farbcode veranderbar. Dem Programmie-
rer ist mit diesem Programm ein sehr gutes Hilfsmittel in die

Hand gegeben. (Georg Kramer/aw)
@ REM 933659656 3 3 3 36 36 3 36 36 3 36 336 3636 3 36 3 36 3 3 3 3 26 3 % <131>
1 REM %% AUTOMATISCHE FEHLERMELDUNG %% <@44>
2 REM *x» VON DER FLOPPY DISK 1541 #x <@55>
3 REM *x * % <@46>
4 REM #*» WRITTEN BY GEORG KRAMER * % <158>
S REM *% AUF DEM MOORE 15 ** 234>
& REM #*% 4783 ANROECHTE *¥ <141>
7 REM *# TEL.: @2947/3511 *H <122>
T REM 553356553636 36 3 33 53636 36 36 36 36 36 36 36 3 96 96 336 3 3¢ 3 <140>
1@ : <242>
20 PRINT CHR#%(147) 049>
38 PRINT SPC(81)"UCCCCCCCCCCECCCCCLCECLECE

Ccececececececccer” <@51>
4@ PRINT" B AUTO. FEHLERMELDUNG VON DER FL
OFFY B" 133>
S8 PRINT" JCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCECCCCCECCCCL
CCCCCK" ' <112>
6@ PRINT SPC(88)"WRITTEN BY GEORG KRAMER" <@&53>
7@ PRINT SPC(93)"(C) JUNI 1985":FPRINT <AL >
BB FOR I=1 TO 4@:PRINT"-";:NEXT <210>
7@ PRINT SPC(44) " {RVSON,SFPACEACHTUNG: {SPA
CE ,RVOFF ,SPACE>FLOFPPY EINSCHALTEN !'* <@88>
188 PRINT SPC(94)"<< TASTE >>" <@51>
118 FPOKE 198,0 <@018>
;2m GET A%$:IF A%$=""THEN 12@ <121>
170 : <106>
14@ PRINT CHR#(147) :PRINT:PRINT 237>
150 INPUT " {25PACE,RVSON}STARTADRESSE : {SP
ACE ,RVOFF ,SFPACE>49152{7LEFT2}";8S <@74>
160 FOR 1I=0 TO 247:READ A:X=X+A <165>
17@ POKE S+1,A:NEXT <@95>
18@ IF X<{:>32204 THEN PRINT"DATEN-FEHLER '"
:END <@z28>
185 REM #%» PROGRAMM ANFPASSEN %% <047>
198 POKE 5+7, (5+13) /256 <@13>
200 FOKE S+2, (S+13)-PEEK (S+7) #256 228>
202 POEE S+154, (5+218) /256 <152>
204 FOKE S+153, (S5+218)-PEEK(5+154) #2256 <122>
21@ 5YS(5) <231>
220 PRINT CHR#(147):PRINT SPC(B)" {RVSON,35
FPACE>PROGRAMM AKTIVIERT {4SFACE}" <004
23@ FPRINT SFC(8) " {RVSON,SPACE}START: {35PAC
EXSYS"S" {LEFT,65PACE}" 106>
240 PRINT SPC(8)" {RVSON,SFACE}ENDE : RUN-S
TOF/RESTORE " <1@5>
258 END <252>
1000 REM *¥% MASCHINENFROGRAMM %% <@36>
18@1 DATA 120,169,13,141,20,3,169,192,141,
21,3,88,96,230,182,240,3,76,49,234 <1@9>
1002 DATA 165,144,201 ,646,240,8,165,144,201
,128,240,2,208,239,169,255,162,8 <230>
1003 DATA 16@,15,32,186,255,169,0,32,189,2
55,32,192,255,162,255,32,198,255 <178>
1@@4 DATA 32,207,255,201,48,208,7,32,47,24
3,88,76,49,234,72,165,211,141,1648 <142>
1005 DATA 2,165,214,141,178,2,162,0,189,0,
4,157,132,3,232,224,120,208,245,162 <223>
1004 DATA B,169,32,157,0,4,232,224,120,208
»246,32,102,229,169,207,240,252,169 <160>
1807 DATA 1,133,204,173,134,2,133,189,169,
1,141,134,2,169,1,133,199,104,32 <194>
1008 DATA 21@,255,32,207,255,32,210,255,16
5,144,201 ,64,208,244,32,47,243, 162 <113>
1009 DATA @,189,218,192,32,210,255,232,224
,3@,208,245,32,135,234, 165,203,201 <12@>
101@ DATA 64,240,247,165,189,141,134,2,162
,0,162,0,189,132,3,157,0,4,232,224 <084>
1811 DATA 12@,208,245,165,189,157,08,216,23
2,224,120,208,246,173,168,2,133,211 <153>
1812 DATA 173,178,2,133,214,32,16,229,76,4
9,234,18,32,60,60,32,66,73,84,84 <@84>
1@13 DATA &9,32,84,65,83,84,69,32,68,82,85
1 69,67,75,69,78,32,62,62,32,146 <@15>
Listing. »Automatische Fehlermeldunge«.
Bitte beachten Sie die Eingabhinweise auf Seite 6.
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