Datasette

COP — Hilfe
fur Datasette

COP ist die Abkiirzung fiir »nCassette
Operations Program«. Es erleichtert
den Umgang mit der eigenen Pro-
grammsammlung auf Kassetten.

COP ist ein Hilfsprogramm zur Verwaltung von Programm-
sammlungen. Mit ihm kénnen Sie Programme auf einer Data-
sette leichter und schneller finden und bei Bedarf ein Inhalts-
verzeichnis einer Kassettenseite ausdrucken.

COP besteht aus zwei Teilen: Einem Hauptprogramm, das
auf einer separaten Kassette gespeichert werden kann, und
den Datensétzen fir die einzelnen Kassetten-Seiten, die zur
einfacheren Handhabung am Anfang jeder Kassettenseite ab-
gelegt werden sollten.

Nach dem Starten des Programms mit sSRUN« erscheint ein
Meni auf dem Bildschirm, dessen einzelne Punkte hier erklart
werden:

1) Anfinge ermittein

In diesem Programmpunkt kénnen Sie die Programme einer
Kassette katalogisieren. Zunéchst geben Sie bitte den Namen
und die Seite der Kassette ein. Danach wird nach den Titeln
der einzelnen Programme gefragt. Hier kdnnen Sie auch per-
sénliche Zusatze angeben wie zum Beispiel Zahlerstand oder
Fast-Tape, da der eingegebene Titel nicht mit dem Namen des
Programms auf der Kassette tibereinstimmen muB. Haben Sie
alle Titel eingegeben, tippen Sie bitte ein »* « als Endekennzei-
chen ein.

Nun wird die zu katalogisierende Kassette im zurtickgespul-
ten Zustand eingelegt und immer bis zum jeweiligen Programm
vorgespult. Dann driicken Sie die STOP-Taste. Zu diesem
Zweck sollte man sich vorher den Stand des Zéhlwertes der
einzelnen Programme notiert haben. Dies geschieht fortge-
setzt bis zum letzten Programm, dann wird wieder zum Ein-
gangsmenti zuriickgesprungen.

2) Programm suchen

Nach der Anzeige des Kassettennamens und der Seite kén-
nen die Programmnamen mit der Leertaste durchgeblattert
werden. Hat man das zu suchende Programm gefunden,
drickt man die Taste sRETURN«. Nun spult man die Kassette
vor, der Computer stoppt den Spulvorgang automatisch kurz
vor dem Programm. Driicken Sie nun »Stop« und »Play« an der
Datasette, und das gewinschte Programm wird automatisch
geladen. COP wird dabei geléscht.

3) Zeiten abspeichern

In diesem Programmteil werden alle ersteliten Daten
(Kassetten- und Programmnamen und Zeit zum Stoppen) in ei-
nem Datensatz gespeichert. Dies kann zum Beispiel am An-
fang der zu bearbeitenden Kassette geschehen. Dann sollte
man das erste Programm allerdings nicht direkt am Anfang des
Bandes speichern, da es dann den Datensatz (berschreibt
oder umgekehrt. Am praktikabelsten hat sich ein Vorspulen bis
zum Zahlwerksstand »30« erwiesen, bevor man das erste Pro-
gramm speichert.

4) Zeiten laden

Hier werden die unter Punkt 3 abgespeicherten Datensitze
wieder geladen.

5) Verzeichnis ausdrucken

Zunéchst erscheinen die ersten 14 der auf der Kassette be-
findlichen Programme auf dem Bildschirm. Mit der Leertaste
kann zu den nichsten 14 weitergeblattert werden. Wurden al-
le Programme aufgelistet, kann man sich das komplette Ver-

zeichnis auf dem Plotter 1520 ausgeben lassen. Eine Anpas-
sung an andere Drucker dirfte Uberhaupt kein Problem sein,
dakeine druckerspezifischen Befehle verwendet werden. Ein-
zig und allein der OPEN-Befehl in Zeile 5160 muB entspre-
chend des vorhandenen Druckers geéndert werden.

Noch einige Hinweise: Das Programm ist auf 30 Titel pro
Kassette beschrankt, mehr sind auf einer Kassette kaum sinn-
voll. »Turbo-Tape«-Benutzer missen noch die Zeile 2200 &n-
dern. Dort wird das Eintippen der Tastenkombination
»SHIFT/LOAD« simuliert, um das angewdahlte Programm zu la-
den, was mit manchen »lurbo-Tape«-Versionen nicht funktio-
niert. Am allereinfachsten wird dort nur der END-Befehl einge-
setzt und der LOAD-Befehl dann von Hand eingegeben.

Far diejenigen, die das Programm veriandern wollen, hier
noch eine Variablenliste: (Hubertus Luhmann/bs)

Variablenliste:

A$ Eingabe Uber GET

C$ Kassettennummer

CS$ Kassettenseite

PP$(Q) laufende Programmititel
Q Zahlervariable

P$/P1$ Play/Play l6schen
F$/F1$ FFwd/FFwd I6schen
S$/51% Stop/Stop léschen
R$/R1$ Record/Record Idschen
2%/21% Rewind/Rewind I6schen
PR$/PL$ Anzeige »Programm:«/PR$ I6schen

Q1 Héchste Anzahl Programme

Q2 Héchste Anzahl Programme und
Sternchen (Q2=Q1+1)
TI$(Q) Zeitvariable
T1$(Q) Zwischenspeicher der Zeitvariablen
1@ DIM TI$(3@):DIM FF$(3@):DIM T1%(3@) <@58>
20 @=0:T1$=TI1%$ <@75>

3@ FRINT CHR$(147):FOKE 53280,0:POKE 53281
,0 <@047>
40 REM %335 %3%% MENUE 936 3 3 3 9 596 5 36 96 96 36 36 36 % <@sa>
5@ PRINT TAB(8)CHR$(18)" CASSETTEN - DIREC
TORY ";CHR%(146)
60 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"AUS
WAHLMOEGLICHKEITEN: "
70 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"1 — ANFAENGE {55
PACEYERMITTELN — 1"
8@ PRINT:FPRINT"2 - PROGRAMM{B8SFACE }SUCHEN
~ pu )
9@ PRINT:PRINT"3 — ZEITEN<{SSPACE}ABSFEICHE
RN - 3" <151>
100 PRINT:PRINT"4 — ZEITEN{BSFACE}EINLADEN
— gn»
11@ PRINT:PRINT"S — VERZEICHNIS AUSDRUCKEN
-
12@ PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"BITTE TASTE DR
UECKEN '™
13@ GET A%:IF A%=""THEN 13@
142 ON VAL (A%)GOTO 1000,2000,3000,4000,500
@ <@52>

<173

<@37>

<@14>

<@38>

<137>

<@26>

<041>
<195>

150 GOTO 130 L126%
200 REM *%# UNTERPROGRAMME %% %% %3 % % % 3% % <@040>
210 REM * TASTATUR ZEICHNEN #* <233>
220 PRINT " @83 >
230 PRINT" {CLR,SPACE 3 FE%136 3 %3 % % % % JEIEIE I I
6606069606969 I 336K XX T <0647
24@ FOR @=1 TO 13 197>
258 PRINT" ={3&6SFACE}=" <145>
260 NEXT @ <154
270 PRINT" GREEIEIETEEEXTIINEIRTEXIETHAEXT
XX <138>
280 PRINT" = RECORD-FLAY-REWIND-FFWD=STOFP—
EJECT = <@87:
290 PRINT" TREXIIINA NN 4K IR NN 36
A XTT" <117>
300 FOR Q=1 TO 4 <@82>
31@ PRINT" ={7SPACE}={4SPACE}={6SPACE}-{4S
PACE}={4SPACE>-{&45FACE}= £187>
320 NEXT @ 214>

Das Listing zu »COP«. Bitte beachten Sie die Eingabehin-
weise auf Seite 6.
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Datasette

440

1000
1210

1020

1030
1040

1050
1060
1070
1280
1090
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1275
1280
1285
1290

1291
1292
1295
1300
1385
1310
1315
1320
1332
1340
1350
1360
1365
1378
1380
1390
1400
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2870
2075
2080
2090
2100
21182
2115

PRINT"
KN

R$=" {HOME, 19DOWN,3RIGHT>ttt+t1"
R1#="{HOME, 19DOWN,3RIGHT ,65PACE}"

P$="{HOME, 19DOWN, 1O8RIGHT >ttt 1"

P1$=" {HOME, 19DOWN, 1@RIGHT ,4SPACE>"

Z$=" {HOME , 19DOWN,, 1SRIGHT} Tttt 1"
Z1%=" {HOME , 19DOWN, 1SRIGHT , 65PACE}"
F$=" {HOME , 19DOWN , 2ZRIGHT >t 111"

Fis$=" {HOME, 19DOWN, 22RIGHT ,4SPACE }"

S$="{HOME, 19DOWN, 27RIGHT >ttt 1"

S1$=" {HOME, 19DOWN , 27RIGHT ,45PACE}"
FRINT" {HOME , 2DOWN, 3RIGHT }CASSETTE: ";C#
PRINT" {HOME , 3DOWN , 3RIGHT , 35PACEYSEITE:

"sCS$
PR$=" {HOME , 6DOWN , 3RIGHT }PROGRAMM: *
PL$=" {HOME , 6DOWN , 3RIGHT , 35SFACE "
RETURN

REM UNTERPROGRAMM ZEIT

TI$=T1%$

RETURN

T1$=TI$

RETURN

REM ®%% ANFAENGE ERMITTELN %¥%¥%%%

PRINT CHR#(18) " {CLR,SFACEYANFAENGE ER

MITTELN ";CHR$(146)

PRINT:PRINT:FPRINT: INPUT"WELCHE CASSET

TE ";Cs$
INFUT "WELCHE {4SPACE}SEITE ";CS$

FPRINT:PRINT"BITTE GEBEN SIE DIE FROGR

AMME EIN:"

0=0+1

PRINT"PROGRAMM"; Q3 "“="3 : INPUT PFP$ (@)
IF PP$(@)="#"THEN 10%0@

GOTO 1@5@

REM ##%x ZEIT ERMITTELN %% % %% 5% % %%
PRINT" {CLR}":@1=Q0-1

GOSUB 200

IF(FEEK(1)AND 16)=16 THEN 1250
IF(PEEK (1)AND 146)=8 THEN FRINT S$
WAIT 1,16,255-16:PRINT S1%

FOR @=1 TO Q1

PRINT PL$:PRINT PR$;FPP$(Q)

FRINT F#%

GET A%

IF(PEEK (1)AND 16)=0 THEN GOTO 129@
IF A$=""THEN 12735

IF @=1 THEN TI$="000000":IF =1 THEN
Ti$="000002a"

GOSUB 460

PRINT F1$:FPRINT S%

GET A%

IF(PEEK(1)AND 16)=1&6 THEN 1310

IF A$=""THEN 1295

GOSUB S00

TIS(@®)=T1%

PRINT S1$:NEXT @

PRINT Z#%:PRINT FPL#%:PRINT FPR%;"ENDE"
GET A%

IF(PEEK(1)AND 16)=0 THEN GOTO 1365
IF A$=""THEN 134@

PRINT Z1$:PRINT S#%

GET A%

IF(PEEK (1)AND 16)=16 THEN 1400

IF A$=""THEN 137@

GOTO 30

REM ###% PROGRAMM SUCHEN %3 % %3 % % %%
GOSUB 200:0=0

@=R+1:IF @=Q1+1 THEN 2075

PRINT PL#$:PRINT PR%;PP$(Q)

GET A%:IF A$=""THEN 2040

IF A$=CHR# (32) THEN 2020

IF A$=CHR$ (13) THEN 2080

GOTO 2040

@=0:G0T0 2020

FRINT F#

GET A%

IF(PEEK(1)AND 16)=0 THEN 2115

IF A$=""THEN 2070

Ti$ (@) =TI$(Q)
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<1955
<@12>
050>
<lé6>
<@83>
<041>
<148>
<£238>
208>
<@62>
<1@2>
€197>

<@z8>
<186

- <115>

<254
250>
<220
<028>
<@69 >
<@58>
<117>

<@22>

<211>
<254 >

<210>
<178>
227>
<155>
<164>
<@23>
<45
<146>
<@25>
<089 >
<131>
<205
<178>
{216>
<213>
<148>
<@85>

146>
£@85>
<@s8>
235>
<@93>
<121>
<016
<@54>
233>
<1@83>
<024>
248>
<060
<@35>
<@54>
<171>
<114>
<@&68>
250>
<00a
<19@>
178>
1217
<@44 >
<184>
<114>
<@30>
<117>
@12
<144>
<@az8>
(242>

2120
2130
2150
2160
217@
2180
2190
2200

3200
3010
3020
3030
3048
3250
3055

3060
3070
3080
3090
3100
311@
3128
3130
3140
3150
4000
4010
4030
4040
4050
4@55

4060
4065
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
S0
Sa10
5020

Sa3e
5040
Sase
5855
S060
Saza
S080
Seve

Si00

5110
5120
5130
5140
5150
5160
S170

5180
5190
5200
5210
5220
5230
5240
5258
5260

TI$="000000" :FRINT F1%

IF Ti$(@)<>TI$THEN 2130

POKE 192,1:FOKE 1,PEEK(1)0R 32
PRINT S#%

GET A%

IF(PEEK(1)AND 16)=16 THEN
IF A$=""THEN 2170

2200

PRINT CHR#$(147):FOKE 198,1:POKE &631,1

31:END
REM #%x ZEITEN ABSPEICHERN #¥%#¥¥%##
GOSUB 200

PRINT R$:PRINT K$

PRINT F$

PRINT:PRINT: @=0: @2=Q1+1

OPEN 1,1,1,"DIRECTORY"

PRINT#1,C$: PRINT#1 ,CS$: PRINT#1,02: PRI

NT#1,021
FOR B=0+1 TO @2

PRINT#1,PP$(Q)

PRINT#1,TI$ (@)

NEXT @

CLOSE 1

PRINT S$:PRINT P1$:PRINT R1%

GET A$.

IF(PEEK (1)AND 1&)=16 THEN 315@

IF A$=""THEN 3120

GOTO 3@

REM #%% ZEITEN EINLADEN J#%%¥%%%%%
GOSUB 200

PRINT Ps$

PRINT: =0

OPEN 1,1,@,"DIRECTORY"

INPUT#1,C#: INPUT#1 ,CS%$: INPUT#1 ,82: INP

UT#1,01
2=0+1

IF @=02 THEN 4100

INPUT#1,PP$ (Q)

INPUTH#1,TIS$S (@)

GOTO 4050

CLOSE 1

PRINT S$:PRINT P1$

GET A$

IF (PEEK (1)AND 1&)=16 THEN 4150

IF A$=""THEN 4120

GOTO 3@

REM ##% VERZEICHNIS AUSDRUCKEN #%#
PRINT CHR$(147):0=0

PRINT TAB(1@)CHR$(18)" PROGRAMMVERZEI
CHNIS ";CHR$(146)
PRINT:PRINT"CASSETTE: ";C$

PRINT" {3SPACE}SEITE: ";CS$:PRINT
=@+1: IF @=@1+1 THEN 5100

IF @=15 THEN GOTO S@80
PRINT"PROGRAMM ";Q; "=";PP$(Q)

GOTO 505

GET A$:IF A$=""THEN S080

IF A$=CHR$ (32) THEN PRINT CHR$(19):PRI
NT:PRINT:PRINT: PRINT: PRINT: @=15: 60TO
5060

PRINT ™ 999636 36 36536 36 3636 36 36 3 36 36 3636363636 36 5 9 96 96 6 6 36 36

IR

PRINT"A = AUSDRUCK {64SPACEM =
GET A$:IF A¥=""THEN 5120

IF A$="M"THEN 30

IF A$="A"THEN 5160

GOTO 5120

OPEN 1,6

PRINT#H1,"#**%%%%%% VE R ZE I CHNI
S HRRNEHNET

O=0: PRINT#1: PRINT#1
PRINT#1,"CASSETTE: ";C%

PRINT#1," {3SPACE3SEITE:
PRINT#1

@=Q+1:IF R=01+1 THEN 5250
PRINT#1, "PROGRAMM ";Q; "=";PFP$(Q)
GOTO 5220

CLOSE 1

GOTO 30

MENUE"

":CS$

O 647er

Listing zu »COP« (SchiuB)

‘<o1e>

<213>
228>
<@86>
194>
<@92>
<206
146>

<@?1>
<@22>
168>
<14&6>
<@22>
<@91>
<141>

193>
L@63>
<@95>
<041>
<19@>
<@63>
<214>
<026>
<159>
<@042>
<040
<@78>
<152>
<0a&>
<148>
{253>

192>
<138>
<@66>
<255>
<199>
<18@>
<047
<19@>

<144>
028>
<024>
<194
<@38>

<@52>
<221>
£@29>
<109>
<133>
<2235
<12@>
<@51>

€118>

<@58>
246>
<154>
<238>
£1@7>
<1225
223>

236>
117>
<@92>
228>
<1@9>
<@47>
<149>
228>
€181>
<118>
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