Tips & Tricks

Anhalter —
Programmstop
auf
Tastendruck

Mit dieser kleinen Maschinensprach-
Routine kdnnen Sie jedes Programm
anhalten. Der Computer stoppt so lan-
ge, bis Sie eine Taste driicken

Dieses kleine Maschinenprogramm kann lhnen in vielerlei
Hinsicht nitzlich sein. Man kann sich beispielsweise folgende
Anwendungsgebiete vorstellen: In einem selbstprogrammier-
ten Spiel wird oft eine Pause-Taste benétigt, dhnlich, wie es sie
auch in manchen kommerziellen Spielen gibt. Auch das Aufli-
sten von Programmen kann jederzeit angehalten werden und
sogar der DatenfluB zur Floppy ist gegen eine Unterbrechung
nicht gefeit. Mit dem Programm »Anhalter« steht es Ihnen voll-
kommen frei, zu entscheiden, an welchen Stellen ein Pro-
gramm angehalten werden soll.

Nach dem Starten des Programms (siehe Listing 1) werden
Sie zuné&chst gefragt, wohin das Programm verschoben wer-
den soll (bitte Dezimalzahlen eingeben). Da das Programm voll-
kommen frei verschiebbar ist, brauchen Sie keine weiteren An-
gaben zu machen. Danach brauchen Sie nur noch die Funk-
tionstaste F1 zu driicken um Ihr Programm zu stoppen. Soll das
Programm weiter laufen, so gentigt es, eine beliebige Taste zu
betéatigen.

Falls Sie nicht die F1-Taste, sondern eine andere mit der An-
halte-Funktion belegen méchten, so ist dies méglich. Dazu
brauchen Sie nur in die Speicherstelle (Startadresse + 16)

@ REM 356936530 36 3630 303 36 3636 3362696 369696 963696 369 <@12>
1 REM %*» +++ ANHALTER +++ *H <230>
2 REM #*» * % <107>
3 REM »* WRITTEN BY GEORG KRAMER #** <149>
4 REM *#% AUF DEM MOORE 15 *% <233>
S REM *» 4783 ANROECHTE *¥% 140>
& REM *% TEL.: 02947/3511 *% <121>
7 REM %% (C) 07.06.1985 *¥ <@35>
B REM 9536363 33 36 3636 526 36 396 36 5 36 36 36 6 3636 36 36 36 96 36 3 <@0208>
? = <241>
1@ PRINT" {CLR,DOWN,3SPACE}++ ANHALTER ++":

PRINT <126>
15 INPUT" {SPACE,RVSON}STARTADRESSE : {RVOFF

+SPACE}49152{7LEFT>";S <195>
20 IF S<0@ OR S>45535 THEN 1@ 022>
38 FOR I=0 TO 33:READ A:X=X+A 226>
4@ POKE S+I1,A:NEXT <221>

5@ IF X<>4231 THEN PRINT"DATA-FEHLER !":EN
D <146>

6@ POKE S+7, (5+13) /256 <139>
70 POKE S+2, (5+13)-PEEK (5+7) #2564 <@98>
80 SYS(S) <1@1>
9@ PRINT:PRINT" PROGRAMM ANHALTEN => F1"  <@39>
95 END <@97>
10@ REM *x%* MASCHINENPROGRAMM *#x <154>
181 DATA 12@,169,13,141,20,3,169,192,141,2
1,3,88,96,165,203,201,4,240,3,76 <@P81>
182 DATA 49,234,32,135,234,1465,203,201,44,
240,247 ,76,49,234 <040>

Listing 1. »Anhalter«.
Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 6

P -

den Wert der neuen Taste hineinschreiben. Diesen Wert erhal-
ten Sie, indem Sie folgende Zeile im Direktmodus eingeben,
die gewlnschte Taste driicken und sich die angezeigte Zahl
merken.
FOR I=1 TO 10000 : PRINT PEEK(203) : NEXT

Jetzt kénnen Sie die Abfrage dndern:
POKE Startadresse + 16,X (X=neuer Wert)

Listing 2 erldutert die genaue Funktionsweise des Program-
mes.

(Georg Kramer/aw)

Variable
Funktionen

Normalerweise werden Formeln in
Programmen fest definiert. Mit dieser
kleinen Basic-Erweiterung kénnen Sie
Funktionen auch wihrend des Pro-
grammablaufs eingeben und dndern.

Um in einem Basic-Programm Formeln zu definieren hatte
man bislang nur eine Méglichkeit: die Formel mit dem DEF FN-
Befehl in einer Basic-Zeile zu definieren. Vom laufenden Pro-
gramm aus war das nicht méglich. Dabei wird der Funktions-
wert zum Beispiel mit A=FNA(X) oder mit PRINT FNB(Y) auf-
gerufen.

Es geht aber auch anders, namlich mit diesem kurzen Ma-
schinenprogramm (Listing 1), das mit dem MSE einzugeben
ist. Den Quell-Code dazu finden Sie in Listing 2. Das Programm
wird mit LOAD”VARFUNKT ”,8,1 und nachfolgendem NEW
geladen, sofern es nicht von einem anderen Programm nach-
geladen wird. Das Einbinden in die Interpreter-Routine
(=Initialisierung) wird mit SYS(49351) vorgenommen.
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ASSEMBLERLISTIMG (ASSEMBLER:FPROFI-ASS)

. .
Listing 2.
HUMERIZCHER WERT EIMES STRIMGS - =
Assembler-Quell-Listing
2o Ccots et peon  ZU »Variable Funktionene.
185 cala = $Co1a
116: CBlg CHREGET = 73
115: Cela CHRGOT = 375
126 Colg FRMEYL = $ARDIE
128 cate H1 = 135
146 colg Hz = 148
158 cale H3 = FCooz
168 Ce1a H4 = FCoa3
179 cola HS = FCoag
126 cole HE = FCBES
5 MUMERISCHER WERT EIMES STRIMGS
WERT LDA 157
EEG  RUM . SKEIN DIREKT-MODUS
LIn  #21 JILLEGAL DIRECT ERROR
JHP $A427
RUN LDA F7A JPROGRAMMZE IGER SFEICHERH
ETA H1
LDA $7B
5TA  Hz
LI #8
A LDA  C$7A2.Y 1. ZEICHEW MACH DEM BEFEHL EINLRAIEM
BEG  SYMERR JKEIN ZEICHEN DA
CMP  #3BZ
BEG!  PROGR SZEICHEM EIN <=
Izg 37A JNEIM, DANM HAECHSTES ZEICHEM HOLEW
Et k3
IMC  $7B
JUP A% S ZURUECEK, ZUM “CHECK "
SYHERR LD¥  #%BE S EYHTAA~ERROR"
4 JHP BA4ET

PROGR JER CHRGET  iMAECHSTES ZEICHEW IH AKKU
JESR - FREMEVL S AUSWERTEM LEZ TERMES HIMTER <=
7R s PROGRAMM-U, ZEILENZEIGER SFEICHERN

J$E4/%65 SIMD ZEIGER AUF DEN STRINGD

Se0 !
ESCRIPTOR
S1g: Cas SLESCRIPTOR MACH $61-$63 HOLEW

JFEHLEF, WEIL STRING LEER

J1.TEIL DEZ TERMS IN EINGABEPUFFER
STH $0200.Y%

CHP #5825 (BIS 2U ‘=)

LDA  #:3D

STA $BIFF,Y ‘=’ IN STRINGCODE WANDELM
45

LDA #8234 ;2. TEIL DE% TERMS LEBERTRAGEN
ETR  $6208."

SLETZTES ZEICHEW = @
s DIREKTMODUE SIMULIEREM

i1.ZEICHEN AUS EINGABEPUFFER IN AKKU

STERM IM IMTERPRETERCODE WANDELM

s BEFEHL FAUSFUEHREM
JZEIGER ZURUECKHOLEN

LDR  #a JRUN-MODUE WIEDERHERSTELLEM

RTS 3 ZUR: IMTERPRETERSCHLEIFE
LDA  #CAUS JWEKTOR MEL BESTIMMEN

: R
1856: COD2 20 73 @9 AUS JSR CHRGET  SBEFEHL "t 7"

PoC CHP  #$AE

4

CHF #3688
BED T } IF=STRUKTUR

JMP - $ATET JMEIN

JER  WERT JMEUEM BEFEHL AUSFUEHREN
JMP $ATARE i ZUR INTERFRETERSCHLEIFE
JERIF i IF-BEFEHL AUSFUEHREN

JHMF $APAE iZUR INTERPRETERSCHLEIFE

51
JMPHERT  SJMPLMEIL NOCH INNERWALE DER IF-STRUK

programm : varfunkt c010 c125
c010 : a5 9d f0 05 a2 15 4c 37 d3
c018 : a4 a5 7a 85 8b a5 7b 85 bd
€020 : 8c a0 00 bl 7a f0 Od c9? 2a
c028 : b2 f0 Oe eb 7a dO f4 e&t 82
c030 : 7b 4c 23 c0 a2 Ob 4c 37 d4
c038 : a4 20 73 00 20 e ad a5 c2
c040 : 7a 8d 02 cO a5 7b 8d 03 8c
c048 : cO a5 39 8d 04 cO a5 3a 2c
cO50 : Bd 05 cO a0 00 bl 64 85 ce
c058 : 41 dO 0S5 a2 Oe 4c 37 a4 20
cO60 : cB bl 64 B85 62 c8 bl &4 7
c0&68 : 85 63 a0 00 bl Bb 99 00 aS
€070 : 02 cB c9 b2 dO f6 a9 3d 85
€078 : 99 Ff 01 a2 00 al &2 99 &f
cOBO : 00 02 c8 eb 62 dO 02 e6 13
c088 : &3 cé& 61 dO 0 Ba 99 00 B8a
cO?0 : 02 a9 ff 85 7a a? 01 85 1ib
c098 : 7b a%? 80 20 18 fe 20 73 ed
cOal0 : 00 a2 ff 86 3a 20 79 a5 98
cOaB : 20 73 00 20 ed a7 ad 02 Sd
cObO : c0 B85 7a ad 03 c0O 85 7b ca
cOb8 : ad 04 cO 85 39 ad 05 cO df
cOcO : 85 3a a? 00 85 9d 60 a9 e7
cOcB : d2 Bd 08 03 a%? cO Bd 09 ac
c0dO : 03 &0 20 73 00 c9 ae fO &5
cOd8 : O0a c? B8b f0 Oc 20 79 00 &F
c0el0 : 4c e7 a7 20 10 €0 4c ae a3
cOeB : a7 20 £2 cO 4c ae a7 4c eS
cOf0 : fb aB 20 73 00 20 %9e ad 8d
cOf8 : 20 79 00 c9 89 f0 05 a%? 94
cl00 : a7 20 ff ae a5 61 d0O 05 40
cl08 : 20 09 a9 f0O e2 20 79 00 A4a
c110 : b0 03 4c a0 aB c9 ae f0 de
c118 : 06 c? 8b f0 05 dO be 4c be
cl20 = 10 cO 4c f2 cO ff 00 ff Oe

Listing 1. »Variable Funktionen.

Beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 8.

Aufruf aus dem Programm
Die Ubergabe der Variablen erfolgt in der denkbar einfach-
sten Art: die Formel steht in einer String-Variablen wie zum Bei-
spiel X$. DaX$ ein normaler String ist, kann man die Formel na-
tarlich auch Uber den INPUT-Befehl oder eine GET-Schleife
eingeben, wobei man bei INPUT nicht tber 80 Zeichen kommt
und GET eine programmbedingte Langenbegrenzung von 127
Zeichen hat. Die Syntax ist dabei die des normalen Basic mit
sémtlichen Basic-Funktionen. Das heiBt, daB man zum Beispiel
die Formel »5 SIN X« als »5 * SIN(X)« eingibt. Dabei bedeutet X
wiederum eine Variable. Naturlich kann die Formel beliebig vie-
le Variablen, beziehungsweise beliebig verschachtelte Basic-
Funktionen enthalten.
Die Syntax des neuen Befehls ist
t Y=B$
Hier wird der Variablen Y der Wert des berechneten Strings X$
zugewiesen.
Hierzu noch ein Beispielprogramm, das das Programm »Var-
funkt« auf Diskette erwartet:
10 IFA=0THEN A=1:PRINT ”{home}” : LOAD”VARFUNKT”,8,1
20 SYS 49351
30 INPUT “{down] FUNKTION UEBER X ”;X$
40 INPUT ” WERT FUERX ”;X

50 1tY=X$
60 PRINT ” FUNKTIONSWERT =Y
70 GOTO 30

In Zeile 10 wird beim Start die Maschinenroutine »Varfunkt«
nachgeladen. Die IF-Abfrage ist nétig, da der Interpreter nach
einem LOAD-Befehl das Programm erneut startet.

Der SYS-Aufruf in 20 bindet das nachgeladene Programm in
das Betriebssystem ein.

In den Zeilen 30 und 40 werden Funktion und Wert fir die
Funktion eingegeben.

Zeile 50 schlieBlich Gbergibt den berechneten Wert aus X$
an die Variable Y, die in 60 ausgegeben wird.

Zeile 70 schlieBt das Beispielprogramm ab, indem wieder in
Zeile 30 zur Funktionseingabe gesprungen wird.

(Jens Weber/og)
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