Tips & Tricks

Komfortable
Menii-
steuerung

Mit diesem Basic-Unterprogramm 148t
sich durch einfache Parameteriiberga-
be eine Menii-Zeile frei definieren, mit
der Sie auf Tastendruck bis zu 19 wei-
tere Routinen anwihlen kénnen.

Das zirka 800 Byte lange Unterprogramm (ohne REM) er-
spart bei der Erstellung eines menlgesteuerten Programms
die immer wiederkehrenden Abfragen nach gedriickten oder
nichtgedrickten Tasten.

Man ruftim laufenden Programm nur das Unterprogramm (Li-
sting) auf und die gewlinschte Meniizeile erscheint zentriert in
der vorletzten Zeile des Bildschirms.

Mit den Cursor-Tasten (links/rechts) verschiebt man ein re-
vers erleuchtetes Feld, das auf das Menii-Wort positioniert
werden kann. Mit RETURN (ibernimmt man das Meni-Wort
und verlaBt das Unterprogramm. Um mehrere Mentis zu erstel-
len, sind die Angaben aller Meniis am Anfang des Hauptpro-
gramms den Variablen d$(1), d$(2) und so weiter zuzuordnen.

Im laufenden Programm wird nun das Unterprogramm fol-
gendermaBen aufgerufen:

AN=3:az=4:GOSUB 1000
AN=Anfang des Meni-Wortes (hier drittes Menii-Wort)
AZ=Anzahl der Menu-Worte (hier vier Worte)

Es werden also die Strings d$(3) bis d$(4) ausgegeben. Das
Unterprogramm (bergibt den Parameter kk in Abhéngigkeit
des gewahlten Men(-Wortes und der Position der Menii-Zeile.
Hat man also zum Beispiel das dritte Mend-Wort von links aus-
gewdhlt, so wird kk=3 Ubergeben.

Nach dem GOSUB ist eine Weiterbehandlung mit
ON kk GOSUB 11,22,33,44,...
am sinnvollsten. )

Man erkennt sofort, welche Vorteile das Programm hat. An-
derungen kénnen sehr einfach durchgeftihrt werden und im
laufenden Programm sind nur zwei Zeilen nétig, um eine Ver-
zweigung zu bewirken.

Anmerkung: Die MenU-Zeile sollte nicht mehr als 38 Zeichen
haben, sonst werden die Menii-Worte jeweils um ein Zeichen
gekurzt dargestellt. Bei mehr als 38 Zeichen plus Anzahl der
Meni-Worte erscheint eine Fehlermeldung. (M. Schacht/ah)
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2 REM *#auxkk MENUE—DEMO *%%%4% 233>
4 POKE 53280,0:POKE S53281,0:PRINT CHR$(147
) 206>
S5 REM * * % MENUE-WORTE EINLESEN * % % 229>
6 AM=12:DIM D$(AM+1):DIM AA(AM+1):REM AM=M
AX. ANZAHL DER WORTE <1@3>
7 I=1 <212>
8 READ D$(I):D$(I)=CHR$(32)+D$ (1) +CHR$(32)
:IF D$(I)<>" & "THEN I=I+1:G0T0 8 <@83>
9 DATA START,HELP,GOTO,RENUM,LIST <@37>
1@ DATA OLD,FIND,CTRL,CLR,NEW,RUN,ENDE, ¢ 167>
13 REM # % % % % % % % % % % % % % % #* <Q69>
14 POKE 214,15:PRINT:PRINT TAB(1@)"<= CRSR
=>{28PACE3UND RETURN" <@23>
15 REM BEISPIEL <22@>
16 AN=1:AZ=5:G0SUR 100@:REM 1.MENUE 217>
17 ON KK GOSUB 27,27,27,27,27 <@71>
18 250>
19 AN=6:AZ=7:G0SUB 100@: REM 2.MENUE <14@>
2@ ON KK GOSuB 27,27,27,27,27,27,30 <200>
22 6070 16 <040>
25 : <001 >
26 REM ANZEIGE <@87>
27 POKE 214,15:PRINT:PRINT TAB(18) " {155PAC
E3" <144>
28 POKE 214,15:PRINT:PRINT TAB(1@) "GEWAEHL
Tz ";D$ (AN+KK—1) 5" (";KK; ") ": RETURN 253>
29 = <0as>
3@ PRINT CHR$(147):END <177>
32 = <116>
1000 REM 9996363 3 3 36 36 36 36 96 3636 36 9696 3 3 6 36969696 96 3 3 3 336 {@36>
101@ REM *#%% MENUE UNTERPROGRAMM  ##%x <12@>
1@20 REM 336965585 353333006 0963696000606 0960636 3 2900 <@56>
1030 REM #**xx MARIO SCHACHT L <109>
1840 REM *%%x (@30) 4968872 IR <014>
1050 REM 549399 3 3363 36 36 6 3636 3969636 965669696966 96 96 36 36 % <@88>
1060 REM »»%% AUFRUF (BEISPIEL) E 2 22 <@23>

1870 REM *##% AN=1:AZ=4:GOSUB1000 #*¥%¥*x* <011>
1880 REM *x#% ON KK GOSUB11,22,... *#&x* {065>

1090 REM *#%%— — — — — — — — — - _ I <@67>
110@ REM #%%% AN: ANFANG MIT AN-TEN#*#% <166>
1110 REM *##x STRING W <024 >
112@ REM *%%% AZ: ANZAHL DER MENUE—#*#%% <@a3>
1130 REM *¥%#x PUNKTE L2 22 188>
1140 REM #*%x KK: 1 BIS AZ WIRD R <@11>
1150 REM #*%%x UEBERGEBEN RN <@043>
1160 REM 99360396 156 36 156 9636 36 62696 396 969696 963696 36 96 96 3¢ £198>
117@ REM #*x%% VERWENDETE VARIABLEN #%%x% <215>
1180 REM *xx% D3+ (AM);AA(AM) ;AS W £217>
1190 REM *#%% AM;AZ;AN;AL;DI;AY; KK *%%% <145>
1200 REM :%*%x L2 22 243>
1210 REM 96956353 3396 36 336 3 0909 336336 30 96966 96 6 9 6 3696 9 £248>
1220 AL=0 <100>
1230 FOR I=AN TO(AN+AZ-1):AL=AL+LEN(D$(I1))
:NEXT:REM AL=GESAMTLAENGE <@65>

124@ IF AL>38+AZ THEN POKE 214,22:PRINT:PR
INT" MENUE-WORTE KUERZEN '":RETURN <177>

1250 IF AL<39 THEN 1290 <097>
126@ REM WORTE KUERZEN 093>
127@ DI=AL-39:FOR I=AN TO(AN+DI):D$(I)=LEF
T$(D$(I) ,LEN(D$(I))~1):NEXT: AL=38 <067>
128@ REM MENUE DARSTELLEN 118>
129@ POKE 214,22:PRINT:PRINT TAB((4@-AL)/2
) <033>
1308 FOR I=AN TO(AN+AZ-1) 232>
131@ PRINT CHR$(18)CHR$(3@);D$(I); :NEXT <192>
133@ REM ANZEIGE <121>
134@ AA(AN)=(40-AL) /2:REM ERSTE STELLE 023>
1358 FOR I=AN TO(AN+AZ-2) <155>
1360 AA(I+1)=AA(I)+LEN(D$(I)) :NEXT <@74>
1380 REM STARTPOSITION <094 >
139@ KK=INT(AZ/2):FL=0:FR=158:GOSUB .1550 <@75>
1408 REM ABFRAGE <187>
1410 GET A$:IF A$=""THEN 1410 190>
142@ IF A$<>CHR$(29)AND A$<>CHR$(157)AND A
$<{>CHR$(13) THEN 1410 <149>
1438 IF A$=CHR$(29) THEN KK=KK+1:FL=—1:FR=3
@:60SUB 1550: IF KK=AZ THEN KK=0 <@23>
144@ IF A$=CHR$ (157) THEN KK=KK-1:FlL=1:FR=3
@:60SUB 155@: IF KK<@® THEN KK=AZ-1 <016>
1450 FL=0:FR=158:G0SUB 1550 <e89>
146@ IF A$<>CHR$(13)THEN 1410 <@17>
1470 POKE 214,22:PRINT:PRINT" {39SPACE}":RE
M MENUE LOESCHEN <145>
1500 KK=KK+1:RETURN:REM RUECKSPRUNG MIT PA
RAMETER KK <117>
154@ REM ANZEIGE GELB <160>

155@ POKE 214,22:PRINT:PRINT TAB (AA (KK+AN+
FL))CHR$ (18) CHR$ (FR) ; D$ (KK+AN+FL) :RET
URN <@022>
Listing »nKomfortable Meniisteuerung«. Bitte die
Eingabehinweise auf Seite 6 beachten.




