Tips & Tricks

Ubersicht-
liches Listing

Diese kleine Erweiterung spaltet beim
Listen eine Programmzeile in mehrere
Zeilen auf. Dadurch wird die Analyse
auch komplizierter Programmteile
zum Kinderspiel.

Die Idee zu dieser Erweiterung kam durch den Einzeiler-
Wettbewerb im 64’er-Magazin, bei dem die abgedruckten Pro-
gramme durch ihre gedréngte Darstellung schlecht lesbar wa-
ren. Damit ist nun SchluB. Wenn in einer Programmzeile ein
Doppelpunkt vorkommt, so wird der darauf folgende Befehl in
die néchste Zeile geschrieben.

Beispiel:
Aus
10 A=53280:POKE A,:POKE A+1,I+1:I=PEEK(53248 +
18):GOTO 10
wird
10 A= 53280
POKE Al
POKE A+1,I+1
I=PEEK (563248+18)
GOTO 10

Die Erweiterung liegtin dem Bereich von 49152 bis 49239,
nimmt also keinen Basic-Speicherplatz in Anspruch. Sie 148t
sich aber beliebig verschieben, damit sie auch bei Basic-
Erweiterungen funktioniert, die den Bereich ab 49152 benut-
zen (man muB nur den Wert der Variablen ADRESSE in Zeile O
andern). Die 87 Byte lange Erweiterung |48t sich mit POKE 2,0
einschalten und mit POKE 2,1 wieder ausschalten.

So arbeitet die Routine

Das Maschinenprogramm liegt als Basic-Lader (Listing 1)
und als Source-Code (Listing 2) vor. Zuerst wird der LIST-
Vektor auf die neue Routine gePOKEL, dann erfolgt ein Ruck-
sprung zum Basic. In der neuen LIST-Routine wird abgefragt,
ob es sich bei dem zu listenden Zeichen um einen Befehl han-
delt. Ist dies der Fall, so wird zu der Routine gesprungen, die
den Befehl ausgibt. 3

AnschlieBend erfolgt eine Uberpriifung auf einen Doppel-
punkt. Handelt es sich nicht um dieses Zeichen, so wird normal
weitergelistet. Andernfalls findet eine Uberpriifung der Spei-
cherstelle 2 statt. Ist sie nicht 0, so wird der Doppelpunkt aus-
gegeben und mit dem normalen Listing weitergemacht. Steht
in der Speicherstelle 2 eine 0, so wird ein CHR$(13) ausgege-
ben.

Im darauffolgenden Teil werden die untereinanderstehenden

Teilprogrammzeilen linksbindig gemacht und ausgegeben.’

Danach wird wieder zum »normalenc Listing gesprungen.

Die Routine »Ubersichtliches Listing«istin erster Linie nattir-
lich fur das Arbeiten mit einem Drucker gedacht, denn eine
Bildschirmausgabe mit einem Basic-Befehl pro Zeile wirde
den Vorteil der erhdhten Ubersicht wohl bald zunichte ma-
chen, jedenfalls bei lingeren Programmen. Der Einsatz-
schwerpunkt dieser Routine liegt damit bei der Analyse frem-
der, unubersichtlicher Programme mittels eines Druckers.

(Frank Barcikowski/ev)
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ADRESSE = 49152:REM BELIEBIG <@87>
REM 3693696 36 36 36 3 36 3 36 3636 96 36 3 369 3 <113>
REM * WRITTEN BY * 207>
REM *FRANK BARCIKOWSKI#* <009 >
REM * MORAENENWEG 33 #* <250>
REM #3320 SALZGITTER-1#% <@77>
REM 95363636 36 3 3696 355636 3 9696 969696 96 <118>
FOR I=ADRESSE TO ADRESSE+87 €213>
READ A:S=S+A:POKE I,A <215>
NEXT <040>
IF S<>1@8407 THEN PRINT"DATA ERROR!'":END <@&2>
REM DEM JEWEILIGEN BERREICH ANPASSEN <1@83>
HI=INT ( (ADRESSE+11) /256) <157>
LO=ADRESSE+11—-INT ( (ADRESSE+11) /256) #256 <179>
POKE ADRESSE+6,HI <1@7>
POKE ADRESSE+1,L0 <069 >
SYS ADRESSE:POKE 2,@:END <006>
REM <1@e>
REM EINSCHALTEN DER ERWEITERUNG : <ee8>
REM POKE 2,0 <089 >
REM <130>
REM AUSSCHALTEN DER ERWEITERUNG : <104>
REM POKE 2,<>@ <@a7>
@ REM <15@>
1 DATA 169,11,141,6,3,169,48,141,7,3,96,
16,3,76,28,167,201,58,240,3,76,243 <@93>
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Listing 1. »Ubersichtliches Listing« als Basic-Lader.
Beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 6.

DATA 166,166,2,2408,3,76,243,166,169,13
,32,210,255,152,72,160,2,177,95

DATA 170,200,177,95,133,98,134,99,162,
144,56,32,73,188,32,223,189,162

DATA ©,189,0,1,240,3,232,208,248,169,3
2,32,21@,255,202,208,250, 104,168

DATA 169,32,76,243,166,48,141,7,7,96
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Listing 2. Assembler-Listing zu »Ubersichtliches
Listing«. Es dient nur zur Dokumentation, braucht
also nicht eingegeben zu werden.
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