
C64 Abenteuerspiele

Buch 
der Weisheit

Dieses Textadventure nimmt eine Sonderstellung ein. Es 
wurde uns von seinem Autor unentgeltlich zur Verfügung 
gestellt. Wir sollten dieses Programm einer Leserservice- 
Diskette beifügen, um anderen Lesern unseres Magazins 
eine Freude zu machen.

Natürlich erhält der Autor vom 64’er-Magazin ein angemes­
senes Honorar. Allerdings ist das Adventure »Buch der Weis­
heit« nur auf der Leserservice-Diskette dieser Ausgabe ent­
halten.

Programmbeschreibung
Sie werden beauftragt, das Buch der Weisheit zu finden und 

es zu den Zwergen zu bringen. Bis Sie diese Aufgabe erfüllt 
haben, liegt ein langer Weg vor Ihnen. Das Adventure spielt 
auf drei Ebenen mit insgesamt über 100 Räumen. Von Ebene 
zu Ebene kommt man jeweils nur durch einen Trick, der hier 
nicht verraten werden soll. Der Raum, in den man dann 
gelangt, wird durch einen Zufallsgenerator bestimmt.

Die Befehle werden als Zwei-Wort-Befehle eingegeben. 
Eine genauere Beschreibung finden Sie am Anfang des Pro­
grammes.

(rg)

Dark Tower — 
Abenteuer im 
Dreistromland
Das Abenteuerspiel Dark Tower ist ein 
deutschsprachiges Adventure mit der 
Aufgabenstellung, das landschaftlich 
so schöne Dreistromland von der 
Schreckensherrschaft des Bösen zu 
befreien und damit die geknechtete 
Bevölkerung zu erlösen.

Der Computer braucht geraume Zeit, bis er sich nach dem 
Einlesen der Daten mit der Spielanleitung meldet. Durch 
Tastendruck gelangt man über die Spielanleitung zur Frage, 
ob man ein begonnenes Abenteuer weiterspielen oder lieber 
ein neues beginnen möchte. Gibt man ein A ein, so kann man 
zwischen Kassette und Diskette als Speichermedium wählen 
und das bereits begonnene Programm wird geladen; gibt man 
ein N ein, so beginnt man ein neues Spiel. Der Bildschirm ist 
folgendermaßen aufgebaut:

Links oben befindet sich ein Ausschnitt einer Landkarte, in 
dem die eigene Position durch ein weißes Rechteck gekenn­

zeichnetwird. Rechtsoben befindetsichdieAnzeigentafel, in 
der fast alle Angaben und Anmerkungen des Computers 
erscheinen. Unten ist das Feld für die Kommandoeingabe, 
kombiniert mit einer weiteren Anzeigetafel, in derjedoch nur 
längere Texte eingeblendet werden.

Programmbeschreibung von »Dark Tower«

20 Ausschalten der STOP-Taste und des Bildschirms
Schreiben und aktivieren des Maschinenpro­
gramms zur Verschiebung des Zeichensatzes

30 - 50 DATA-Zeilen für Maschinenprogramm
100 Verschieben des Zeichensatzes, Setzen der 

Farben und der Lage des Bildschirmspeichers
230 Lesen des neuen Zeichensatzes

240 - 580 DATA-Zeilen für Zeichensatz
600 - 990 Einlesen des Sprites, DATA-Zeilen für Spritedaten 

und Definition des Sprite
1000 - 1090 Lesen der Landschaftselemente
1091 - 1096 Lesen von möglichen Reaktionen
1100 - 1350 Lesen der Landkarte, DATA-Zeilen für Landkarte
1400 - 1440 Lesen von Gegenständen und Zaubersprüchen, 

DATA-Zeilen
1500 - 1690 Lesen von Labyrinthdaten, DATA-Zeilen für 

Labyrinthdaten
2000 - 2600 Spielanleitung
2605 - 2800 Einlesen von vorangegangenen Spielen von 

Diskette oder Kassette
3000 Anfangsbedingungen

3500 - 3800 Zeichnen der Räume des Labyrinths und des 
dunklen Turms

3810 - 4220 Befehlsverarbeitung im Labyrinth
20000 - 20410 Ausgabe der Landschaft
20412 - 24000 Befehlsverarbeitung im Dreistromland
25000 - 25290 Einleitung und Daten für den dunklen Turm
25300 - 26050 Befehlsverarbeitung im dunklen Turm
26100 - 40270 Spielende in verschiedenen Versionen
40300 - 40640 Kommentare zu verschiedenen Spielsituationen

Variablenliste von »Dark Tower«

Variable Bedeutung
K,l Laufvariablen
A,P Zwischenspeicher
CG Lage des neuen Zeichensatzes
VC VIC-Adresse
A$(12), B$(12) Landschaftselemente und Bezeichnungen
L(38,38) Daten für Landschaft
C$(7), D$(7) Ausrüstung
H(17,12) Räume des Labyrinths
T(3,4,4) Räume im Turm
K$ Kommando
G$ Zeichen bei GET
X,Y,XX,YY Koordinaten
VE Verpflegung
ZB,HB,HA,EI Flags für Gegenstände
KR Kraftanteil
GE Anzahl der Goldstücke
RI Anzahl der Ringe
T$,DO$ Zwischen- und Endzeit
E$ HOMEoderCLR
PX,PY Koordinaten im Labyrinth
J$ Ausgabe von Reaktionen
L Momentanes Landschaftselement
C Kampfstärke
TX,TY,S Koordinaten im Turm
Kl Stockwerk mit gefüllter Kiste
TT$ Kassette oder Diskette
R$ Mögliche Richtungen im Labyrinth und im Turm
FO,AU,LO,AN,AT, Flags für Ereignisse
BE,TC,EB,IR,FO,
DD,TD,HO,OH,U,
F,T
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Mit den Tasten N, S, W und 0 kann man sich nun im Drei­
stromland bewegen und dabei seine Reise auf der Landkarte 
verfolgen, wobei zum Beispiel Siedlungen durch eine Hütte 
und Wälder durch einzelne Bäume dargestellt werden. Vor­
sicht ist immer geboten, besonders bei jeglicher Art von 
Gewässer, denn die Fähigkeit zu schwimmen ist durchaus 
nicht selbstverständlich. Sie kann jedoch durch einen Zau­
berspruch erworben werden.

Überhaupt spielen in dem Adventure Dark Tower Zauber­
sprüche eine große Rolle; doch man muß lernen, zwischen 
Gut und Böse zu unterscheiden, denn der Gebrauch von 
bösen Zaubersprüchen kann bisweilen auch schlimme Fol­
gen mit sich bringen und sämtliche vorangegangenen guten 
Taten zunichte machen.

(Robert Valentiner / rg)

20 POKE 53265,ll:F0R K=828 TO 875sREAD A:P 
□KE K,A:NEXT:POKE 785,60:POKE 786,3:P0K 
E 788,52

30 DATA 165,20,72,165,21,72,32,247,183,165 
,1,72,165,21,201,208,144,7,201,224,176

40 DATA 3,169,49,44,169,52,120,133,1,160,, 
177,20,168,104,133,1,88,104,133,21,104

50 DATA 133,20,76,162,179
100 FOR K=13*4096 TO 14*4096-l:POKE K+4096 

,USR(K):NEXT:POKE 53272,24:P0KE 56576, 
148sP0KE 648,196

230 CG=58368sP=36:F0R K=CG TO CG+8*P-l:REA 
D A:POKE K,A:NEXT

240 DATA 227,127,156,197,127,156,227,127,2 
31, 25,254,231, 25,254,231, 25

260 DATA 156,227,127,156,227,127,156,227,2 
54,231, 25,254,231, 25,254,231

280 DATA 187,119,238,221,187,119,238,221,
1, 3, 6, 12, 31, 63,127,255

300 DATA ,128,192, 96,240,248,252,254,1
27,127, 70, 70, 70, 71, 71, 71

320 DATA 252,252,100,100,100,252,252,252,1
60,224,224,160,224,160,224,160

340 DATA 10, 14, 14, 10, 14, 10, 14, 10,2
34,255,255,254,252,252,252,252

360 DATA 174,254,254,126, 62, 62, 62, 62,
1, 3, 3, 7, 15, 15, 31, 31

380 DATA , ,128,192,128,224,240,240,
63, 31,127, 63, 15, 3, 3, 3

400 DATA 248,240,252,248,224, , , ,
13, 15, 31, 15, 9, 9, 9, 15

420 DATA 176,240,248,240,144,144,144,240,
15, 15, 31, 62, 60, 60, 60, 60

440 DATA 240,240,248,124, 60, 60, 60, 60,2
55,255,255,255,255,255,255,255

460 DATA , 64, 4, , 32, 2, , 8,
3, 15, 3, 3, 1, 31, 23, 23

480 DATA 128,226,130,130, 2,242,210,210,
31, 7, 3, 7, 6, 6, 6, 30

500 DATA 222,194,130,194,194,194,194,242,
1, 7, 4, 71, 99, 49, 31, 1

520 DATA 192,240,144,241, 99,198,252,192,
71,125, 1, 7, 28,112, ,

540 DATA 241,223,192,240,156,135,128, ,2
55,255,255,255,254,252,248,252

560 DATA 255,255,255,255,207, 7, 3, 3,2
48,240,240,224,240,240,224,224

580 DATA , , , , , , , ,
3, 1, 3, 3, 1, 1, 1,

600 FOR K=0 TO 62;READ A:POKE K+49152,A:NE 
XT

610 DATA 255,255,192,128,,64,128,,64
620 DATA 128,,64,128,,64,128,,64
630 DATA 128,,64,128,,64,128,,64
640 DATA 128,,64,128,,64,128,,64
650 DATA 128,,64,128,,64,128,,64
660 DATA 128,,64,128,,64,255,255,192
670 DATA , , , , , , , ,
990 VC=53248:P0KE 51192,0:POKE VC+l,97sP0K 

E VC,71:P0KE VC+21,0
1000 DIM A$(12),B$(12)
1010 A$ (0) = *' <BLUE, RVSON } @A <DOWN , 2LEFT > BC {R 

VOFF,UP >" = B$(0)="<BLUE,3SPACE}> MEER 
< {3SPACE}"

1020 A$(8)="<LIG.BLUE,RVSON >DD <DOWN,2LEFT} 
DD{RVOFF,UP}":BT(8)="<BLUE,2SPACE}> F 
LUSS <<3SPACE>"

<160>

<238>

<001>
<092>

<074>

<011>

<214>

<209>

<158>

<050>

<011>

<169>

<017>

<212>

<165>

<010>

<198>

<208>

<052>

<014>

<152>

<038>

<036>

<250>

<101>
<081>
<052>
<062>
<072>
<082>
<073>
<173>

<134>
<049>

<029>

<201>

1030 A$ (9) -'* <BROWN, RVSON JEF <DOWN , 2LEFT }GH < 
RVQFF,UP>":B$(9)="<BLUE,SPACE>> SIEDL 
UNG < "

1040 A$(l)="<GREY 2,RVS0N>IJ<D0WN,2LEFT>KL 
<RVOFF,UPI":B$(1)="<BLUE,3SPACE}> BUR 
G <<3SPACE?"

1050 A$(4)= "<GREEN,RVSON)MN<DOWN,2LEFT}OP{ 
RVOFF,UP}":B$(4)="<BLUE,3SPACE}> WALD
< <3SPACE?"

1060 A$(5)="<BLACK,RVSON >QR <DOWN,2LEFT >ST{ 
RVOFF,UP>"

1070 A$(6)="{GREY l,RVS0N>UU<D0WN,2LEFT>UU 
<RVOFF,UP?"

1080 AT(7)="<BROWN,RVSON>VV<DOWN,2LEFT)VV{ 
RVOFF,UP}":B$(7)="{BLUE,2SPACE}> EBEN 
E <<3SPACE>"

1085 A^(2)=AT(1):AT(3)=A^(1)sB$(2)=B$(l):B 
$(3)=B$(1)

1086 A$ (11 ) = " <BLACK?&UD0WN,2LEFT}££{UP?" s 
B$(ll)="{BLUE,3SPACE>> BOJE <<3SPACE>

1087 A$(12)=A$(0);B$(12)=B$(0)
1090 A$(10)="{GREY l,RVSON>^<SPACE,DOWN,2L 

EFT}‘# <RVOFF,UP}”:B$(10)="<BLUE,2SPAC 
E>> HOEHLE <<2SPACE>"

1091 A$="<HOME,6D0WN,6RIGHT,BLACK,RVSON>WX 
{DOWN,2LEFT>YZ<RVOFF,UP?"s B$="<HOME,6 
DOWN,6RIGHT,BLACK,RVSON}[£ <DOWN,2LEFT 
J]t{RVOFF,UP}"

1092 C$="<H0ME,14D0WN,17RIGHT>ZUG NICHT MO 
EGLICH"

1093 D$="<HOME,14D0WN,17RIGHT,18SPACE }"
1094 F^="<H0ME,5D0WN,17RIGHT,BLACK>DU WIRS 

T VON JAEGERN"
1095 H$="<17RIGHT>DES DAEMONS ATTACKIERT"
1096 I*="<17RIGHT>DES DAEMONS UMZINGELT."
1100 DIM L(30+2*4,30+2*4)
1110 FOR K=10 TO 32sF0R 1=10 TO 30:READ As 

L(K,I)=A:NEXT:NEXT
1120 DATA ,,,,,,,7,7,7,,,,,,,,,,,
1130 DATA ,,,,,7,7,7,l,7,7,7,7,,,,,,,,
1140 DATA ,,,,4,7,7,7,7,7,7,7,7,7,8,7,,,,,
1150 DATA ,,,,4,7,7,7,7,7,7,7,7,7,8,7,7,,,

1160 DATA ,,7,4,4,4,7,7,7,7,7,7,7,7,8,7,7, 
7,7, ,

1170 DATA ,7,7,7,4,4,4,7,7,4,4,4,7,7,8,9,7 
»7,7,,

1180 DATA ,8,8,4,4,4,7,7,4,4,4,4,4,7,8,7,7 
»7,7,,

1190 DATA ,7,8,8,4,7,7,4,4,4,6,6,8,8,8,7,7 
,7,7,,

1200 DATA 7,7,9,8,7,7,7,4,4,10,6,6,4,4,4,7 
,7,7,7,7,

1210 DATA 7,7,7,8,7,7,7,4,6,6,6,6,6,4,4,7, 
7,7,7,7,

1220 DATA ,7,7,8,8,8,8,8,6,6,5,6,6,4,4,4,7 
»7,7,7,

1230 DATA ,7,7,7,7,7,7,4,4,6,6,6,4,4,7,7,7 
,7,7,7,7

1240 DATA ,,,7,7,7,7,7,4,4,4,8,8,8,7,7,7,7 
»7,2,7

1250 DATA ,,,7,7,7,7,7,7,4,4,4,4,8,7,7,7,7 
»4,4,7

1260 DATA ,,,7,4,4,7,7,7,7,7,7,7,8,7,7,7,4 
»4,4,

1270 DATA ,,7,7,4,4,4,7,7,7,7,7,9,8,4,4,4, 
4,4,4,

1280 DATA ,,7,7,9,4,4,7,7,8,8,8,8,8,4,4,4, 
4,4, ,

1290 DATA ,7,7,7,4,4,4,7,8,8,7,7,7,7,7,7,4 
»4,4,,

1300 DATA ,7,7,4,4,4,4,4,8,7,7,7,7,7,7,7,4

1310 DATA ,,4,4,4,4,4,,,,,7,7,7,7,7,7,,,,
1320 DATA ,,4,4,4,4,,,,,,,,,,,,,,,
1330 DATA ,,4,3,4,,,,,,,,,,,,,,,,
1340 DATA ,,4,4,4,,,,,,,,,,,,,,,,
1350 FOR K=0 TO 12:L(22,K>=125NEXTsL(22,33 

)=11
1400 DIM C$(7),D$(7)
1410 FOR K=0 TO 7sREAD G$:C$(K)=G$:NEXT
1420 FOR K=0 TO 7:READ G$:D$(K)=G$:NEXT
1430 DATA BOOT,RUESTUNG,LANZE,SCHWERT,HARP 

UNE,KOMPASS,LEITER,BUCH
1440 DATA SWIM,BEEM,KILL,HELP,FILL,KLAU,AN 

TI,BOMB

<055>

<190>

<003>

<161>

<045>

<146>

<094>

<009>
<144>

<225>

<116>

<091>
<107>

<010>
<099>
<244>
<137>

<066>
<092>
<253>
<001>

<241>

<142>

<000>

<254>

<203>

<050>

<206>

<012>

<139>

<018>

<107>

<034>

<217>

<103>

<066>

<113>
<221>
<140>
<037>
<176>

<225>
<123>
<090>
<132>

<037>

<134>
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1500
1510

1520

1530

1540

1550

1560

1570

1580

1590

1600

1610

1620

1630

1640

1650

1660

1670

1680

1690

2000
2010

2020

2030

2040

2050

2060

2070

2080

2090

2100

2110

2120

2130

2140

2150

2160

2170
2180

2190

2200

2210

2220

2230

2240

DIM H(17,12) <006>
FOR K=0 TO 17:F0R 1=0 TO 12;READ AsH(
K,I)=A:NEXT:NEXT <233>
DATA 80,48,48,48,48,48,48,48,48,48,48 
,48,40 <229>
DATA 24,40,24,48,48,48,48,56,48,48,48 
,32,12 <147>
DATA 28,44,12,24,48,48,40,12,24,48,48 
,40,12 <168>
DATA 28,44,12,12,16,48,36,12,12,24,40
,12,12 <132>
DATA 28,44,12,20,48,48,48,36,12,12,20
,36,12 <232>
DATA 28,44,28,48,48,48,48,48,36,20,48 
,48,36 <059>
DATA 28,44,12,24,48,48,48,56,56,48,48 
,48,40 <151>
DATA 28,44,12,12,24,48,40,12,12,24,48 
,48,36 <224>
DATA 28,44,12,12,12, 8,12,12,12,20,48 
,48,40 <191>
DATA 20,44,20,36,12,12,12,12,20,40,24 
,40,12 <188>
DATA 24,52,32,24,36,12,12,12,24,62,36 
,12,12 <223>
DATA 20,48,40,12,24,52,36,12,12,12,24
,52,36 <183>
DATA 24,48,36,12,12,24,48,36,12,12,20 
,48,40 <095>
DATA 20,48,40,12,12,12,24,48,36,12,24 
,48,36 <168>
DATA 24,48,36,12,12,12,12,16,40,12,20 
,48,40 <115>
DATA 20,48,40,12,12,12,20,48,36,12,24 
,40,12 <181>
DATA 24,48,36,12, 4,20,48,48,48,36,12 
,12,12 <092>
DATA 20,48,48,52,48,48,48,48,48,48,36 
,20,36 <010>
POKE 53281,15:POKE 53280,14 <079>
PRINT CHR$(8);CHR$(14);CHR$(147) ; "<BL 
UE , 14SPACE }^£ .LÄGÄN^s " < 019 >
PRINT” £5 GESCHAH VOR SEHR LANGER ZEI
T IN" <217>
PRINT" EINEM KLEINEN LAND, DASS 3REIS 
TROMLAND" <199>
PRINT" GENANNT WURDE- BA RISS EIN BOE 
SER" <151>
PRINT" BAEMON DIE fiACHT AN SICH,INDEM
ER DIE" <125>
PRINT" DREI fLUESSE, DIE ZUVOR DAS LA 
ND GE-" <002>
PRINT" RECHT REGIERT HATTEN, MIT ÜILF 
E VON" <003>
PRINT" DREI GRAUSAMEN BINGEN UNTERJOC 
HTE." <073>
PRINT" £IE flACHT DER ÄINGE KANN NUR G 
EBROCHEN" <096>
PRINT" WERDEN, WENN SIE IN DIE äAENDE
DER " <092>
PRINT" ELUESSE KOMMEN. ÜND ERST WENN 
DIES GE-" <177>
PRINT" SCHEHEN IST, KANN DER BAEMON M 
IT ÜILFE" <213>
PRINT" DER DREI £LUESSE VERTRIEBEN WE 
RDEN-" <046>
PRINT" 5ENN NUR DURCH DAS HASSER DER 
ELUESSE" <216>
PRINT" KANN DER DAEMON WEHRLOS UND NU 
R DURCH" <203>
PRINT" DAS SASSER DES flEERES UNSCHAED 
LICH GE-" <038>
PRINT" MACHT GEMACHT WERDEN-" <015>
PRINT"{2SPACE>BEITER HEISST ES, DASS 
DERJENIGE, DER" <070>
PRINT" DIES VOLLBRINGT, AUFS REICHSTE 
BELOHNT" <086>

PRINT" WERDEN WUERDE, DENN ER HAETTE 
DAS ÄDLK" <094>
PRINT" BEFREIT- £5 HEISST DER J=JDHN BE 
STAENDE" <097>
PRINT" AUS ETWAS UNENDLICH XJ3STBAREN 
AUS SEHR" <113>
PRINT" FERNEN UND NOCH IMMER GEHEIMNI 
SUM-" <210>
PRINT" WOBENEN SEGENDEN DER £RDE. - £ 
0 LAUTET" <217>

2250 PRINT"<14SPACE>BLL JJ&fim&.{llSPACEJ> 
>";:POKE 53265,27 <211>

2260 POKE 198,0sWAIT 198,lsGET G$:POKE 532
65,11 <101>

2270 PRINT"{CLR,DOWN,BLUE,SPACE>W SDVENT 
URE-GAME<2SPACE,BLACK>B fi Ä K2SPACE)
I 0 M £ A<BLUE,SPACE>" <180>

2280 PRINT" V0N<2SPACE,RED>£DBERT ^LENTIN 
ER<BLUE,2SPACE>BAUT AUF DIESE " <225>

2290 PRINT" LEGENDE AUF. ZIEL DES SPIELS I 
ST ES<4SPACE>" <084>

2300 PRINT" DEMNACH DEN BAEMON ZU VERTREIB 
EN UND<3SPACE>" <201>

2310 PRINT" DAS 5REISTR0MLAND ZU BEFREIEN. 
^ZU<4SPACE>" <044>

2320 PRINT" VERSTEHT DER ßDMPUTER VERSCHIE
DENE ZE- ” <098>

2330 PRINT" FEHLE,DIE IM FOLGENDEN ERKLAER 
T WERDEN " <199>

2340 PRINT"{RED,2SPACE>U&I - £IBT EINE ÜE
BERSICHT UEBER" <085>

2345 PRINT"{9SPACE>hAB UND £UT. STOPT DIE
ZEIT" <214>

2350 PRINT" {2SPACE>Wf - SPEICHERT BISHER 
IGE £RFOLGE" <016>

2355 PRINT"<9SPACE>0DER flISERFOLGE AUF SAN
D/fiISK." <090>

2360 PRINT"{2SPACE>WQ2L^H - BU BETRITTS 
T EINE ÄJRG,..."; <163>

2370 PRINT"{2SPACE)HLfiOL&H,M - HEGWERFE 
N DES ßEGEN-" <004>

2380 PRINT"<17SPACE>STANDES XX." <214>
2390 PRINT"<2SPACE>XSS - äTAERKT DICH SOLA

NGE DU NOCH" <219>
2395 PRINT"<8SPACE >XERPFLEGUNG HAST-" <192 >
2400 PRINT"<37SPACE>>>"; <184>
2405 POKE 53265,27:P0KE 198,0:WAIT 198,1:G 

ET G$sPOKE 53265,11 <131>
2410 PRINT"{CLR,DOWN?"; <115>
2420 PRINT"{2SPACE}EÜLJL,n - flJELLT DEN 

SEGENSTAND XX" <115 >
2430 PRINT"{14SPACE>M. SASSER,FALLS VORHAN

DEN" <087>
2440 PRINT"{2SPACE>kL&S,XX<3SPACE}- ZU LIE 

ST Z,5. EIN BUCH." <178>
2450 PRINT"<2SPACE}flM£££LE£M - W GREIFST

AN." <118>
2460 PRINT"{2SPACE}flÄH£äÄ£H<2SPACE}- 3J VE 

RTEIDIGST DICH." <248>
2470 PRINT"{D0WN,2SPACE)0-K-M-S-H-a FUER D 

. £1CHTUNGSANGABEN <2SPACE}" <197 >
2471 PRINT"<RED>BESAGT SEI NOCH, DASS 5HV£ 

NUR <2SPACE>AUSSER-" <122 >
2472 PRINT"HALB<2SPACE>V0N BURGEN, SIEDLUN 

GEN , ... VER-" <126>
2473 PRINT"WENDET WERDEN KANN. {BLACK)H&s 

SUCHE DIE ÄINGE" <165>
2474 PRINT"<llSPACE>HINTER SAUERN ...!" <236>
2480 PRINT"<DOWN,BLUE>HAEHREND DU SPIELST 

SIEHST DU LINKS OBEN"; <045>
2490 PRINT"DEN<2SPACE>J3USSCHNITT DES{2SPAC 

E>BREISTROMLANDES, IN"; <115>
2500 PRINT"DEM DU DICH GERADE BEFINDEST. 5 

ER WEISSE"; <136>
2510 PRINT"BAHMEN ZEIGT DEINE GENAUE £OSIT 

ION.ÄEBEN"; <140>
2520 PRINT"DEM LANDSCHAFTSAUSSCHNITT FINDE

ST DU DIE"; <086>
2530 PRINT"flNZEIGE FUER ÜERPFLEGUNGSEINHEI

TEN,ARAFT"; <127>
2540 PRINT"SOLDSTUECKE UND flNZAHL DER ÄING

E, DIE DU"; <008>
2550 PRINT"BEREITS ERBEUTET HAST..BARUNTER

UND UNTER"; <185>
2560 PRINT"DER<2SPACE>£INGABEZEILE BEFINDE

T <2SPACE>SICH JE <2SPACE>EIN"; <117 >
2570 PRINT"flUSGABEFENSTER ZUR flUSGABE VON

WEN." <037>
2580 PRINT"flLTES ODER NEUES SPIEL (A/N)?-"

;:POKE 53265,27 <207>
2590 POKE 198,0:WAIT 198,l:GET G$:IF G$<>"

A"AND G$<>"N"THEN 2590 <044>
2600 PRINT G$;:IF G$="N"THEN 3000 <060>
2605 GOSUB 2610:GOTO 2680 <067>
2610 PRINT CHR$(14);"{CLR,DOWN,7SPACE >XASS

ETTE ODER fiISKETTE ?-"; <211>
Listing »Dreistromland«. Bitte nur mit dem Checksummer 
64 V3 in diesem Heft eingeben.
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2620

2630 
2640

2645

2650

2660

2670

2680
2685

2690

2700

2710

2715
2717

2718 
2720

2730

2740
2750 
2800

3000

3500
3510
3520

3530

3540

3550

3560

3570

3580 
3590

3600

3610

3620
3630

3640

3650

3660
3670

3680

3690

3700
3710

3720

3730
3740

3750

3755
3760

GET TT$:IF TTI<>"K"AND TT$O"D"THEN 2 
620 <246>
PRINT CHR$(ASC(TT$)+32):PRINT <154>
PRINT"<7SPACE>LILENAME:<SPACE,DOWN>TT 
TTTTTTTTTTTTrT<UP,16LEFT}";:K$="" <112 >
FOR K=1 TO 16:P0KE 198,0:WAIT 198,1:G 
ET B$ <069>
IF G$=CHR$(13)THEN K=16:NEXT:PRINT"<H 
OME,11DOWN}"sRETURN <078 >
IF(G$<"A"OR G$>"Z")AND(G$<"fl"OR G$>"Z 
")AND G$<>" "THEN K=K-l:NEXT <072>
K$=K$+G$:PRINT G$;:NEXT:PRINT"<HOME,1 
0DOWN}":RETURN <082 >
IF TT$="K"THEN OPEN 1,1,0,K$ <219>
IF TT$="D"THEN K$=K$+",S,R":OPEN 1,8, 
2,KT <026>
INPUT#l,X:INPUT#l,Y:INPUT#1,VE: INPUT# 
1,KR:INPUT#l,GE:INPUT#1,RI:INPUT#1,IR <186> 
INPUT#l,T$:INPUT#l,ZB:INPUT#l,HB:INPU 
T#1,HA:INPUT#l,EIsINPUT#1,FO <081>
INPUT#1,AU:INPUT#1,LO:INPUT#1,AN:INPU 
T#l,BE:INPUT#1,G$ <230>
CLOSE l:IF TT$="K"THEN 2720 <071>
OPEN 15,8,15:INPUT#15,A,G$,K,K:CL0SE 
15:IF A<>0 THEN 2605 <126>
GOTO 2800 <254>
PRINT"0ABE ";CHR$(34);G$;CHR$(34>;" G 
EFUNDEN." <030>
PRINT"<DOWN>HILLST DU DIESES äPIEL FO 
RTSETZEN (^H)?" <246>
GET G$:IF G$O"N"AND G$O"J"THEN 2740 <089> 
IF G$="N"THEN 2605 <020>
TI$=T$:E$="£CLR}"+CHR$(142):GOTO 2000 
0 <164>
X=17:Y=15:VE=3500:KR=100:GE=0:RI=0:TI 
$= " 000000 ••: E$= " <CLR } " +CHR$ (142) : GOTO 
20000 <204>
IF PX=-1 THEN P=l:GOTO 3520 <057>
P=H(PY,PX) <101>
R$="RICHTUNGEN":POKE VC+17,ll:G0SUB 3 
530:GOTO 3760 <002?>
PRINT"<CLR>":FOR K=2 TO 5:PRINT TAB(K 
)"{BLACK>fl"SPC(35-2*K)"M":NEXT <192>
PRINT" {6SPACEJfiYYYYYYYYYYYY^^ 
Y£" <037>
FOR K=1 TO 8:PRINT"{6SPACE>rSPC(23)" 
H":NEXT <058>
PR I NT " <6SPACE } JL*P“P“P P P P P'P'P'PVPWP P P P P P’P'P 
■ffi" <040>
FOR K=5 TO 2 STEP-l:PRINT TAB(K)"M"SP 
C(35-2*K)"fi":NEXT:IF(P AND 8)=8 THEN 
R$=R$+"-S" <122>
IF(P AND 4><>4 THEN 3620 <224>
R$=R$+"-N":PRINT"<HOME,6D0WN >","<5SPA 
CE>m7F7f" : PR I NT, " <4SPACE lHn^WWH^" < 119 > 
FOR K=1 TO 6:PRINT,"<4RIGHT>W<5SPACE 
OT";NEXT:PRINT/' {4RIGHT)8H<5SPACE)flL 
" <157>
POKE 214,10:PRINT:PRINT," {6RIGHT>m?
T" <065>
IF(P AND 32)032 THEN 3660 <017>
R$=R$+ " -W " : PR I NT " <HOME, 4D0WN, SPACE >Hfi 
":PRINT" W fi" <058>

PRINT" HY2":F0R K=1 TO 9:PRINT" W TT:
NEXT <082>
PRINT" W'sPRINT" F<3SPACE)":PRINT"
H ":PRINT" H” <055>
IF(P AND 16)016 THEN 3700 <101>
R$=R$+"-0":PRINT"<HOME,4D0WN}",,,"<4R
IGHTW:PRINT,,,"{3RIGHT)M ^" <189>
PRINT,,,"<3RIGHT>fiWsFOR K=1 TO 9:PR
INT,,,"{3RIGHT>^ ^":NEXT:PRINT,,,"<2S
PACEJ^" <044>
PRINT,,,"{5SPACE)U":PRINT,,,"<5SPACE>
S’ <DOWN, LEFT )fi" < 128 >
IF(P AND 2)02 THEN 3730 <049>
R$=R$+"-H":PRINT"<HOME}":PRINT,,"<2LE
FT>TmTFFF':PRINT,,"<2LEFT>fiflzOT=^^ <227>
PRINT,,"<LEFT>fi^&*nH"sFOR K=1 TO 7:PR
INT, , "-<2RIGHT>-":PRINT, , "^"sNEXT <004>
IF(P AND 1)01 THEN 3755 <014>
R$=R$+"-R":POKE 214,15:PRINT:PRINT,,"
L?B":PRINT,," rpg":PRINT,,"KGR0" <013>

PR I NT , , " <LEFT >RHQV.PJLH" : PR I NT , , " {LEFT > 
VYYYYVY" <148>
RETURN <001>
F=20:IF(P AND 64)064 THEN 3800 <195>

3770 F=21:P0KE 214,15:PRINT:PRINT," Wf": 
PRINT,"N<3SPACE >H"sPRINT,"<LEFT>H<3SP
ACEJ^" <021>

3780 PRINT," {2LEFDHWFHM":PRINT," <3LEFT>W
== (H" : PRINT," {2LEFT)YYYY" <251>

3790 R$=R$+";-LIES,BUCH" <088>
3800 POKE 214,F:PRINT:PRINT R$
3810 POKE VC+17,27:G0SUB 20410:PRINT"<5UP>

<116>

3850 IF K#="N"AND(P AND 4)=4 THEN PY=PY-1:
<000>

GOTO 3500
3860 IF K$="S"AND(P AND 8)=8 THEN PY=PY+1:

<116>

GOTO 3500 
3870 IF K$="O"AND(P AND 16)=16 THEN PX=PX+

<005>

l:GOTO 3500 
3880 IF K$="W"AND(P AND 32)=32 THEN PX=PX-

<081>

l:GOTO 4000 
3890 IF K$="R"AND(P AND 1)=1 THEN PY=10:PX

<115>

=9:G0T0 3500 
3900 IF K$="H"AND(P AND 2)=2 THEN PX=-l:GO

<233>

TO 3500 <128>
3910 IF K$O"LIES,BUCH"THEN 4020 <206>
3920 IF(P AND 64)064 THEN K#="":GOTO 3910
3930 ZB=255:PRINT"{CLR,D0WN,SPACE>DAS BUCH

<003>

DES MAGIERSs<DOWN>" 
3940 PRINT"<2SPACE>SWIM-FAEHIKEIT ZU SCWIM

<244>

MEN" 
3942 PRINT"<2SPACE>BEEM-ZUFAELLIGER STANDO

<195>

RTWECHSEL" 
3943 PRINT"<2SPACE>KILL-TOETET JEDEN IN SI

<204>

CHTWEITE" 
3944 PRINT"<2SPACE>HELP-GESPRAECHSPARTNER

<210>

W. HILFSBEREIT" 
3945 PRINT"<2SPACE)FILL-FUELT EINEN RAUM M

<006>

IT BETON AUS" 
3946 PRINT"<2SPACE>KLAU-BEWIRKT EINEN DIEB

<161>

STAL" 
3947 PRINT"<2SPACE>ANTI-VERWANDELT ZU STEI

<117>

N" 
3948 PRINT"<2SPACE>B0MB-LAESST EXPLODIEREN

<075>

3950 PRINT"<DOWN,SPACE>DOCH DENK DARAN: BE
<191>

NUTZE SIE NUR UM<DOWN)" <233>
3960 PRINT"<13SPACE>GUTES ZU TUN !!!" <059>
3970 FOR K=1 TO 30000:NEXT
3980 H(0,0)=H(0,0)-64:PRINT"<2D0WN,SPACE > D

<215>

AS BUCH LOEST SICH LANGSAM AUF..." <077>
3990 FOR K=1 TO 4000:NEXT:GOTO 3500 <136>
4000 IF PXO0 OR PYO0 THEN 3500 
4005 PRINT:PRINT" DU KOMMST IN DEN RAUM DE

S MAGIERS, ALS<2SPACE>DIESER PLOETZLI

<055>

CH"; <185>
4007 PRINT" VERSCHWINDET..."; <237>
4010 FOR K=1 TO 5000;NEXT:GOTO 3500
4020 FOR K=0 TO 7:IF K$OD$(K)OR ZBO255 T

<028>

HEN NEXT:GOSUB 40360:GOTO 3500 <068>
4030 IF K=0 OR K=1 OR K=4 THEN 4100
4040 POKE VC+21,0:PRINT"<CLR,BLACK,DOWN,SP 

ACE>DU HAST EINEN SPRUCH DES HASSES B

<155>

E-"
4050 PRINT"<DOWN,SPACE>NUTZT. DU BIST DES

< 188>

TODES! DER MEISTER<DOWN>" 
4060 PRINT" PERSOENLICH WIRD DICH RICHTEN-

<042>

<162>
4070 FOR K=1 TO 6000:NEXT:GOTO 40000 <214>
4100 IF K=1 THEN 4200
4110 PRINT" DER SPRUCH ZEIGT KEINE WIRKUNG

<082>

!!!";:FOR K=1 TO 2000:NEXT:GOTO 3500 <122>
4200 X=INT(30*RND(0))+8:Y=INT(30*RND(0))+8 <057>
4220 IF L(Y,X)O4 AND L(Y,X)O7 THEN 4200 <179>
20000 YY=Y:XX=X;IF KR<0 THEN KR=0 <222>
20010 PRINT"{HOME)";E$;:E$="" <255>
20020 FOR K=Y-3 TO Y+3 <162>
20030 FOR I=X-3 TO X+3 <122>
20040 PRINT A$(L(K,I));
20050 NEXT:PRINT:PRINT:NEXT:PRINT B$(L(Y,X

<204>

)):POKE VC+21,1
20060 PRINT"TLIG.BLUE,HOME>";:FOR K=1 TO 1 

5:PRINT TAB(16);"-":NEXT:PRINT"<HOME

<029>

20070 PRINT TAB(18);"<RED>VERPFLEGUNG :";V
<178>

E;"<LEFT,2SPACE>" 
20080 PRINT TAB(18);"KRAFT IN X<2SPACE>=";

<189>

KR;"{LEFT,SPACE)" 
20090 PRINT TAB(18);"G0LD<8SPACE>:";GE;"<L

<186>

EFT,SPACE>"
20100 PRINT TAB(18);"RINGE<7SPACE>:";RI:PR

<132>
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20300
20310

20315
20320

20330
20400
20402

20404
20406
20408
20410

20412

20414

20416

20417
20418

20420

20425

20430

20440

20450

20460

20470

20480
20500

20510

20520
20530

20540
20550
20553
20556
20560

20590
20600

20605
20610
20620

20625

20630

20635

20660

20700
20710

20720

20730
20800
20805
20810

20820
20822

INT <042>
IF RND(0)>(.l+AN)OR AT=1 THEN 20400 <109>
AT=lsPRINT F$:IF RND(0)>.7 THEN U=1: 
PRINT I$:GOTO 20320 <083>
PRINT Hf <227>
IF L(Y,X)<>8 AND L(Y,X)<>0 AND L(Y,X 
)<>11 AND L(Y,X)<>12 THEN JI=A$:GOTO 
20400 <250>

J$=Bi <206>
IF AT=1 THEN PRINT J$ <253>
PR I NT " <HOME, 15D0WN, L18. BLUE >****<A** 
t*±*+&^EÄ±?±j^^ j < 178 >
IF KR=0 THEN 40000 <012>
IF TC=1 THEN 26100 <179>
GOSUB 20410:GOTO 20420 <053>
PRINT"<RED JKOMMANDO :<30SPACE,UP,10R 
IGHT>5<LEFT}";:K$="" <014>
POKE 198,0:WAIT 198,l:GET G$:IF G$=C 
HR$(13)THEN PRINT "<SPACE,BLACK}"sRET 
URN <142>
IF ASC(GI)=20 AND LEN(K$)>0 THEN Kl= 
LEFT$(Kl,LEN(Kl)-1)s PRINT"<SPACE,2LE 
FT,SPACE,LEFT>5<LEFT>";:G0T0 20412 <220>
IF(ASC(G$)<65 OR ASC(GI)>90)AND ASC( 
Gl)<>44 THEN 20412 <041>
IF LEN(KI)>20 THEN 20412 <069>
PRINT GI;"@{LEFT)";:KI=KI+GI:GOTO 20 
412 <055>
IF KI<>"N"AND K$<>"S"AND K$<>"W"AND 
K^<>"O"THEN 20600 <121>
IF U=1 THEN PRINT CliFOR K=1 TO 1000 
:NEXT:PRINT DI:GOTO 20000 <200>
KR=KR-2-HA:IF K$="N"AND Y>4 THEN Y=Y 
-1sGOTO 20500 <200 >
IF K$="S"AND Y<35 THEN Y=Y+l:GOTO 20 
500 <028>
IF K$="W"AND X>4 THEN X=X-l:GOTO 205 
00 <064>
IF K$="O"AND X<35 THEN X=X+l:GOTO 20 
500 <168>
PRINT" DEIN BOOT IST NICHT HOCHSEETA 
UGLICH !<3SPACE,BLACK>DU BIST ERTRUN 
KEN.{BLUE)" <180>
GOTO 40000 <148>
L=L(Y,X):IF L<>0 AND EB=0 AND L<>11 
AND L<>12 THEN BE=0 <141>
IF L=0 AND(HB AND l)=0 THEN PRINT"<B 
LACK,SPACE>DU BIST ERTRUNKEN.<BLUE>" 
;GOTO 40000 <072>
IF L=8 AND(ZB AND l>=0 THEN 30000 <076>
IF L=6 THEN PRINT C$:FOR K=1 TO 1000 
:NEXT:PRINT D$:Y=YY:X=XX:KR=KR-8:G0T 
0 20000 <084>
AN=0:IF L=4 THEN AN=.15 <208>
IF L<>11 THEN 20560 <168>
IF BE=0 THEN BE=l:GOTO 20000 <153>
IF BE=2 THEN BE=3:EB=l:G0T0 20000 <033>
IF L=12 AND BE=1 THEN BE=2:G0T0 2000 
0 <073>
GOTO 20000 <242>
IF K$=""THEN PRINT CI:FOR K=1 TO 100 
0:NEXT:PRINT D$:GOTO 20000 <213>
IF AT=1 THEN 23000 <235>
IF K$<>"LIST"THEN 20700 <189>
PRINT"<HOME,4D0WN >"sET="<CLR}"s T$=TI 
$:FOR K=0 TO 7:IF(HB AND 2TK)THEN PR 
INT TAB(18);C$(K) <100>
NEXT:IF EI=1 THEN PRINT TAB(18);"EIM
ER" <124>
PRINT"<H0ME,4D0WN>":F0R K=0 TO 7:IF( 
ZB AND 2tK)THEN PRINT TAB(32);D$(K) <165>
NE X T sPRINT"<HOME,14D0WN,18RIGHT}DRUE
CKE EINE TASTE" <033>
POKE 198,0:WAIT 198,l:TI$=T$:GOTO 20 
000 <081>
IF KI<>"ISS"THEN 20800 <254>
A=KR:KR=KR-l:VE=VE+31:F0R K=A TO 100 
:VE=VE-31 <214>
IF VE<=0 THEN K=100:VE=VE+31:NEXT:GO 
TO 20000 <208>
KR=KR+l:NEXTzGOTO 20000 <232>
IF Kl<>"EINTRETEN"THEN 22000 < 227 >
IF L(Y,X)=10 THEN 21100 <098>
IF L(Y,X)<>9 AND(L(Y,X)>3 OR L(Y,X)= 
0)THEN PRINT CI:FOR K=1 TO 1000sNEXT 
sPRINT DlsGOTO 20000 <171>
IF L(Y,X)<>9 THEN 21300 <190>
IF GE<20 THEN PRINT C$:FOR K=1 TO 10

00sNEXT:PRINT D$:GOTO 20000 <210>
20824 IF Y=11 AND X=18 THEN 40500 <222>
20830 POKE VC+21,0 s El="<CLR >":PRINT"<CLR,D 

OWN,SPACE>DIE SIEDLER HEISSEN DICH H
ERZLICHST" <164>

20840 PRINT" WILLKOMMEN UND BIETEN DIR FOL
GENDES AN" <035>

20850 PRINT" JE 20 GOLDSTUECKE FUER:{UP)" <012>
20860 F=0sIF L(Y,X+l)=4 THEN PRINT TAB(24)

;CI(0):F=1 <019>
20865 IF L(Y,X-l)=8 THEN PRINT TAB(24);"EI

MER":F=2 <236>
20870 FOR K=1 TO 7:PRINT TAB(24):C$(K):NEX

T 5 PRINT TAB(24);"VERPFLEGUNG*1500" <067>
20880 PRINT"<2D0WN,SPACE>DU HAST";GE;"GOLD 

STUECKE."sPRINT"<DOWN,SPACE >WAS WUEN
SCHST DU 7-";:Ki="" <233>

20890 POKE 198,0:WAIT 198,l:GET G$:IF GI=C
HR^(13)THEN 20920 <202>

20900 K=ASC(GI):IF K<65 OR K>90 THEN 20890 <187>
20910 KI=KI+GI:PRINT G$;:GOTO 20890 <189>
20920 IF K^=""THEN GOTO 20000 <043>
20925 IF K$="EIMER"AND F=2 THEN EI=l:HA=HA

+l:GE=GE-20:GOTO 20000 <058>
20930 IF KI=CI(0)AND F=0 THEN 20830 <182>
20940 FOR K=0 TO 7:IF K$=C$(K)THEN K=7:NEX

T:GOTO 21030 <154>
20950 NEXT:IF LEFTI(KI,3)<>"VER"THEN 21030 <084>
20960 PRINTsPRINT" WIEVIEL 2-";:K$="" <074>
20970 POKE 198,0:WAIT 198,l:GET G$:IF GI=C

HR$(13)THEN 21010 <143>
20980 IF VAL(GI)=0 AND GI<>"0"THEN 20970 <234>
20990 K$=K$+G$:PRINT G$;:GOTO 20970 <245>
21010 F=VAL(K$):FOR K=1 TO FsIF GE-20>-l T 

HEN VE=VE+1500:GE=GE-20:NEXT:GOTO 20
000 <112>

21020 K=F+l:NEXT:GOTO 20000 <126>
21030 F=8:F0R K=0 TO 7:IF KI=CI(K)THEN F=K

:K=8 <070>
21040 NEXT:IF F=8 OR(HB AND 2tF)THEN 20830 <238>
21050 GE=GE-20:HA=HA+1:HB=HB+2 tF:GOSUB 404

00:GOTO 20000 <067>
21100 IF T=1 THEN 25000 <009>
21110 POKE VC+21,0:PRINT"<CLR,DOWN,SPACE,B 

LACK>DU HAST DIE HOEHLE DES<3SPACE>M
A G I E R S " <088>

21120 PRINT" BETRETEN,-EINES DIENERS DES D
AEMONS !! " <139>

21130 PRINT"<D0WN,2SPACE>ES GIBT KEIN ZURU
ECK, DENN IN DIESEM<2SPACE>" <179>

21140 PRINT"<2SPACE>AUGENBLICK SCHLIESST S
ICH DIE H0HLE.{2SPACE}" <090>

21150 PRINT"<2SPACE>ES GIBT NUR EINEN AUSW
EG:<DOWN>" <134>

21160 PRINT"<2SPACE>-EIN SCHMALER SCHACHT 
IM BODEN.<DOWN>":FOR K=1 TO 8000:NEX
T <096>

21170 IF HB AND 64 THEN H(0,0)=80:PX=-l:E$
="{CLR)":GOTO 3500 <017>

21180 PRINT"<2SPACE>DA DU KEINE! LEITER MI
TGEBRACHT HAST{3SPACE}" <191>

21190 PRINT"<2SPACE>LAUTET DEIN URTEIL:<DO
WN>" <001>

21200 PRINT"<2SPACE>-T0D DURCH STURZ AUS 2
0 METERN H0EHE<2SPACE>" <108>

21210 PRINT"<2SPACE>0DER<DOWN>" <064>
21220 PRINT"<2SPACE>-T0D DURCH VERDURSTEN.

":GOTO 40000 <091>
21300 E$="{CLR>":L=L(Y,X)-l:IF(IR AND 2fL) 

THEN PRINT C$:FOR K=1 TO 1000sNEXT:P
RINT DI:GOTO 20000 <253>

21315 IF(LO AND 2tL)=2tL THEN 21800 <094>
21320 IF(AU AND 2fL)=2tL THEN 21700 <112>
21330 E$="":IF L<>0 THEN 21400 <047>
21340 PRINT"<SPACE,RED>DER KOENIG ERTEILT

DIR DIE AUFGABE,DIE" <052>
21350 PRINT" ERDE ZU ERFORSCHEN.":FOR K=1

TO 6000:NEXT <060>
21360 PRINT"<2UP,SPACE>DU SOLLST MIT EINEM

BOOT WEIT WEG<5SPACE?" <020>
21370 PRINT" FAHREN UND BERICHTEN WAS DU S

IEHST.<3SPACE>"sF0R K==1 TO 6000:NEXT <250>
21380 PRINT"<2UP,SPACE>ALS EINZIGES HILFSM

ITTEL GIBT DIR DER " <119>
21385 PRINT" KOENIG EINE LEITER MIT !!!<12 

SPACE>":HB=HB+64:HA=HA+l:F0R K=1 TO

Listing »Dreistromland« (Fortsetzung)
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6000:NEXT <207>
21390 PRINT"<2UP,39SPACE}" <126>
21395 PRINT"{39SPACE}":AU=AU+1:LO=LO+1s GOT 

0 20000 <135>
21400 IF L<>1 THEN 21460 <118>
21405 PRINT"<RED,SPACE>ICH KOENIG DER PTOL 

EMAEEN GEBE DIR DIE" <132>
21410 PRINT" AUFGABE,DIE INSEL EINMAL AUF 

DEM SEE-":FOR K=1 TO 6000:NEXT <174>
21420 PRINT"<2UP,SPACE>WEG ZU UMRUNDEN. ST 

ARTE BEI DER B0JE<2SPACE>" <203>
21430 PRINT" VOR DER KUESTE. VIEL GLUECK ! 

<9SPACE>":F0R K=1 TO 6000:NEXT <024>
21440 PRINT"<2UP,39SPACE}" <176>
21450 PRINT"<39SPACE}"s AU=AU+2 sL0=L0+2:GOT 

0 20000 <222>
21460 PRINT"<SPACE,RED>DER KOENIG WEIGERT 

SICH DIR DEN RING" <121>
21470 PRINT" FUER EINE AUFGABE ZU UEBERLAS 

SEN":FOR K=1 TO 6000:NEXT <219>
21480 PRINT"<2UP,SPACE>ER GIBT DIR EINE MO 

EGLICHKEIT, DICH ZU" <214>
21490 PRINT" RECHTFERTIGEN U. DADURCH ZU U 

EBERLEBEN":FOR K=1 TO 6000:NEXT <088>
21500 PRINT"<2UP,39SPACE}" <236>
21510 PRINT"<39SPACE>" <071>
21520 PRINT"<2UP,SPACE>DU SAGST: ";:K$="" <205>
21530 FOR K=1 TO 4 <182>
21540 POKE 198,0:WAIT 198,l:GET G$:IF ASC( 

G$)<65 OR ASC(G$)>90 THEN 21540 <004>
21545 K$=K$+G$:PRINT G$;:NEXT:PRINT:FOR K= 

1 TO 1000:NEXT <090>
21550 IF K$OD$(3)THEN PRINT"<SPACE,BLACK> 

DIE CHANCE IST VERTAN !!!":GOTO 4000 
0 <010>

21560 PRINT"<HOME,17D0WN,39SPACE}" <046>
21570 PRINT"<39SPACE>" <131>
21580 PRINT"{RED,2UP,SPACE>DER KOENIG WIRD

PLOETZLICH UNGEMEIN" <046>
21590 PRINT" HILFSBEREIT UND GIBT DIR DEN 

RING":FOR K=1 TO 6000:NEXT <107>
21600 PRINT"<2UP,39SPACE}" <082>
21610 PRINT"<39SPACE>" <171>
21620 L0=L0+4;AU=AU+4:RI=RI +1:IR=IR+4 s GOTO

20000 <115>
21700 PRINT"<SPACE,RED>DER KOENIG IST WUET 

END,DA DU ZURUECK-" <005>
21710 PRINT" KEHRTEST OHNE DIE AUFGABE ZU 

LOESEN.":FOR K=1 TO 6000:NEXT <223>
21720 PRINT"<2UP,SPACE,RED>UEBER DEIN WEIT

ERES SCHICKSAL WIRD<2SPACE>" <150>
21730 PRINT" DER <SPACE,BLACK>DAEMON<RED,SP 

ACE>ENTSCHEIDEN !!!<12SPACE>":G0TD 4
0000 <095>

21800 IF L=2 THEN PRINT C$:FOR K=1 TO 1000 
:NEXT:PRINT D$:GOTO 20000 <011>

21805 IF(HB AND 1)01 THEN 40300 <169>
21810 IF L<>0 THEN 21980 <248>
21820 PRINT"<RED>BERICHTE MIR NUN,WELCHE A 

USSAGE ZUTRIFFT"; <214>
21830 PRINT"<SPACE,RVSON>l<RVOFF,SPACE>- E 

RDE,-EINE KUGEL DIE SICH DREHT." <002>
21840 PRINT"<SPACE,RVS0N>2<RV0FF,SPACE>- E 

RDE,-EINE SCHEIBE." <153>
21850 PRINT"<SPACE,RVSON}3 <RVOFF,SPACE >- E 

RDE,-KUGEL, MITTELPUNKT DES ALLS." <074>
21860 PRINT"<SPACE,RVS0N>4<RV0FF,SPACE>- E 

RDE,-EIN QUADRAT MIT A=20000 KMT2" <142>
21870 PRINT"WIR SCHREIBEN DAS JAHR 1607, E 

IN GROSSER"; <210>
21880 PRINT"AUGENBLICK. GIB DIE NUMMER AN:

<156>
21890 POKE 198,0:WAIT 198,l:GET G$:IF VAL(

G$)<1 OR VAL(G$)>4 THEN 21890 <181>
21900 PRINT G$:IF VAL(G$)=(PEEK(2050)-5) T 

HEN E$="{CLR>":RI=RI+1:IR=IR+l:GOTO 
20000 < 177 >

21910 FOR K=1 TO 2000:NEXT <124>
21920 PRINT"{CLR,4D0WN >";:POKE VC+21,0 <039>
21930 PRINT"{BLACK,SPACE>DIE INQUISITION H 

AT EIN NEUES OPFER" <031>
21940 PRINT" GEFUNDEN. DU WIRST DEIN ENDE 

AUF DEM" <040>
21950 PRINT" SCHEITERHAUFEN FINDEN. NUR SO

FINDEN" <151>
21960 PRINT" KETZER IHRE GERECHTE STRAFE !

!!":FOR K=1 TO 2000:NEXT:GOTO 40000 <242>

21980 IF BE=3 THEN RI=RI+l:IR=IR+2:L0=L0+2
:GOTO 20000 <004>

21990 GOTO 21700 <100>
22000 IF LEFT$(K$,9)<>"WEGWERFEN"THEN 2250 

0 <192>
22010 IF MID$(K$,10,1)="," THEN 22030 <193?>
22020 PRINT" SYNTAX ERROR":FOR K=1 TO 1000 

:NEXT:PRINT"<UP,13SPACE>":G0T0 20000 <197>
22030 KT=MIDT(KT,11) <150>
22040 F=8:F0R K=0 TO 7sIF K$=C$(K)THEN F=K

:K=8 <064>
22050 NEXT:IF F<>8 AND(HB AND 2tF)<>2tF TH 

EN 20620 <175>
22060 IF F<>8 THEN HA=HA-l:HB=HB-2tF:G0T0

20000 <068>
22070 IF K$="EIMER"AND EI=1 THEN HA=HA-l:E 

I=0:FO=0:GOTO 20000 <251>
22080 IF K$="EIMER"THEN 20620 <212>
22090 IF K$O"RING"THEN 22020 <025>
22100 IF IR=7 AND RI>0 THEN 22120 <056>
22110 PRINT C$:FOR K=1 TO 1000:NEXT:PRINT 

D$:GOTO 20000 <204>
22120 IF L(Y,X)<>8 AND L(Y-l,X)<>8 AND L(Y 

+l,X)<>8 AND L(Y,X-l)O8 AND L(Y,X+1 
)<>8 THEN 22110 <222>

22130 F=0:IF Y<19 AND X>20 THEN F=2:G0T0 2
2160 <221>

22140 IF Y<22 AND X<18 THEN F=l:GOTO 22160 <089>
22150 F=4 <035>
22160 IF DD AND F THEN 22110 <015>
22170 RI=RI-l:DD=DD+F:IF DD=7 THEN 22200 <140>
22180 PRINT" DER FLUSS BEDANKT SICH BEI DI 

R.":FOR K=1 TO 3000:NEXT <111>
22190 PRINT"<UP,32SPACE>":GOTO 20000 <086>
22200 IF EI=1 THEN 22260 <215>
22210 PRINT" DER FLUSS IST WUETEND, -DU NI

CHT DARAN" <237>
22220 PRINT" GEDACHT EIN GEFAESS MITZUBRIN

GEN, UM" <161>
22230 PRINT" WASSER ZUM DAEMON BRINGEN ZU 

KOENNEN." <196>
22240 PRINT"{SPACE,BLACK)DER FLUSS KANN SE 

INEN ZORN NICHT ZU-" <046>
22250 PRINT" RUECKHALTEN UND ERTRAENKT DIC 

H !!!":FOR K=1 TO 3000:NEXT:GOTO 400 
00 <059>

22260 POKE VC+21,0:PRINT"<CLR,RED,6DOWN,4S 
PACE>IM WASSER IST FOLGENDES ZU LESE 
N” <214>

22270 FOR K=1 TO 2000:NEXT:PRINT"{CLR)";CH 
R#(14):P0KE VC+21,0 <076>

22280 PRINT"2IE ^GENDE,DIE DIR VERMUTLICH
GELAEUFIG" <254>

22290 PRINT"IST, IST BEREITS VOR 764 ^HRE 
N VERFASST" <219>

22300 PRINT"WORDEN.flEITDEM HAT DER<SPACE,B 
LACKIS fl £ fl fl fl<RED,SPACE>SEINE" <129>

22310 PRINT"flACHT UM EIN MIELFACHES VERGRO 
ESSERT ..." <003>

22320 PRINT"flR LAESST SICH ALSO NICHT MEHR
SO LEICHT" <247>

22330 PRINT"VERTREIBEN.flS IST SOGAR SO,DAS
S UNS KEIN" <098>

22340 PRINT"flITTEL BEKANNT IST IHN ZU BESE 
ITIGEN ..." <237>

22350 PRINT"flOCH HABEN WIR GEHOERT, DASS E
S IN EINER" <158>

22360 PRINT"DER flIEDLUNGEN EINE ZEITREISE< 
2SPACE>764 2AHRE" <081>

22370 PRINT"ZURUECK ZU KAUFEN GIBT. flIES S 
CHEINT DER" <181>

22380 PRINT"EINZIGE flEG ZU SEIN.flEHE ALSO 
UND SUCHE!" <232>

22390 PRINT"<13RIGHT>flIEL flLUECK • ! ! <DOWN, 
9RIGHT>>>";=P0KE 198,0:WAIT 198,l:GE 
T G$ <100>

22400 PRINT"{CLR,DOWN>flDCH EINS:<2SPACE>flI 
ST DU IN DER ZEIT DER flAGE" <125>

22410 PRINT" ANGEKOMMEN, DANN MUSST DU VER 
SUCHEN IN " <129>

22420 PRINT" DEN<SPACE,BLACK>fl fl fl fl 1 £ H 
{2SPACE>I fl fl fl{RED,SPACE>ZU KOMMEN 
" <018>

22425 L(ll,18)=9 <178>
22430 FOR K=1 TO 8000:NEXT:PRINT"<CLR>";CH 

R$(142):G0T0 20000 <153>
22500 IF K$<>"LIES,BUCH"THEN 22700 <196>
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22510
22520
22530

22540

22550

22560

22570

22580
22590

22600

22610

22620

22700
22710
22720

22730
22800
22810

22820

22825
22830

22900

22910
22920
22930
22940
22950
22952

22954
23000
23001

23003

23004
23005
23006
23007
23008
23010
23020

23025

23030

23040
23050
23060

23070

23080

23100
23110

23120
23130
23140
23150
23160

IF(HB AND 2t7)<>2t7 THEN 20620 <132>
PRINT"{CLR>";CHR*(14):P0KE VC+21,0 <239>
PRINT"<RED,3SPACE>&<SHIFT-SPACE>££SH 
IFT-SPACE >fi<SHIFT-SPACE>M<SHIFT-SPAC 
E>&<SHIFT-SPACE}£<2SHIFT-SPACE >fl<SHI 
FT-SPACE >K<SHIFT-SPACE >H<SHIFT-SPACE 
}£{SHIFT-SPACE}£{SHIFT-SPACE >l{3SPAC
E>1 9 8 4<3SPACE,D0WN>" <114>
PRINT"{BLACK}^ WAR EIN KLARER, KALT 
ER TAG IM flPRIL, " <237>
PRINT"UND DIE ÜHREN SCHLUGEN GERADE 
DREIZEHN, " <106>
PRINT"ALS HINSON .SMITH, DAS iINN AN 
DIE TCST " <104>
PRINT"GEPRESST, UM DEN RAUHEN HIND . 
..{8SPACE}" <118>
FOR K=1 TO 9999:NEXT:PRINT <143>
PRINT" ... NUN WAR ES GUT, WAR ALLES
GUT, DER " <111>

PRINT"AAMPF WAR BEENDET. £R HATTE DE 
N &IEG<4SPACE}" <200>
PRINT"UEBER SICH SELBST ERRUNGEN. £R
LIEBTE{3SPACE}" < 208 >
PRINT"DEN HROSSEN ^UDER.":FOR K=1 T 
O 9999:NEXT:PRINT"<CLR>";CHR$(142)sG 
OTO 20000 <127>
IF K$<>"LIES,KOMPASS"THEN 22800 <022>
IF(HB AND 2T5)<>2t5 THEN 20620 <073>
PRINT" DER KOMPASS ZEIGT IN RICHTUNG
NORDEN !":FOR K=1 TO 3000:NEXT <011>
PRINT"{UP,39SPACE >"sGOTO 20000 <118 >
IF LEFT$(K$,6)<>"FUELLE"THEN 22900 <134>
IF MID$(K$,8)<>"EIMER"THEN PRINT C$: 
FOR K=1 TO 1000:NEXT:PRINT D$:GOTO 2 
0000 <209>
IF L(Y,X)<>8 AND L(Y-l,X)<>8 AND L(Y 
+l,X)<>8 AND L(Y,X+l)<>8 AND L(Y,X-1 
>08 THEN 22110 <220>
FO=1 <191>
PRINT" DER EIMER IST VOLL.":FOR K=1 
TO 1000:NEXT:PRINT"<UP,20SPACE}":GOT 
0 20000 <139>
F=8:F0R K=0 TO 7:IF K$=D$(K)AND(ZB A
ND 2tK)THEN F=K:K=8:G0T0 22920 <253>
IF K$=D*(K)THEN K=8:NEXT:G0T0 20620 <097>
NEXT:IF F=8 THEN 23000 <190>
IF F>1 AND F<>3 THEN 4040 <128>
IF K$="SWIM"THEN ZB=ZB+2tF <071>
ZB=ZB-2tF:IF F=1 THEN 4200 <070>
PRINT" DER ZAUBERSPRUCH ZEIGT KEINE 
WIRKUNG.":FOR K=1 TO 3000:NEXT <228>
PRINT"{UP,38SPACE}":GOTO 20000 <088>
IF K$<>"ABWEHREN"THEN 23100 <208>
IF AT=0 THEN PRINT C$:FOR K=1 TO 100 
0:NEXT:PRINT D$:GOTO 20000 <228>
C=0:IF L(Y,X)=0 AND(HB AND 16)=16 TH 
EN C=C+.5:G0T0 23006 <187>
IF(HB AND 8)=8 THEN C=C+.5 <194>
IF(HB AND 4)=4 THEN C=C+1 <074>
IF(HB AND 2)=2 THEN C=C+1 <066>
F=RND(0>:IF F>.3+C*.1 THEN C=0 <200>
C=1:KR=KR-INT(5*F) <018>
IF U=0 THEN 23050 <135>
PRINT" DIE JAEGER HABEN DICH NUR UMZ 
INGELT." <239>
PRINT" ES IST ALSO NICHTS ABZUWEHREN 

<083>
FOR K=1 TO 6000:NEXT:PRINT"<2UP,39SP
ACE)" <224>
PRINT"{39SPACE}":GOTO 20000 < 224 >
IF C=0 THEN 20000 <010>
AT=0:GE=GE+INT(20*F)+1:KR=KR+INT(2.5 
*F) <058>
PRINT" ERFOLGREICH ABGEWEHRT,";INT(2
0*F)+1;"GOLDSTUECKE":FOR K=1 TO 2000
:NEXT <097>
PRINT"{UP,39SPACE >":GOSUB 40440:GOTO 
20000 <159 >
IF K$<>"ANGREIFEN"THEN 23200 <071>
IF L(Y,X)=0 AND(HB AND 16)=16 THEN C 
=l:GOTO 23140 <203>
IF(HB AND 4)=4 THEN C=1 <181>
IF(HB AND 8)=8 THEN C=C+1 <219>
IF(HB AND 2)=2 THEN C=C+1 <202>
F=l:IF RND(0)>(.3+C*.l)THEN F=0 <135>
C=F*(INT(10*RND(0)+l)):KR=KR-0tF*HA- 
l:IF F=0 THEN 20000 <145>

23165 AT=0:U=0 <083>
23170 PRINT" ERFOLGREICH ABGESCHLOSSEN.":P

RINT C;"GOLDSTUECKE":GE=GE+C <034>
23175 FOR K=1 TO 6000:NEXT <121>
23176 PRINT"<2UP,39SPACE}" <134>
23180 PRINT"<39SPACE>"sGOSUB 40440:GOTO 20

000 <078>
23200 IF K$<>"SAVE"THEN 24000 <117>
23210 IF DD=0 THEN 23240 <043>
23220 PRINT" NICHT MOEGLICH. DU BIST SCHON

IN DER" <118>
23230 PRINT" SCHLUSSPHASE DES SPIELS !":F0 

R K=1 TO 5000:NEXT:E^="<CLR>":GOTO 2
0000 <026>

23240 POKE VC+21,0:TT=TIT:GOSUB 2610 <148>
23250 IF TT^="K"THEN OPEN l,l,2,K$:GOTO 23

260 <046>
23255 K$="S:"+K$+",S,W":OPEN 1,8,2,K^ <049>
23260 PRINT#l,X:PRINT#l,Y:PRINT#l,VE:PRINT 

#1,KR:PRINT#1,GE:PRINT#1,RI:PRINT#1,
IR <249>

23270 PRINT#l,T$:PRINT#l,ZB:PRINT#l,HB:PRI
NT#1,HA:PRINT#1,EI:PRINT#1,F0 <089>

23280 PRINT#1,AU:PRINT#1,L0:PRINT#1,AN:PRI
- NT#1,BE:PRINT#1,K$ <091>

23290 CLOSE 1:PRINT:PRINT"£UP,30SPACE}" <182>
23295 PRINT"{26SPACE}":E$="{CLR}"+CHR$(142

):GOTO 20000 <046>
23395 PRINT"{26SPACE>":GOTO 20000 <069>
24000 PRINT C^:FOR K=1 TO 1000:NEXT:PRINT

D$:GOTO 20000 <060>
25000 POKE VC+21,0:IF TD=1 THEN TX=0:GOTO

25300 <238>
25012 PRINT CHR*(14);"{CLR,DOWN,RED,2SPACE 

>SU HAST DEN{2SPACE,BLACK>S Ü H Ä L 
£ M<3SPACE>X Ü S M<RED,2SPACE>":P0KE
198,0 <157>

25014 PRINT"<2SPACE>BETRETEN. MIER GELTEN
ANDERE SESETZE<2SPACE>" <056>

25016 PRINT"<2SPACE>ALS AUSSERHALB, DENN E
S HERRSCHT DER<2SPACE>" <066>

25018 PRINT" {2SPACE,BLACK>^EM0N{RED). MIE 
MAND AUSSER{SPACE,BLACK}IHM <RED,SPAC
E>DARF S0G.<2SPACE>" <121>

25020 PRINT"<2SPACE>ZAUBERSPRUECHE VERWEND
EN, - VERGESSE<2SPACE?" <099>

25022 PRINT"<2SPACE>DEINE ZAUBERSPRUECHE 0
DER DU BIST AM<2SPACE>" <163>

25024 PRINT"<2SPACE>3MDE DEINER SEISE ANGE
LANGT.^FEHLE: <2SPACE>" <220>

25026 PRINT" <2SPACE T BLUE >HI_Hn, HfLGJ4^_KF^N, O_E
£HI, ä£tUJÄää£,U^{2SPACE} " <158>

25028 PRINT" {2SPACE>L&L^,a^m^,JiL^
S£H. fiLLE ^F.{2SPACE)" <102>

25030 PRINT"{2SPACE>BIS AUF .L_I_5_T / VXR.GÄ5.5.
£M MUESSEN V0N<2SPACE>" <041>

25032 PRINT"{8SPACE>";CHRI(34);",fiING";CHR
$(34);" GEFOLGT WERDEN.":PRINT <254>

25034 PRINT"{2SPACE,BLACK >5AEM0NEN LIEBEN
ES GQTT NAHE ZU SEIN<RED,2LEFT,D0WN>
»"; <191>

25074 DIM T(3,4,4):TD=l:FQR F=0 TO 4:F0R C 
=0 TO 4:READ A:FOR K=0 TO 3:T(K,F,C)
=A:NEXT K,C,F <041>

25075 DATA 24,48,56,48,40 <179>
25076 DATA 12,24,52,40,12 <120>
25077 DATA 28,44,16,28,44 <207>
25078 DATA 12,20,56,36,12 <056>
25079 DATA 20,48,52,48,36 <236>
25080 T(l,2,2)=4:T(2,2,2)=32:T(3,2,2)=8:T(

1,2,0)=60 <037:>
25100 T(0,2,3)=60:T(3,3,2)=60:T(2,2,l)=60:

T(1,1,2)=60:KI=INT(3*RND(0)+1) <030>
25230 GOSUB 25290:T(3,TY,T X)=T(3,TY,TX)+1:

T(2,TY,TX)=T(2,TY,TX)+2 <081>
25240 GOSUB 25290:T(2,TY,TX)=T(2,TY,TX)+1:

T(l,TY,TX)=T(l,TY,TX)+2 <203>
25245 GOSUB 25290:T(1,TY,TX)=T(1,TY,TX)+1:

T(0,TY,TX)=T(0,TY,TX)+2 <064>
25250 GOSUB 25290:T(0,TY,TX)=T(0,TY,TX)+64 <139>
25260 GOSUB 25290:T(1,TY,T X)=T(1,TY,T X)+64 <221>
25270 GOSUB 25290:T(2,TY,T X)=T(2,TY,T X)+64 <047>
25280 GOSUB 25290:T(3,TY,TX)=T(3,TY,TX)+64

:S=l:TY=2:TX=0:WAIT 198,l:G0T0 25300 <085>
25290 TX=INT(5*RND(0)):TY=INT(5*RND(0)):RE
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TURN <119>
25300 GET G$:PRINT"{CLR}";CHR$(142):GOTO 2 

5330 <024>
25320 FOR K=1 TO 4000:NEXT <233>
25325 IF TX<0 THEN PRINT"{CLR)"sGOTO 20000 <095>
25330 R^=-"':F-T(S,TY,TX):POKE VC+17,ll:G0S 

UB 3530 <255>
25335 IF S=0 AND TX=0 AND TY=0 THEN PRINT"

<HOME,11DOWN,8RIGHT,RED >&<BLACK}" <234>
25340 IF(P AND 64)064 THEN 25400 <136>
25350 POKE 214,14:PRINT:PRINT," {RIGHT)W? 

?7":PRINT,"H<5SPACE>NG" <254>
25360 PRINT,"<LEFT>H<5SPACE>H ^":PRINT,"<L 

EFT>aWWS<2SPACE}^"! PRINT," <LEFT>^< 
4SPACEJH M" <027>

25370 PRINT," {LEFT)LWffiH" <087>
25380 IF(P AND 128)=128 THEN POKE 214,15:P 

RINT:PRINT,"<RIGHT} ß"sPRINT,"<RIGHT > 
U" <162>

25400 IF(S<>3 OR TXO2 OR TYO2)AND(S=1 OR
ZB=0)THEN 25430 <246>

25410 POKE VC+17,27:PRINT:PRINT"DER DAEMON
HAT DICH WIE EINEN WURM ZER-" <059>

25420 PRINT"TRETEN...";:FOR K=1 TO 6000:NE 
XT:GOTO 40000 <157;

25430 IF TC=0 THEN 25470 <125>
25440 IF VAL(TI$)<31 THEN 25600 <143>
25450 POKE VC+17,27:P0KE 214,21:PRINTsPRIN 

T"DAS GEWOELBE HAT DICH" <099>
25460 PRINT"{17SPACE >UNTER SICH BEGRABEN..

-";:FOR K=1 TO 6000:NEXT:GOTO 40000 <247>
25470 IF HO=0 OR OH=1 OR S<>3 OR TY<>3 OR 

TXO2 THEN 25600 <003>
25480 POKE VC+17,27:PRINT CHR$(34);"PASST 

MIR GUT AUF,DASS DER FREMDE EIN-" <234>
25490 PRINT"DRINGLING NICHT AUF<SPACE,RED> 

DEN <BLACK,SPACE >KNOPF DRUECKT," <249>
25500 PRINT"DAS WAERE UNSER ALLER ENDE..." 

;CHR$(34)sOH=l <176>
25510 FOR K=1 TO 8000:NEXT:6OTO 25320 <081>
25600 POKE 214,21:PRINT:PRINT"<RED>";MID^( 

R$,2);"/";:L=ll:POKE VC+17,27:G0SUB 
20410 <132>

25610 PRINT"<4UP>" <226>
25630 IF K$="N"AND(P AND 4)=4 THEN TY=TY-1 

:GOTO 25330 <242>
25640 IF K$="S"AND(P AND 8)=8 THEN TY=TY+1 

sGOTO 25330 <131>
25650 IF K$="O"AND(P AND 16)=16 THEN TX=TX 

+l:GOTO 25330 <021>
25660 IF K$="W"AND(P AND 32)=32 THEN TX=TX 

-l:GOTO 25325 <097>
25670 IF K$="R"AND(P AND 1)=1 THEN S=S-l:G 

OTO 25330 <077>
25680 IF K$="H"AND(P AND 2)=2 THEN S=S+l:G 

OTO 25330 <083>
25690 IF K$<>"OEFFNE,KISTE"THEN 25740 <068>
25695 IF(P AND 64)064 THEN 25740 <250>
25700 IF(P AND 128)=128 THEN PRINT"DIE KIS 

TE IST BEREITS OFFEN."!GOTO 25320 <050>
25710 POKE 214,15:PRINT:PRINT,"{RIGHT>^" :P 

RINT,"<RIGHT)^":POKE 214,22:PRINT:T( 
S,TY,TX)=P+128 <239>

25720 IF SOKI OR HO=1 THEN PRINT"<UP>DIE 
KISTE IST LEER."5GOTO 25320 <242>

25730 PRINT"{UP>IN DER KISTE LIEGT EIN STU 
ECK PERGAMENT":GOTO 25320 <188>

25740 IF K$O"NIMM,PERGAMENT"THEN 25760 <243>
25745 IF(P AND 128)=0 OR(P AND 64)=0 OR HO 

= 1 OR SOKI THEN 25760 <248>
25750 PRINT"<DOWN,SPACE>AUF DEM PERGAMENT 

STEHT EIN ZAUBERWORT: HORCH";:HO=l:G 
OTO 25320 <245>

25760 IF K$="VERGESSEN"THEN ZB=0:HO=0:PRIN 
T"DU HAST ALLE SPRUECHE VERGESSEN":G 
OTO 25320 <202>

25770 IF K$="SCHLIESSE,KISTE"AND(P AND 128 
)THEN T(S,TY,TX)=P-128!G0T0 25320 <032>

25780 IF K$O"LIST"THEN 25860 <166>
25790 T$=TI$:PRINT"<CLR,2D0WN,2SPACE>LISTE

UEBER HAB UND GUT;{DOWN}" <221>
25800 FOR K=0 TO 7:IF(HB AND 2t7)THEN PRIN

T"{2SPACE>";C$(K) <198>
25810 NEXT:IF EI=1 THEN PRINT"<2SPACE>EIME 

R" <127>
25820 IF HO=1 THEN PRINT"<2SPACE>PERGAMENT

<011>

25830 PRINT"{HOME,4DOWN>"sFOR K=0 TO 7:IF(
ZB AND 2tK)THEN PRINT,,D*(K) <090>

25840 NEXT:IF HO=1 THEN PRINT,,"HORCH" <144>
25850 PRINT"<HOME,15DOWN,2SPACE>BITTE DRUE

CKE EINE TASTE" <255>
25855 POKE 198,0:WAIT 198,l:TI$=T$:G0T0 25

330 <242>
25860 IF LEFT$(K$,10)<>"WEGWERFEN,"THEN 25

900 <204>
25870 PRINT"DU WOLLTEST EIGENTLICH NUR EIN 

EN GEGEN-":ZB=0:HB=0 <205>
25880 PRINT"STAND WEGWERFEN,BIST ABER SO G 

UT DRAUF" <067>
25890 PRINT"UND WIRFST ALLES WEG;-ES VERSC 

HWINDET.":FOR K=1 TO 6000:NEXT:GOTO 
25320 <255>

25900 IF K$O"LEEREN,EIMER"THEN 25970 <039>
25905 IF FO=0 THEN 26050 <142>
25910 EI=0:PRINT"BEIM AUSLEEREN DES EIMERS 

GLEITET ER DIR"; <143>
25920 PRINT"PLOETZLICH AUS DEN HAENDEN UND

FAELLT" <228>
25930 PRINT"SCHEPPERND ZU BODEN...":FOR K= 

1 TO 6000:NEXT <089>
25940 PRINT"<3UP>S0F0RT ERSCHEINT DER DAEM 

ON,UM DICH ZU<2SPACE>"; <226>
25950 PRINT"VERNICHTEN.ER BEKOMMT JEDOCH R 

ASCH NASSE"; <106>
25960 PRINT"FUESSE UND VERSCHWINDET WIMMER 

ND.":FOR K=1 TO 6000:NEXT:GOTO 25330 <018> 
25970 IF K$O"DRUECKEN,KN0PF"THEN 26050 <028>
25980 IF S<>0 OR TX<>0 OR TY<>0 THEN PRINT 

"HIER IST KEIN KNOPF.":GOTO 25320 <080>
26000 IF EI = 1 OR OH=0 THEN PRINT"ER LAESST 

SICH NICHT DRUECKEN.":GOTO 25320 <081>
26010 PRINT"DAS GESAMTE GEWOLBE BEBT PLOET

ZLICH UND" <133>
26020 PRINT"DU SPUERST,DASS ES IN EINER HA 

LBEN MIN." <221>
26030 PRINT"<UP>EINSTUERZEN WIRD...RENN UM

DEIN LEBEN.-."; <121>
26040 FOR K=1 TO 7000sNEXT:T0$=TI$:TI$="00 

0000"s TC=1:L(20,20)=0;GOTO 25330 < 251>
26050 PRINT"NICHT MOEGLICH!":FOR K=1 TO 10 

00:NEXT:GOTO 25330 <210>
26100 PRINT <036>
26110 PRINT"{RED,SPACE>7FiTF T<2SPACE>7 TT 

TT<8SPACE>TTTT T<3SPACE>T TTT" <178>
26120 PRINT"<3SPACE>T<3SPACE>T<2SPACE>T T{ 

1lSPACE>T<4SPACE>TT<2SPACE>T T{2SPAC
E>T" <013>

26130 PRINT"<3SPACE>TC3SPACE>T<2SPACE>T T< 
6SPACE,GREY 1,RVSON1QR <RVOFF,RED,3SP 
ACE>T<4SPACE>T T T T<2SPACE>T" <173>

26140 PRINT"{3SPACEJT{3SPACE>TTTT TTT{4SPA
CE,GREY 1,RVSON >ST{RVOFF,RED,3SPACE > 
TTT{2SPACE>T T T T<2SPACE>T" <098>

26150 PRINT"<3SPACE>T<3SPACE>T<2SPACE>T T< 
llSPACE>T<4SPACE>T T T T<2SPACE>T" <043> 

26160 PRINT"<3SPACE>TC3SPACE>T<2SPACE>T T{ 
llSPACE>T<4SPACE>T<2SPACE>TT T{2SPAC
E>T" <053>

26170 PRINT"<3SPACE>T<3SPACE>T<2SPACE>T TT
TT<8SPACE>TTTT T{3SPACE)T TTT" <151>

26180 PRINT”<HOME,12DOWN,20RIGHT}": LEFT$(T
0^,2);":";MID$(T0$,3,2); <190>

26190 PRINT";";RIGHT$(T0$,2);"<2SPACE>ZEIT
<16LEFT,2D0WN>DRUECKE EINE TASTE" <146>

26200 POKE 198,0iWAIT 198,l;RUN 40270 <225>
30000 PRINT" ALS NICHTSCHWIMMER IST ES NIC 

HT RATSAM<2SPACE>EIN BAD IM FLUSS ZU
NEHMEN." <051>

30010 PRINT"<SPACE,BLACK>DU BIST ERTRUNKEN 
.<BLUE>"!GOTO 40000 < 009 >

40000 FOR K=1 TO 8000:NEXT:PDKE VC+21,0 <192>
40020 PRINT"<BLACK,CLR>":IF KR<=0 THEN PRI 

NT" DU BIST AN ENTKRAEFTUNG GESTORBE 
N !!!{DOWNJ" <144>

40050 PRINT TAB(19)"aYE" <085>
40060 PRINT TAB(18)"fl ± £" <135>
40070 PRINT TAB(17)"a<2SPACE>-{2SPACE>E" <116>
40080 PRINT TAB(16)"ß{7SPACE}£" <120>
40090 PRINT TAB(16)'"gER RUHEW" <056>
40100 PRINT TAB(16)"^<7SPACE>R" <016>
40110 PRINT TAB(16)"^<2SPACE>IN<3SPACE>H" <109>
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40120 PRINT TAB(16)"G<7SPACE3H" <036>
40130 PRINT TAB(16)"£FRIEDENR" <181>
40140 PRINT TAB(16)"G<7SPACE3H" <056>
40150 PR I NT TAB (16 ) "^<7SPACE3W" <066>
40160 PRINT TAB(16)"BMDCVIIIR" <169>
40170 PRINT TAB(16)"G<7SPACE3E" <086>
40175 PRINT TAB(15)"^<RVSON3UUUUUUUUU{RVOF 

F)F" <115>
40180 PRINT TAB(14)"^{RVSON3UUUUUUUUUUU{RV

OFF3F" <021>
40190 PRINT TAB(13)"5<RVS0N>UUUUUUUUUUUUU< 

RVOFF3F" <245>
40200 PRINT TAB(12)" 5 <RVSON 3 UUUUUUUUUUUUUU 

U<RVOFF3F" <188>
40210 PRINT TAB(12)"<RVSON3UUUUUUUUUUUUUUU 

UU" <192>
40220 PRINT TAB(12)"<RVSONIUUUUUUUUUUUUUUU 

UU" <202>
40230 PRINT"<DOWN,RED,SPACE3MOECHTEST DU N 

OCH MAL SPIELEN (J/N)?-"; <016>
40240 POKE 198,0:WAIT 198,l:GET G$:IF G$<> 

"J"AND G$<>"N"THEN 40240 <105>
40250 PRINT G$:IF G#="N"THEN SYS 64738 <173>
40260 RUN 40270 <120>
40270 FOR K=1 T0(48+36*8):READ A:NEXTsGOTO

600 <147>
40300 PRINT" ICH SEHE, DU HAST KEIN BOOT B 

EI DIR." <217>
40310 PRINT" DARAUS SCHLIESSE ICH, DASS DU

DEINE" <117>
40320 PRINT" AUFGABE NOCH NICHT ERFUELLT H 

AST. DOCH" <159>
40330 PRINT" ICH LASSE GNADE VOR RECHT ERG 

EHEN UND" <071>
40340 PRINT" VERLANGE ZUR STRAFE LEDIGLICH

DIE 1/2" <150>
40350 PRINT" DEINER VERPFLEGUNG";:FOR K=1 

TO 12000:NEXT:VE=INT(.5*VE):E$="<CLR 
>"sGOTO 20000 <157>

40360 PRINT:PRINT"NICHT MOEGLICH !<10SPACE 
>"sFOR K=1 TO 1000sNEXTsRETURN <071>

40400 IF F<>0 THEN RETURN <073>
40410 PRINT:PRINT"<DOWN,SPACE3EIN BEWOHNER

DER SIEDLUNG KOMMT VORBEI" <170>
40420 PRINT" UND HETZT UEBER DIE ";CHR$(34 

);"NUSS-SCHALE";CHR$(34);", DIE" <066>
40430 PRINT" DU GERADE ERWORBEN HAST !!!": 

FOR K=1 TO 10000:NEXT:RETURN <072>
40440 PRINT"<HOME,5D0WN 3",,"<3LEFT,20SPACE 

3" <001>
40450 PRINT,,"<3LEFT,22SPACE 3":RETURN <126>
40500 IF GE<200 THEN PRINT C$:FOR K=1 TO 1 

000:NEXT:PRINT Dt:GOTO 20000 <136>
40510 POKE VC+21,0:PRINT"{CLR,BLUE 3" <228>
40520 PRINT" DER KOENIG HAT, NACHDEM ER KE 

INEN RING " <236>
40530 PRINT" MEHR HAT,SEINE KRONE ABGELEGT

UND SICH " <193>
40540 PRINT" AUF DIE PRODUKTION VON ZEIT-M 

ASCHIENEN " <072>
40550 PRINT" KONZENTRIERT.<4SPACE3ER VERLA 

NGT FUER EINE ” <214>
40560 PRINT" REISE 200 G0LDSTUECKE,<2SPACE 

3WOBEI ES KEINE " <031>
40570 PRINT" ROLLE <2SPACE 3SPIELT <2SPACE 3WI 

E {2SPACE3WEIT{2SPACE3 SIE{2SPACE3 GEHT 
<2SPACE3! " <147>

40580 PRINT"<DOWN,SPACE3NIMMST DU DAS ANGE 
BOT AN (J/N)?-"; <114>

40590 POKE 198,0:WAIT 198,l:GET G$sIF G$<> 
"N"AND G$<>"J"THEN 40590 <079>

40600 PRINT G$:IF G$="N"THEN E$="{CLR3":FO 
R K=1 TO 1000:NEXT:GOTO 20000 <020>

40605 GE=GE-200 <172>
40610 PRINT" WIEVIEL JAHRE MOECHTEST DU ZU 

RUECK-<5SPACE3REISEN ?-";:K$="":FOR 
K=1 TO 3 <115>

40620 POKE 198,0:WAIT 198,l:GET G$:IF G$<> 
"0"AND VAL(G$)=0 THEN 40620 <155>

40630 PRINT G$;:K$=K$+G$:NEXT:IF K$="764"T 
HEN T=l:L(ll,18)=7:F0R K=1 TO 2000:N 
EXT;E$="<CLR3":GOTO 20000 <037>

40640 PRINT"<BLACK,DOWN,SPACE3DIE ZAHL WAR
FALSCH, -DU HAST VERSAGT!":GOTO 400 

00 <187>

Mensch ärgere 
Dich nicht

Das Programm Mensch ärgere Dich nicht entspricht den 
Regeln, nach denen ich spiele. Da dieses Spiel oft mit Varian­
ten gespielt wird, können kleinere Differenzen zu den Ihnen 
bekannten Regeln auftreten.

An diesem Spiel können bis zu vier Personen teilnehmen. 
Fehlende Mitspieler können durch Computerspieler ersetzt 
werden.

Mensch ärgere Dich nicht besteht aus drei Teilen. Dem 
Lade-(Mensch), Anleitungs-(ärgere) und Hauptprogramm 
(Dich nicht). Die im Programm enthaltenen Unterprogramme 
sind durch REM-Zeilen gekennzeichnet. Die POKEs 808, 
774 und 775, die sich in den REM-Zeilen befinden, sollten 
erst nach dem Eintippen eingegeben werden, da sie die LIST- 
und die RUN/STOP-Reset-Funktion sperren.

Die Namen der Teilprogramme (oben in Klammern ange­
geben) sollten beim Eintippen beibehalten werden, da das 
Ladeprogramm die anderen Teile nachlädt.

(Ralf Hahn / rg)

10 REM MENSCH AERGERE DICH NICHT - LADER <150> 
180 ROKE 53281,0:POKE 53280,0 <099>
120 PRINT"{CLR3":P0KE 211,7:P0KE 214,7:SYS

58640:POKE 646,1 <059 >
130 PRINT"<WHITE3MCRED3E<CYAN3N<PURPLE3S<G 

REEN 3 C <BLUE 3- H <SPACE, YELLOW 3A <QRANGE3E < 
BROWN 3 R <LIG.RED 3G <GREY 13E <LIG.GREEN3R
<LIG.BLUE3E "; <224>

140 PRINT"D <BLUE3I<YELLOW 3C <RED 3H <SPACE,GR 
EY 33N <LIG.RED 3I (YELLOW3C <BLUE 3H <WHITE 
3T" <237>

150 PR I NT " <6R IGHT, RED 3 ££££££££££££££££££££ 
£££££££" < 107 >

160 PRINT"<3D0WN,GREY 3,SPACE3BRAUCHEN SIE 
EINE SPIELANLEITUNG? (J/N)" <205>

170 GET AT:IF AT=""THEN 170 <236>
180 IF A$="J"THEN P$="AERGERE":GOTO 210 <042>
190 IF AT="N"THEN P$="DICH NICHT":GOTO 210 <142> 
200 GOTO 170 <240>
210 PRINT"<CLR,9DOWN,12RIGHT3BITTE WARTEN" <112>
220 Q=PEEK(186) < 215 >
230 PRINT"<H0ME,BLACK3L0AD";CHR$(34);PT;CH

R$(34);",";Q:PRINT"<4DOWN3RUN" <207>
240 POKE 23040,0:POKE 43,1:POKE 44,90 <136 >
250 POKE 198,5:P0KE 631,19:P0KE 632,13:P0K

E 633,13:P0KE 634,13:POKE 635,0:NEW <092>

Listing »Lade-Mensch«
10 REM ********************************* <141>
20 REM * * <069>
30 REM * —MENSCH AERGERE DICH NICHT— * <055>
40 REM * VON * <173>
50 REM * RALF HAHN * <067>
60 REM * LUISENTHALERSTRASSE 32 * <028>
70 REM * 6623 ALTENKESSEL * <029>
80 REM * * <129>
90 REM ********************************* <221>
100 POKE 53280,0:POKE 53281,0:POKE 774,226

sPOKE 775,225 < 058 >
110 REM P0KE774,226:P0KE775,225 LISTSPERRE <020> 
120 PRINT"<CLR3":POKE 211,14sP0KE 214,24;S

YS 58640 <220>
130 PRINT"<GREY 33ANLEITUNG" <185>
140 PR INT" {13RIGHT}±*±S^±y±^L*,, <015>
150 PRINT"<2DOWN3* MENSCH AERGERE DICH NIC

HT WIRD MIT<6SPACE,D0WN32-4 PERSONEN G
ESPIELT." <058>

160 PRINT"<2DOWN3* JEDER SPIELER ERHAELT 4
FIGUREN<9SPACE,DOWN3EINER FARBE." <227>

170 PRINT"<2DOWN3* ZIEL DES SPIELES IST ES
ALLE 4 FIGUREN<2SPACE,DOWN3IN UHRZEIG

ERRICHTUNG"; <200 >
180 PRINT" UM DAS SPIELFELD" <202>
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