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Geschicklichkeitsspiele

1] u
Todliches

] u
Dioxin
Bergen Sie mit lhrem Hubschrauber
aus einem Hohlensystem hochgiftige
Dioxinfasser. Doch Vorsicht, jeden
Augenblick kann ein Erdbeben lhrer
lebensgefihrlichen Aufgabe ein Ende
setzen.

Eine rucksichtslose Chemiefirma hat ihre hochgiftigen
Dioxinabfalle iiber viele Jahre hinweg in einem Héhlensystem
gelagert. Niemand kimmerte sich darum, doch jetzt ist das
Gelénde von Erdbeben bedroht, die die Fasser zerstéren und
die ganze Gegend unbewohnbar machen koénnen. Durch
scharfe Proteste der Offentlichkeit wurde die Firma dazu
gezwungen, die Dioxinfasser aus den Héhlen zu entfernen,
um ein tédliches Inferno zu verhindern.

Sie haben sich als freiwilliger Hubschrauberpilot fiir diesen
lebensgefahrlichen Job gemeldet. Fir die Aufgabe stehen
Ihnen vier gutausgerustete Hubschrauber zur Verfliigung, mit
denen Sie das geféhrliche Gift bergen sollen. Es bleibt lhnen
aber nur wenig Zeit, denn die Erdbeben haben schon einge-
setzt. Alle Hubschrauber sind mit einem Seismographen aus-
gestattet, der vor nahenden ErdstéBen warnt. Ist die Kontroll-
lampe rechts unten auf dem Bildschirm griin, besteht keine
Gefahr, wird sie dagegen rot, droht ein Erdbeben, und Sie
sollten sich schnellstens in Sicherheit bringen, um nicht mit
der Felswand zu kollidieren. Jede Kollision kostet Sie einen
Hubschrauber.

Der Hubschrauber wird mit dem Joystick in Controll-Port 2
durch die Hohlengange gelenkt. Ein Druck auf den Feuer-
knopf 1aBt den Hubschrauber wenden.

Soliten Sie es geschafft haben, alle Dioxinfasser aus dem
Gefahrengebiet zu bergen, wartet eine groBe Belohnung auf
Sie.

Programmablaufbeschreibung zum Spiel
»Todliches Dioxin«

Da das Programm in reinem Basic geschrieben ist, kann es
auf Diskette und Kassette abgespeichert werden.

Nach dem Start des Programms erscheint das Titelbild, und
Sie mussen sich fur eine von zwei Schwierigkeitsstufen ent-
scheiden. Im oberen Teil des Bildschirms erscheint nun die
erste Hohle mit dem Hubschrauber und den Dioxinfassern. Im
unteren Teil werden die verbleibende Zeit, der Lohn, die
Anzahl der Hubschrauber und der Seismograph angezeigt.
Fur jedes eingesammelte DioxinfaB erhalten Sie als Pilot
1000 Dollar. Sollten Sie durch ungeschicktes Fliegen mit der
Felswand zusammenstoBen, explodiert der Hubschrauber.
Ein neuer Hubschrauber ist fir 1000 Dollar zu haben. Sind
alle vier Hubschrauber verbraucht, wird das Spiel beendet.
Die Reihenfolge der sechs Hohlen dndert sich bei jedem
Spielstart. Jede Hohle hat einen Eingang und einen Ausgang.
Verlassen Sie die Hohle jedoch erst dann, wenn alle Fasser
eingesammelt sind, denn es gibt kein Zuriick mehr. Wer zum
SchluB F&sser vergessen hat, kann nicht gewinnen. Ist die
Zeit abgelaufen und das Ziel ist noch nicht erreicht, wird das
Spiel ebenfalls beendet. Wenn Sie alle Fasser ins Ziel ge-
bracht haben, werden Sie gefeiert und erhalten die Gelegen-
heit zu einem neuen Spiel mit héherem Schwierigkeitsgrad.

(Mario Brunow / Markus Bode / ah)
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FOKE 646,14:P0OKE 5328@,6:POKE S3281,6:

POKE

@

FRINT" {CLR,7DOWN, 14RIGHT >MOMENT BITTE"

V=53248: §=54272: FOKE 53275,8:FOKE 1,55

FPOKE S@168,18:POKE 50169,19:POKE S0170
,20: POKE 53281,6

FOR A=S TO S+24:POKE A,B:NEXT A

FOR I=5@03@4 TO S0304+62:READ Q:POKE I,

2:NEXT

FOR J=5@368 TO

F:NEXT

FOR L=5@432 TO

M:zNEXT L

FOR W=504%6 TO

M:zNEXT W

FOR 1I=57344 TO
I,F:NEXT

FOR F=25081 TO

Y:NEXT

FOR I=28672 TO

EXT:

SYS 28672

POKE 247,115:FOKE 248,115:POKE 250,118
:FOKE V+21,0: A=2:H=255:POKE 171,0:VC=0

V=53748: §=54272: FOKE S53275,8:POKE 172,
1:FOKE 171,@:FOKE 180,0:SYS 28672

FOR I=2 TO &

A1 (I)=INT (RND (@) #5) +1

FOR J=1 TO I-1:IF A1(I)=A1(J)THEN 43@
NEXT J,I:POKE 181,34:U=0:A=2:H=255:N2=

@: VC=0: JK=0

FOKE V+21,0

V=53248: 5=54272: FOKE 53275,0:FOKE 172,
1:POKE 171,0:POKE 180,0:5YS 28672

SYS 28949

FOR K=0 TO 4:POKE S@171+K,21:POKE V+42

+K,1 NEXT

FOKE V+39,1:POKE V+29,7:FPOKE V+28,7:P0

KE V+37,14:FOKE V+38,0

POKE V+4@,14:POKE 170,0:PRINT CHR$(8)

FOKE S+7,12:FOKE S+8,2:POKE S+9,0:POKE
S+10,4:FOKE S+11,0:POKE S+12,0

POKE S+13,192

FOKE S+21,@:FOKE S+22,5:POKE S+23,1@:P

OKE S+24,31

POKE S+11,65:POKE S+18,65

POKE S5+5,9:POKE S+6,2

IF AL=0 THEN AL=2:GOSUB 457@

POKE V,39:FOKE V+1,193:POKE V+2,39:POK
E V+3,193:FOKE V+16,0

N1=INT (RND (@) *3) +2

IF A<3 THEN A=A-1:GOSUB 1460:G0TO &30
POKE S56576,FEEK (S56576)AND 252: POKE 532
72,8:FOKE 648,192:A=A-1

POKE V+31,@0:FOKE 171,0:G0T0 69@

FOKE V+31,@0:POKE V+21,249 AND H OR 1:F

OKE 171,@:H=255

SYS 29@33:5YS 291@2:POKE S6294,5

TI$="000000": FOKE 171,0

X1=PEEK (17@)

IF X1=@ THEN 700

IF A=7 THEN 1070

FOKE 17@,@:0N Al (A)GOTO 173@,2060,2370
, 2680, 3000

M1=FEEK (171): IF M1<:>@ THEN 820

MZ2=FEEK ( 180)

IF M2<>@ THEN FOKE S+18,17:FOR J=1 TO
12@:NEXT:POKE S+18,@:POKE 180,0: VC=VC+

S93273,113: IF PEEK(172)<>@ THEN 39

S@368+62:READ P:FPOKE J,
S@432+62: READ M:POKE L,
S@496+62: READ M: POKE W,
S7344+1@39:READ F:FPOKE
25@001+7@: READ Y:POKE F,

2923@:READ Y:POKE I,Y:N

238>
<£248>
<128>
@S2
<1403
<@a?>
<160>
<@93>
<180
<@53>
<200
<@55>
<220
<240>
<132
<144

<064
<154>
<@s9>

<1443
<102

<243

<@47 >

226>
194>

<1@5>

<@ez>
<171>»
239>
<199

<145>
@96

<062
<064

L2225

<1@7>
<213>

<109
<B43>

<198
<24b6>
<162
<@S3>

<104>
<136>
<13@>

<046
<@42>

<1@7 >
<127
<153>
<226
<049
<212%>

<161
<208
<241

Listing 1. Tédliches Dioxin. Bitte verwenden Sie zur
Eingabe nur den Checksummer in diesem Heft.
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10z2@
1@830
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1a7e
1280
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1122

1118

1160

117@

1180

119@

1
IF TI*AB THEN U=U+1:POKE 181,34-U:POKE
50112-U,32: TI$="000000" : N2=N2+. 5

FOKE 247,FEEK (S5@8119):POKE 248,PEEK (501

20)

IF U=34 THEN 820

IF N2>=Ni1-1 THEN FOKE 56294,10

IF N2»=N1-.5 THEN POKE S+11,129

IF N2=N1 THEN 1030

FOKE S+1,6:POKE S+5,@:FOKE S,177:POKE
S+4,65: POKE S+4,32

SYS 28975:FOR B=1 TO 20:NEXT B:SYS 29@
6

GOTO 660

POKE V+37,B8:FPOKE V+38,2:POKE V+41,7:H=
PEEK (V+21)AND 248

POKE V+4,PEEK (V) : POKE V+5,PEEK (V+1)
POKE V+21,PEEK (V+21)AND 252:POKE V+21,
PEEK (V+21)OR 4

FOR F=S TO S+24:POKE P,@:NEXT P:SYS =28
913

FOR C=1 TO 1@0@:NEXT:POKE V+21,0:FOKE
S+24,0 :

IF U=34 THEN 1250

IF PEEK(25@)<116 THEN 1250

GOTO 920

POKE S3272,21:PRINT" {CLR}":POKE V+21,@
:POKE S+24,0:POKE 646,14:POKE S6576,15

1

FOKE 648,4:FRINT" {CLR3>":END

PRINT" {GREY 3,CLR,ZDOWN}E¥N ¥—GKZWN£D—N
KRD XZNLI¥ G—Fel¥GKi¥—@ "

PRINT" {DOWN}S=NBXL=F “HEGHXK-ND{RVSON}
A{RVOFF}

FPRINT" {DOWN}=7-N BHWHW Y-THGG-+ GK— =K

F=F F=Z—F{RVSON}A {RVOFF 2}

PRINT" {ZDOWN}"TAB(14) "="7-NT+H£="

WAIT 56320,16,16:FOKE 250,FEEK (25@) -1
D1=FEEK (247) : D2=FEEK (248)

IF D2=115 AND D1>115 THEN POKE 247,FEE
K(247)-1:POKE 248,PEEK (248)+9:G6G0T0 100
a

POKE 248,PEEK (248)-1

IF PEEK(247)<115 THEN POEE
IF PEEK (248)<115 THEN FOKE
N2=Q@:G0TO 46@

POKE V+22,207:F0OR L=1 TO 1@1:NEXT:FOK
E V+17,31:FOR L=1 TO 1@1:NEXT:FOKE V+
17,28

FOR L=1 TO 1@1:NEXT:FOKE V+22,204:FOR
L=1 TO 101:NEXT:FOKE V+17,25

FOR L=1 TO 1@1:NEXT:FOKE V+22,200:FOR
L=1 TO 1@1:NEXT:FPOKE V+17,27
NZ2=@:N1=INT (RND (@) *3) +2: FOKE S56294,5:

FOKE S5+11,65:G0T0 660

FOKE V+21,@8: IF VC<3@ THEN 1250

FOR L=1 TO S@@:NEXT

FRINT" {GREY Z,CLR,DOWNIFPKWN Y=AGZ-ZITFZ

TFELF-F TE— XXRZ{RVSONI}@{RVOFF}XTF T
=

FRINT"XX=G—+F 7-YTWNXZG TI¥F—-N—+ XZ=TINX
E{RVSON@{RVOFF > XGEG—+F

FRINT"A==X¥N—F T+t GI¥PK—-NKAT—-KD—+ RZ
T TNHMDR{RVSONI@{RVOFF >
PRINT"HNEFZFLEAGXTOG “NO—XKAT ¥XY=F{
RVSONXA{RVOFF >

PRINT" {DOWN}P=1=F K¥N—-6 GZU-8 Z+x K¥N
=8 TH-++—+8

PRINT"TXFF GXF TK— PH¥C H¥+— RP-K=—0
=F

PRINT" {GREEN ; 2DOWN, 2RIGHT } THOGT Z—*+ G D

247,115
248,115

“F{SHIFT-SPACE}FTXGHD—+ XBG-N{SHIFT-SF
ACE}R=XD—+F

FRINT" {GREY 3,2DOWNYF=FF—F{RVSON>A{RV
OFF >

PRINT" {DOWN}PF=FF{SHIFT-SFPACE}TK—{SHIF
T-SPACE} XEE—{SHIFT-SPACE > 2==X¥N—+F {SHI
FT-SPACEX}FHI¥ TKTGAT ¥F

PRINT " =F¥=K (SHIF T-SPACE } TT=NR=N=F =K
T X7= TKIF T=WG—F

PRINT"PHEG—F {RVSONX@{RVOFF > aXFF{SHIFT
—SPACE}AN7-ZT—+{SHIFT-SFACE}@K—<{SHIFT
—5SPACE>= H{RVSON}A{RVOFFZ

FPRINT" {DOWN}PHGG—+ (SHIFT-SFACE}T¥—={SH
IFT-SFACE}FKZI¥{SHIFT-SFACEYXYTN X7= ¥
FN=F GANY—N—F

FRINT" {UF>XTENZ¥—+{RVSONX@{RVOFF ¥ xXFF

<0a7:>:

<@14>

<159>
<151>
<243
<104
187>

<203

<B&67 >
<112>

@85>
<221

<034
<@93>
<129>
<159>

<@21x
<152>

154>
044>
<182>
<138>
<009>
<243>

236>
<129

<a7za:
<249
<@88>
<229

175>

<@6d =

1220

1232
1240
1250
1260
127@
1280
1298
13500

1312

1360

1400

id4i@a

1590
1602
1618
1628

1630

164

{SHIFT-SPACEYXNZ-ZT7—+ TK-{SHIFT-SFACE
FTKF={SHIFT-SPACE > XFx—N—-{RVSON XA {RVOF
F3

GET N#:IF N#¥=""THEN 1220

IF N#="{F1}"THEN AB=AR-1@:U=0:VC=0:F0
KE 181,34:FOKE 250,118:65=6-7:G0T0 42@
GOTO 20@

FPOKE V+21,0

FOR L=1 TO S@@:NEXT

PRINT" {GREY 3,CLR,DOWNX@K={SHIFT-SFAC
EX¥XY=F{SHIFT-SFPACE}=p{SHIFT-SPACE}G—
KE=N{SHIFT-SPACE}FKIF¥T 12=i¥X——T
FRINT" XEE-{SHIFT-SFACE}XK=TK1X=F X¥NMAK
F=X=BE-N X7@ =N

PRINT" A= X¥N—FRH+— {SHIFT-SPACE}RZ {SHI
FT-SPACE }=FTI=FNF—+{RVSONXA {RVOFF >
PRINT" {DOWNIYTNHADRE=G *XN= K¥N— GZDKL1~™
=BR-A-NEKRLF—

PRINT"G=K@DZ+L FKI¥T S—NXIF¥T—D{SHIFT-
SPACE > P—N£=F {RVSONX @ {RVOFF > £=FF
PRINT"KGG-N¥K¥ {SHIFT-SFACE}PXN{SHIFT-
SPACE Y £X={SHIFT-SFACE}@DN-ZT—{SHIFT-S

FACE}SHEG{SHIFT-SFACE}SHF

FRINT" A== X¥N—F {SHIFT-SPACE >7¥+ BI¥FK—

NKAT=KD—+ {RVSONZ@{RVOFF >7¥x @K—-{SHIFT

—-SFACEY

FRINT"®XY=F¥{SHIFT-SPACE}X¥N G—+Gi1¥—+G

H-ABKZI¥—p {SHIFT-SFACE}rTDXF{RVSONZA{R

VOFF >

PRINT" {ZDOWN}P—FF{SHIFT-SFPACE}@¥—{SHI

FT-SPACE > XBGE-{5HIFT-SPACE } A== X¥N—F {SH
IFT-SPACE }FHI¥{SHIFT-SFACE}TKFGXTE X7=

PRINT"GRI¥{SHIFT-SFACEYF¥—*G—+{SHIFT-5

FACE } PHEG—F {SHIFT-SPACE}7++£{SHIFT-SFA

CEYTRKF—+{8HIFT-SPACE}¥=7—F{SHIFT-SFAC

EX

PRINT"E=NG@ZZ¥{SHIFT-SFACE}PXA=F{SHIFT

—SPACE } PHGG—+ {(RVSON > @ {RVOFF > £XFF{SHIF

T-SPACE}INZT-ZT—F{SHIFT-SFACEXTK—

PRINT"YXETO— ={SHIFT-SFACEXH{RVSON}A{R

VOFF >

FRINT" {DOWN}TNXZ=F{SHIFT-SPACE }TK={SH
IFT-SPACE}TKL¥{SHIFT-SFACE}*X¥—a—{SHIF
T-SFACE>TTINXEXR- XYTH
FRINT"FRI¥T{SHIFT-SFACE>TKF{SHIFT-SFA

CEXP-KT-N—-B{SHIFT-S5FACE>GXG{SHIFT-SFA
CE}RZ{RVSON}@{RVOFF > £ XFF¥{SHIFT-SFACE >
ENZT-ZT—F
FRINT"GK-{SHIFT-SFACE } TNA=FxTKF—{SHIF
T-SFACE } XF+-N—{SHIFT-SFACE}TXTT—{RVSO
NXA{RVOFF >

GET N#:IF NE=""THEN 1420

IF N#="{F13"THEN U=0:FOKE 181,34:FOKE
25@2,118:POKE 247,115:FOKE 248,115:60
TO 420

GO0TO 708

END

POEE 56576 ,FEEK (56576) AND
272,8:FOKE 648,192

REM BILD NR.1

FOKE 167,1Z2:FOKE 168,4@0:FOKE 169,0:A=
A+1

FOKE 646,G:FRINT" {CLR}@GADEGDAGE@DEAAG
GAGRERGADEGDAGAAGEAEGRESDER"

PRINT" {UF,Z95FACE}Q"

FRINT" {UF,Z95FACE D"

FRINT" {UF,34SFACE}1 {4SFPACEY/"

FRINT" {UF,335FPACE 253 {35FACE>D"
FRINT" {UF* {Z25FACE}455{35FACE>/"
FRINT"{UFP*¥Z[£Z%{BSFACEY6LZ£ITTIT¢!ZY
CEZ L IHSSSHFZIH"

FRINT" {UF}555585 {BSFACE }S555555555555
5555585555555

FRINT" {UF>JABCDE {8SPACE y@AGAHIEAGA@7AD
E7@BIGAGDEBABR"

PRINT" {UF3, LM{145FACE}OF {10SFPACE}LF{
SSFACEX? /"

FRINT" {UF}. {17SFACE}OR {195FACE>/"
PRINT" {UF}. {Z85FACE}/"

FRINT" {UF}, {BSPACE}: ; {2BSFACEQ@"
FRINT"{UFPI$YL£1T«' ZHFL£1T¢¢!YZLR{115F
ACE>'ZY L £ IH#"

FRINT" {UF}5555555555555555555555T (9GP
ACE >USE555855

FRINT" {UFFABCADEABFGDAGDHIEAGRJK {95FP

252: POKE 53

Listing 1. Tédliches Dioxin (Fortsetzung).

-~

<197
237

@73
<216
<124:
252>
<@e8 >
<161
<084
<@92

@23

»
b
Nl
(2
o

<@49

<@8a:

225>
@56

<117
162
<182%

<@a78:
{223

<089

<@17>
<@e4>
@14
<1407
<187
182>

<203
L2325
<141
<168
135>

<125
<010
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1660
1670
1680
1670
170@
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
179@
1800
181@
i82@
1870
1840
1850
1860
1870
1880
189@
17202
19212
1920
17238
1942
1950
19260
197@

1980

1998

2000
2010

2020

2030
2040
2050
2060
2@7a

2080
2090
2100
2110

J

120

I3
-
ied
=]

2140

2160
217@

2180

2190

ACE } @R IGADER

PRINT" {UP}, LM{4SPACE}LN{SSPACE}0F {35

FACELM{11SFACE}BR {4SFACE3/"

PRINT" {UF}, {14SPACE }OR {22SPACE>@"
PRINT" {UF3. {3@SPACE ) * {4SPACE}/"
PRINT" {UF}, {24SPACE }%& (4SPACE 3 * ({&SPA
CE@"

FRINT" {UF}+VS5SSSSWYZ L£1teeee! ZLY £1#5
FOVERSLIetet #

POKE V+31,@:POKE 171,0:FOKE V+6,18@:FP
OKE V+7,B4:FPOKE V+8,68:POKE V+9,139
FOKE V+1@,25@: POKE V+11,193:POKE V+12
,130: POKE V+13,139:POKE V+14,45

FOKE V+15,81:RETURN

REM BILD NR.Z2

POKE V+21,8

POKE 646,6: PRINT" {CLR}555555555555555
555554 K @ADEGAGKADGAG@AGBS"

PRINT" {UF}S<K@AGADEG@AK=55555>"
PRINT"?{135PACE }25557"

PRINT". {13SPACE}/S57"
PRINT"-{13SPACE}US> {1@SPACE?} ! YZL£1tec
1Z4#5"

FRINT" {UP3}, {7SPACE}%ZLZY £#57 {18SPACE}R
S555555555555"

FRINT" {UF3. {7SFACE >0ADEGE > { 185FPACE } BS

5555555555555 "

PRINT" {UP 3~ {23SFACE } CAGAGDEGAGAGESSS "

PRINT" {UF}, {225PACE}A- {11SFACE}/5S5"
PRINT" {UP3. {21SPACE}ES. {11SPACE }@555"

PRINT" {UF3DLZY£11e! [E{BSFACE}LE#5S, {1
1SPACE 30AGH"

PRINT" {UP 5555555555~ {BSPACE }0S5550YZ
[E{1@SPACE}@"

FRINT" {UF }SSS5555555F {8SPACE } / SSS5565
S. {1@SPACE3 /"

PRINT" {UP 555555556 > {9SPACE YDSSS55555
- {1@SFACE:@"

PRINT" {UF}S55555557 {1 BSFACE } BSS555555
DYZE{7SPACE}/"

PRINT" {UF}5S555556 > { 1@SPACE } GE @BCAGAAR
S55-{7SPACE@"

PRINT" {UF}DE ®AGGE {145PACE }LM {SSPACE} @
DE {8SFACE3}/"

PRINT" {UP,39SPACE@"

FRINT" {UP,39SFACE}/"

PRINT" {UP, 295PACE } % {BSPACE D"
PRINT"{UP3}YZL£YZL£ZL£I1ZLYYZL£1teeee! [
Y IHSLZVI£IZL#"

POKE 167,12:POKE 168,17@0:POKE 169,128
:A=A+1:FOKE 170,0

POKE V+16,135:POKE V,25:POKE V+1,60:P
DKE V+2,25:FOKE V+3,60

FOKE V+6,103:FOKE V+7,72:FPOKE V+8,223
:POKE V+9,12@:FOKE V+1@,253:POKE V+11
,144

FPOKE V+12,29:POKE V+13,112:POKE V+14,
45:POKE V+15,193

POKE V+21,25@ AND H OR 2:H=255

FOR T=1 TO 8@:NEXT:POKE 49231,72:FPOKE
S5375,1:FOR T=1 TO 8@:NEXT

POKE 49271,72:POKE S5415,1:FOR T=1 TO
8@:NEXT:FOKE 49311,72:POKE 55455,1
POKE V+31,@8:FOKE 171,0

GOTO &40

REM BILD NR.3

POKE V+21,0

POKE 646,6:PRINT" {CLR}GADEAG@BCDEGEKG
AGKEAGADEAEGGAGDEAAGEG@=55"

PRINT" {UP,7SFPACE}LM {29SPACE 315"
PRINT" {UP,39SPACE} %"

PRINT" {UP,39SFACE}/"

PRINT" {UP3SJ {145PACE %% {8SFACE}: ; {115
FACE}/"

PRINT" {UP}SS#IYZI£Iteee! ZIHSHFIYELIe 1 #
$L£7% {7SPACE:@"

PRINT" {UP}S5< AGEGADEGAKGAGDEGAGDAGADE
AGAGK {7SPACE} /"

PRINT" {UP3S> {29SPACE 37 {7SFACE D"
PRINT" {UF}, {38SFACE3 /"
PRINT" {UF3}- {38SPACE@"

PRINT" {UF3}. {BSPACEIZLZY£1tee! [ZYEL£41
4SPACE3 /"

PRINT" {UF}- {8SPACE}/S555555555555554.¢
13SFACE@"

PRINT" {UF 3+ {8SPACE }0ABAG=555555555554.
{SSPACE}) * {SSPACE2/"

e

£23I9:
<080
<142%
<185%>
@85>
<086 >
€175
<o7@>
253>
<233
<1063
172>
£@99>
<@78>
<B62 >

<088>

<aza:x
176>
<233
<237
<172
<149
153>
<088
<024 >

<124>

A
]
R
]
e

<122

<205

D66

<00a:
197>
<@38>
<049
174>

<1053
<249
L1063
LBLSF

173>

2578
258a

2608

2618

2670

2670

2640
2650

2668
26786

2680
2698

FRINT" {UF 53 {135FACE > @AGADEAG=5554.{45
PACES " ({25FACEX&6ZYH"

FRINT" {UF}5531{21SFACE}ISSS$YZ LHEZHEGS
gn

FRINT" {UF 5554 {215FACE Y I5555555555555
g»

PRINT" {UP}5555#YZZ[£1te¢! 2 {1ASFACE} @
AGADE @AGABRBS"

FRINT" {UF}S55555565555555550{225PACE ¥

FRINT" {UF}5555555555555555554, {215FACE
v
PRINT" {UP}55555555555555555554.{205FPAC

L
¥

PRINT" {UF }55555555565555655855¢YZ [£11
creec ! ZIVECHSY

FOKE V+16,7:POKE V,25:FOKE V+1,19@:F0
KE V+2,25:FPOKE V+3,190

FOKE 167,12:POKE 168,40:FOKE 149,0:A=
A+1:POKE 170,0

FOKE V+6,255:FPOKE V+7,146:FOKE V48,67
:POKE V+9,161:POKE V+1@,147:POKE V+11
,115

POKE V+12,46:FOKE V+13,73:FPOKE V+14,2
46:FPOKE V+15,73

FOKE V+21,250 AND H OR 2:H=255

FOR T=1 TO 8@:NEXT:POKE 49871,72:FPOKE
S6815,1:FOR T=1 TO 80:NEXT

FOKE 49911,72:POKE S60@55,1:FOR T=1 TO
80:NEXT: POKE 49951,72:FOKE S6095,1
FOKE V+31,@:FOKE 171,0

GOTO 640

REM BILD NR.4

FOKE V+21,@

POKE &46,5: PRINT" {CLR}SS55555555555+A
DEGA®AG @K EGARCAGEEDEAGERS "

PRINT" {UF}5S55555555557 {14SPACE LN 11
SPACE "

PRINT" {UF }5S555555555G. (27SPACE "
PRINT" {UF}SSS5S5555555- {27SFACE "
PRINT" {UF}55SSS555555S, (7SPACE Y%L £YZL
YYZZELIVZZEVHS"

PRINT" {UP}JGAGEGAABCGAL {7SFACE } /S5SSS
55555555555555 "

PRINT" {UF3, {7SPACE LN {1@SFACE >@SS5SSS
5555555555555 "

PRINT" {UF >~ {19SPACE }0AGAGAGA BARC RAGK G
AGB"

FRINT" {UF3. {29SFACEILN{7SPACE3/"

FRINT" {UP3$YZL[£YZYZ [ IYE{26SPACEB"

FRINT" {UP } @GAGKGEGAGKBL {FSPACE 3 1% {155

FACEZ/"

FRINT" {UF, 20SPACE}ZYHS$YZYZ L 1£YYZZL£1

an

FRINT" {UF , 20SPACE } BAGAGAGABC @GDEAGGAG
B

FRINT" {UF , 2BSPACE LN {9SPACE3 /"

FRINT" {UF}YZ [E{7SPACE }ZE{245PACE 0"
FRINT" {UF}SSS, (7SFACE?/+ (26SPACE} /"

PRINT" {UF}SS5- {7SFACE}@SJ.{1BSPACE 3 1YZ
YZYYCEYZZ IeYH"

PRINT" {UFSSS. {7SFACE}/SS1{9SFACE}DKE
. @GAGARGAKGER"

FRINT" {UP}SSS$[£[YZ [ £[SSSL{23SPACE} /"
PRINT" {UF }S55555655555556554, (226PACE 3@
FRINT" {UF}SS55855555555565S4YZ L£1YYZZ
IYYZLI£ZIVIVI#"

FOKE 167,12:FOKE 169,105:FOKE 169,96:
A=A+1:POKE 170,0

FOKE V+16,103:POKE V,25:POKE V+1,60:F
OKE V+2,25:POKE V+3,60

FOKE V+6,30:FOKE V+7,1@85:FOKE V+8,54:
FOKE V+9,177:POKE V+10,28:FOKE V+11,1
93

POKE V+12,55:POKE V+13,122: POKE V+14,
2E5:POKE V+15,161

FOKE V421,250 AND H OR 2:H=255

FOR T=1 TO 8@:NEXT:FOKE 49231,72:FOKE
55375,1:FOR T=1 TO BO:NEXT

FOKE 49271,72:FOKE 55415,1:FOR T=1 TO
80:NEXT: FOKE 49311,72:POKE S5455,1
FOKE V+31,@:POKE 171,@:G0TO 64@

REM BILD NR.S

FOKE V+21,0

Listing 1. Todliches Dioxin (Fortsetzung).

@73

@22

<177

@98

<133

<200

<1383
<@2e>
179>
<0403

125



Geschicklichkeitsspiele

C 64

2860

287@
2880

289@

2940

2950
2960
2970

2980

2998
zoe0
012
I0zZe

3230
040
3a5e
3060

Ia7e
za8@

Ia7a

3150
3160
3170
3180

3190

POKE 646,6:FRINT" {CLR}CGAGEGDEGAAGEA
GEKDEGAGBGDEGABAAESSSSSS

PRINT" {UF}, {32SFACE}/SS55585"

FRINT" {UF 3N {32SFACE}/S5S558"

FRINT" {UF ,BSFACE 37ZHNNONOONONONOONNP {7
SFACE }@SSSSS5"

FRINT" {UF,BSFACE}/ , {23SPACE}/555585"
PRINT" {UP33 {7SPACE} /- {23SPACE }DAGAAGE

FRINT" {UF}, {7SFACE}/$YYZZL£E{7SFACE})
#* {1Z5FACE}/"

FRINT" {UF}-{75FACE}@OCGAGEKGL{7SFACE}/
- {135FACED"

FRINT" {UF3}, {7SFACE}@, {14SFACE>@- {7S5FPA
CEJAYYZIYH#"

PRINT" {UFP}. {7SFACE}/—{145PACE}/. {75PA
CE>/855555"

PRINT" {UF}, {7SFACE}D. {7SPACEYZYZL£YZ#
- {75PACE >@555555"

FRINT" {UP}-{75FACE}/, {7SPACE}BGAGELGE
» {75FACE Y /5555858"

FRINT" {UF}-{7SFACE}@—- {14SFACE}/. {75PA
CE>@S55555"

PRINT" {UF}, {7SFACE}/. {14SFACEX@- {75FPA
CE>/S555585"

FRINT" {UF}. {7SPACE}@, {145FACE}@-{7SFA
CEXQGAGA=S"
FRINT"{UF>—{7SFACE}/$YZIYYLYZYZYYLY#,
{145FACE}"™

PRINT" {UF}, {7SFPACE}OGAGEKGARAGKKAGEE—
{14SFPACE}"

FRINT" {UF}- {23SPACE}@. {14SPACE}"
FRINT" {UF}, {235FACE}/, {7SPACE}ZLZIYYZ#S

PRINT" {UP}, {235PACE}/, {7S5FACE /555555

PRINT" UF3$YYZYZYZZYLYYZZIYLEYYZZY#$Y
[YYZZY#555555"

FOKE 167,12:POKE 168,40:POKE 169,128:

A=A+1:POKE 170,0: X1=0: POKE V+16,135

POKE V,23:POKE V+1,172:POKE v+2,23:P0

KE V+3,172

POKE V+6,10%: POKE V+7,82:POKE V+8,103
:POKE V+9,154

POKE V+10,194:POKE V+11,114:POKE V+12
,160: FOKE Y+13,193

POKE V+14,50:POKE V+15,98

FOKE V+21,25@ AND H OR 2:H=255

FOR T=1 TO 8@:NEXT:POKE 49791,72:POKE
55935,1:FOR T=1 TO 80:NEXT

FOKE 49831,72:POKE 55975,1:FOR T=1 TO
80:NEXT:FOKE 49871,72:POKE S6015,1

POKE V+31,0:FOKE 171,0:G0T0 640

REM BILD NR.6&

POKE v+21,0

FOKE 646,G:PRINT" {CLR}SSSS5555555555<

GAGAGGAAGKGDEAGAGEDEAGGAR"

PRINT" {UF}S5S55555555SS » {(25SPACE 2 @"

PRINT" {UF }S55555555555 » {265PACE Y 7 "

PRINT" {UF }555555555557 {23SPACE Y ZYZY#"

PRINT" {UP}JGAGEKGAGE > {1@SPACE} * ( {125P

ACE }0AGES"

PRINT" {UP3. {18SPACE} ! YH$Y% {1SSPACE}"

PRINT" {UF3. {17SPACE > ASSSSSSI {14SPACE?

PRINT" {UF - {7SPACE}B8000NONNOUGAGE@GAA
I{13S5PACEY"

PRINT" {UP}—-{255FACE}@$YYZZL£LYYYH#S"
PRINT" {UF}-{255FACE }055< AGGAAGKGAB"
PRINT" {UFP}. {7SPACE>QNONNONOOVYZL£LYYY
#57{1@SFACEI /"

FRINT" {UF}. {165FACE} 15555655557 {1 1S5FA
CEX/"

PRINT" {UFIN{175FACE} 155555557 {125FACE
1o"

PRINT" {UF, 195FACE }DGGGAGE {135FACE}/"
PRINT" {UF,395FACE}@Q"

PRINT" {UP}3{7SPACEJ}LYZZ% {26SFACE}@"
PRINT" {UF}. {7SFACE}/SSSS$YZIYZLY£LYZZZ
IYYIYE{7SPACE}/"

PRINT" {UF}. {7SFACEYRGAGADEGDEDGA @ GEA
GGAAGL{7SPACE} /"
PRINT" {UP}, {38SPACE>Q"
PRINT" {UFP}. {38SPACE}/"

PRINT" (UP}4YZYYZL£1Teteee! [YYYZIYZZZZIY
CECYZZYZILEYZH"

POKE 167,12:POKE 168,85:FOKE 169,64:A

<1113
<1403
218>

<@?8:>
<230

<@70>

@77
<246
<149

<142%

<156>
<086
<249
<106

<139
283>
<0as>
<180>

<148%
<128%>

<@15>
226>
<@a8d>

<126
227>
<@88x
<@56>
<142
<174>
<126>
177>
<202

<211>

<@a77>

3400

3410

3580

3590

F600

3610

3620

34680

3670

il
~
-
]

1z
~
rl
]

=A+1:POKE 170,0:POKE V+16,71

POKE V,25:FPOKE V+1,95:POKE V+2,25: POK
E V43,95

POKE V+6,200:POKE V+7,114:POKE V+8,25
Q:FOKE V+9,193:POKE V+1@,95 :POKE V+1
1,153

POKE V+12,60: FOKE V+13,57

POKE V+14,115:FOKE V+15,87

FPOKE V421,250 AND H OR 2:H=255

FOKE 49391,72:POKE S55535,1:FOR T=1 TO
B80:NEXT:PFOKE 49431,72:POKE S55575,1
FOR T=1 TO 8@:NEXT:POKE 49471,72:POKE
55615,1

POKE V+31,0:POKE 171,08

GOTO 640

REM SPRITE NR.1

DATA 0,0,0,90,0,0,21,85,85,0,4,0,8,12,

?,64,63,0,64,255,0,255,250,0,255,242
DATA 128,64,242,192,64,240,192,0,63,1
92,0,63,0,0,12,0,0,4,16,1,85,64,0
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

REM SPRITE NR.Z2

DATA 0,0,0,0,2,0,1708,170,148,8,32,0,0
,48,0,0

DATA 252,2,0,255,2,0,95,255,1,79,255,

3,79,2,3,15

DATA 2,3,252,0,0,252,0,0,48,0,8,32,0,

2,170,128

DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,08,0,0,0,0,0,0

REM SFRITE NR.3

DATA 0,0,0,0,0,0,0,90,0,8,8,0,56,54,0,3
DATA 107,64,10,237,176,26,170,152,13,
154,96,58,235,128,170, 166

DATA 144,118,110,180,43,170,104,6,150
,174,3,174,153,9,169,184

DATA 3,74,164,0,1,144,0,0,144,0,0,0
,2,8,@

REM SFRITE NR.4

DATA ©,0,0,0,
DATA ©,0,0,0,
DATA ©0,0,0,0,
DATA 24,195,2
6,228

DATA 34,36,68,45,165,180,37,36,164,32
,36,4,63,231,252

REM DATAS ZEICHENSATZ

paTA 255,127,31,0,0,0,0,0,255,
,60,0,0,8,0,255,255,63,7,7,7,3,
pATA 255,255,251,240,240,240,224,224
255,255,127,31,15,7,0,0

DATA 255,255,254,252,248,224,128,0,25
5,255,255,252,248,248,240,240

DATA 255,255,227,128,0,0,0,0,255,255,
255,255,255,255,63,63

DATA 255,255,255,255,255,254,252,248,
255,255,255, 254,252, 240,224, 22

DATA 255,254,248,0,0,0,0,0,3,3,3,1,1,
1,0,08

DATA 224,224,192,128,128,128,0,08,240,
224,192,192,192,128,128,0

DATA &3,31,31,15,15,7,7,7,248,240,224
,224,192,192,192,192

paTaé 7,7,3,1,0,0,0,0,192,192,128,128,
2,0,0,8

paATA 255,255,255,255,255,255, 255,255,
224 ,240,248,252,252,254,254,255

paTA 3,3,7,15,31,127,255,255,1,3,7,15
,31,63,127,255

DATA 128,192,224,24@,248,252,254,255,
2,0,0,0,0,46,127,255

DATA 0,0,0,0,97,255,255,255,08,0,0,1,1
43,255,255,255

DATA ©,0,0,192,252,255,255,255,0,0,0,
0,112,252,255,255

DATA ©0,0,0,0,0,96,255,255,0,0,0,0,0,0
»194,255,0,0,0,8,0,0,131,255, 5555511

a,
a,
15

2,0
2,0
2,0
4,3

Y
¥
b y
Q@ 3h,

-

DATA 8,0,0,0,7,63,255,255, yysss39747 4

7,15,31,63,255,255
DATA 224,224,248,254,255,255,255,255,
2,0,0,1,3,3,7,7

DATA @,0,224,248,252,254,254,255,3,3,
3,3,3,7,7,7

DATA 192,192,192,192,224,224,224,224,
@,0,0,0,1,1,3,3,0,0,0,0,128,192,192,1
92

Listing 1. Tédliches Dioxin (Fortsetzung).

<134>
<183>
<B13>
<161>
<196>
£2153
135>
<001>
{207
048>
<109
<000
<254
<049
£165>
<@313
£1173
<009
222>

<231
<027

L2125

<@61>

<041

*
]
o]
w

;

o

h
4]
&

A~
3]
B
o
b

N
i
&)
ey

v

<@72>

<@81:>

<@SS>

<£002>

<146>



Cc64

Geschicklichkeitsspiele

3760

3770
3780

3790

000

3810

3820
3830

3840
3850

3860

3870
3880

3890

3900

3910

3960

3970
3980

3990
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4170
4170
4140
4150
4150
4170
4180
4190

4200
4210

DATA 248,240,248,248,252,254,254,255,
24@,240,248,240,240,224,224 ,240

DATA 24@,248,740,248,224,240,224,224,
224,224,248,248,252,248,240,240

DATA 3,7,15,15,15,7,15,15,15,15,31,63
,31,15,7,7

DATA 24,60,608,62,126,126,126,255,1,3,
7,7,15,15,31,63

DATA 128,192,192,224,224,240,248,252

DATA &3,63,127,127,127,127,255,255,25
1,251,251,254,254,255,255,255

DATA 0,0,7,15,63,127,127,255,127,255,
126,126,126,62,62,24

DATA 255,255,127,124,124,252,254,255,
255,255,255,126,126,124,124,24

paTA 1,1,3,3,3,7,7,7,128,128,192,192,
192,192,224 ,224

DATA 255,255,255,248,240,224,192,128

DATA 255,255,255,255,31,7,3,1,255,254
,252,252,252,248,224,128

DATA 255,254,252,248,224,192,128,128

DATA 255,127,31,15,15,15,7,7,1,3,15,3
1,63,127,127,255

pATA 1,3,3,7,15,31,63,255,1,7,15,15,6
2,120,248,248

DATA 24@,24@,24@,252,255,255, 255,255

DATA 2,0,2,128,24@,24@,240,248,240,24
©,24@,248,24@,224,192,128

DATA 1,31,63,127,127,31,1,0,56,56,56,
56,56,56,56,56

DATA 255,127,63,63,31,15,7,1,128,192,
249,24@,248,254,254, 255

DATA 254,254,254,126,126,126,126,255,
248,248,240,224,0,0,0,0

DATA @,0,16,255,255,255,240,240,0,0,0
,255,255,255,32,0

DATA @,0,48,249,255,255,48,0,0,0,224,
248,252,252,8,0

DATA ©,08,31,63,63,63,0,0,1,7,143,255,
255,255,@,0 ‘

DATA 126,126,126,126,126,126,126,0,12
8,224,240,248,124,3@,31,31

DATA 1,3,7,255,255,255,30,0,0,8,252,2
55,255,127,63,255

DATA &0,66,153,161,161,153,66,60

DATA 60,60,102,102,126,126,102,0,120,
124,102,124,126,103,126,0

DATA &0,126,102,96,102,126,60,0,124,1
26,99,99,99,126,124,0

DATA 127,126,96,124,96,126,127,8,127,
126,124,96,124,120,112,0

DATA 62,121,112,115,115,63,31,0,115,1
15,115,127,127,115,115,@

DATA 0,0,0,0,0,0,2,08,28,28,28,28,28,2
8,78,0

DATA 127,127,7,7,103,63,31,0,115,119,
126,126,126,119,115,0

DATA 112,112,112,112,112,126,127,@,11
9,127,187,107,107,99,119,@

DATA 103,115,123,127,127,119,115,0,62
,127,119,119,119,127,62,0

DATA 126,127,115,127,126,112,112,@,62
,127,99,111,111,127,62,8

DATA 126,127,115,127,124,126,119,0,63
,126,96,62,3,63,126,0

DATA 127,127,93,28,28,28,28,0,119,119
,119,119,127,127,28,0

DATA 119,119,50,58,58,28,8,8,119,99,1
07,187,107,127,54,@

DATA 99,119,54,62,62,119,99,0,119,59,
31,14,14,14,14,0

DATA 127,63,7,28,112,126,127,0

DATA @,24,60,102,102,50,24,0

DATA @,12,28,60,172,12,12,0

DATA @,12,18,4,8,16,30,0,0,30,2,4,2,1
5,30,0

DATA @,16,16,16,70,30,4,0,0,30,16,28,
2,2,28,0

DATA @,12,18,16,28,18,12,0,0,30,18,4,
8,16,16,0

DATA ©,12,18,12,18,18,12,0,0,24,36,28
,4,36,24,0

DATA 6,0,0,1264,0,0,0,0,0,0,24,8,0,24,
?0,0,24,62,96,60,6,124,24,0

DATA @,0,0,0,0,24,24,48,0,0,0,8,0,24,
24,0

REM DATAS TEXT

DATA 11@,103,1@2,101,88,106,97,103,32

T¥ap

<211

<@a78>

<@33>
<145>

<219

<115>

<@91>

<216
<004 >

<@78>
<219

<084

<1393
<029

£219>

<@b6

<@a78>

<@97>

<171>
142>

<@68>

<238

<235>

<171>

<Bes5:>

<042

390

4400

4410

4420

4440

4450

4460

447@

4480

449@

4600
4610
4620
4670
4640
44650
4660

,B89,106,109,102,10%,111,32,109,102,91
DATA 32,101,88,106,99,109,187,32,89,1
23,91,92

DATA 87,32,88,104,106,97,100,32,116,1
24,123,120

DATA 107,90,95,111,97,92,104,97 ,94,99
.92,97,108,107

DATA 94,106,88,91,126,32,116,32,103,9
1,92,106,32,117

REM DATAS MASCHINENROUTINE

DATA 17@,169,22,141,20,3,169,112,141,
21,3,149,8,133,2,169,240, 141,26, 208
DATA B88,96,169,24@,141,26,208,198,2,2
@g,23,169,8,133,2,170,173,0,220,41
DATA 16,208,11,173,21,208,73,3,141,21
,208,76,49,234,173,0,220,41,1,208
DATA &,206,7,208,206,1,208,173,0,220,
41,2,208,6,238,3%,208,238,1,208, 173
DATA ©,220,41,4,208,6,206,2,208,206,0
,208,173,0,228,41,8,208, 6,238, 2,208
pATA 278,0,708,173,@,208,201,255,208,
19,173,16,208,9,7,141,16,208,169

DATA 1,141,0,208,141,2,208,76,49,234,
173,0,208,201,0,208,19,173, 16,208
DATA 41,248,141,16,208,169,254,141,0,
208,141,2,208,76,49,234,173,0,208
DATA 197,167,176,16,173,1,208,197,168
,144,9,17%,16,208,197,169,208, 2,230
DATA 170,173%,31,208,41,3,240,2,133,17
1,149,0,141,31,208,173,30,208, 168
DATA 41,252,240,30,152,73,248,45,21,2
@8,141,21,208,17%,200, 195,201,124
DATA 208,9,169,114,141,200,195,238,19
9,195,234,238,200, 195,230, 180, 169
DATA @,141,30,208,76,49,234,169,0,141
,11,212,169,10,141,12,212,169,@,141
DATA 13,212,169,3,141,8,212,169,128,1
41,7,212,169,129,141,11,212,169,15
DATA 141,24,212,96,169,255,141,20,212
,169,127,141,24,212,169,9,141,19

DATA 212,169,55,141,15,212,169,33,141
,14,212,96,169,5,141,134,196, 169

DATA 81,141,135,196,169,84,141,136,19
6,169,42,141,198,196,169,138,141

DATA 199,196,169,160,141,200,196,96,1
69,21,141,134,196,169,85,141,135

DATA 196,141,136,196,169,170,141,198,
196,141,199,196,169,168,141,200, 196
DATA 96,169,83,162,0,157,158,195,232,
228,181,208,248,169,10,162,0,157

DATA 158,219,232,204,10,208,248,169,7
,162,8,157,1468,219,232,224,11,7208
DATA 248,169,5,162,0,157,179,219,232,
224,13,2089,248,234,162,0,160,1, 189
DATA 1,114,157,153,195,152,157, 153,21
9,232,224,5,208,241,%6,162,0, 189

DATA 8,114,157,193,195,232,224, 6,208,
245,162,0,165,247,141,199,195,165
DATA 248,141,208,195,169,115,162,0,15
7,201,195,232,224,3,208,248, 234, 162
DATA @,169,1,157,193,219,232,224,37,2
@8,248,162,0,189,16,114,157,205, 195
DATA 232,224,11,208,245,1465,250,141,2
16,195,162,0,189,32,114,157,218,195
DATA 232,224,13,208,245,96,96,114,92,
97,108,126,0,@,100,103,95,1@2, 126
DATA 127,0,0,95,92,100,97,90, 107, 104,
1@8,92,106,126,0,0,8,0,8,107,92,97
DATA 107,101,103,94,106,88,104,95,126
,83,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0
AF="YTHN-2XGRI¥—F XXHAKT' ':FPOKE V+21,2:0
=224:POKE V+16,@

FPOKE 56576 ,PEEE (S56576) AND
272,8: POKE 648,192

FRINT" {CLR3":FOR J=1 TO 6:PRINT:NEXT:
FOKE V+3,181

FOR K=0 TO 18

FOKE v+2,0

BH=LEFT$ (A%,K)

FPRINT TAB(31-K);B$" {UF3}"

FOR L=1 TO S@:NEXT

0=0-8:NEXT

FOR T=1 TO 3

252:FOKE 33

Listing 1. Tédliches Dioxin (Fortsetzung).
Bitte verwenden Sie zur Eingabe nur den Check-
summer in diesem Heft.

<48
L1869
<@74

<@27
@79

<08z
<094
<143
<0433
<2495
<1193
<@8s5>
<1@8%
<1773
<028

<156>

<141

<@98x
<164
<216
<S8
<@74%
< @38
<@54
@19
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Geschicklichkeitsspiele

VC 20

4670 FOKE 4957@+T,FPEEK (2500@0+T) : FOEE 55714

+T,14:FOR I=1 TO 25:NEXT @21

4680 NEXT T @24
4490 FOR E=1 TO 28 <113
470@ POKE 49638+E,PEEK (2S@03+E) :FOKE 55782
+E,14:FOR I=1 TO 2S5:NEXT <240
471@ NEXT E 198
4728 FOR Y=1 TO 12 . <168*
4738 FOKE 49726+Y,PEEK (25@31+Y) :POKE 55870
+Y,14:FOR I=1 TO 25:NEXT @37
4748 NEXT Y <124
4750 FOR Y=1 TO 28 <A77
476@ FOKE 49838+Y,PEEE (25@43+Y) :POKE 55982
+Y,14:FOR I=1 TO Z25:NEXT <192%
477@ NEXT Y <154
4780 GET N#:IF N$=""THEN 4780 <149:
479@ IF N#="1"THEN AB=230:G=15:RETURN <1@3>
480@ IF N#="2"THEN AB=220:G=8:RETURN <@3I3:
481@ GOTO 478@ <@as9>

€ 647er

Listing 1. Tédliches Dioxin (SchluB). Bitte verwenden Sie
zur Eingabe nur den Checksummer in diesem Heft.

Der Spion,
der aus dem
VC 20 kam ...

In diesem spannenden Spiel fiir den
VC 20 mit 16-KByte-Erweiterung haben
Sie, der Spion im griinen Mantel, den
geheimen Auftrag, gemiB Opera-
tionsplan Alpha den Tresor der kyber-
netischen Botschaft zu knacken und
wichtige, sogar &uBerst wichtige
Unterlagen in Ihren Besitz zu bringen!

Der Haken an der Sache ist, daB Sie bestimmte Vorbedin-
gungen zu erfillen haben, um zum Ziel zu gelangen.

Aber selbst die Erfullung dieser Bedingungen wird lhnen
durch boésartig gesonnene Botschaftsangehérige betricht-
lich erschwert, da diese namlich darauf aus sind, Sie an Ihrem
Vorhaben zu hindern.

Und sollten Sie glauben, diesen Kleinigkeiten miihelos trot-
zen zu kénnen, so mussen Sie bedenken, daB Sie von Runde
zu Runde immer schlafriger werden und damit zunehmend an
Geschwindigkeit verlieren!

Die Programmteile im einzelnen

Treppenhaus (Spielbeginn):
Ihre Figur (griin) bewegt sich im ganzen Treppenhaus allein
hin und her. Um die Richtung zu dndern, muB man entspre-
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chend dendJoystick nach links oder rechts bewegen. Um in
den Fahrstuhl zu gelangen, muB man den roten Knopf betiti-
gen, sobald der Spion vor demselben steht. Daraufhin ertént
ein Gong und die Figur ist im Lift verschwunden. Driicken Sie
jetzt den Joystick nach Wunsch hoch oder runter. Jedesmal
hért man ein Zischen, welches zur Orientierung dient. Jedes
Zischen entspricht einem Stockwerk auf- oder abwiérts. Damit
das Ménnchen wieder aussteigt, ist nochmals der Feuer-
knopf zu dricken.

Méchte man in ein Zimmer gehen, muB vor der gewiinsch-
ten Tir ebenfalls wieder der rote Knopf betétigt werden.

Zimmer 1, 1. Etage:

Dieser Raumistam leichtesten »auszuraumen«. Daher kann
er nur einmalin jedem Spiel betreten werden undistnach dem
Verlassen nicht mehr zugénglich. Es ist ratsam, méglichst
viele »Einerpunkte« aufzusammeln.

Punkte kénnen nur mit dem Mittelteil des Ménnchens auf-
genommen werden, sie mussen also auf Armhohe liegen!
Ansonsten bringen sie keinen Gewinn.

Zimmer 2, 1. Etage:

In diesem Raum lauft die Figur von selbst, wie im Treppen-
haus. Man kann sie lediglich hoch oder runter bewegen. Im
oberen Teil des Zimmers ist ein kleiner, querverlaufender
Paternoster zu sehen. Dessen Richtung im oberen Teil kann
durch Dricken des Feuerknopfes verandert werden.

In diesen Paternoster muB man eventuell einsteigen, um die
anderen Partien des Raumes zu erreichen und um dort dann
die Punkte aufzulesen. SchlieBlich muB man auch versuchen,
durch geschicktes Manipulieren den Raum wieder tiber die-
sen Paternoster zu verlassen.

Wichtiger Hinweis

In Raum 1, 1. Etage sowie in einigen anderen Rdumen sieht
man beim Betreten noch nicht sein grines Mannchen. Dieses
wird erst erkennbar, sobald man den Joystick in eine mdgli-
che Richtung bewegt.

In den »Paternosterrdumen« kann es vorkommen, daB
einige Punkte fir das Méannchen nicht erreichbar sind, da sie
nicht mit dem Mittelteil aufgenommen werden kénnen. Um
sich unnétige Mihen zu ersparen, kann man den entspre-
chenden Raum noch einmal verlassen und sofort wieder
betreten. Vielleicht ergibt sich dann eine giinstigere Anord-
nung der Punkte.

Zimmer 3, 2. Etage:

Bevor Sie den Raum betreten kénnen, miissen Sie eine
Paternosterkaskade tberwinden. Sie befinden sich in der
unteren rechten Ecke, sind aber noch nicht sichtbar. Sie mus-
sen zunéchstin den ersten Fahrstuhl durch Hochdriicken des
Joysticks einsteigen. Wenn jedoch der Fahrstuhl noch nicht
ganz da war, haben Sie eine Figur verloren.

Das Ménnchen bewegt sich mit dem jeweiligen Fahrstuhl
selber fort. Man kann nach Belieben hoch und runter steigen,
vorausgesetzt, man springt in ein leeres Feld.

Falls man an einem der beiden Querenden angelangt sein
sollte, wird man wieder in die untere rechte Ecke versetzt.

Ziel ist es, am oberen rechten Rand auszusteigen.

Hat man das geschafft, gelangt man in einen Raum, in dem
man sich wie in Raum 1 auf der ersten Etage zu verhalten hat.

Allerdings kann der Spieler diesen Raum beliebig oft be-
treten.

e



