
Einleitung

Warum eine 
zweite Auflage?

Dieses erste Programm-Sonderheft 
erschien im Dezember 1984 auf dem 
Markt und war nach wenigen Monaten 
ausverkauft. Dennoch blieb die Nachfra­
ge ungebrochen. Anscheinend hatten 
wir eine der berühmten Marktlücken ent­
deckt. Um all denen, die kein Exemplar 
der ersten Auflage erwerben konnten, 
die Möglichkeit zu geben, dennoch in 
den Genuß dieser nützlichen Program­
me zu kommen, liegt dieses Sonderheft 
nun in einer zweiten, verbesserten Aufla­
ge vor. Verbessert durch die Ausmer­
zung der uns bekannt gewordenen Feh­
ler. Diese zweite Auflage wird nun auch 
in den europäischen Nachbarländern 
wie Österreich, Schweiz oder Holland 
erhältlich sein.

Mit diesem Sonderheft für Tips & 
Tricks-Listings wollen wir dem Anwender 
des Commodore 64 und des VC 20 Pro­
gramme in die Hand (im wahrsten Sinne 
des Wortes) geben, die ihm in der täg­
lichen Arbeit mit dem Computer sicher­
lich bald unentbehrlich sein werden.

Die Frage, die sich so mancher Leser 
stellen wird, nämlich wozu dieses Son­
derheft für Tips & Tricks-Listings dienen 
soll, läßt sich relativ einfach beantwor­
ten. All diese Programme wären sicher­
lich irgendwann einmal im 64’er Magazin 
für Commodore-Fans erschienen. Doch 
»leider« erscheint das 64’er nur jeden 
Monat einmal, und der Platz für Listings 
ist beschränkt. Es wäre also eine nicht 
unerhebliche Zeit verstrichen, bis alle 
Programme, die hier in kompakter und zu 
einem Thema gehörender Form zusam­
mengefaßt sind, für Sie zum Abtippen 
und Anwenden bereitgestanden hätten. 
Also eine Energieleistung vollbracht und 
ein Sonderheft gemacht.

Die 64’er-Redaktion wäre aber nicht 
selbige, wenn dabei nicht irgendeine 
Neuerung oder Verbesserung heraus­
springen würde. So sind alle Listings in 
diesem Sonderheft mit einer zeilenwei­
sen Prüfsumme versehen. Tippen Sie 
also zuallererst den Checksummer ein, 
und speichern Sie ihn ab. Nach dem Wie­
dereinladen und Initialisieren können Sie 
das von Ihnen gewünschte Listing ein­
tippen, und zwar ohne Fehler. Sollten Sie 
in einer Zeile ein verkehrtes Zeichen ein­
gegeben haben, so macht Sie der 
Checksummer sofort darauf aufmerk­
sam. Die Fehlersuche durch das gesam­
te Programm können Sie also in Zukunft 
vergessen.

Aber auch die oft schwierig zu entzif­
fernden Grafik- und Steuerzeichen wur­
den durch lesbare alphanumerische er­
setzt. Also keine langwierige Suche 
mehr auf der Frontseite der Tastenkap­
pen und Entscheidungsqualen, ob nun 
dicker oder halbdicker vertikaler Strich, 
kein nervenzermürbendes Nachschla­
gen in Tabellen, welches nun das Steuer­
zeichen für die Funktionstaste F7 ist — 
alles wird in Klartext ausgegeben. Die 
genauen Spezifikationen zur Umset­
zung der Grafik- und Steuerzeichen le­
sen Sie bitte in dem entsprechenden Ar­
tikel nach. Den Checksummer gibt es 
sowohl in einer Version für den C 64 als 
auch für den VC 20.

Kommen weitere Sonderhefte?
Zum Zeitpunkt des Erscheinens die­

ser zweiten Auflage gibt es bereits zwei 
weitere Sonderhefte. Eines für Abenteu­
erspiele und ein Sonderheft, in dem die 
gesamte Spielepalette, vom Sport-, 
Schieß-, Denk-, Strategie- bis Brettspiel, 
vorkommt. Dieses dritte Sonderheft 
Spiele umfaßt vier Diskettenseiten an 
Programmen zum Abtippen.

In diesem ersten Sonderheft Tips & 
Tricks sind 28 durchweg nützliche Pro­
gramme enthalten. Es würde einige Zeit 
in Anspruch nehmen, alle selber einzu­
tippen. Deshalb, wie auch in der 64’er 
Stammzeitschrift und den anderen Son­
derheften üblich, der Diskettenservice.

Disketten-Service
Programme, die sich auf die 

Floppy beziehen, also Dateiorgani­
sation, Disksorter, ESF, Track 18, 
Diskettenmeister und Fileprotect, 
sind auf der Diskette CB 023 
(Floppy-Utilities) für 29,90 Mark er­
hältlich.

Alle anderen auf der Diskette CB 
024 (Hilfsprogramme) ebenfalls für 
29,90 Mark.

Sollten Sie zu bestimmten Bereichen 
bessere Programme als die hier ver­
öffentlichten geschrieben haben, so 
scheuen Sie sich nicht, uns dies wissen 
zu lassen. Das nächste Sonderheft 
kommt bestimmt. Es gelten dieselben 
Einsendekriterien wie für das 64’er- 
Stammheft. (aa)
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