
Sprites 
im Abseits 
Mit Hyperscreen Il ist es erstmals möglich, Sprites im 
linken und rechten Bildschirmrahmen darzustellen. 
Dadurch lassen sich Laufschriften vom rechten zum 
linken Bildschirmrand realisieren. 

as Verschwinden des seitlichen Randes beruht auf ei- 

nem ähnlichen Prinzip wie Hyperscreen, bei dem der 

obere und untere Rand durch das Umschalten von 25- 
auf 24-Zeilen-Darstellung bei einer bestimmten Rasterzeile 

erfolgt (siehe dazu den Artikel von H. Gehrmann in der 64er, 

Ausgabe 12/85). BeiHyperscreen II wird jedoch zwischen 38- 

und 40-Spalten-Darstellung hin- und hergeschaltet. Das muß 

jedoch, da der seitliche Rahmen in jeder Rasterzeile neu ge- 

setzt wird, in jeder Zeile geschehen, in der der Rahmen ver- 

schwinden soll. Zudem ist es notwendig, daß dieses Um- 

schalten auf den Taktzyklus genau erfolgen muß. Dazu ist es 
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sters »entfernt«werden kann. Im Textfenster wird nämlich bei 

jeder achten Zeile die Arbeit der CPU vom VIC unterbro- 

chen, um die Bitmuster für die darzustellenden Zeichen aus 

dem Zeichengenerator auszulesen. Die Schleife würde also 

immer nach acht Zeilen »gestört« werden. 

Um Sprites am äußersten linken Bildschirmrand darstellen 

zu können, muß die X-Koordinate des betreffenden Sprites et- 

wa 498 betragen, was jedoch im wesentlichen vom verwen- 

deten Monitor oder Fernseher abhängig ist. 

Hinweise zum Abtippen 
Nach dem Start des MSE-Listings von Hyperscreen Il (Li- 

sting 1) mit »SYS 49152« werden acht Sprites, die vom äußer- 

sten linken zum rechten Bildschirmrand reichen, in verschie- 

denen Farben auf dem Monitor sichtbar. Dieses Demo ist 

zwar wenig eindrucksvoll, jedoch wurde versucht, das Pro- 
gramm möglichst kurzzuhalten, daesjaim wesentlichen zum 
Einbau ein eigene Interrupt-Programme bestimmt ist. Dabei 

ist folgendes zu beachten: Wichtig sind von Listing 4 nur die 

Zeilen 1810 bis 2130, welche den seitlichen Rahmen entfer- 

nen. Diese kurze Routine muß durch einen Raster-Interruptin 

Zeile $ F9 aufgerufen werden. 
Das Basic-Listing zu Hyperscreen Il (Listing 3) dient mehr 

praktischen Zwecken als Beispiel einer möglichen Anwen- 
dung. Es ist nur lauffähig, wenn außer Hyperscreen II auch 
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erforderlich, daß der Rasterzeilen-Interrupt, mit dem die Ion Ren 22228 

»Side-Border-Routine« aufgerufen wird, immer zur gleichen 110 REM LAUFSCHRIFTDEMO £248> 

Zeit ausgelöst wird, was bereits einige Probleme aufwirft, da 120 REM ZU °HYPERSCREEN II’ <235> 
. F . . u 130 REM BY R.FRAHM x198> 

einIRQ immer erstnach Beendigung eines Befehls ausgelöst 140 REM <006> 
werden kann. Deshalb verzögert sich der IRQ-Aufruf oft um 150 : <126> 

. .n . . 160 : x136> 
ein paar Taktzyklen, was die Funktion der »SB-Routine« ver- 170 IF A=@ THEN A=1:LOAD "HYPERSCREEN II", 

hindert 843 \ s1597 
. . . . ou: 188 IF A=1 THEN A=2:LOAD "SCROLL.OBJI",8,1 <@34> 

Da es nicht möglıch ist, die X-Position des Rasterstrahls ab- 190 : <166> 

zufragen, um die oben erwähnte Verzögerung desIRQ auszu- EN az 
gleichen, muß man sich eines Tricks bedienen. Man stellt in 220 = IF As="@" THEN POKE 49652+X,0:60T0 2 

. .. .. : : _ 92 <139> der Zeile, über der der IRQ ausgelöst wird, Sprites dar. Da 230 :» FOR Is1 TO LENAS) Soass 
durch wird gewährleistet, daß der Raster-IRQ wirklich im- 240 : POKE 49652+X ,ASC(MIDE(A$,I,1))  <238> 

mer zur gleichen Zeit ausgelöst wird. Era er 
- Im IRQ-Programm wird mit Hilfe einer Verzögerungs- 278 G0TO 210 <224> 

: M H 280 : <B92> 
schleife genau an der richtigen Stelle (etwa 5 mm vom rech- 290 POKE 49170,B32:POKE 49171,208 De 
ten Rahmenrand entfernt) zwischen 40- und 38-Spalten-Dar- 328 POKE 49172,192:POKE 49324,032 <202> 
stellung hin- und hergeschaltet. Es werden also soviele Zei- a LE APSZE „OZAEFOKE 49526 ,195 DR 
len ohne seitlichen Rand dargestellt, wie die Schleife durch- 330 SYS 49152 <134> 

. .. . : : 340 : . 2062> laufen wird. Dabei ist zu beachten, daß die Schleife nur in Sa REM -AB HIER STEHEN DIE DATEN FUER- . +B82> 
dem von denSpritesin Y-Richtung überdeckten Bereich rich- s60 REM ----DEN ZU SCROLLENDEN TEXT----  <@70> 

. . B . <B92> 

tig arbeitet. Bu . 38@ DATA "HYPERSCEEN I1{2SPACE}BESCHRIEBEN 
Die oben genannte Schleife ist auch der Grund dafür, daß VON" <a58> 

.: 3972 DATA " R.FRAHM UND C. ZAENKER {4SPACE}" <178> 
der seitliche Rahmen nur ober- und unterhalb des Textfen- AaBD DATA "er <249> 

Listing 1. 
Name : hyperscreen ii  c@B@ cBcb »Hyperscreen Ii« Listing 3. »Demo« zeigt die Fähigkeiten von Hyperscreen Il. Bitte mit 
cHED = #9 OD-Ed 21.20 29.00 Ed ab Hauptprogramm dem Checksummer V3 eingeben. 
cA08 : 20 dA 20 44 eS a9 28 Bd BB 
cBiB : 16 dd 28 42 cB 20 1b ch da 
cBßi8 : Ac 18 cQ 78 a9 BR Sd Be 9c 

eB2B : de Bd ff Sf a7 7c Bd 14 87 Name : scroll.obj cAdd cif7 c170 : fO Qi 60 ad OR 84 bi bi 5b 
c928 : 83 a9 cd Bd 15 83 39 f7 6 c17B : Je Ba 26 bi Ba 26 bi Ga 88 

ae : a 17 Br = 5: Bir 2 Ir Pi cOd® : 28 ba ci 20 44 e5 #9 ## de c180 : 26 bi 85 b@ a5 bi 18 69 11 
man . 38 #0 a2 OD bah2 ca ad 21 c@d8 : 8d id d@ Bd 15 dB a2 O2 Sc c188 : d8 85 bi 78 a9 33 85 01 ea 
SBAB : DO HB SE HL an En cdeß : bd e3 ci 9d BO dA eB eB 9% c19B8 : a2 BB ad BR'bi bB 9d 1a ab 

15 en ad Id aa 2 Er cBe8 : 11 98 #5 aß BB a9 Di 99. da c198 : 40 eß eB e8 cB cQd BB dB FB 
Sasa 0 he ex co ma fB 07 2 2 caf® : 27 dB 88 10 #8 a2 ff ad 89 claß : #3 84 b2 a9 37 85 Bi 58 Gb 
oem. ei na Es > 00 IE 28 caf8 : 07 Ba 99 #8 07 ca 88 10 dS cia8 : e& 9e da 02 e& 9 ad DR 408 
De u 9a Fr 3£ 4a 3 88 c10B : fB a9 DB a8 99 BB 40 997 b9 cib@ : bi 9e dß 083 28 ba ci 4c be 
a7 an 20 Sa 2 ey Bd cı 3# c128 : 88 5 99 BO Se 99 00 Sd 397 cib8 : 72 ci a9 f4 a2 ci 85 9e 9%: 
ABB Ei Eee c11® : 88 d@ fi a7 08 85 b2 62 ea cic®@ : 86 9# 60 78 a9 378501 #9 
aan : an sn ıs E5 ao u 2a 02 88 c11l8 : a2 @@ 18 Se 1a 40 3e da db cic8 : a9 OB Bd 1a dO a9 ea Bd 39 
ae Is a c120 : 3f Se d9 34 Se d8 3# Se D1 cidB : 15 83 a9 31 Bd 14 083 a9 de 
2090 : za en cn == 0a ea sa er c128 : 9a 5f Ze 99 34 Ze 98 3t eb cid8 : 1b 8d 11 d® 397 91 8d Ge Bd 
a ae 5 az Ta c13® : Se 5a 3$ Se 59 5# Ze 58 6&c cieß : dc 58 60 #i fa 29 fa 59 da 
daß - dd eB 39 1b Bd 11 er we c138 : Sf Se la 3f 3e-19 3 Se 2b cle8 : fa 89 fa b? fa e9 fa 19 ba 

u ar aa c14@ : 18 3 Ze da Se Se d9 Ze 9c cifB : fa 49 fa ci O@ O0 O0 fr 86 
cBa8 : @B1 Od 19 dO ea ea ea Ac 1a . 

c148 : Se dB Se Se 9a Se Se 97 11 
cöbRO =: bc fe fi fa 29 fa 59 fa Bd .QZ 

c150 : Se Se 98 Se Se 5a Se Se c7 
cöbS : 89 fa bI fa eF fa 19 fa 5d c158 : 59 Ze Ze 58 Se Ze la Se >26 as . 

cOcQ : 49 fa ci ff #4 Ar fr Hr #7 En 9er Listing 2. »Scroll.Obj« erzeugt 
cÜcB = ## ff ff ef 02 Bl ei dd 38 c168 : Se 17 Se Se 18 Fe eße8 4b . ß 

2 = c168 : e8 e@ 18 d@ ad 58 c6 b2 ff eine Laufschrift 

Ausgabe 12/Dezember 1986 Isar 91



Fortsetzung von Seite 91 

das zweite MSE-Listing »SCROLL.OBJ« (Listing 2) abgetippt 

wurde. Diese beiden Programme werdennach dem Start des 

Basic-Programmes von Diskette nachgeladen. Danach wird 

ein beliebiger Text, der in den DATA-Statements ab Zeile 380 

stehen muß, hinter das Maschinenprogramm zum Scrollen ei- 

nes Textes geschrieben. Die POKEs in den Zeilen 290 bis 310 

bewirken nun, daß anstatt deskurzen Demoprogramıms, das 

normalerweise beim Start von Hyperscreen Il aktiviert wird, 

ein Sprung auf »SCROLL.OBJ« erfolgt. Außerdem wird jetzt 

bei jedem IRQ der Text um einen Punkt weitergescrollt. 

(Chr. Zänker/R. Frahm/tr) 
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1808 -; 

1B1@ -; 
1028 -; HYFERSCREEN II 
18358 -; 
19840 -; 15.28.1986 
1950 -; 
1B40 -; BY C.ZAENKER AND R.FRAHM 
1878 -; 
10888 -; 
1992 -; 

1100 -; 
111@ — . „BA C290 
112@ -;-LABELS 
1130 -— .„EQ CLS=$ES544 
1148 - „EQ ECRA=$DCEBE 
1159 — „EQ IROL=>#8314 
1160 — „E@ IROH=#9315 
1170 - .‚EQ VIC=$DRBR 
1188 — „EQ SR2=$D216 
1190 - .„E@ RZI=$#DR12 
1200 — „E@ IMR=#FDB1A 
1210 — .„EQ IRR=$#DB17 
1220 — „E@ SRi1=#DB11 
1258 -;-PRG 
1248 -START LDA #98 
1258 — sSTA $D821 
1240 — , LDA #008 
12780 — STA +DU28 
1280 — JSR CLS 
1298 — LDA #08 
1300 — STA SR2 
1318 — JSR SETSPRS ;SPRITES 
SETZEN 
1320 — JSR IRBON ‚IRQ INIT 
IALISIEREN 
1338 -STANDBY JMP STANDBY 
1349 -;-IRDON 
1352 -IRBON SEI 0 
1368 — LDA #00 ;SYSTEM-I 
R@ 
1378 - STA +DCEBRE ; AUSSCHAL 
TEN 
15388 - STA 16385 ; BILDSCHI 
RMRAHMENZEICHEN LOESCHEN 
1398 — LDA #< (IRQ) 
1408 — STA IROL 

1410 — LDA #>(IR®@) 
1428 - STA IROH 
1430 — LDA #249 
1440 — STA RZI 
1458 — LDA #81 
1488 — STA IMR 
1470 — LDA SRi 
1488 — AND #127 
1490 — STA SR1 
1508 — CLI 
15198 — RTS 
15280 -; -SETSPRS 
15290 -SETSPRS LDX #08 ;SPRITEKO 
ORDINATEN SETZEN 
1548 -SETLOOPI LDA TAB1,X 
15580 — STA VIC,X 
1568 — INX 
15780 -— CPX #17 
1588 — BNE SETLOOPI 
15978 - LDA #255 
16B0 — STA vIc+21 8 SPRITE 
5 
1818 -—- . STA VIC+29 „NACH X V 
ERBREITERT 
1620 - LDX #28 ;SPRITE-B 
LOECKE SETZEN 
1638 -SETLOOFZ LDA TAB2,X 

1640 - STA 2040,X 
1650 - INX 
164B - CPX #08 
1670 - BNE SETLOOP2 
1580 - LDX #00 
1690 - LDA #255 
1788 -SETLOOP3. STA $3FCQ,X 
1718 - INX 
1720 - CPX #63 
1730 - BNE SETLOOPS 
17408 - LDA #00 
1758 - STA $3FCO 
1760 - STA $3FC1 
1770 - STA $3FC2 
1788 - RTS 
1798 -;-IRO 
1808 -IRQ LDA #19 sAUF 24 Z 
EILEN 
1818 - STA SRi s UMSCHALT 
EN 
1820 - LDY #21 ; WARTESCH 
LEIFE 
1838 -LOOPi DEY 
1840 - BENE LOOP1 
1858 - BIT 82 
18482 - LDX #21 21 BORDE 
RZEILEN/BORDERSCHLEIFE 
1878 -LOOP?2 DEC SR? ;4@ SPALT 
EN 
1880 - INC SR2 ;38 SPALT 
EN 
1890 - NOP 
1900 - NOP 
1910 - NOP 
1920 - NOP 
1930 - NOP 
1940 - NOP 
1950 - NOP 
1960 - NOP 
19708 - NOP 
1980 - NOP 
1998 - NOP 
2u008 - NOP 
2B10 - NOP 
2020 - BIT 82 
2030 - DEX 
2040 -  BNE LOOP2 
2050 - LDA #27 sAUF 25 Z 
EILEN 
2U40 - STA SR1 s UMSCHALT 
EN 
2070 - - LDA #21 ; IRR 
2080 - STA IRR 3 LOESCHEN 
2090 - NOP ;sEVENTUEL 
LER SPRUNG 
2100 - NOP ;ZU SCRO 
LL-ROUTINE 
2110 - NOP 
2120 - JMF $FEBC ;REGISTER 
WIEDER HERSTELLEN 
2135Q0 -TAB1 „BY 241,250 
2140 - .BEY 41,258 
2150 - „BY 41+48,2508 
2160 - „BY 41+2x*48,250 
2170 - .BY 41+3*48,258 
2180 - .BY 41+4x*48, 250 
2190 - .EY 25,250 
2200 - .BEY 25+48,250 
2210 - BY 193 
2228 -TAB2 .BY 255, 255,255,255 
2230 - . „BY 255,255,255,255 
READY. 
Listing 4. Der dokumentierte Quelltext zu Hyperscreen Il 
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