C 128 _

Tips & Tricks zum C128

Diesmal prasentieren wir Ihnen eine Hardcopy-Routi-
ne fiir die 80-Zeichen-Grafik, eine verbesserte INPUT-
Routine und weitere kleine Tips & Tricks.

1 &3 REM FIND FUER C128
119 REM
. N 1 . 20 REM F R EREBARE :
inen fiir Commodore ungewthnlichen Effekt haben die 1?_ . F‘_E FREL YERS,CHI':BBA E VEFfSIDN ,
X ; ) . 156 REM DES PROGRAMMES AUS &4 'ER &/86

Entwickler des C 128 in das Betriebssystem eingebaut. 186 REM

Es handelt sich zwar nicht um einen Virus im Computer, 156 REM
aber doch um eine darin verborgene Nachricht fiir den Be- 1905 OFEN 1,®: ADF="$1BO0"
nutzer. Wer gerne wissen will, welche Leute an seinem C 128 1919 PRINT "{CLR,DOWNY) STARTADRESSE: “ADF: P
fiir Design, Soft-und Hardware verantwortlich sind, der gebe RINT ©{UF3" SPCO15)5: INFUT#1,ADE
folgendes im Direktmodus ein: 1920 FRINT @ H$=LEFT#(ADF,1): IF LEN(AD®) 5
SYS 32800,123,45,6 (G. Rauschenbusch/dm)  THEN 121@

1e3a IF HE= "F" THEN AD=DEC(MIDE(AD%,2)): PR
INT SFC22:"UP>="AD

1940 IF H: "E" THEN AD=YAL (AD%): FRINT SFPCH(
22y {URy= F" HEXE(AD)

[] J . R . . .
1950 PRINT " fDOWN? ENDADRESSE {28FACE}: "s: I=
L]
Musik-Demo PRINT
Auf dem C 128 ist mit wenig Aufwand gute Musik spielbar. 1esa IF HE= "£" THEN FRINT " £" HEX$(Z) TAR(
»wYankee Doodle« (Listing 1) ist ein taktvolles Musikstiick, das 2Ry n=ry :
leicht eingegeben werden kann. 1976 IF HEC"$" THEM PRINT 7 TAR(Z2) = $" HE

¥E(7)

In den Zeilen 100 und 160 wird durch die Laufvariable in
- Zeile 110 eine Schleife gesetzt, die das Musikstiick zweimal
erklingen laBt. Der Start erfolgt durch RUN.

TR FRINT ©DOWNMY ALLES DEL28FACE> (J/M) 7"
SET KEY Ef: IF Ef<:>"J" THEN 1€10

{985 PRINT " {DOWN} BITTE, EINEN MOMENT ..."
(Stephan Hartmann/dm) 1e9¢ FOR H=AD TO Z: READ X$: X=DEC(X%): FOKE
Hoy % S+X: MEXT

1148 IF 94329315 THEN FRINT " DATAFEHLER '":
END
1206 FRINT " (DOWNY SFETICHERN (J/N) ?": BET K
toe DO UNTIL =2 EY E%
116 X=X+1 1214 IF E4="3* THEM BSAVE “FIND CI1Z2B "+AD$,0D
126 FLAY “T6U7041DRGAEGHADGEAR (e o P AR TO R
132 PLAY "QRI#FDGGAROLSLCOABAGHFDE#FOGIGH 4912 DATA DE,18,A5,04,69,11,8D, 08,03 ,A5,03,6
14 FLAY “.ES#F IEDE#FDGI.DSEIDCOIR04COD S, 00,80 69 0
159 PLAY "I1.ES#FIEDE#FGEDGHFARGIGHR 4578 DATA 49,20,B6,63,09,40,F0,06,20,86, 83,4
149 (LOOF CLFT, 44,09, @e

5944 pATA BS,FA,AT,00,20,80,03,F6,EF,09,22,D
@, 85 ,A9, 01, 85

LG F e, 9E Y, 60 E 2@ . Bo,ur, Do,

Listing 1. Kleines Musik-Demo B e g 08, 20, B 45 DOLF

. AP76H DARTA 19,220,860, 63 ,C%,22,F6,06,9D,00,0C ,E
E}th},‘—_v,QQ 1575

5997 UATA 90,00, 60 ,20,80, 93,09, w1 ,B5,FA,AS,2

H H - L85 ,FC,A5,2E
FI’EI verschlebbure H“D-ROU"II‘IG 7298 DATA e_,,r- n,A%,e9,85,FB,AG, 91 ,A9,FC,23,9

In Ausgabe 8/86 druckten wir diesen FIND-Befehl schon F,u3,Fa,7D,RA
einmal ab. Leider konnte diese Version nicht frei im Speicher TEZ4 DATA O4,A2,080.49,FC,20,9F,93,48,09,22,D

verschoben werden, lag also immer im gleichen Speicherbe- o 9,06,A9,81,45 ) o

reich (ab $1300). Oftmals ist aber genau dieser Bereich be- ra ri"*f’: ig’gg*gg'é’a -F@,4E,48,A5,FA,C5,FBF
reits durch ein anderes Maschinen_programm belegt. — ,} ATA * ;E@: F@: DE D@, LD, 68, DD , 66, 6C,F &, 67, C

Um nun die FIND-Routine verschiebbar zu gestalten, wur- g.na,D5.08,E8
den alle absoluten Spriinge durch relative ersetzt. Ferner 7672 DATA ED, 0@, o0,Fe,oF , 49,09 ,FC,26,9F , 03,8

wird bei Initialisierung des Programms der Vektor 5,4%,58,05,587
$0308/$0309 (Basic-Befehl ausfiithren) mittels des Programm- 74882 DATA Fo,50,D%,RD,A9,6D,20,0C,56,A5,FC,8

zahlers auf die jeweils aktuelle Adresse der FIND-Routine 5,51,A5,FD,85
gelenkt. ‘ L:.Hn,a' A9 ,FC,26,9F, "3, 48,88,A9,F

5 g 0 FF O ,AA
Beim nachstehenden Basic-Lader (Listing 2) kann die ge 7170 DATA 68,260,273 ,51,A0, 00,09 ,FC,20,9F , @3, A

wiinschte Startadresse des Maschinenprogramms (dezimal A.CR,A9.FC.20

oder hexadezimal) eingegeben werden, wobei der Lader 7176 DATA C,F’@_,ZBS FD,86,FC.A5,91,C9,7F, Dq,’ a
die dazugehorige Endadresse anzeigt. AuRerdem erfolgt ei- 7,40 ,F&, 40

ne Abfrage, ob das fertige Maschinenprogramm auf Diskette
gespeichert werden soll (dabei erscheint die Startadresse
als Gedé&chtnisstiitze im Programmnamen). Das erzeugte
Programm 148t sich natiirlich auch mittels des Monitorbe-
fehls »T« (Transfer) beliebig verschieben.

(Helmut Bliche/dm)  Listing 2. Frei verschiebbare FIND-Routine
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Floppy 1571 auch auf dem C 64
on®
doppelseitig

Esist moglich, das Digkettenlaufwerk 1571 auch am C 64 mit
einer Speicherkapazitdt von 340 KByte zu betreiben, ohne die
Diskette zu wenden. Die Bus-Geschwindigkeit bleibt dabei
jedoch nach wie vor langsam.

Die Umstellung erfolgt mit dem Modusbefehl »U0>MXg,
wobei X =0 fiir den 1541-Modus und X =1 fiir den 157]-Modus
gilt. (Siehe 1571-Handbuch, Seite 113, USER-Befehle.)

Beim Einschalten des Laufwerks ist der 1541-Modus einge-
schaltet. Durch Umstellung auf 1571-Modus erfolgt die dop-
pelseitige Benutzung der Diskette.

Befehle im Direktmodus (C 64-Modus beim C 128):
OPEN 1,8,15,"00>M1” (1571-Modus)
OPEN 1,8,15,”U0>M0” (1541-Modus)

Zu beachten ist, daB beim Neuformatieren einer doppel-
seitig zu formatierenden Diskette der Modus stimmen muf.
Der Einsatz von Backup-Kopierprogrammen ist im
1571-Modus nicht méglich, da diese das beidseitige Format
nicht unterstiitzen. Das Kopieren mit File-orientierten Kopier-
programmen wie etwa Supercopy ist einwandfrei moglich,
wenn es auch in mehreren Durchgangen erfolgt.

(G. M. Ritter/dm)

»LOAD " « und »SAVE " « auf den
Funktionstasten

Wahrend zum leichteren Laden von Diskette die Texte
»DLOAD”« und »DSAVE”« auf den Funktionstasten <F2>
und < F5> stehen, muB man die nicht nur fiir Diskettenzugriff
verwendbaren Gegenstiicke LOAD und SAVE Buchstabe fiir
Buchstabe eintippen. Dennoch kann man »LOAD ”« und »SA-
VE”«auf dhnlich bequeme Weise eingeben, ohne deswegen
die Funktionstastenbelegung &ndern zu miissen.

<ESC> + <F2> ergibt hOAD”«und <ESC> + <F5>
erzeugt »SAVE " «. Bei Verwendung einer Datasette muR man
jetzt nur noch den Filenamen eingeben und <RETURN >
driicken.

Dieser Trick funktioniert, weil nach Driicken von <ESC >
der C 128 den nachsten Tastendruck (was zum Beispiel das
D von DLOAD ware) als ESC-Kommando interpretiert und
nicht auf dem Bildschirm ausgibt. »D« bewirkt dann das L&-
schen der aktuellen Cursor-Zeile. Alle folgenden Zeichen er-
scheinen wie gewohnt auf dem Bildschirm.

(Florian Miiller/dm)

»Schillemde« Zeichen

Esist Ihnen sicherlich bekannt, daR sich beim C 128 durch
Loschen des Bit 6 der Speicherstelle 25 im 80-Zeichen-Chip
die Attribute abschalten lassen. Gleichfalls wissen Sie sicher,
daR in diesem Fall die Vordergrundfarbe aller Zeichen ge-
meinsam durch das Register 26 des Videochips (besser ge-
sagt durch die vier oberen Bits dieser Stelle) bestimmt wird.

Dieser Umstand ermoglicht ein interessantes Spiel mit den
Farben, namlich das »Schillern« der Zeichen. Dazu dient die-
ses Programm (Listing 3). Um ein einwandfreies Funktionie-
ren zu gewahrleisten, sollte man vor dem Programmaufruf
auf BANK 15 schalten.

Der Basic-Lader schreibt das Programm an die richtige
Stelle und speichert es danach unter dem Namen »Farbspiel«
auf Diskette. Zum weiteren Gebrauch muB nur noch das Pro-
gramm mit
BLOAD ”"FARBSPIEL”
geladen werden. Der Start erfolgt durch
SYS DEC(”13007)

Die Routine kann jederzeit durch Druck auf eine beliebige
Taste unterbrochen werden. (Thomas Pschill/dm)
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Tips &Tricks

C 128

19 S=DEC("1Zee"): KS=a: BANE 15
2¢ READ A%

Z@ IF AF="ENDE" THEN S&

4e A=DEC(A%): FOKE §5,A: S=5S+1: KS=KS+A: GOTO
20

S@ IF KS=5288 THEN 7@

&@ FRINT "FEHLER IN DEN DATAZEILEN !": END

7@ BSAVE “FARBSFIEL",DN B15,F(DEC("13@@")) T
0 P(DEC("“132C"))
86 SYS DEC("134©"): END
9@ DATA A%,@7,A2,19,8E,0e,D6,8D,01,D6,18,A9,
1@,A2,1A
1ee DATA BE,@0,D&,.8D,61,D6,69,10,90,F4,A5,D0
L,F@,ED,AT’
11@ DATA @9,85,D0,09,47,A2.19,8E,00,D6,8D,@1
,Db, 60
124 DATA ENDE

Listing 3. Ein Farbeffekt fiir den 80-Zeichen-Modus

Verbessertes INPUT

Das Basic 7.0 des C 128 wurde zwar durch viele sinnvolle
neue Befehle erganzt, aber die INPUT-Routine blieb unveran-
dert. So ist es auch weiterhin unmoglich, daR der Computer
zum Beispiel bei »INPUT A« und einer numerischen Eingabe
eine Fehlermeldung ausgibt.

Mit diesem Unterprogramm (Listing 4) kann die Eingabe
auf alphanumerische, numerische oder auf individuell fest-
gelegte Zeichen beschrankt werden. Cursor-Bewegungen
innerhalb der Eingabe sowie INSERT oder DELETE sind
ebenfalls méglich. Spalte und Zeile kénnen genauso wie die
Lange des Eingabefeldes festgelegt werden. Ein Ubergabe-
String 14Rt sich an das Unterprogramm iibergeben.

Die Bedeutung der im Unterprogramm verwendeten Varia-
blen:

mn = 1 nur numerische Eingabe

mn = 2 nur alphanumerische Eingabe

mn = 3 nur erlaubte Zeichen

ez$ = rerlaubte Zeichen« (nur wenn mn=3)

il = Lange der Eingabe

in$ = »Ubergabeinhalt« (kann auch ” ” sein)
cp = Cursorposition Zeile

cs = Cursorposition Spalte

A}gﬁerdem verwendet die Unterroutine selbst:
ge, g,1

Die Eingabe wird in der Variablen IN$ zuriickgegeben.
Nachdem alle benétigten Variablen vordefiniert wurden, ist
die Routine mit »nGOTO 35000« zu starten.

(Jiirgen Riehn/dm)

ioooe REM BEISFIELANWENDUMG

1ea6l FAST @ SCNCLR @ REM BILDSCHIRM LOESCHE
N .

19062 INF="": REM UERERGABREINHALT

10087 CS=45: C7=15: REM SPALTE,ZEILE

19004 MN=1: REM NUR NUMMERISCHE

EINGARE

10603 REM MN=2 NUR ALFPHAMUMMER TSCHE
EINGARE ’

10066 REM MN=3 NUR ERLAUBRTE ZEICHEM

1622 IL=5: REM LAENGE=3

16024 EZ+="129a": REM ERLAURTE YEICHEH BEI M
N=3

16025

1aa3éa GOSUR Z5a60: REM
FRUFEN

19246 PRINT ¢ PRINT IN$

16659 END

ioe80 ...

CURSORGET-ROUTINE Al

Listing 4. Unterprogramm zur sicheren Eingabe
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Tips&Tricks

16080 ...

35000 :

35905 REM EINGAEE

5616 s

I5G11 FOR I=1 TO IL

35@12 : IF MIDSC(IN$,I,1)=" * THEN MIDE(INF,I
y1r=rgn

35817 NEXT '

35014 INS=LEFT$ (IN$+" e leTEreres eIy

EOCROREOE0R (ElE G LIy

35028 LA=1: IL=IL+1
I5e606 GOSUB 37B@o: GET KEY GF
I5eBe G=ASC(GF): IF G=13 THEN 35469: REM RET

LIRN
51600 1IF G=Z6 AND LAx1 THEN : GOTO 3&704: RE
M DELETE

35140 IF G=148 THEN GOTD 37168: REM INSERT

35166 IF G=29 AND LA<IL-1 THEN LA=LA+1: GOTQ
IS5860: REM CURSOR RIGHT

3518¢ IF B=157 AND LA>1 THEN LA=LA-1: B0TO =
Se60: REM CURSOR LEFT

35268 ON MN BOTO 35226,353060,3535¢: REM NUMM
ER1SCH/ALFHANUMER ISCH/ERLAUBTE ZEICHEN

357228 IF Gr47 AND G<S8 AND LA<IL OR G=45 AND
LA<IL OR G=4& AND LA<IL THEN GOSUR 3&
@e0: GOTO 35060: ELSE PRINT CHRE(7)::
GOTO 35060

I5Te0 IF G347 AND G<S8 AND LA<IL THEN GOSUE
Z6e0w: GOTO ISe6e

35305 IF G<47 DR(BXS7 AMD G<65) OR(G:90 AND
G<193) OR G>218 THEN PRINT CHRE(7):: G
0T ISese

35320 IF LA<IL THEN BGUSUB T6049: GOTO I5069:
ELSE PRINT CHR#(7);: BOTO 35a&@

35350 IF INSTR(EZ$,G$)=9 THEN PRINT CHR$(7);
: GOTO 50&66: ELSE GOSUR Z60o0e: 50T 3
5060

35490 REM ENDE DES UNTERFROGRAMMES

35669 GOSUB 37906: REM BLINKEN EINSTELLEN

35676 IF INSTROINS,"G")=6 THEN RETURN

35689 FOR I=1 TO IL-1

IS6F@ ¢ IF MIDS(IN$,I,1)="F" THEN MID%(IN$,I
Sli="

I576@ NEXT

35719 RETURN

T6000 REM 1 ERLAURTES ZEICHEN EINGEGEREN

Z6@56 MIDECINS, LA, 1) =6F

36055 IF LA<IL-1 THEN LA=LA+1

I6068 RETURN

36700 REM DELETE

36770 IN$=LEFTS$ (IN$,LA-2) +RIGHTS (INS, IL-LA) +
nggn

76746 LA=LA-1

36770 GOTO 35660

37196 REM INSERT

37130 IN$S=LEFT$(IN$,LA-1)+"E"+RIBHTSE (INS$, IL-
LAY: IN$=LEFT#(IN$,IL-1)

37176 GOTO 35069 :

37866 REM CURSOR POSITION

37856 PRINT CHR$(143);: SYS DEC("CC&C"),,0Z-
1,C5-1: PRINT IN$

I7B6@ FRINT CHR$(15);: SYS DEC("CCaC"),,CZ-1
,CS-2+LA: PRINT MID$(IN$,LA,1);

3787@ RETURN

37908 REM CURSOR ENDE

I7956 FRINT CHR$(143);: SYS DEC(“CCeC"),,CI-
1,08-1: PRINT IN%

3797¢ RETURN

Listing 4. Ende

Hardcopy-Routine

Der C 128 verfiigt iiber die Moglichkeit der 80-Zeichen-
Grafik, die aber leider durch das Basic nicht unterstiitzt wird.
Die Voraussetzung fiir das Programm (Listing 5, bitte mit dem

82 |3 ¥ap

C 128

MSE im C 64-Modus eingeben) sind also vorhandene Routi-
nen, die das Ein- und Ausschalten sowie das Setzen und Lo6-
schen von Punkten in der 80-Zeichen-Crafik ermdglichen.
Der Speicherbereich dieser Grafik istim VDC-Chip unterge-
bracht und belegt dort 16 KByte. Da dieser Speicherbereich
im 80-ZeichenTextmodus vom Video-RAM, Attribut-RAM
und CHARROM iiberschrieben wird, darf vor dem Aufruf
der Hardcopy-Routine nicht in den 80-Zeichen-Textmodus

umgeschaltet werden!

Das Programm ist fiir Epson-Drucker und kompatible aus-
gelegt. Wichtig ist, daB bei eventuellen Druckerinterfaces
keine Codewandlung vorgenommen wird, da sonst die Steu-
erbefehle sowie die Grafik-Informationen verfalscht werden.

Die Routine belegt den Bereich von $1300 bis $1480. Zur

Handhabung:

1. Grafik erstellen

2. Druckerkanal ohne Codewandlung 6ffnen
3. Programmaufruf

4. Druckerkanal schlieBen

Programmaufruf:

SYS DEC(”1312”),Kanalnummer,Modus
Hierbei bedeuten die Modi:

m=1: Hardcopy 13,5x7 Zentimeter (doppelte Dichte)
m=2: Hardcopy 13,5x7 Zentimeter (doppelte Dichte und Ge-

schwindigkeit) -

m=3: Hardcopy 6,8x7 Zentimeter (vierfache Dichte)

m=4: Hardcopy 18x7 Zentimeter (CRT-Crafik 2)

Beim=2 oder m=3ist ein Drucken horizontal nebeneinan-

der liegender Punkte nicht méglich.

(H-P. Kurrle/dm)

Name : hardcopy80.sys 1300 1481
1300 : 00 00 1b 40 1b 6¢c 00 1b 1b
1308 : 33 18 1b 2a 00 80 02 1b 96
1310 : 40 0d 8e Oc 13 e0 06 d0 ee
1318 : 05 a0 04 4c 32 13 e0 03 3d

13c0 : 08 d0 £1 60 00 00 a9 00 5%

13d0 : a2 00 ad ac 13 3d 3¢ 14 a7
13d8 : fO 09 ad c4 13 04 <5 13 28
13e0 : 8d b 13 4e c4 13 eB8 e0 29
13e8 : 08 d0 e7 ad <5 13 20 42 23
13f0 : ff 60 00 00 00 a9 00 8d 88
13f8 @ f4 13 ad 00 13 8d f2 13 71
1400 : ad 01 13 8d f3 13 20 44 85
1408 © 14 20 ad 13 ad f4 13 ¢9 be
1410 : 4f f0 Oe ee f4 13 ee f2 c2
1418 : 13 d0 03 ee f3 13 4c 06 47
1420 : 14 80 8e 00 d6 2c 00 d6 84
1428 : 10 fb 8d 01 d6 60 8e 00 64
1430 : d6 2c 00 d6 10 fb ad 01 91
1438 : d6 60 00 00 00 Q0 00 00 3f
1440 : 00 00 00 Q0 a0 00 ad f2 e7
1448 : 13 8d 3a 14 ad £3 13 84 15
1450 : 3b 14 a2 12 ad 3b 14 20 cb
1458 : 22 14 a2 13 ad 3a 14 20 cd
1460 : 22 14 a2 1f 20 2e 14 99 10
1468 : 3c 14 c0 07 f0 12 ad 3a B8a

1478 : 03 ee 3b 14 8 4c¢c 52 14 a4
1480 : 60 88 14 26 15 44 15 3a 73

1470 : 14 18 69 50 8d 3a 14 90 11°

Listing 5. Hardcdpy-Routine fiir die 80-Zeichen-Grafik
(bitte mit dem MSE im C 64-Modus eingeben)
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