Precompiler fiir
Textdateien

Wenn Sie fiir die Erstellung eigener Programme einen
leistungsfahigen Editor vermissen, verwenden Sie
doch einfach Ihr Textverarbeitungsprogramm.

verwandelt mit einem Textverarbeitungsprogramm er-

stellte Textdateien in lauffahige Basic-Programme. Der
Vorteil liegt auf der Hand: Mit einem guten Textverarbei-
tungsprogramm koénnen Sie — im Cegensatz zum Basic-
Editor des C 64 — sehr leicht Zeilen(-blocke) verschieben, 16-
schen oder einfiigen. Das Suchen nach bestimmten Befehls-
oder Zeichenketten wird durch eine »FIND«Option erheb-
lich erleichtert. Mit »REPLACE« kdnnen Sie beispielsweise
Textstrings, Variablennamen und ahnliches leicht ersetzen.
Vor allem aber sind Sie unabh&ngig von Zeilennummern, so
daB der sonst haufig benottigte RENUMBER-Befehl iiberfliis-
sigwird. Doch wie kann man die in Basic unverzichtbaren Be-
fehle GOTO und GOSUB ohne Zeilennummern verwenden?
Die Antwort lautet: Mit Hilfe freiwdhlbarer Marken (Labels).
Anstelle eines »\GOTO 1000« kénnen Sie beispielsweise ein-
fach »\GOTO EINSPRUNG« schreiben. Auf diese Weise sind
nachtragliche Anderungen im Programm (zum Beispiel das
Einfiigen neuer Zeilen) ohne weitere Anpassungen moglich.
AuBerdem ist das Programm mit der Verwendung aussage-
kraftiger Labelnamen iibersichtlicher und auch nach Mona-
ten noch verstandlich.

Der Basic-Precompiler erlaubt auch, hdufig benutzte Be-
fehle als Makros zu definieren, die man an anderen Stellen
des Programms bei Bedarf einfach mit ihrem Namen aufzuru-
fen braucht ( hierzu spater mehr).

Besonders interessant ist auch, daB die Pascal-dhnlichen
Kontrollstrukturen:

IF.THEN...ELSE...ENDIF REPEAT..UNTIL
WHILE..DO..ENDWHILE  und CASE..ENDCASE«
unterstiitzt werden. Befindet sich im Textfile eine dieser Kon-
trollstrukturen, wird sie automatisch in Standard-Basic-Be-
fehle libersetzt.

Wer in Assembler oder einer anderen Compiler-Sprache
programmiert und hierzu einen Quellcode mit Basic-Zeilen-
nummern bendtigt, kann auch fiir diesen Zweck mit einem
Textverarbeitungsprogramm arbeiten und den Basic-Pre-
compiler verwenden, da dieser bei der Ubersetzung keine
Syntax-Priifung vornimmt (auBer bei den neuen Kontroll-
strukturen).

Die Programm-Quelldateien miissen fiir eine erfolgreiche
Precompilierung folgende Voraussetzungen erfiillen:

— Jede Zeile darf hochstens 256 Zeichen enthalten

— Zeilen miissen mit einem Endezeichen (< RETURN >) ab-
geschlossen sein

— Die Befehle miissen von ihren Operanden mit einem Leer-
zeichen getrennt sein

— Konditionsausdriicke diirfen keine Leerzeichen enthalten
(richtig: »A =XAND255« falsch: »A =X AND 255«)

— das Programm muf mit dem Schliisselwort »\ENDPRO-
GRAMc« enden

— Die Quelltext-Datei muB sich auf einer Diskette befinden.

Zum Compilieren laden Sie bitte das Programm mit »LOAD
"PRECOMPILER”,8« und starten es mit »RUN«. Der Basic-
Precompiler 1adt daraufhin automatisch das Maschinenpro-
gramm »PRECOMPILER.H« nach (Listing 2) und fragt Sie
nach dem Namen der zu compilierenden Dateiund nach der
ersten Zeilennummer des Compilats. Wahrend des Compi-
lierens erscheint — je nach Lange des Quellprogramms —
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der ganze Zeichensatz buchstabenweise in der linken obe-
ren Ecke des Bildschirms, damit Sie sehen kdnnen, daB die
Ubersetzung richtig lauft.

Der Basic-Precompiler verarbeitet auch die neuen Befehle
von Basic-Erweiterungen. Voraussetzungist, da die Erweite-
rung wahrend des Compiliervorgangs (und natiirlich beim
Lauf des Programms) aktiviert und die Einsprungsadresse
fiir die Umwandlungsroutine der neuen Tokens in Adresse
$0304/$0305 abgelegtist. Dasist beirechten« Befehlserweite-
rungen, wie zum Beispiel Simons Basic, immer der Fall.

Falls wahrend des Compiliervorgangs ein Fehler auftritt,
wird das Programm mit Ausgabe einer Fehlermeldung (siehe
Tabelle 1) abgebrochen. Nach der erfolgreichen Compilie-
rung aber, werden Sie aufgefordert, den Namen einzuge-
ben, unter dem das Programm gespeichert werden soll.

: 'mm.z ovr:nrw, |

{s’*mc:: OVERFLOW
r Compller hat einen elgenen Stack

Tabelle 1. Eigene Fehlermeldungen des »Basic-PrecompiIersé
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Es ist durchaus mdoglich, mehrere Quelltextdateien zu ei-
nem einzigen Objektcode-Programm zusammenzufassen.
Sie brauchen hierzu lediglich den Dateinamen des nachsten
Quelltextes mit einem fithrenden Pfundzeichen in die letzte
Programmezeile zu schreiben (zum Beispiel »£SOURCE 2«).

Wie bereits oben erwahnt, verwenden Sie bei der Pro-
grammerstellung Labels als Sprungziele fiir GOTO und GO-
SUB. Das Label muB bei der Definition mit einem fiithrenden
Doppelkreuz am Anfang einer Zeile stehen und mit einem
Leerzeichen von dem nachstehenden Befehl getrennt sein.
Der Aufruf erfolgt mit dem Labelnamen, der aus einer belie-
big langen Zeichenkette bestehen darf. Zum Beispiel:

GOSUB KEY

#KEY POKE 198,0: WAIT 198,1: RETURN

Nicht erlaubt sind jedoch bedingte Spriinge (IF.. THEN) oh-
ne GOTO, verwenden Sie deshalb bitte auch hier den GOTO-
Befehl (zum Beispiel IF A=0 THEN GOTO label).

Der »Basic-Precompiler« erlaubt auch Makro-Instruktio-
nen, die aber nicht mit denen der Assembler-Programmie-
rung vergleichbar sind. Makros bedeuten hier, daB wieder-
holt auftretende Zeilen anfangs mit einem Kennamen defi-
niert werden koénnen und danach bei Bedarf lediglich mit
diesem Namen aufgerufen werden brauchen. Bei der Com-

pilierung werden sie durch die entsprechenden Befehlszei-
len ersetzt. Dem Makronamen muB bei der Definition ein
Klammeraffe und beim Aufruf ein Ausrufezeichen vorange-
stellt werden.

Die erstellten Texte werden von den verschiedenen Text-
verarbeitungsprogrammen in unterschiedlicher Weise ge-
speichert. Deshalb ist es notwendig, den Basic-Precompiler
an das gewinschte Format anzupassen. Die abgedruckte
Version ist ohne Anderung fiir Textomat-Dateien verwend-
bar. Zur Anpassung an andere gangige Formate brauchen
nur wenige Zeilen geandert beziehungsweise eingefiigt wer-
den (Tabelle 2). (Hoang-Thai Nguyen/nj)
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Tabelle 2. Nulwendigey ﬁnderungéh zur Anpéséung‘ an “einigey Text-
verarbeitungsprogramme

1 FPOKE Z2053,14Z: LDAD"FPRECOMFILER.H" 8,1 P12
1@ REM % %% % %3855 85 53 505X KR AN H A XN KN -B&@ -
2B REM = * @6
2@ REM # FPROGRAMM: BASIC-FRECOMFILER * <174
4@ REM ® AUTOR 1 HOANG-THAI NGUYEN # @95
5@ REM # ADRESSE : HANS-A—-KAMFMANN 12 = <149
&8 REM = 418 USLAR 1 * 247
8@ REM = * 129>
FQ REM #XFRAARRARRXARHRREAR RN RN AR N HARHNR < 148@:
108 :

110 REM #XXAXAAAXRAERXRKAF AR ARARRA R NSR < >
1280 REM VARIABLEMN % ARRAYS DEFINIEREN <129

130 REM S5 XAXRAXAAERAXRANRE XA RN AR R XA RRR L1427
142 : “11&%
152 CLR:WO=4218Z:L1=49284: DE=49444 <22
168 FHMY=502: CMYE=100:LMAi=1CR: MMXL=100 @73
172 DIM FPHPML) ,CEUCMA) (LTHF (LML) LTA LML)
S FHE (L MMY%) {200
i8@ : ‘ 4156
190 REM ##%%% %% HX¥HN <208
2@0@ REM HAUFTFROGRAMM 245>
21@ REM #¥¥ %% %% 5% %% 228
20 = <196
23 FOKE S5S228@,46:FCKE 53281, 14:FOKE &446,0:
REM FARBEN SETZEN <174%
24P PRINT" {CLK,DOWNIBASIC~-FRECOMFILER" : REM
TITEL AUSGEEBEN @72
25@ FPRINT"WRITTEN BY HOANG-THAI NGUYEN{DOW
N3 @75
268 {238
278 INPUT"FILE-NAGME: ";WF:PRIMT:REM FILE-N
AME ABFRAGEN <@a7
280 IF W#="*"THEN END:REM FROGRAMMENDE <136
298 : <12

322 INPUTYNUMBER OF FIRST LINE: ";FXA:REM 1
C» ZEILENNR ABFRAGEN {@13
1D IF FAID OR LEN{W#) 146 THEN 243:REM ARF

RAGEN WIEDERHOLEN {134
20 : P42
I8 REM A EXEXEAXFAFAARRARRRAR @78
40 REM PARAMETER EINSTELLEN {@&6?>
I50 REM #¥RRARAXARAARAARNARENR L@@
6Bk <282
I7@ REM WENN AGCII, DANM 74, SONST (BGC) 3

2 IN 49528 SCHREIBEW <255
IB@ FOFE 49520,74:REM ( BEI TEXTOMAT ) @71
IP@ REM ASCII-KODE DER LEERZEICHEN <16
402 FOKE 49544 ,232:REM BLANE-KODE <206
418 POKE 49545,168:REM SHIFT-BLANK-KODE <217
428 POKE 49546,164:REM "@"-KODE ( BEI TEXT

OoMAT @28
478 REM ASCII-KODE DES ENDZEICHEN EINER ZE

ILE <119%

449 FOKE 49340,95:REM "« "—-KODE ( BEI TEXTO

Listing 1. Hauptprogramm »Basic-Precompiler«. Beachten Sie hitte die Eingabehinweise auf Seite 78

MAT ) <122
450 : <172
440 REM ¥R¥XEANERRRREXRKRRRA XS @91
47@ REM FILE OPEN % COMPILIEREN 201>
430 REM ¥ XAXXXXXXAREXEEARAKARA <11t
498 <212
S0 OFEN 2,8,2,W#+" ,F,R":REM FILE OFEN <52
S1@ GETHZ,WF:GETH#2,W#:REM PRG-ADRESSE UEBE

RLESEN <197
S2@° IF ST<>@ THEN CLOSE Z:END:REM FILE NOT

FOUND ’@l?‘

=2 B

S48 FRINTY {DOWNIFASS 1 IN PROGRESS":
P12:REM PAES 1

550 CLOSE Z:REM FILE SCHLIESSEN

GOSUR

S&58 ¢
578 IF FP£A{ZI%):"ENDFROGRAMYTHEN S@0:REM NA .

ECHTES FILE LESEN <@22>
S5B2 : <485
570 C%=Ci-1:IF C%<@ THEN &&0:REM STACHZIEIG

ER=0 “ :
488 @ L BEB
&£1@ FRINT"STACK FPDINTER =";C¥%+1:REM STACKZ

EIGER AUSGEBEN <23@>
&280 IF(CSZ(CYUYAND 245746)=81%92 THEN FRINT'R

EFEAT. . ?"1END C13Z4x
&8 IF(CSXU(CYIAND 24576)=14638B4 THEN PRINT®

WHILE..DO..?":END <@&8r
4R PRINTHIF. . THEN. .ELSE..7?":END <141
&5 s <118
448 FPRINT"FAES 2 IN PROGRESS {DDWN3*:GOSUB

2&S@:1REM PASS 2 <2080

&7@ FPOFE 1824 ,32:REM LIMKE OBERE ECEE LDES
CHERN

&88 &

&F0 REM S#FXRAEAXKAXRERKAXRERERER

798 REM OBJ-FROGRAMM ABSFEICHERN

710 FREM #AARFRARAAXARAXERAXXARNNR

7Z@ ¢
730 INFUT"FROGRAM-NAME: *;WE:REM PROGRAMMM

AME ABFRAGEN 239
748 IF W ="*"THEN END:REM PROGRAMMENDE @846

758 IF LEN{W#$}:16 THEN 7Z0:REM PROGRAMMNAM
E ZU LANG <131

748 PRINT"{DOWNIWRITING *;W#:REM FROGRAMM

ABSFEICHERN @59
7780 OFPEN 1,8,1,W$+",P,W":REM FILE OFEN <194
78@ PRINT#1,CHR#(1);CHR*(8);:REM PROGRAMMA

NFHPrDADPESSE SCHREIBEN <145
778 I¥=@:REM AUF 1.ZEILE ZEIGEN <0&4 >
B0 REM PROGRAMMIEILE SCHREIBEN @48
819 IF P#(I%)<>"ENDPROGRAM"THEN PRINT#1,FP¥

(Z%);:2%=2%+1:G07T0 B10 <1245
820 : @34
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832
840
250
8460
a7e
8582
892
]
?12
220
38
4@

950
48
978
60
99@

1000
1212
1228
1030
1248

1058

126@
197e
1288

1892

1128

11i@
1122
11Z@
1142
1150

1160
117@
1180
ilga
1203

1218

bl
sl

1278
1242
1252
1228
1272

izee

1378
1400
1412
1420
1432
14489
1452

1470
1480
1498
1500
1510

REM PROGRAMMENDE

PRINT#1,CHR$ (@) ; CHR¥ (@) ; : CLOSE 1:END
REM
REM
REM

E e e e e S e s 2
*xx UNTERFROGRAMME <<«<
RN TN H

REM
REM
REM

EE S S 222 L L 23

DURCHLAUF 1
RN RN

POEE 1024 ,7Z%AND 255:8YS LI,Z$:T$=Z#:RE
M ZEILE LESEN

IF Z#<{>"ENDPROGRAM"THEN 1010

REM ENDE DES 1.DURCHLAUFEN
P+ (ZZ4)=Z#: RETURN: REM ENDE 1.DURCHLAUFE
¥}

IF LEFT#{Z$,1)<-"#"THEN 1128

REM LAREL DEFINIEREN

IF LALXLMATHEN C%=1:G0T0O I120:REM TABE

LLE IST VvOLL

Z#=RIGHT$ (Z$,LEN(Z$)-1):REM 1.ZEICHEN
ELIMINIEREN

SYS WO,W#,Z+¥:REM LABEL IN W#

IF N$-“"THEN C%=2:60T7T0 Zi1z@
S50SUR 2940:REM FRUEFEN OB LABEL
DEFINIERT WURDE

IF I»=@ THEN C%=13@:50T0 3128:REM LAEBE

EL SCHON DEFINIERT

LTF (LD =W LTA LA =FA+Z%: L%
LAREL EINTRAGEN

SCHON

=L%+1:REM

IF LEFT#(Z#,1)<>"@"THEN 125@

REM MACRO-DEFINITION

IF MLGMMUTHEN C%=4:6070
LLE IST VOLL

Z#=RIGHT$ (Z#,LEN(Z¥}-1):REM 1.ZEICHEN
ELIMINIEREN

SYS WO,W#,Z%:REM MACRO-NAME IN W#

IF W=""THEN C%=5:60T7T0 3120

GOSUB ZT@Z@:REM IST MACRO DEFINIERT

IF I1»>=@8 THEN C%=134:607T0 Z120:REM MAC
RO SCHON DEFINIERT

IF Z4=""THEN CZ=135:6070
LE LEER

MEF@D,MA) =WEMF (1 MA)=ZF:REM MACRD EIN
TRAGEN

MA=MU+1:REM ZEILE WEITERFRUEFEN

Z1Z20:REM TABE

I12@:REM ZEI

IF LEFT${Z#,13<>"!"THEN 1350

REM MACRO-AUFRUF

Z+=RIGHT$(Z$,LEN(Z$) -1} :REM 1.ZEICHEN

ELIMINIEREN

Z98 SYS WO,WH,7Z+:REM MACRO-NAME IN W#

IF WE=""THEN C%=8:60T0 120

SOSUB IOZ@:REM IN TABELLE SUCHEN

IF I<@ THEN C%=137:B070 Z1ZB:REM MACR
0O MICHT DEFINIERT

Y ZF=M#$ (1,13 +Z2F: TH=Z$:REM MACRO-ZEILE I

N Z#

IF LEFT#(Z+,1)<>"£"THEN 1430

@ REM TEXTFILES VERKETTEN
2 WE=RIGHT$(Z$ ,LEN(Z$)—-1):REM FILE-NAME

IN W#
IF WE=""THEN C%4=232:G07T0 3izZ@
IF LEN(W$) 16 THEN CX=24:G0T0 3
RETURN: REM ENDE

120

IF Z#=""THEN 940:REM NAECHSTE
SYS WO,Ws,Z#:REM WORT IN W#
IF WE=":"AND LEN(P$(Z%))=0
REM DOFPELPUNET UEBERLESEN
IF WE=":"AND RIGHT#(P#(Z%Z),1)=":"THEN
14Z@8: REM 2. DOPPELFUNKT UEBERLESEN

ZEILE

THEN 1438:

IF Ws{:>"REPEAT"THEN 1540
REM REPEAT

IF CZ>CMZTHEN C%=10:60T0 Z122:REM CTA

<003 >
<@2
<B&4z
<151
<1513
<1717
<104>
<253>
(239>
<B17>
<144

<1246>
{164
<148%>
<1i84>
“14&6%

<198

B39
<@9&
<111

<S8

<@73%

<118
<176
<{@3I5>:
<196
<@89 >

CK IST vOLL

IF PE(ZXAY<""THEN Z%U=
JEREMENT IEREN
EUACHLY=ZU0R
R EINTRAGEN

@ 5070 14Z@:REM NAECHSTES
a

Z7%+1:REM ZEILE I

8192:C%=Cx+1:REM ZEILENN

WORT

IF W
1578 =
REM ENDUHILE

FUENDWHILE"THEN

1654

<@ THEN
24574

1618 I= D B191:F (1) =F4 (1
+ EM ﬁvcuwrze LE SETZEN

1622 1 =12: GOTO 3120:REM TEX
T

1638 P BO"+STR$ (F%+1) :REM SCHLEIFE F
O ¢ E

1648 7 5OTOD 1438:REM NAECHS WORT

1658 :

1662 IF W< "ENDIF"THEN 1742

1678 :

1682 REM ENDIF

-1 IF C¥<@ THENW CU=13:6070 312@

L{CAY >B191 THEN CX=13:5070
YiFPE(I)=FE(I)+ETR¥(FL

UNGZEILE SETZEM

14Z2@: REM NAECHSTES WORT

+7U

L

W< > "CASE"THEN 1910

REM CASE. .ENDCASE

I=2%:REM CASE-ZEILE MEREEN

SYS LI,Z#:REM ZEILE LESEN

SYS WO,Ws,Z3:REM EONDITIONSAUSDRUCK I
N W§

IF ZUCPMUTHEN C¥%=12:607T0

FEZL)="IF"+WE+"THER “:REM KO

ABFRAGE

EYS WO,WE,Z#: IF WHI-"REM"OR WE< >

N OPE(Z%=PE(Z2)+WE: G0TO 1828
I%=2%+1:8YS LI,Z#:REM ZEILE LESEN

IF 7$—”ENECQ°E 'THEN 1882

@ PEZU-1)=PE(TU-11+": 548" :GOTO 1798:REM

MAECHETE ZEILE

1862 :

REM ENDCASE

WE=STREF(FU+ZXL): IF Z%>I+1 THEW FOR I=
TO Z74-2:PF{I)=FH (I} +WE NEXT

SYS WO,W$,Z#:60T0 1430:REM NAECHSTES

WORT

19208 :

1210 IF WEIH"UNTIL"THEN

1928 :

12708
1240

1952

x4
S s

NDITIONS

1892

20208

REM UNTIL
C%=C%—-1:IF C%<
IF (CE%(C%y AND
16070 128

IF Z7Z:PMAUTHEN CZ=12:60T0 3128

SYS WO,WF,ZF:REM KONDITIONGAUSDRUCE I
N WE

IF WE=""THEN C¥=15:60T0 3120
I=CEL{(CYXYAND B11:PF(ZU)="1F ("+WF+") =
BTHEN"+STR#% (F%+1):REM EKONDITIONSABFRA
GE

Z%=Z%+1:G0TO 1430:REM NAECHSTES WORT

@ THEN C%=14:607T0 3128
2457648122 THEN C¥%=14

1268
1978

1780
1990

2000
2018 :
2928 IF WES
28Te :
2848 REH WHILE

2@=8 IF “VKCH”TH:N C#4=12:607T0
2068 IF PE{Z%Y<F""THEN ZU=Z%+
2072 S5YS WO,W#,Z+:REM kDNDITIDNCAUSDRUCK I
MoWE

IF WE=""THEN C%=16&:G0TC 3120

IF Z%»PMATHEN C¥%=12:G0T0 3128
FE{Z7I="IF (" +W$+") =BTHEN"

SUWHILEYTHEN 21468

312@

20s2
ze7a
2182
21186

2128 IF WE:"DO"THEN CY=17:G0T0 3120

213@ CE%(CYU)=ZZDR 146384:C%=CZ+1:REM WHILE-
ZEILE EINTRAGEN

P14@ 7%=Z%+1:60T0 1430:REM NAECHSTES WORT
FRUEFEN

2158 :

21460 IF WH<>"REM"THEN 2220

2178 :

P+ETREFY

neTHE

SYS WO,W#,Z$:REM NAECHSTES WORT IN W¥ <

n
N}
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2188 REM KOMMENTAR <@75> 2736 : ' SO T-1-
219@ IF LEN(P$(Z¥))>=0 THEN P4@:REM GANZE Z 274@ REM ZEILE TOKENISIEREN @72
EILE IGNORIEREN 124> Z275@ SYS DEF$(Z%):REM ZEILE IN TOKENS UMW
2208 ZI¥=Z%+1:607T0 94@:REM NAECHSTE ZEILE {227 ANDELN <158

2218 : <154 2768 CU=CZ+S+LEN(F#(Z7)):REM LINKADRESSE B
2220 IF WEIP>TIF“THEN 2350 @97 ERECHNEN <182
2238 «: “174% 277@ L%A=INT(C%/25&):REM LINKADRESSE HIGH-B
2248 REM IF <188 ¥YTE <192>
2258 IF CY%:CMLTHEN C%=1@:650T0 120 139> 2788 MAL=INT(FZ/25&4):REM ZEILENNR HIGH-BYTE <134>
2260 SYS WO,W#$,Z#:REM KONDITIONSAUSDRUCE I -2798 REM FROGRAMMZIEILE BILDEN @262
M OWE . <819 2888 P+ (Z%)=CHR$ (CUAND 255) +CHR$ (L% +CHR#$(
2278 IF WHF=""THEN C%U=18:G50T0 3120 <167 > FZAND 255) +CHR$ (ML) +P#£ (Z%) +CHR$ (@) <225>
2288 IF ZWUsPMATHEN CX=12:60T0 31292 <037 > 28168 ZU=I%+1:F4U=F%+1:G0TO 2648:REM NAECHST
22790 PF(IN)="1IF ("+W$++") =BTHEN" <@59> £ ZEILE <@51>
2308 CE%U(CX)=Z%:C%=C%+1:REM IF-ZEILE EINTR 2828 : ~@a2>
AGEN CL1GS 2830 P#(ZA)=P$(Z%) +W$:REM BEFEHL ANHAENGEN <194:
2318 Z%=77%+1:5Y5 WO,W#,Z4:REM NAECHSTES WO 2842 5YE WO, WE,Z4:REM SPRUNGMARKE IN W# @79
RT IN W$ <113 285@ GOSUB 294@: REM SPRUNGMARKE IN TABLLE
2320 IF WECF"THEN"THEN C%=19:50T0 3120 <126 SUCHEN @21
2730 GOTO 143@:REM NAECHSTES WORT <179 2848 IF I<0 THEN C¥=158:G0T0 2120 @22
2348 : <@z 2878 WE=STRF(LTA(D) ) : WE=RIGHTH (WE,LEN(W$) ~
I5@ IF WECF"ELSE"THEN 2440 <003 1) :REM SPRUNGZEILE IN W¥ UMWANDELN <@3Z4>
23468 <058 28808 GOTC 2720:REM SPRUNGZEILE ANHAENGEN 224>
378 REM ELSE > 2896 : <@72>
' 23I8Q CY=C%-1:IF C%<@ THEN C%=20:50T7T0 3120 2722 REM ##¥¥¥XRNEXEAHERN <200>
239@ IF CB%(C%) »8191 THEN C%=20:60T0 3120 2918 REM SUCHROUTINE LT# 197>
2422 I=CS%U(CR):FPF{(I)=FPE(I)+ETRF(FLU+Z%U+1) 2728 REM #R#¥XXHXENARRNN <0814
2418 IF Z4>PMATHEN C%=12:60T0 2120 2938 : <112>
2420 PH(Z%)=FP$(Z%X)+"6GR":REM UNBEDINGTER SF 2248 I=0:REM AUF 1.ELEMENT ZEIGEN @67 >
RUNG ANHAENGEN . 295@ IF W#=LT#(I)THEN RETURN:REM WORT GEFU
247@ CSA(CL)=Z%:C%=C%+1:REM ZEILE MERKEN NDEN <111
244Q ZU=I%+1:50T0 1438:REM NAECHETES WORT 29468 I=I+1:1IF I<LZTHEN 2938:REM WEITERSUCH
2458 EN <148
2460 IF Wi':"CDTD AND W< >"GOSUB"THEN 2540 < 297@ I=—-1:RETURN:REM WORT NICHT GEFUNDEN <@58:>
247@ 2988 : 162>
2489 REH 5070 2090 REM ##3%XREXFXNERE <00
2498 IF LEN(P${Z%))<>@ THEN WE=" "+W$ IB2@ REM SUCHROUTINE M# @35>
2528 IF ZA-PMUTHEN CX=12:607T0 Z12@ TELID REM ¥EARFAAXXREXERNE <@2e>
2518 PH(ZXy=PE{ZA)+WF+" " H <202
2528 IF Z$£=""THEN C¥=21:G0TO0 3120 I=B:REM AUF 1.ELEMENT ZEIGEN <159

ZR40 IF WH#=M# (8, I)THEN RETURN:REM WORT GEF

25Z@ IF LEFT#{(Z#$,1)=":"THEN C%=21:60T0 312
ju] ”N“EN
2543 SYE WO,WE,ZF:WH=WE+" ":REM SPRUNGMARK 85 =I+1: IF I<MATHEN Z24@:REM WEITERSUCH
E+BLANEK EN
255@ : T@43 I=—-1:RETURN:REM WORT NICHT GEFUNDEN
2568 IF ZAXPMATHEN C%Z=12:G0T7T0 3120 z@7e :
2578 FPE(ZA)=PE(Z7)+WF:REM WORT IN ZEILE EI TOS@ REM AXARAARAERERRERNNXRRAN
NFUEGEN <@56> Z0?2@ REM FEHLERMELDUNG AUSGEBEN
2588 IF Z#<{>""THEN 143@:REM NAECHSTES WORT <122> TIDZ2 REM FAARAZRXAXARANERRRRRRR
2598 ZY=71%+1:60T0 940:REM NAECHSTE ZEILE <109 z11@ =
262@ = . <B3I&6: . T122 FRINT T#:IF CXL>127 THEN PRINT W#;:REM
2618 REM ##A%AXAZRAXAR <185%> TEXTZEILE AUSGEEBREN
2420 REM DURCHLAUF 2 <187 Z130 RESTORE:FOR I=1 TO C%AND 127:READ W#:
24HTD REM #¥%%#%%%%%% <205 NEXT:REM TEXT LESEN
2648 = <@74&%> Z142 FRINT W#:CLOSE 2:END: REM FROGRAMMENDE
2658 Z%=0:C%=2049:REM AUF 1.ZEILE ZEIGEN % Z159
LINKADRESSE=204%9 1@67 > Z16@ DATA"TABLE OVERFLOW"," REDEFINITION O
24468 FOKE 1824,7Z7%4AND 255: IF P$(Z%)="ENDFRO F LABEL™,"#7","MACRDO TABLE OVERFLOW" <131:>
GRAM"THEN RETURN:REM ENDE R <003 I178d DATAYE?"," REDEFINITION OF MACRO"," M
2670 = . <106 ACRO 70,120 ¢ UNDEF "D MACROY <164
2680 ZF=FF(Z%) : TH=ZF:FPF(ZX)="" < Q&I 188 DATA'STACK OVERFLOW","7WHILE..DO","TE
269@ IF RIGHT#(Z#,1)=":"THEN Z#$=LEFT#{Z¥,L XT TOO LONG" ,"?IF..THEN","?REFEAT" 221
EN(Z#)-1):G0TO 24670 CRI2> T19@ DATA"UNTIL 7", "WHILE 7", "WHILE..?","I
270@ SYS WO,W¥,ZF:REM WORT IN W$ 1102 Fro,"IF. . 2", "?IF.. THEN" L@73
2713 IF W#="GOTO"OR W#="GOSUR"THEN 2832:RE 228 DATA'G TO/GOBUR 2?"," UNDEF'D LABEL","
M GOTO/GOSUB-BEFEHL GEFUNDEN <@73> PFILE-NAME" , "FILE-NAME TOO LONG® <211
2720 PE(ZA)=PE(ZL3+WE: IF Z$#<>""THEN 2788:R . ) .
EM WEITERPRUEFEN , <1193 Listing 1. »Basic-Precompiler« (SchiuB)
Name : precompiler.h ceap cisb c@8D : fd &% BO 91 fd 48 20 OB c7 Cl@2 : b4 a@ Ff cB b9 Bb i @ B&
@22 : 280 fd ae 28 Bb L@ ab Bd ci @88 : c@ 85 fb 84 fc a2 @2 20 7 cii@d : 22 F1 &2 dB@ F& B4 61 al eB
clP@B : =28 ff 8 BZ 4c 99 ad &@ 8d c@2 : cb& Ff 22 B2 28 7@ cl 9 Fe c118 : B2 b? &1 0@ 2?1 fb 88 10 Ba
c@1i@ : 20 P00 c@ 85 fb B4 fc 2@ 29 c@?8 : Za 2 f9 cd BB cl f@ 4 <7 cl2@ : fB 4c cc ff Z0 8@ cl2 B85 B1
c@ig : @08 c@ 85 fd B4 fe &@ 20 %b c@Bal : od B9 cl f@ ef cd 8a cl <db ciZ28 : fb 84 fc a® 2@ bl fb aa Bb
c@A22 : 1D c@ a@ 88 bi fd aa d@ 12 c@aB : fB ea c9 22 d@ Bd 99 8b b7 Z1ZD - 8 bl fb BS d cB bl b &5
c@Z8 : B2 91 fb &B cB bl fd 2?1 =4 c@b@ : cl 8 0 2a 208 7@ cl c? 77 128 : B5 fe a@ 02 bl fd 99 @B d&
c@3I@ : fb 8BS 4e cB bl fd 91 fb e4 c@b8 : 22 d@8 £3 c? Sf f@ 22 c? 12 -14@ : B2 cB ca d@ 7 B8a 99 88 ad
c@3I8 : B85 4f a0 @0 bl 4e c? 22 84 c@c@ : Tz d2 12 a? 28 99 8b 1l 94 =148 : B2 a5 7a 48 a5 7b 4B a? &f
c@43 : d& Ba ¢S89 ca @ @e bl 4e B4 c@c8 : cB f@ 13 a9 Za 9% 8b cl 24 =158 : B2 84 7a BS 7b 20 79 a5 ce
c@48 : c? 22 dB 46 c? 20 @ @4 9F c@d? : c8 @ Bk a7 20 27 Bb cl1 87 ciS8 :+ 4B BS 7b &8 83 7a al 1 id
@50 : cB ca d@ =B 9B ak B2 2?1 B0 c@d8 : 20 70 cl c& d@ cc 4c 71 41 <14@ : cB b? @@ B2 8 B2 ?1 fd a7
cPEB : fb abB 88 ¢B bl d4e c? 28 d7 —@e@ : a5 78 @ ae 88 @ ff {83 5S4 cl&B @ dB f65 7B 38 28 21 fb &8 Zb
cP&? 1 f@ 2 B4 SO 8@ 08 bl fd 45 cBeB : a9 b7 B8b cl c? 3a f@ f4 a5 ci7@ : 2@ cf FF 2% 7f c2 20 BB <5
@68 : 38 eS5 50 91 fd dB @7 c8 ed @@ : cd BB cl f@ ef cd B c1 a7 cl78 1 @24 18 &% 4@ 4@ c9 486 7@ &1
cB@78 : i +d cB ?1 fd &8 c8 bl cd c@fB : @ pa cd Ba cl1 @ 25 cB ef =18@ : fb =9 &0 b@ f4 49 B0 48 eb

c@78 : fd 1B &5 5@ 2?1 fd cB bl 74 =1@@ a? 88 99 Bb cl 98 20 7d dd 18 : 28 22 34 45 4e 44 58 52 b7
Listing 2. Maschinenprogramm zum »Basic- Precompller« Hinweise zum Abtippen finden Sie auf Seite 78
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