BAUANLEITUNG:
CENTRONICS -INTERFACE

Sie haben Probleme, Ihren Drucker mit Centronics-
Schnittstelle an den seriellen Port des C 64 anzu-
schlieBen? Dann bauen Sie sich doch ein Interface,
das das gleiche leistet wie die kauflichen Gerate.

elbstbau ist preiswerter

als der Kauf eines ferti-

gen Produktes. Darum
stellen wir Thnen in dieser
Ausgabe als Hardware des
Monats die Bauanleitung ei-
nes Centronics-Interfaces
vor, das von der Leistung her
kauflichen Interfaces nicht
nachsteht. Wenn Sie sich
zum Nachbau entschliefen,
haben Sie anschlieBfend
nicht nur ein gut funktionie-
rendes Interface, Sie lernen
auch einen neuen, soge-
nannten Ein-Chip-Mikro-
computer kennen, der zur
Zeit fiir die unterschiedlich-
sten  Steuerungsaufgaben
eingesetzt wird. Da dieser
Ein-Chip-Mikrocomputer al-
le zu einem Computer
gehdrenden Baueinheiten,
wie Mikroprozessor, RAM,
ROM, EPROM und Ein-/Aus-
gabe-Ports enthalt, und in
der letzten Zeit zu erschwing-
lichen Preisen vertrieben
wird, wurde das Interface
mit 1hm ausgestattet. Er eig-
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net sich aber nicht nur fiir
den Einsatz in Interfaces,
vielmehr lassen sich mit thm
relativ preisgiinstig »intelli-
gente« Peripheriegerite wie
EPROM-Brenner, MIDI-In-
terfaces und so weilter an
den seriellen Port des C 64
oder C 128 problemlos an-
schlieBen. Der Befehlssatz
des Ein-Chip-Mikrocompu-
tersistidentisch mit dem des
6800. All jene, die sich ndher
mit ihm beschéftigen wollen,
finden einen entsprechen-
den Assembler auf der Pro-
grammservice-Diskette zu
dieser Ausgabe. Zum Pro-
grammieren des internen
EPROMSs ist ein spezielles
Programmiergerét erforder-
lich, dessen Schaltbild und
Layout Sie in dieser Ausgabe
auf Seite 58 finden.

Was leistet das
Interface?

Anschlieen 148t sich das
Interface an jeden handels-

iiblichen, grafikfahigen Ma-
trixdrucker mit genormter
Centronics-Schnittstelle. Mit
Hilfe verschiedener Sekun-
dédradressen konnen Be-
triebsarten oder -Modi akti-
viert werden, mit denen sich
die beiden C 64-Zeichen-
satze (GroB-/Grafikzeichen
und GroB-/Kleinschrift) in-
klusive aller C 64-Steuer-
und Grafikzeichen zu Papier
bringen lassen. Auch ermdg-
licht das Interface den An-
schluf eines Typenrad-
druckers. Um HiRes-Gra-
fiken einzusetzen, existiert
eine Betriebsart, beider alle
vom C 64 gesendeten Daten
unmittelbar zum Drucker
weitergeleitet werden. Die
Moglichkeit, eine der Be-
triebsarten fir alle Sekundar-
adressen zu fixieren, erhoht
die Kompatibilitdt zu vorhan-
dener Software. Wollen Sie
zum Beispiel mit einem Pro-
gramm arbeiten, das die Se-
kund&radresse 4 zum Inter-
face sendet, um den Modus
GroB-/Kleinschrift zu akti-
vieren, ist es nicht erforder-
lich, das Programm an das
Interface anzupassen. Viel-
mehr reichtin einem solchen
Fall die Befehlssequenz:

OPEN 4,4:0PEN 5,4,3:.CLOSE 4:

CLOSE 5

Von nun an ist es egal, wel-
che Sekundaradresse das
Programm  sendet. Der
Drucker gibt solange Grof-/
Grafikzeichen aus, bis er aus
und wieder eingeschaltet
wird.

Mit vier DIP-Schaltern laBt
sich sowohl die Geréte-
adresse wie aber auch Auto-
Linefeed ein/aus und der
Druckertyp festlegen. Das
Interface unterstiitzt namlich
Drucker, bei denen Grafik
mit der Sequenz»ESC "*” .«
oder »ESC “K” ..« einge-
schaltet wird.

In den beiden Commo-
dore-Modi, die sich mit den
Sekundaradressen 0 und 7
ansprechenlassen, kanndas
Interface teilweise den
Commodore-Drucker MPS
801/803 simulieren.

Mit dieser und den zuvor
beschriebenen Eigenschaf-
ten ist das Selbstbau-Inter-
face den meisten kauflichen
Geriten gleichzustellen. Al-
lerdings ist es erheblich
preiswerter als die kaufli-
chen Typen, was nicht zuletzt
auch durch den Einsatz
neuester Technik erreicht
wurde. (A.Bos / ah)

Anleitung auf Seite 58
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Hardware des Monats

Centronics-Interface

fir den Selbsthav

Matrixdrucker mit einer Centronics-Schnittstelle lassen sich jetzt fiir wenig Geld an den seriellen Port des
C 64 anschlieBen. Do it yourself heiBt die Devise! Wir geben eine Bauanleitung fiir ein Centronics-Interface,
das es mit kéufiichen Interfaces in jeder Beziehung aufnehmen kann.

stelle an den C 64 anschlieBen wollen, brauchen Sie

ein Interface. Die preiswerteste Losung ist der
Selbstbau. Bei der hier vorgestellten Bauanleitung sparen
Sie nicht nur Geld, sondern werden einen neuen Computer-
typ kennenlernen, der in Zukunft an Bedeutung gewinnen
wird.

Centronics-Interfaces sind in der Regel sehr aufwendig
und entsprechend kostspielig (zwischen 200 und 400 Mark).
Denn dhnlich wie die 1541-Disketten-Station kommen sie ohne
rintelligente« Baueinheiten nicht aus, da sie mehr leisten miis-
sen als eine seriell-parallel-Wandlung. So muB das Interface
zum Beispiel erkennen, ob es vom Computer {iber eine Ge-
rateadresse angesprochen wurde. Dann muf3 der Commodo-
re-Zeichensatz in den Standard-ASCII-Zeichensatz, mit dem
die meisten Drucker arbeiten, gewandelt werden. Die C 64-
Crafik- und Steuerzeichen, die auBer den Commodore- und
kompatiblen Druckern kein anderer Drucker ausgeben

‘ w enn Sie Thren Matrixdrucker mit Centronics-Schnitt-

kann, miissen im Grafik-Modus iibertragen werden. AuBer-
dem miissen iiber Sekundaradressen bestimmte Betriebsar-
ten wahlbar sein, die bestimmen, ob nun GroRschrift und
GCrafikzeichen oder GroBR-/Kleinschrift ausgegeben oder
das, was der Computer sendet, ohne Wandlung direkt zum
Drucker weitergeleitet werden soll. Um all diese Aufgaben,
von denen nur die wichtigsten genannt wurden, zu erledigen,
ist ein kompletter Computer erforderlich, und genau aus die-
sem bestehen die Druckerinterfaces. Es mup also alles, was
zu einem Computer gehort, vorhanden sein, angefangen
beim Mikroprozessor iiber RAM und ROM bis hinzuden 1/0-
Bausteinen. Werden Interfaces diskret, also mit den genann-
ten Bausteinen aufgebaut, sind sie teuer und vom Aufbau her
sehr aufwendig. Es geht aber auch anders. Seit einigen Jah-
ren werden sogenannte Ein-Chip-Mikrocomputer herge-
stellt, in denen alle erforderlichen, zum Computer gehéren-
de, Bausteine untergebracht sind. Weil Bausteine dieser Art
in der letzten Zeit zu erschwinglichen Preisen (etwa 30 Mark)
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Bild 1. Programmiergerét fiir den
Ein-Chip-Computer MC68705 (Schaltbild)
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C 64

vertrieben werden, haben wir uns dazu entschlossen unser
Interface mit einem solchen Ein-Chip-Computer, dem
MC68705 von Motorola, zu bestiicken. Er enthilt neben 112
Byte RAM und 1804 Byte EPROM 20 TTL/CMOS-kompatible,
bidirektionale I/O-Leitungen. Weitere externe Bausteine re-
duzieren sich daher auf ein Minimum. Einige Nachteile hat
der Einsatz eines solchen Ein-Chip-Computers jedoch fiir
den C 64-Anwender:

Was ist zu beachten?

1. Die Maschinensprache, mit der sich der MC68705 pro-
grammieren 14Rt, hat nichts mit der Maschinensprache des
6510 zu tun. Man muB also, méchte man den MC68705 fiir eige-
ne Zwecke einsetzen, eine neue Sprache erlernen. Aufer-
dem ist ein sogenannter Cross-Assembler erforderlich, mit
dem sich Programme fiir den MC68705 auf dem C 64 ent-
wickeln lassen. Ein solcher Cross-Assembler erzeugt also
MC68705-Maschinen-Code. Diejenigen, die sich ndher mit
dem MC68705 beschéaftigen wollen, finden einen entspre-
chenden Cross-Assembler auf der Programmservice-Disket-
te zu dieser Ausgabe.

2. Der MC68705-Maschinencode muf nun mit Hilfe eines
EPROM-Brenners in ein 2716-EPROM {iibertragen werden.
3. Zur Programmierung des Mikrocomputer-Chips ist eine
spezielle Schaltung (Bild 1) erforderlich. Das im 2716-EPROM
gespeicherte MC68705-Maschinenprogramm wird damit in
das EPROM des MC68705 iibertragen. Wie das funktioniert,
kénnen Sie im entsprechenden Absatz nachlesen.

Mochten Sie jedoch nur das im folgenden beschriebene
Interface nachbauen und sonst nichts mit dem MC68705 zu
tun haben, kénnen Sie den programmierten Ein-Chip-
Mikrocomputer beim Autor gegen entsprechendes Entgeld
anfordern. Die Adresse finden Sie am SchluB des Artikels.

Hardware des Monats

Wie programmiert man den MC68705

Tippen Sie zunachst das Programm fiir das Interface (Li-
sting 1) mit dem MSE ab und speichern es anschlieRend auf
Diskette oder Kassette.

Mit einem EPROM-Brenner Threr Wahl muB dassoeben ge-
speicherte Programm in ein 2716-EPROM iibertragen wer-
den. Wie das funktioniert, und was dabei zu beachten ist, ent-
nehmen Sie bitte der Anleitung zu Threm EPROM-Brenner.

So, jetzt wird's interessant, denn nun geht es an die Hardwa-
re, und zwar an das Programmiergerat zum MC68705. Wie
eingangs schon erwahnt, ist dazu eine spezielle Schaltung er-
forderlich, die Sie in Bild 1 finden.

Das entsprechende Layout im Verhaltnis 1.1 zeigt Bild 2
(Vorsicht spiegelverkehrt). Wollen Sie keine Platine fiir das
Programmiergerét dtzen, kénnen Sie die Schaltung auch auf
einer Lochrasterplatine aufbauen. Welche Bauteile dazu be-
nétigt und wie sie positioniert werden, zeigt Bild 3. Um dasim
EPROM gespeicherte Programm in den MC68705 zu iibertra-
gen, sind folgende Schritte erforderlich:

1. Bevor der MC68705 und das mit dem Listing 1 gebrannte
EPROM in die dafiir vorgesehene Fassung gesteckt wird,
liberzeugen Sie sich davon, dafR die im Schaltbild mit S1 und
S2 gekennzeichneten Schalter geschlossen sind und weder
Ve = 8V noch die erforderlichen 26V anliegen.

2. ﬁeﬁnden sich die Bausteine in den entsprechenden Fas-
sungen, und sind die beiden erforderlichen Spannungen an-
gelegt, muB zuerst der Schalter S2 und anschlieRend der
Schalter Sl geodffnet werden. Nun wird automatisch ein im
MCB68705 resistent enthaltenes Boot-Programm gestartet, das
die Daten aus dem 2716-EPROM ausliest und im EPROM des
Ein-Chip-Computers speichert.

3. Bevor Sie nun den MC68705 aus der Fassung ziehen, iiber-
zeugen Sie sich davon, daB die beiden Schalter S1 und S2 ge-
schlossen und die angelegten Spannungen abgeklemmt
sind.

Bild 2. Layout zum Programmiergerdt; Verhiltnis 1:1 (oben
Bestiickungsseite, unten Litseite)
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Bild 4. Schaltbild des Interface . —‘
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Aufbau des Interfuces

Bild 4 zeigt das Schaltbild, Bild 5 das dazugehoérige Layout
im Verhaltnis 1:1 und Bild 6 den entsprechenden Be-
stiickungsplan mit allen erforderlichen Bauteilen. Um das In-
terface mit dem Drucker zu verbinden, nehmen Sie am be-
sten ein 36poliges Flachbandkabel. Das eine Ende ist mit
dem Centronics-Stecker und das andere mit dem Interface
zu verbinden. Achten Sie beim Loten unbedingt darauf, daB
Leitungen nicht vertauscht werden. Das gleiche gilt auch fiir
die Verbindung zwischen Computer und Interface. Die Pin-

Hardware des Monats

belegungen fiir den Centronics- und fiir den seriellen
Stecker zeigt Bild 7. Ist das Interface zusammengebaut, mu
noch der Pin 18 der Centronics-Buchse im Drucker auf 5V ge-
legt werden, um das Interface mit der erforderlichen Span-
nung zu versorgen. ‘

Achten Sie bei der Herstellung der Platine unbedingt dar-
auf, daR sie richtig herum geatzt wird, denn das abgedruckte
Layout ist spiegelverkehrt. Spiegelverkehrt deshalb, weil bei
der von Thnen erstellten Folie die Farbschicht der Leiterbah-
nen auf der Unterseite liegen miissen, um Unterlichtungen
beim Belichten der Platine zu vermeiden.

. | sigpmt
SERIAL SRQIN.
| SERIAL ATN/IN/OUT |
| SERIAL CLK INOUT
| SERIA

_ DATA INJOUT

i

rllhssam;

Bild 5. Layout des Interface (Verhéltnis 1:1)
spiegelverkehrt
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Bild 7. Pinbelegung des Centronics-Steckers und des seriellen Ports am C 64 oder C 128
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Was leistet das Interface?

Doch nun zum eigentlich interessanten Thema, zu dem, was
das Interface leistet. Es soll an dieser Stelle noch angemerkt
sein, daB mitdem Interface keine reversen Zeichen ausgege-
ben werden kénnen (zum Beispiel die Kopfzeile beim
Drucken des Directory).

Die vom Computer gesendeten Sekunddradressen dienen
dazu, unterschiedliche Interface-Funktionen beziehungswei-
se Betriebsarten zu selektieren:

Sekunddradresse = 0: Wird mit dem Befehl OPEN 4,4,0 oder
OPEN 4,4 ein Druckerkanal geoffnet, werden alle Daten im
GroR-/Grafikmodus gedruckt. Dabei werden alle C 64-Son-
derzeichen beriicksichtigt (Listing 2 und Ausdruck 1).

Sekundiradresse = 1, 5 oder 6: In diesem Modus schaltet
das Interface auf »Durchgang«, das heif3t alle vom Computer
gesendeten Daten werden direkt zum Drucker weitergelei-
tet. Somit lassen sich alle druckersperzifischen Befehle wie
Fettschrift ein/aus, Unterstreichen ein/aus oder auch die
unterschiedlichen BitImage-Modi der verschiedenen
Druckertypen ansprechen. Dieser Modus wird auch als Li-
nearkanal oder Direktmodus bezeichnet (Listing 3 und Aus-
druck 2).

Sekundidradresse = 2: Die Sekundaradresse 2 ermoglicht
den AnschluB eines Typenraddruckers mit Centronics-
Schnittstelle. Dabei gilt der Standard-ASCII-Zeichensatz, der
auch bei allen Matrixdruckern Giiltigkeit hat. Jedoch wird
das hochstwertige Bit (Bit 8) abgeschnitten, so da maximal
128 unterschiedliche Zeichen ausgegeben werden kdnnen.
Wird vom Computer ein Zeichen gesendet, das groBer ist
als 128, zum Beispiel 193, so gibt der Typenraddrucker den
Buchstaben »A«aus, denn 193 - 128 = 65. Und die Zahl 65 ent-
spricht im normalen 8-Bit-ASCII-Zeichensatz einem »A« (Li-
sting 4.und Ausdruck 3).

Sekundidradresse = 3: Wird ein Kanal mit der Sekundar-
adresse 3 geoffnet, wird die zuletzt angewédhlte Betriebsart
fixiert. Beispiel: OPEN 4,4, 7OPEN 5,4,3:PRINT #4:PRINT
#5.CLOSE4:.CLOSES

Mitdem ersten OPEN-Befehl wird der Kanal fiir den GroR~/
Kleinschriftmodus ge6ffnet, um zum Beispiel einen Text mit
einem Textverarbeitungsprogramm auszugeben. Der zweite
OPEN-Befehl fixiert diesen Modus fiir alle Sekundaradres-
sen. Das heiBt unabhangig davon, welche Sekundaradresse
von dem Textverarbeitungsprogramm gesendet wird, der
zuvor im OPEN-Befehl festgelegte Modus bleibt so lange ak-
tiv, bis der Drucker ausgeschaltet beziehungsweise das In-
terface zuriickgesetzt wird. Bis auf den Linearkanal lassen
sich alle Betriebsarten genauso fixieren. Wird ein Kanal mit
der Sekundaradresse 1 gedffnet, fixiert das Interface den Li-
nearkanal. Dieser bleibt wieder so lange aktiv, bis der
Drucker ausgeschaltet oder das Interface zuriickgesetzt
wird. '

Sekunddradresse = I: Diese Betriebsart selektiert den
CroB-/Kleinschriftmodus. Alle Zeichen werden so ausgege-
ben, wie sie im entsprechenden C 64-Zeichensatz auf dem
- Bildschirm erscheinen (Listing 5 Ausdruck 4).

Sekundiradresse = 14: Ist der DIP-Schalter fiir Auto-Line-
feed im Drucker ausgeschaltet, 143t er sich softwaremaRig
mit Hilfe der Sekundaradresse 14 im OPEN-Befehl einschal-
ten.

Sekundiradresse = 15: Wurde mit der Sekundaradresse 14
Auto-Linefeed eingeschaltet, so 1aBt er sich mit Hilfe der Se-
kundaradresse 15 wieder ausschalten.

Wird ein Druckerkanal mit einer hier nicht aufgefiihrten
Sekundaradresse geodffnet, schaltet das Interface in die Be-
triebsart fiir GroB-/Grafikzeichen (entspricht Sekundar-
adresse 0).
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Neben dieser softwareméBigen Selektion der Betriebsar-
ten iiber Sekunddradressen lassen sich bestimmte Modi
auch hardwaremaRig mit Hilfe von vier DIP-Schaltern einstel-
len.

DIP-Schalter 1: Auto-Linefeed ein/aus

on = Auto-Linefeed ein
off = Auto-Linefeed aus

DIP-Schalter 2 und 3: Einstellen der Gerateadresse, unter
der sich der Drucker ansprechen laBt

2 3

off off = Gerdteadresse 4
off on = ” 5
on off = " 6
on on = ” 7

DIP-Schalter 4: Da das Interface von der Ansteuerung her
teilweise den Commodore-Drucker MPS 801/803 simulieren
kann, 14Rt sich mit diesem DIP-Schalter die ESC-Sequenz vor-
geben, die das Interface an den Drucker schickt, wenn eine
Grafik im Commodore-Modus ausgegeben werden soll. Wie
der Schalter einzustellen ist, hdngt vom angeschlossenen
Drucker ab. Verlangt der Drucker vor der Grafikausgabe die
Sequenz »ESC “K” ...«, muB DIP-Schalter 4 auf »off« stehen.
Verlangt der Drucker die Sequenz »ESC “*” ...«, muB3 DIP-
Schalter 4 auf »on« stehen.

Der eben angesprochene Commodore-Modus ist automa-
tisch eingeschaltet, wenn ein Druckerkanal mit der Sekun-
daradresse »0« oder »T« gedffnet wurde. In diesen Modi
stehen folgende Steuercodes zur Verfligung.

MPS 801-kompatible
Steuercodes

CHR$(8);CHR$(26);CHRS$(n);CHRS$(xxx): Diese Sequenz
wiederholt ein Grafik-Byte. Dabei gibt »xxx« den Inhalt des
Grafik-Bytes und »n« die zu wiederholende Anzahl an (Listing
6 und Ausdruck 5).

CHR$(14): Schaltet doppelte Zeichenbreite ein (Listing 7 und
Ausdruck 6) )

CHR$(15): Schaltet doppelte Zeichenbreite aus

CHR$(16); " AB”; "string”: Definiert Druckposition. Dabei
gibt »A« die Zehnerstelle und »B« die Einerstelle an, ab der
»string« ausgegeben wird (Listing 7 und Ausdruck 6).

CHR$(17): Schaltet innerhalb einer Zeile den Zeichensatz in
den Cursor-Down-Modus (entspricht der Betriebsart, die mit
Sekundaradresse 7 angewahlt wird). Haben Sie einen
Druckerkanal mit der Sekundaradresse »0« gedffnet (GroR-/
Crafikzeichen), lassen sich nach dem Befehl »CHR$(17)« in-
nerhalb einer Zeile auch Kleinbuchstaben ausgeben (Listing
8 und Ausdruck 7).

CHR$(145): Schaltet innerhalb einer Zeile den Zeichensatz in
den Cursor-Up-Modus (entspricht der Betriebsart, die mit Se-
kundaradresse 7 angewahlt wird). Dieser Befehl ist das Ge-
genstiick zu »"CHR$(17)«

Damit sind alle Funktionen, Befehle und Steuersequenzen
erklart.

Eine Anmerkung noch zu den Layouts: Wenn Sie die Plati-
nen herstellen, ist zu beachten, daB alle Layouts spiegelver-
kehrt veroffentlicht sind. (A.Bos / ah)

Den programmierten Ein-Chip-Computer MC68705 kénnen Sie bei folgender Adresse be-
stellen: A.Bos, Nijlanderhemstraat 21, 8608 BH SNEEK, Holland )
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Name : eprom interf.64 8000 8800 8150 : 20 f02 10 10 10 10 1@ le cc B82b@ : Va 14 Ba 14 Pa 14 fc f8 f1

8158 : 00 2@ @6 B4 06 A6 A6 V6  4f 82b8 : fO @ cO S0 20 P2 20 A0 59
8000 : 20 20 02 OO 02 20 00 20 01 8160 : 00 00 00 1e 10 10 10 10 ©O6 82cl : 20 fe 00 00 @@ fe 10 18 98
8008 : 00 20 90 VO 02 00 02 00 @9 8168 : 10 f@ 10 10 10 10 10 le 4 82c8 : 0@ 0@ 20 le le 1le @0 2@ St
8010 : 00 00 02 20 P2 22 20 GO 11 8170 : 10 12 10 10 10 fe 0O GO 87 82d0 : 20 f2 1@ 10 10 19 19 le Ac
8018 : 00 00 G2 00 00 90 2@ 2@ 19 8178 : fe 00 00 20 00 20 fe fe 7@ 82d8 : 00 00 B4 B6 @6 V6 @5 B6 cf
8020 : 02 20 00 00 P2 02 0@ P2 21 8180 : 22 V2 20 02 00 00 02 02 B1 82e0 : 02 00 00 le 10 10 10 1@ 86
8028 : Q0 0P 22 02 02 A0 00 V@ 29 8188 : fe fe 50 B2 B0 80 82 80 45 82e8 : 10 0 10 10 10 10 10 e 74
8030 : 00 00 20 20 00 02 20 Q@ 31 8190 : c@ c@ c@® c@ c@ c@ Qe Be 5f B82f@ : 10 1D 10 10 10 fe OO OO @7
8038 : 00 20 00 OV 00 00 0@ 0@ 39 8198 : Qe Qe Qe Qe 02 22 02 02 2f 82f8 : fe 00 00 20 00 00 fe fe 0O
8040 : 02 20 00 QD 00 02 2@ OB 41 81a0 : 22 fe le le le 20 00 B2 4f 8300 : 20 00 20 00 20 22 A0 22 01
8048 : 20 00 20 02 00 2@ 20 0@ 49 B81a8 : 00 00 20 0 0 @ 10 10 3a 8308 : fe fe 80 80 80 80 80 8@ ¢S
8050 : 00 2 00 20 0@ 02 @0 BB Si 81b0 : 10 f0 00 20 0 @ @ P00 di 8318 : c@ c@ c@ c@ c@ c@ Qe Ve df
8058 : 00 00 00 0@ 00 22 Q0 @@ S9 81b8 : 00 00 0 0 e@ le le le cO@ 8318 : Be Qe Qe Qe 02 02 @2 B2 af
8060 : 00 00 02 22 00 22 0@ @@ 61 81c@ : 10 1@ 10 10 10 18 38 72 24 8320 : 02 fe 1le le le 00 @O0 90 cf
8068 : A0 00 00 2B 02 P2 20 BB 69 81c8 : fe 72 38 00 00 0@ fe QO @9 8328 : 00 00 20 e? ed @ 1@ 1@ ba
8070 : 00 00 00 00 00 20 00 @@ 71 B8ido : 00 202 20 20 20 20 20 20 a@ 8332 : 12 fO 00 02 e@ =0 =0 D2 5t
8278 : 00 00 Q0 00 00 00 20 @@ 79 81d8 : 40 40 40 40 40 42 80 8@ Sa 8338 : 00 A2 1@ 3e 20 3e 20 00 79
8080 : ab 18 2e fe 2e fe 11 02 ci Bled : B0 B0 80 80 98 08 08 88 cl 8342 : 00 fe B2 B2 00 2@ 12 7e f6
8088 : 2e Be 4a 26 fb a6 1@ 1@ 6a 8leB8 : 08 08 00 fe 00 00 0D 00 d4 / 8348 : 92 92 42 00 @0 B2 82 fe d@
8090 : @2 4a 26 fd 1e 11 11 82 b3 810 : 00 00 22 20 fe 20 12 10 41 8350 : 00 22 29 20 40 fe 40 20 92
8098 : 2f fe 2e fe O3 02 0@ 56 9f 818 : 08 06 20 00 00 00 @@ cA@ 85 8358 : 10 38 54 10 10 10 10 1@ 7d
80a@ : 2f fe 2e fe 03 02 @0 56 a7 8200 : 20 10 19 10 20 c@® 0@ @@ 37 8340 : 10 10 10 10 10 10 1@ fe 3e
80a8 : 2f fe 2e fe 03 02 0@ 56 af 8208 : fe 02 02 02 B2 02 40 20 3a 8368 : 10 10 aa 54 aa 00 02 20 40
80b0a : 2f fe 2e fe O3 B2 @@ 56 b7 8210 : 10 08 24 92 02 24 @8 10 eb 8370 : 80 P00 00 fe 00 OV ce ce 29
8@b8 : 2f fe 2e fe 03 02 0@ 56 bf 8218 : 20 40 fe 80 BO 50 80 80 37 B378 : 3@ 30 ce ce 24 92 48 24 8e
80c@ : 2f fe 2e fe 03 82 00 56 c7 8220 : 80 6@ 80 80 80 fe 3c 7e fe 8380 : 92 48 48 92 24 48 92 24 b2
80c8 : 2f fe 2e fe B3 02 @@ S6 cf 8228 : 7e 7e 3c 00 04 04 04 04 &d 8388 : 1= @4 08 10 20 @0 B2 7c b2
80d8 : 2f fe 2e fe O3 02 0@ 56 d7 8230 : 04 04 38 7c 3e 7c 38 @@ 7d 8390 : 74 7a 84 fe OB be 46 ba 24
80d8 : 2f fe 10 02 81 cd 04 ca 7 8238 : 00 fe 00 20 00 02 20 0@ bS 8398 : 9c fe Pa 6¢c 6c 4C b2 fe da
80e@ : 00 @00 fd b7 01 17 02 16 54 8240 : 20 06 08 10 42 24 18 18 1d 83a@ : B0 b6c 6c 6 7c fe OB @D  3f
680e8 : 02 bd 80 04 02 ef cc 94 44 8248 : 24 42 3c 42 42 42 3c 0@ Oc B83aB8 : aé 1b cd @5 461 ab 44 cd eB
800 : 58 00 00 00 002 PG 00 @0 49 8250 : 38 50 fe 50 38 00 OO 20 fe 83b02 : @5 61 bd 80 9f a4 Bf 48 d1
808 : 00 20 00 OO V0 00 OO QO 9 8258 : 00 08 fe 00 18 3c 7e 3c ee 83b8B : b7 14 48 48 bb 14 b7 14 8
8100 : 00 02 00 20 00 P00 fe fe fa 8260 : 18 00 1@ 10 10 fe 1@ 10 d8 83c@ : bd 80 9f a4 Bf bb 14 cd 4
8108 : fe 00 00 00 le le le le B8e 8268 : aa 54 aa 00 00 00 Q2 0@ e7 83c8 : @5 61 ab 0@ cd 05 61 a6 ff
8110 : le le 80 80 80 80 8@ 8@ 7d 8270 : 00 fe 00 00 10 3e 20 3e df 83d0 : @9 cd @5 61 cc @05 Se @@ 9c
8118 : 02 22 82 22 22 92 fe Q@ 08 8278 : 20 OO 80 cO @ fO f8 fc 44 83d8 : a1l 9f 23 02 a4 7f ai @d 39
8120 : 20 00 20 @@ aa 54 aa 54 ci 8280 : 00 00 00 P20 A2 20 fe fe 7a B83e@d : 27 11 al 6@ 24 @5 al 40 76
8128 : aa 54 00 0@ 02 20 20 fe fa 82688 : fe 00 00 @0 le le le le Oe 83eB : 24 B85 81 a4 Sf 20 fb aa c@
8130 : Pa 14 Ba 14 Qa 14 fc 8 71 8298 : le le B0 80 B0 80 80 B@ fd 83f0 : 20 20 f7 @f 16 f4 cd @5 4a
8138 : fO e@ c? 80 00 00 A0 @0 d9 8298 : 02 02 @2 02 02 A2 fe 00 88 83f8 : 61 ab 0a 81 00 B2 00 @0 Sf
8148 : 00 fe 02 00 20 fe 10 10 18 8220 : 20 00 22 @0 aa 54 aa 54 41 8400 : ab 0@ b7 B4 ab ff b7 @5 &8
8148 : 00 00 00 le le le A0 Q@ df 82a8 : aa 54 20 00 00 00 B0 fe 7a 8408 : 4c b7 @01 aé6 @9 b7 @6 4a 40
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C 64

8410 : b7 @2 3f 11 3f 15 3f 1a 88 8570 : 41 24 QA1 81 aa 20 81 a1l 29 86d@ : 21 9f aB@ Sb b7 14 cd B5 b2
8418 : 3f 16 3f 1b 3f 1c bé B2 45 8578 : 61 24 14 a@ S5b b7 14 a6 16 86d8 : 32 ab 4@ b7 22 cc @6 e9 Sb
8420 : aB ff 97 47 a4 03 ab 24 f0O 8580 : @3 b7 21 bé 14 cd B5 32 ab B86eB : 3f 22 a6 B1 b7 21 cd B85 c@
8428 : b7 12 ab db6 b7 20 ab 01 86 8588 : ab 4@ b7 22 cc @5 S0 a1 ff 86e8 : 2d cd @6 fc bd 20 a8 fe 9a
8430 : b7 21 3f 22 aé 81 b7 23 28 8590 : 7b 24 @3 a4 5f 81 al 8@ fc B6f@ = cd @5 61 Sc a3 @6 26 f4 11
8438 : 98 9f 48 24 02 le la 98 el 8598 : 24 14 a@ 7b b7 14 a6 @3 ' ib 86f8 : 4f 9c bc e? Be 1a 15 a6 S5
B440 : 48 24 B2 1le 16 04 02 fd 64 85a@ : b7 21 b6 14 cd B85 32 ab 3d 8780 : 1b cd @5 41 aé 4b cd @5 75
8448 : 2f fe 3f 13 3f 17 3f 18 02 85a8 : 64 b7 22 cc @5 58 al a9 b7 8708 : &1 ab 086 cd @5 61 Sf 4Ff 6F
8450 : 3f 19 3f 1b 1@ 82 bd 8@ 58 85b@ : 26 Ob aé @3 b7 21 ab6 82 8a 8718 : cd @5 61 81 ab 1b cd B85 &d
8458 : b3 12 27 19 a3 3f 26 @82 d2 85b8 : b7 22 cc @85 5@ al ba 26 9d 8718 : 61 ab 2a cd @5 61 ab 00 @7
B460 : 20 B3 Bf 11 @9 ab Ve 10 06 85c@ : B6b ab @3 b7 21 a6 88 b7 af 8720 = cd B85 61 ab 86 cd B5 61 43
84468 : 02 4a 26 fd 1f 11 11 .02 %9b 85c8 : 22 cc @5 5@ al ff 26 @b &4 8728 : S5f 4f cd @5 61 81 2@ @ &5
8470 : B85 @2 fd 20 d@ bd 80 B85 @1 85d@ : a6 B3 b7 21 ab 76 b7 22 4b 8730 : 00 20 20 00 20 20 00 PO 31
8478 : 02 82 bc dd a3 3f 27 eS O3 85d8 : cc @5 S@ al c@ 26 @b a6 26 8738 2= ab 1b cd @5 61 Qe 1a B7 7d
8488 : Oe 1c 21 9f a4 Of al @ 3e 85e@ : B3 b7 21 ab Se b7 22 cc a2 8740 : abé 4b cd @5 61 20 Ba ab 2c
8488 : 24 1c al 01 27 28 a1l @2 81 85e8 : 05 S5O0 al e@ 24 @7 al cl1 1le 8748 : 2a cd @5 61 ab DA cd 05 72
8498 : 27 38 a1l 83 27 18 a1l @5 Sc 85f0 : 24 88 cc 85 1b a4 bf cc Sc 8758 : 61 bd 80 9f b7 14 cd @85 @1
8498 : 27 1c al 86 27 18 al @7 be B85f8 : BS ae al db 24 83 a4 7¢f 24 8758 = 61 ab @0 cd @5 61 bd 80 19
B84a@ : 27 ia 1f 13 bc e? al @f be 8600 : 81 a® db cc @5 9c 9f al 59 8760 : 9f be 14 cd 85 61 Sa 26 2e
B84a8 : 26 @8 le .16 20 f6 1le 1c 87 8608 : @d 26 17 @f 18 @6 bé 19 8f 8768 : fa cc @5 Se 00 AP 00 @ d&
B84b0 : 20 f2 1f 16 20 ee le 15 0 8618 : b7 13 3f 18 Be 16 B3 3f 40 8770 : 00 02 P2 00 00 P2 Q0 OO 71
84b8 : 1f 13 20 e8 1le 13 1le 19 ab 8618 : 17 81 cd @5 61 3f 17 a6 be 8778 : 20 V0 00 V0 00 Q0 V@ 22 79
B84cP : 20 2 1f 13 1f 19 1e 1b e5 8420 : Va 81 al 11 27 16 al 91 42 8780 : 00 00 P2 P20 B8 0D VO A0 89
B84c8 : 20 da 9f Of 15 @d al @d 79 8628 : 27 1ic al 12 27 22 a1 13 38 8788 : 00 00 20 90 Q0 OO 00 @@ 89
84d@ : 26 P8 @f 16 @5 cd B5 61 17 8630 : 27 24 al Pe 27 3d al Bf 94 8790 : Q0 00 9D O P P PO OB 91
84d8 : ab @a 81 Qe 1b 15 a1l 22 cb B638 : 27 4e 26 61 2@ 17 1d le abé 8798 : 00 00 00 00 0P 0O 22 @@ 99
B4el® : 26 B2 3c 17 a4 7f al 1f 04 8640 : 13 1e 18 cc 85 Se @@ 17 73 87a0 : 02 00 20 00 Q0 PO Q0 PO a1l
8428 : 23 3d 9f Qe 13 3c a1l Sb a4 8648 : 54 1f 13 1e 18 cc @85 Se 6d 87a8 : V0 VO 00 00 OO VY 0P QOB a9
B84f0 : 24 84 81 cc O3 d8 al 40 A4e B&SB : 80 17 14 cc OS5 Se @0 17 ec 87b0 : 02 00 02 00 DO OO ©2 B@ b1
B84f8 : 24 1a ab 83 b7 21 ab 48 d3 8658 : 14 cc BS Se abéb Be b7 22 el 87b8 : 00 Q0 20 90 00 20 V@ BA@ b9
8500 : b7 22 9f a@ Sb b7 14 48 19 B646B : ab B3 b7 21 cc @S5 S50 a6 1id 87c® : 00 02 PO 00 PO O@ B0 PO c1
85@8 : 48 bb 14 bb 14 bb 22 b7 c1 8668 : 924 b7 22 20 3 aé 9a b7 b3 87c8 : 00 20 90 00 V2 0@ VO PO Cc9
8510 : 22 cc 85 S0 al 9f 22 @3 89 8670 : 22 20 ed @@ 17 27 ab 1b 99 87d0 : 00 00 PO 00 0@ P2 OO 0@ d1
8518 : ab &8 97 3f 22 abé 81 b7 8c 8678 : cd 05 61 ab 57 cd @5 61 bO 87d8 : 02 00 00 PP 20 0@ @0 OO d9
8520 : 21 cd @5 2d cc @5 5@ cc df B6BA : ab @1 cd @5 61 cc @5 Se 08 870 : 00 00 00 02 P2 02 PO @ el
8528 : @6 B6 cc @5 &b 9f a@ a®@ 7d 8688 : 0@ 17 12 ab 1b cd @5 61 64 87e8 : 00 00 DO 00 00 PO 00 00 e9
8530 : b7 14 98 48 24 03 3c 21 ae 8698 : ab 57 cd @5 61 ab 0@ cd dd 87f0 : 00 00 P2 V0 2@ 00 0@ V0 f1
8538 : 98 48 24 @3 3c 21 98 b9 0@ 8698 : @5 61 cc @5 Se 80 17 17 92 878 : 00 OC 00 00 20 90 @4 @00 @9
8540 : 14 24 @3 3c 21 98 b? 14 95 86a@ : al 1@ 27 10 a1l @8 27 01 Qe
8548 : 24 03 3c 21 98 b7 22 81 f4 86aB8 : B1 bd 80 9f al la 27 81 a5 . .
8558 : cd @& fc bd 20 cd @5 61 Se 86b@ : B1 cc @7 38 cc @3 a8 ab  3f Listing 1. MC68705-Maschinencode.
8558 : Sc a3 086 26 f6 4f 9c bc a2 86b8 : 4@ 97 al 45 26 @b abé a@ &b . =
8560 : e9 BB OB fd b7 @1 17 82 ed B6CB : b7 22 a6 @3 b7 21 cc BS S4 Das Programm ist mit dem MSE
8568 : 16 02 81 al 5b 24 28 a1 4e 86c8 : SO al 82 24 13 ab @3 b7 &f einzugeben und zu speichern.
128 REM SA=0.. GROSS-/GRAFIKMODUS <110> 108 REM SA=1.. <136>
11@ OPEN 4,4:REM IDENTISCH MIT OPEN4,4,0 <@&a8> 11@ OPEN 4,4,1:REM LINEARKANAL <@37>
130 A$="0Q123456789ABCDEF" <@87> 13@ A$="0123456789ABCDEF" <@87>
1408 PRINT#4," {2SPACE}"; <18646> 140 PRINT#4," {2SPACE3}"; <186>
150 FOR I=0 TO 1S5 <@13> 150 FOR I=@ TO 15 <013>
16@ PRINT#4,MID$(AF,I+1,1)" "3 <@4@> 16@ PRINT#4,MID$ (A$,I+1,1)" “; <o4e>
178 NEXT I - £254> 178 NEXT I 254>
180 PRINT#4 <183> 188 PRINT#4 183>
198 : 166> 198 : <166>
208 FOR J=@ TO 15 <@71> 208 FOR J=0 TO 15 <@71>
218 PRINT#4 ,MID$(A$,J+1,1)" "3 <Q94 > 21@ PRINT#4 ,MID$(A%,J+1,1)" “; <094>
220 PRINT#4,SP%; " {4SPACE>"; <Q17> 220 PRINT#4 ,SP$; " {4SPACE2>"; <@17>
238 PRINT#4,CHR$(J+32)" "CHR$(J+48)" "; <137> 23@ PRINT#4 ,CHR$(J+32)" "CHR$(J+48)" “; <137>
240 PRINT#4,CHR$ (J+64)" “"CHR$(J+8@)" "; <113> 240 PRINT#4,CHR$ (J+64)" "CHR$(J+8@)" "; <113>
250 PRINT#4,CHR$(J+96)" "CHR$(J+112)" "3 150> 25@ PRINT#4 ,CHR$(J+96)" "CHR$(J+112)" "; <15@>
260 PRINT#4," {4SPACE}"; <@52> 260 PRINT#4," {4SPACE}"; <@52>
278 PRINT#4,CHR$(J+16@)" "CHR$(J+176)" "; 189> 270 PRINT#4 ,CHR$(J+16@)" "CHR$(J+176)" "; 189>
280 PRINT#4,CHR$(J+192)" "CHR$(J+2@8)" "; <£188> 280 PRINT#4,CHR$(J+192)" "CHR$(J+208)" "; <188>
298 PRINT#4 ,CHR$(J+224)" "CHR$(J+240)" " <133> 29@ PRINT#4,CHR$(J+224)" "CHR$(J+24@0)" " <133>
3008 NEXT J ' <138> 380 NEXT J £138>
31@ FOR K=1 TO 8:PRINT#4:NEXT K <203 > 310 FOR K=1 TO 8:PRINT#4:NEXT K <203>
320 CLOSE 4 <1@1> 328 CLOSE 4 <181>
Listing 2. Demoprogramm zum GroB-/Grafikmodus Listing 3. Demoprogramm zum Linearkanal
21234566789 ABCDEF o123 4 =} 7892ABCDEF
a aePrP— " r- r a aeP " p g e P p
1 1A e 1 +»af + 1 '1ARagqg /1 AQ agq
2 "2BR I — [ I S 2 *"2BRbr “2BRDbLT
3 # 3CS —» T4 — W T A 3 # 3 CScs # 3 CScs
4 $4DT — 1| - I | I 4 $4DTdt¢t $ 4DT d ¢t
S ZSEU™T - | I R N ) S Z5EUeu Z S5 EUeu
6 & 6 FV — x #oOFb- =81 & & 6F V f v &6 FV v
7 76 W O [ B = B 7 7 G Wgw 7 G H g w
a8 (8 HX | % P N A e 8 {8 HXhx ( 8 HX h x
9 ) 9 I Y - | Fm Vo ? ) 9 I Yiy )9 I1IY iy
A * 3 JZ “» [ I N A # : JZ J =z * 2 J 2 Jj =z
B + 3 KL -+ Fa < 4+ b a B + 3 KL k +~ ;s KL kT
C s <L £L X s "L E " c s, <L N1 s CL NI Y
D -=M1 -~ | LA b D - =M1m?3 -=#4 1 = ?
E « >N Tt .~ m LT | S T E « 2N~ n ™ e 2 N n ™
F / ?2 0«7 ™ e . I | F / 720 _ a / 2?20 _ o
Ausdruck 1. Im Modus GroB-/Grafikzeichen (Sekundéradresse 0) Ausdruck 2. Wird der Linearkanal gedffnet, stehen neben den
werden alle C 64-Sonderzeichen beriicksichtigt Grafik-Modi und ESC-Sequenzen diese Zeichen zur Verfiigung

Ausgabe 12/Dezember 1986 . @RQ? 65



C 64

.; S
Hardware des Monats

10@ REM SA=2.. ASCII-MODE FUER TYPENRAD

11@ OPEN 4,4,2

130 A$="0123456789ABCDEF"

148 PRINT#4," (28PACE}";

158 FOR I=0 TO 15

160 PRINT#4,MID$ (A$,I+1,1)" ;3

178 NEXT I

188 PRINT#4

190 :

208 FOR J=0 TO 15

218 PRINT#4,MID$ (A$,J+1,1)" ";

2208 PRINT#4,SP$; " {4SPACE}";

230 PRINT#4,CHR$(J+32)" "CHR$(J+48)"
24@ PRINT#4,CHR# (J+64)" "CHR#(J+8@)"
250 PRINT#4,CHR$(J+96)" "CHR#(J+112)
2608 PRINT#4," {4SPACE}";

278 PRINT#4,CHR$ (J+160)" "CHR$(J+176&6)"
288 PRINT#4,CHR$ (J+192)" "CHR$(J+2@8)"
29@ PRINT#4,CHR$ (J+224)" "CHR$(J+24@)"

38@ NEXT J
318 FOR K=1 TD 8:PRINT#4:NEXT K
320 CLOSE 4 '

‘Listing 4. Demoprogramm zum ASCIi-Modus

an W

"

<@22>
<249>
<e87>
<186>
<013>
<@4a>
<254>
183>
<166>
<@71>
<@94>
<017>
137>
<113>
<15@8>
<@52>
189>
<188>
<133>
<138>
<2@83>
<181>

21 2345678%abcd
a 2 ' pevr @ " p
1 f1aqA@ ‘1 agq
2 "“"2br BR "2br
3 # 3 csCS #3cs
4 $4dtDT $4dt
S5 ZS5SeuEU Z95eu
) &6 fFVFV & 6 f v
7 "7 gwiB W "7 g w
] (BhxHX (8 h x
9 ) 2iylyY ) ?iy
a * 2 jzdJ2Z * : jz
b + 3 k{KTL + 3 k €
c y <1 1 LN s <11
d -=m3IM]1 - =m}
e - >n YN~ - >n ™
f / ?2a00 / ?2 00

ZIrZu~ITITMOoONOTDIAR
SN AANSKXESCHUNTATD

Ausdruck 3. Zum Ansteuern eines Typenraddruck_ers wird das
hochstwertige Bit abgeschnitten. Ubrig bleiben diese Zeichen

10@ REM SA=7.. GROSS-/KLEINSCHRIFTMODUS

11@ OPEN 4,4,7:REM BUSINESS MODE
130 A$="0123456789ABCDEF"

140 PRINT#4," {2SPACE>";

15@ FOR I=@ TO 15

168 PRINT#4 ,MID$(A$,I+1,1)" "3
178 NEXT I

188 PRINT#4

190 :.

200 FOR J=0 TO 15
210 PRINT#4,MID$(A$,J+1,1)" "3

220 PRINT#4,5P%; " {4SPACE}";

230 PRINT#4,CHR$ (J+32)" "CHR$(J+48)"
24@ PRINT#4,CHR$ (J+64)" "CHR$(J+8@)"
2580 PRINT#4,CHR$(J+26)" "CHR$(J+112)
260 PRINT#4," {4SPACE}";

v

" .

L
",
s
"

270 PRINT#4,CHR$(J+16@)" "CHR$(5+176)"
280 PRINT#4,CHR$ (J+192)" "CHR$(J+2@8)"
29@ PRINT#4,CHRS$ (J+224)" "CHR$(J+240)"

308 NEXT J
310 FOR- K=1 TO 8:PRINT#4:NEXT K
328 CLOSE 4

.
’

Listing 5. Demoprogramm zum GroB-/Kleinschriftmodus

<201>
<174>
<e87>
<186>
<013>
<040>
<254>
€183>
<166>
<@71>
<@94 >
<0817>
<137>
<113>
<15@>
<@52>
189>
<188>
<133>
<138>
203>
<1@81>

1234567 8%abcd
] eep P r— P
1 ‘1aqAR P +AR
2 "2br BR m v BR
3 #3csCsS 7 4 C8
4 $4dtDT -1 DT
S %ZSeukEU I 1 EU
& & 6 fvFV # 1F V
7 c79gwiBG W I " 6B W
8 (BhxHX w T H X
L4 ) 2iy1lyY “oam IY
a * : jzJ1Z lw 3 Z
b + 3 k[ K+ e K+
c sy <1 £ L ¥ "L #
d -—=m 1M L4M
e - >n TNNM " N ™
f ? 0+« 0 # = 0 =

Ausdruck 4. Zur Demonstration des Business-Modu

Ausgabe 12/Dezember 1986

lm ™24 ko

18 REM GRAFIK-BYTE WIEDERHOLEN 198>
20 REM CHR# (8) CHR# (26) CHR$ (N) CHR$ (GRAF IK-B
YTE) <205>

3@ REM CHR$(N) IST EINE ZAHL ZWISCHEN @ UN
D 255 UND BESTIMMT DIE ANZAHL DER ZU <180>

40 REM DRUCKENDEN GRAFIK-BYTES <175>
58 OPEN 4,4 <153>
60 FOR I=1 TO 6 <@33>
78 READ N <214>
80 PRINT#4,CHR$ (8)CHR#$ (26) CHR$ (N) CHR$ (243) <178>
9@ NEXT I <174>
19@ CLOSE 4 <135>
118 DATA 30,60,90,120,158,255 <@78>

Listing 6. Dieses Demoprogramm wiederholt Grafik-Bytes

Ausdruck 5. Wird Listing 6 mit RUN gestartet, soliten Sie zu
diesem Ausdruck kommen.

18@ REM CHR$(14) .. DRUCKPOSITION SETZEN <@22>
11@ OPEN 4,4 <213>
1208 FOR =1 TO 4 <156>
130 PRINT#4,"01234564789"; <2083>
148 NEXT Q <@32>
150 PRINT#4 <133>
168 PRINT#4,CHR$(16)"@28"; "COMMODORE" ; €163>
178 PRINT#4,CHR¥(16) "30"; "PRINTER" £245>
175 FOR Q=1 TO 4:PRINT#4:NEXT <@a7>
180 FOR =1 TO 4 <216>
1908 PRINT#4,"0123456789"; <@a7>
200 NEXT @ £@92>
21@ PRINT#4 <213>
220 PRINT#4 ,CHR$(16) "@4"CHR¥ (14) "COMMODORE

"CHR$(15); <@23>
23@ PRINT#4 ,CHR#%#(16) "26"CHR$¥(14) "PRINTER"C

HR$(15) : <112>
240 PRINT#4 243>
250 CLOSE 4 <Q29>
Listing 7. Zum Testen der doppelten Zeichenbreite

01234567890123456789012345678790123456789
COMMODORE PRINTER

¢1234567B961234567B9ﬂ1234567990123456789
COMMODORE PRINTER

Ausdruck 6. Doppelte Zeichenbreite ist fiir das Interface kein
Problem \

19@ REM LOCAL-MODUS 187>
118 REM CHR$(17)/CHR$(145) = CRSR DOWN/UP <@1@>
120 REM CHR#(17) FUNKTIONIERT SO LANGE, BI

S MAN CHR#$(145) ODER <RETURN> EINGIBT <@32>
138 REM CHR$(145) FUNKTIONIERT SO LANGE, B

IS MAN CHR#(17) ODER <RETURN> EINGIBT <{222>
149 OPEN 4,4:REM GROSS-/GRAFIKMODUS <2145
150 PRINT#4," {DOWN>RIESE ZEILE IST IM "; <132>
160 PRINT#4," {DOWN2LOCAL {(SHIFT-SPACE}BUSIN

ESS nOpus GEDRUCKT" <254>
178 PRINT#4 173>
180 CLOSE 4 <215>
198 OPEN 4,4,7:REM GROSS-/KLEINSCHRIFT <@z21>
200 PRINT#4,"RIESE ZEILE IST IM "; : <{@3e>
210 PRINT#4," {UP}LOCAL GRAFIK{DOWN,SPACE>M

ODUS GEDRUCKT" <@ese>
220 CLOSE 4 <255>

Listing 8. Mit dem Befehl CHRS(17) kann innerhalb einer Druck-
zeile der zweite Commodore-Zeichensatz aktiviert werden.

Diese Zeile ist im LOCAL BUSINESS MODUS gedruckt

Diese Zeile ist im LOCAL GRAFIK modus gedruckt
Ausdruck 7. Ein Beispiel zum CRSR-Up und -Down-Modus
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