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IM BLICKPUNKT: 
SPIELE 

Wie alle Jahre steht wieder 
Weihnachten vor der Tür 

und so mancher denkt sich, 

ein Computerspiel ist ein ge- 

eignetes Geschenk. Wir 

werden Ihnen deswegen in 

der nächsten Ausgabe zahl- 

reiche Kaufhilfen geben, die 

Ihnen die Auswahl des Ge- 

schenks erleichtern werden. 

Weiterhin stellen wir Ihnen 

die Spiele des Jahres vor: 

Welche Spiele waren 1986 

die besten? Ganze 99 Spiele 

können Sie gewinnen, wenn 

Sie uns Ihre Lieblingsspiele 

verraten. Wir testen zwei Fa- 

milien-Spiele und die Com- 

modore-ersion des Super- 
Grafik-Adventures The 

Pawn«. 

WO STAND WAS? 
Wie in jedem Jahr er- 

scheint auch in der nächsten 

Ausgabe wieder das Jahres- 

inhaltsverzeichnis. Es wird 

Ihnen das Auffinden von Arti- 

keln, Testberichten und Li- 

stings erleichtern. 

FACHHANDEL 
Werden Sie im einschlägi- 

gen Fachhandel, den Fach- 
abteilungen der Kaufhäuser 

oder Radio- und Fernseh- 

fachgeschäften richtig be- 

dient? 
Über die Erfahrungen, die 

unsere Tester dabei ge- 

macht haben, berichten wir 

in der Januar-Ausgabe der 
64er. 

DRUCKER 
Gute Ideen bei Ihren 

Druckern hatten Seikosha 

und Brother. Im Test des Sei- 
kosha SL-80AI erleben Sie, 

wie gut das Schriftbild eines 

24-Nadel-Druckers für 1298 

Mark sein kann. Mit dem 

Brother HR-10C können alle 

Besitzer eines Matrix- 

druckers zur Typenrad- 

qualität kommen, denn er ist 

ein idealer Zweitdrucker. 

Auch wer noch keinen 

Drucker hat, kann sich beim 

Preis des HR-l0OC immer 

noch einen Matrixdrucker 

zusätzlich leisten. 
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DAME-SPIEL 
Alle Dame-Spieler können 

sich aufdie nächste Ausgabe 

freuen. Der Gewinner unse- 

res Knobel-Wettbewerbs hat 

unsso gut gefallen, daß er Li- 

sting des Monats geworden 

ist. Eshandeltsich um einlei- 

stungsstarkes Dame-Spiel 
zum Abtippen. Es zeichnet 

sich durch eine gute Grafik 

und, was am wichtigsten ist, 

durch einen hohen Spielwert 

aus. Frei wählbare Stellungs- 
konfigurationen runden das 

Programm ab. 

MONITORE 
Monitor oder Fernseher 

mit Videoanschluß? In einer 

großen Übersicht stellen wir 

die auf dem Markt erhältli- 

chen Monitore mit ihren 

wichtigsten Daten vor. 

Ein Beitrag beschäftigt 

sich mit Fernsehern, die mit 

einem Videoanschluß aus- 

gerüstetsind, undsomitauch 

als Monitor verwendbar 

sind. Für Einsteiger zeigen 

wir, was beim Monitor- oder 

Fernseherkauf beachtet 

werden muß. 

GRAFIK-ROM FÜR 
DEN MPS 802 

Wir präsentieren Ihnen 

ein neues Betriebssystem für 
den MPS 802. Die Fehler des 

Original-ROMs Rev.07c wur- 

den entfernt. Zu den neuen 

fantastischen Möglichkeiten 

gehören unter anderem: 
Grafik mit 640 Punkten pro 

Zeile und Escape-Sequen- 

zen wie bei Epson-Druckern. 

Außerdem können Sie die 

Papierlänge sowie Zeilenab- 
stände frei einstellen und 

noch vieles mehr. 

EINSTEIGER AUFGEPASST! 
Im Basic-Kurs dreht sich in 

der nächsten Ausgabe alles 

um Programmschleifen und 

deren Programmierung in 

Basic. In diesem Zusammen- 

hang werden auch der 

Sprungbefehl GOTO und 

die Programmierung von 

Unterprogrammen mit GO- 

SUB erklärt, da diese Kom- 

ponenten oft im Zusammen- 

hang mit Schleifen verwen- 

det werden. Es wird auch 

speziell auf die strukturierte 

Programmierung mit dem 

Basic desC 64 eingegangen, 

da dies nicht ohne weiteres 

zu bewerkstelligen ist. Sie 

finden zur Schleifen-Pro- 

grammierung wertvolle Hin- 

weise und Tips, die nicht im 

Handbuch desC 64zu finden 

sind, für die Arbeit mit Basic 

aber unentbehrlich sind. 
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