C 64

N,
ND ™

SPACE *DRUECKEN"

80 DIM W$(1900):1=0

TO 90
180 CLOSE 2

120 WH(799)=CHR%{(A)

60 GET A$:IF A$<I>CHRS(13I)THEN 60
65 PRINT" {CLR,1@DOWN, 145FPACEXBITTE WARTEN" <1&&%
7@ OFEN 2,8,2,"PRINTER-BASIC,P,R"

1@ FPRINT" {CLR,DOWN,7SFACEXX¥ %% {2SPACEXPRIN
TER-BASIC{2SPACE ¥ % %% "

20 PRINT" {9SPACE}INTERFACE —ANFASSUNG"

3@ PRINT" {2DOWN, 2S5FPACEIDISKETTE MIT {SPACE,
RVSONIFPRINTER-BASIC {RVOFF ,SFACEXEINLEGE

<@Z235>
<197>

<@44>

4@ PRINT" {6SPACEI}SCHREIBSCHUTZ ENTFERNEN U

<099

9@ PRINT" {DOWN, 12SPACE , RVSONIRETURN {RVOFF,

<@36>
<@65>

€158>
<@78x

90 GETH#Z,A%:WH(I)=A%:IF ST=0 THEN I=I+1:G0

<@75%
€119

11@ PRINT" {CLR,DOWN ,SFACE }DEVICENUMMER {25F
ACE>" ;ASC(WH(799)+CHR$ (@) )
115 INFUT"{UP,14RIGHT>" ;A

<1443
<2225
<1113

130 PRINT" {DOWN,SPACEF ILENUMMER {4SFACE:" ;
ASC(W$ (797 ) +CHR$(@) )

135 INPUT" {UP, 14RIGHT 2" ;A

140 W$(797)=CHR$ (A) 1 W$ (B22) =W$ (797 )

150 PRINT" {DOWN,SPACE }SEKUNDAERADR . " 3ASC(

WH(B@1)+CHR$ (@) )

155 INPUT" {UF,14RIGHT}" ;A

140 WH(BO1)=CHR$(A)

170 PRINT" {ZDOWN,SPACEXSIND SIE SICHER (J/

N) P

188 GET A$:IF AS="N"THEN 110

19@ IF A%<>"J"THEN 1B0O

195 PRINT" {3DOWN, 14SPACEIRITTE WARTEN"

20@ OPEN 1,8,15,"S:PRINTER-BASIC"

21@ OPEN 2,8,2,"FRINTER-BASIC,P,uW"

220 FOR I=0 TO 19@0:PRINT#2,CHR$(ASC (WS (1)

+CHRE(@) ) ) 5 s NEXT
23@ CLOsE 2
e B4 er

Listing 2. Programm zum Einstellen des verwendeten Interfaces.
Bitte verwenden Sie zur Eingabe den Checksummer auf Seite 78.

<18@>
<242
<240>

244>
<@0&>
<114>

<1212
{252>
<1@5>
<002
<214>
<@62>

<120>
£249>

Mit Hilfe des Programms »In-
terface« (Listing 2) kdnnen die
Kanalnummer, die Gerdteadres-
se und die Sekund&radresse
der Datei, die zur Ubertragung
der Anweisungen benutzt wird,
verandert werden. Hier miissen
die Werte eingegeben werden,
die Ihr Interface in den Direkt-
modus (es werden keine Code-
wandlungen durchgefiihrt)
bringt. Voreingestellt sind hier:
Dateinummer:255
Gerateadresse:4
Sekundéaradresse:l

Um die Variablenzuweisung
beim Drucker-Basic nicht unno-
tig zu verlangsamen, sollte man
den LET-Befehl jetzt nicht mehr
weglassen. Statt A=1 sollte bei
Verwendung der Erweiterung
LET A =1 geschrieben werden.

Assembler-Programmierern
wird essicher sehr gefallen, daB
auch zusédtzliche Kommandos in
Drucker-Basic integriert wer-
den kénnen. In der Befehlstabel-
le wurde dafiir noch Platz gelas-
sen. Sie liegt, wie ein Grofiteil
des Programms, ab $A001 unter

dem Basic-ROM. Von $AT02 bis
$A200 steht noch Freiraum zur
Verfiigung. Die Worte miissen in
ASCII-Code eingegeben wer-
den, wobei zum letzten Buchsta-
ben $80 hinzugefiigt werden
muf. Die darauffolgenden 2 By-
te stellen die Startadresse dar.
Nun fehlt nur noch eine Ande-
rung: das Low-Byte des Endes
der Tabelle in $A282 und das
High-Byte in $A289 miissen in
die Adresse des letzten Buchsta-
bens des letzten Befehlswortes
umgeandert werden (es handelt

sich um ein Zeichen, zu dem $80
addiert wurde). Die Fehlerbe-
handlung erfolgt mit JSR 9FD9
(Fehlernummer im Akkumula-
tor). Die Get-Byte-Routine liegt
bei9FB8 (Ergebnis=X Reg.), die
Get-Adress-Routine bei 9FCC
(Ergebnis = $14/$15) und
schlieBlich die Check-Komma-
Routine bei SFC2. Nach Ausfiih-
rung eines Kommandos muB
nach 9FA6 gesprungen werden.

(Arno Baumfalk/aw)

Info: Okidata GmbH, Hansa-Allee 187, 4000
Diisseldorf 11, Tel. 0211/59794-0

Gesucht:
Der »Super C 64«

164 3¥ap

s gibt nichts, was man nicht

verbessern konnte, sogar

der C 64 1aRt sich durch
verschiedene Erweiterungen
und Umbauten zum Supercom-
puter aufriisten. Als Beispiel ha-
ben wir eine echte Raritat fiir Sie
aufgetrieben (Bild). In Deutsch-
land entwickelt und von Siemens
gebaut, bietet dieser C 64 eini-
ges an Innovation und neuester
Technik. Eingebaut in einen Kof-
fer aus allerfeinstem Leder wur-
de der PDC Clipper fiir den Ein-
satz im AuBendienst entwickelt.
Dazu muften sowohl Disketten-
station (3 Zoll), Plasma-Monitor
und Thermodrucker in dem Ge-
rat integriert werden.

Was beim PDC Clipper von
Profis mit riesigem Aufwand und
sehr viel Geld realisiert wurde,
sollte nach unserer Meinung
auch mit wesentlich weniger
Aufwand moglich sein. Deshalb
unser Aufruf an alle Selbstbau-
Konstrukteure. Wir sind an Ihren
Ideen und Realisierungen inter-
essiert. Zeigen Sie uns, wie Sie
sich Thren C 64 umgebaut ha-
ben. Dabei miissen Sie natiirlich
nicht ausschlieflich auf eigene
Entwicklungen zuriickgreifen,
es ist durchaus zulassig, ver-
schiedene angebotene Erweite-
rungen mit einzubauen. Auch
bei der Wahl des Gehéauses ha-
ben Sie vollkommen freie Hand
— ob Sie nun eine Orangenkiste
umbauen oder ein verchromtes
Edelstahlgehduse verwenden,

allesist zuldssig. Bei der Beurtei-
lung ist die Gesamtheit, die der
Umbau darstellt, entscheidend.
Das heifit Sieger unseres Wett-
bewerbs wird, wer in den Punk-
ten Gehduse, Einbauten, Niitz-
lichkeit, technischer Innovation
und Realisierung die beste Ge-
samtleistung erbringt.

Wie einsenden?

Natiirlich brauchen Sie uns Ih-
ren Computer nicht komplett in
die Redaktion zu schicken. Es
geniigt, wenn Sie uns Fotos vom
geschlossenen und gedffneten
Geratund, falls notwendig, auch
von einigen interessanten De-
tails einsenden. Dazu sollten Sie
eine ausfiihrliche Beschreibung
der Verdnderungen und Ein-
bauten, in denen die Vorteile Ih-
res Gerates erldutert sind, beifii-
gen. AuBerdem ist natiirlich in-
teressant, wieviel der Umbau
gekostet hat.

Die ersten drei Gewinner un-
seres Wettbewerbes werden
wir in unser Zeitschrift ausfiihr-
lich vorstellen, auBerdem laden
wir den Sieger des Wettbe-
werbs, den wir mit 500 Mark pra-
mieren, nach Miinchen ein.(aw)

Schicken Sie Ihre Unterlagen
unter dem Stichwort
»C 64-Bolidens an:
Markt & Technik Verlag
Redaktion 64'er
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen
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