
as hier vorgestellte 

Programm »Screenco- 
py« legt eine Hardcopy 

des Bildschirms auf Diskette 

im StarTexter-Format ab. Es 

wird durch diese Technik 

beispielsweise möglich, In- 

haltsverzeichnisse -von Dis- 

ketten zu dokumentieren, 

Anleitungen eigener Pro- 

gramme mit Beispielaus- 

drucken und erläuterndem 

Text zu versehen, Menü- 

strukturen aufzuzeigen, zu 

erklären und vieles mehr. Ih- 

rer Fantasie sind dabei le- 

diglich drei Grenzen gesetzt: 

— Hochauflösende Grafik 

wird nicht verwertet. 
— Veränderte Zeichensätze 

können nicht übernommen 

werden. 

— Das Programm, das den 

Text erzeugt, darf den IRQ- 

Vektor nicht für eigene Auf- 

gaben verwenden. 

Tips und Tricks 
zum $tarlexter 

(Teıl 2) 
Sie kennen sicher die Situation: Auf dem Bildschirm 
befinden sich Texte, die Sie gerne in Ihren eigenen 
Briefen verwenden würden, doch der Aufwand ist 
meist zu groß. »Screencopy« löst dieses Problem. 
troffen, wodurch sich ein 

breites Einsatzspektrum für 

Screencopy ergibt. 

Laden Sie das Programm 

Screencopy (Listing I) durch 
»LOAD”’SCREENCOPY $CF 
11”,8,l« absolut und geben 

aktivieren Sie das Pro- 

gramm. Wenn Sie nun die Ta- 

sten <CTRL>, <SHIFT> 
und <CBM> _ gleichzeitig 

drücken, wird auf Diskette 

der Bildschirminhalt unter 

dem Namen »BILD A« ge- 

»BILD B« etc. festgelegt. 
Während der Übertragung 

des Bildschirminhaltes zur 

Floppy-Station läuft die ein- 

gebaute Uhr (TI$) nicht mehr 
weiter. Eine Hardcopy benö- 

tigt acht Blöcke auf Diskette, 

da nach den 40 Zeichen je 

Bildschirmzeile nochmals 40 

Leerzeichen gesendet wer- 

den. Sofern Sie anstelle von 
»A« ım Bildnamen beispiels- 

weise mit »U« beginnen 

möchten (etwa wenn schon 
aus einer früheren »Sitzung« 

Bilder bis »T« existieren), so 

können Sie durch POKE 

53022,ASC(” beliebiges Zei- 
chen”), gefolgt von SYS 

53009 einen anderen Start- 

wert vorgeben (etwa »0«). Mit 

dem Assembler-Quellpro- 

gramm (Listing 2) ist es mög- 
lich, sowohl den Programm- 

aufbau nachzuvollziehen, als 

auch das Programm an be- 

Der größte Teil der An- Siedanach NEWein,umdie speichert. Bei erneutem liebige Speicherbereiche 

wendungen ist hiervon Basic-Pointer wieder zu kor- Drücken dieser Tastenkom- anzupassen. 
glücklicherweise nicht be- rigieren. Durch »SYS 53009 bination wird Name (Martin Müller/bj) 

370 ; 1432 LDA #"_" Name screencopy schll cfi11l cfff 200 : ou BNE IROWE2 

a 402 ; 1448 IROWI CMP #168 
c#11 78 a2 23 a0 cf Be 14 03 T7f£ 410 IROVEC = $0314 1442 BEQ IRQWE2 
cf19 8c 15 03 58 a9 41 8d f2 bc 428 SWITCH = 56334 1454 EOR #%10000000 
c#21 ct 60 ad 8d 02 49 07 29 16 430 IRQALT = $EA31 1456 AND #%01111111 

c£29 : 07 £0. 03 dc 31 ca ad Ve 50 150 HIBASE = 648 1468 BCS ASCHE1 
c#31 de 29 fe 8d De de a9 01 84 460 ZEIGER = $F7 1470 ORA #%301000000 
c£39 a2 08 a0 01 20 ba ff a9 53 470 CPUPORT = $®1 1480 JMP IROWE2 
cf41 06 a2 ed a0 cf 20 ba ff 1d 1001 ; 1490 ASCWEI CMP #64 

cf49 20 c0 ff a2 01 20 c9 ff 56 10883 ; - BILDSCHIRM AUF FLOPPY --------- 1580 BCC IRQWE2 
c#51 a9 40 20 d2 ff a9 00 20 Da 1084 ; -- KOPIEREN -- VERSION 1.2 ------ 1510 CMP #96 

10085 ; - (C) 1986 MARKT&TECHNIK VERLAG - 1520 BCS ASCWE2 
er I FR 2° 5 “2 2 2 er a 1086 ; -- WRITTEN BY MARTIN MUELLER ---- 1530 ORA 4310000000 

- 1007 ; 1540 JMP IRQWE2 
cf69 a9 28 8d eb cf a0 00 20 49 1018 SETIRQ SEI 1558 ASCWE2 CLC 
c£71 f3 c£ bi £7 49 80 91 £7 86 1020 LDX #<IRQ 1555 ADC #64 

cf79 20 f9 cf c9 20 dO 04 a9 af 1238 LDY #>IRQ 1578 IRQWE2 JSR CHROUT 
cf81l daf dO 21 c9 a0 fDO id 49 e2 1240 STX IRQVEC 1572 LDY #0 
cf89 80 29 7f c9 20 bO 05 09 65 19050 STY IRQVEC + 1 1574 JSR NR y 

n 5 10608 CLI 1576 LDA (ZEI )r 
cr31 40 Ac ad cf c9 40 90 Oc 54 1062 LDA #"A" 1578 EOR #%10000000 
c£99 : c9 60 bO 05 09 80 4c a5 70 1064 STA NNAME 1580 STA (ZEIGER),Y 
cfal cf 18 69 40 20 d2 ff a0 b9 1870 RTS 1582 JSR AROM 
cfa9 00 20 f3 cf bi f7 49 80 bi 1080 ; 1584 INC ZEIGER 
cfbil 91 £7 20 £9 cf e6 £f7 dO 3b 12880 IRQ LDA FLAGS 15998 BNE IRQWE3 

2 > 1218 EOR #%00000111 1608 INC ZEIGER + 1 

u 1220 BEQ IRQWE1 1630 BNE IRQL1 
cfc9 a2 ff ce eb cf dO f6 ce cyYI 1230 JMP IRQALT 1650 LDA #40 
cfdil ec cf dO 94 20 cc ff a9 27 1235 ; 1660 STA ZAEHLER 
cfd9 01 20 c3 ff ee f2 cf ad fc 1248 IRQWEI LDA SWITCH 1678 IROL2 LDA #32 

cfel De de 09 01 8d De dc 4c 15 1242 AND #%11111110 16808 JSR CHROUT 
1244 STA SWITCH 1698 DEC ZAEHLER cfe9 31 ea 00 00 42 49 4c 44 bB 1246 LDA 41 1798 BNE IROL2 

cffl : 20 41 78 a2 34 86 01 60 60 1350 IDx 6 1788 DEC SEEN 
cif£f9 a2 37 86 01 58 60 00 00 81 12698 LDY #1 1778 BNE IROL3 

1278 JSR FILPAR 1798 JSR CLRCHN 

Listing 1. »$ legt den Bild 1298 LDX $e 1810 JR CL .» « - 1298 LDX #<NAME 1818 JSR CLOSE 
sting creencopy eg en bi 1380 LDY #>NAME 1830 INC NNAME 

schirminhalt im Starfexter-Format auf 1318 JSR FILNAM 1840 LDA 
M . . . 1 A 430000 

Diskette ab. Bitte verwenden Sie zur Ein- 1322 ee 1805 Kar ee 
i i i 1324 JSR CHKOUT 1870 JMP IRQALT gabe den MSE (Hinweise auf Seite 99). 1224 a 108, 

1334 JSR CHROUT 19088 ZAEHLER .BYTE ® 

1336 LDA #<16384 1910 ZEILEN .BYTE 8 
18 SYS9*4096 1338 JSR CHROUT 1928 NAME .ASC "BILD " 

28 .OPT 00,P 1342 LDA HIBASE 1938 NNAME .ASC "A" 
30 *= $SC00D 1350 STA ZEIGER + 1 2000 ; 
201 ; ' 1368 LDA #8 2018 ARAM SEI 
210 FILPAR = SFFBA 1378 STA ZEIGER 2020 LDX #52 
22® FILNAM = SFFBD 1372 LDA #25 2930 STX CPUPORT 
238 OPEN = SFFC® 1374 STA ZEILEN 20408 RTS 
2408 CLOSE = SFEC3 1398 IROL3 LDA #40 2050 ; 
258 CHKOUT = SFFC9Y 1408 STA ZAEHLER 2060 AROM LDX #55 
268 CHROUT = SFFD2 1418 IRQLI LDY #98 2070 STX CPUPORT 
35® CLRALL = S$FFE7 1415 JSR ARAM 2080 CLI 
368 CLRCHN = $FFCC 14208 LDA (ZEIGER),Y 2090 RTS 

1422 EOR #%10000000 
u 1424 STA (ZEIGER),Y READY. 

Listing 2. Assembler-Quellprogramm zuzE JSR AROM 
von »Screencopy« im Profi-Ass-Format 1430 BNE IROWI Listing 2. (Schluß) 
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