Textverarbeitung

C 64

Super-install: Das Aus fiir

Vergessen Sie die ewigen Probleme mit der Drucker-
anpassung. Super-Install versetzt Sie in die Lage, be-
liebige ASCII-Werte zu @ndern und sorgt dafiir, daB
die entsprechenden Zeichen auch wie gewiinscht
auf dem Drucker erscheinen.

ahezu jeder C 64-Besit-

zer kennt das Problem:

Die euphorische Be-
geisterung iiber den neuen
Drucker mit passendem In-
terface legt sich oft beim er-
sten Probeausdruck. Der C
64 und der angeschlossene
Drucker verstehen sich
nicht.

Manche Textverarbei-
tungsprogramme  besitzen
zum Cliick eine eigene
Druckeranpassung. Doch
was tun, wenn dies nicht der
Fall ist? Entweder man ver-
sucht es»zu FuB¢, indem man
selbst eine entsprechende
Routine schreibt, oder aber
— man kann auf Super-Install
zuriickgreifen. Dieses kom-
plett in Basic geschriebene
Programm wird im folgen-
den am Beispiel einer Text-
verarbeitung vorgestellt und
beschrieben.

Spaziergan
durch den We?ie-
Dschungel

Nur in seltenen Féllen
weifl der Anwender, welche
Werte das Textprogramm
dem Drucker schickt, um
das gerade anstehende Zei-
chen auszugeben. Die mei-
sten Programme haben mit
dem amerikanischen Stan-
dardzeichensatz keinerlei
Probleme, doch wenn es
darum geht, Umlaute auszu-
drucken, spielen die Druk-
ker des 6fteren verriickt. Um
eine solide Grundlage fiir
das Arbeiten mit Super-In-
stall zu schaffen, sollte man
sich als erstes eine Liste der
ASCII-Werte seines Druk-
kers erstellen. Dies ge-
schieht mit folgendem klei-
nen Programm:

10 OPEN 1,4,7

20 FOR I=0 TO 255 : PRINT I

30 POKE 198,0 : WAIT 198,1
: GET X$ : IF
X$=CHR$(13) THEN NEXT

40 PRINT#1,CHR$(I); I

50 NEXT

60 CLOSE

Wenn Sie <RETURN>
driicken, wird das Zeichen
Ubersprungen, ansonsten
erfolgt die Ausgabe auf dem

28 ‘Z¥up

Drucker mit Wert und Be-
deutung (Bild 1). Nachdem
diese Wertetabelle erstellt
worden ist, laden Sie als
nachstes Ihr Textverarbei-
tungsprogramm. Dort erfas-
sen Sie nun alle sinnvollen
Zeichen (Bild 2) und drucken
diese aus. Sollten Sie nach ei-
nem Vergleich von Eingabe
und Ausdruck (Bild 3) keine
Unterschiede feststellen,
brauchen Sie keine Anpas-
sung durchfihren. Anson-
sten tritt jetzt Super-Install in
Aktion. Alle nicht iiberein-
stimmenden Zeichen wer-
den der Ubersicht halber in
eine Liste (Bild 4) eingetra-
gen. Die verschiedenen
Werte der Zeichen werden
ebenfalls in die Liste ge-
schrieben. Man stellt fest,
daB viele Zeichen mehrfach
belegt sind. Nun kénnte das
groRe Réatselraten beginnen,
wenn man nicht etwas lo-
gisch vorgehen wiirde. Es
empfiehlt sich, zuerst die Zei-
chen zu ersetzen, die in der
Wertetabelle nur einmal vor-
kommen. In diesem Fall sind
das die Zeichen »A« mit dem
Wert 219, »O« mit 220, »U« mit
221 und »A«mit 193. Man soll-
te grundsatzlich nicht versu-
chen, die gesamte Anpas-
sung auf einmal durchzufiih-
ren, da man schnell den
Uberblick verlieren kann.
Zunachst werden in
»Super-Install« die Werte
a = 91 durch 219
o 92 durch 220
93 durch 221
a = 65 durch 193
ersetzt. Fiihrt dies nicht zum
Erfolg, so hat man, wie aus
der Wertetabelle ersicht-
lich, noch eine andere Mog-
lichkeit:

II I

a = 219 wird durch 251
6 = 220 durch 252
i = 221 durch 253

a = 193 durch 225
ersetzt,

Wenden wir uns nun den
anderen Zeichen zu. Beiden
verbleibenden Zeichen ist
folgendes zu beachten: die
Zeichen »; ( = ) l« miissen ja
selbst auch gedruckt wer-
den. Wie wir gesehen ha-
ben, werden diese Zeichen
richtig zu Papier gebracht.
Der Wert darf also nicht

iberschrieben werden.
Man erhalt zum Beispiel an
Stelle des »;« ein »a«.

Drucker iberlistet

In den meisten Fallen kann
man davon ausgehen, daR
der niedrigste Wert fiir das
Zeichen selbst reserviert ist
und demzufolge nicht umde-
finiert werden sollte.

Sehen wir uns zunéachst die
Werte fiir »a 6 i B« ndher an.
Die ersten Werte, so bleibt zu
vermuten, scheiden von vor-
neherein aus. Wenn man un-
terstellt, dap die Werte vom
Textprogramm nicht kreuz
und quer verteilt sind, son-
dern nacheinander stehen,
so konnen einige Werte
schon mal unter den Tisch
fallen.

Mit Super-Install werden
zundchst die Werte
: = 1283 durch 91
( = 124 durch 92
= = 125 durch 93
) = 126 durch 94
ersetzt. Fihrt dies wiederum
nicht zum Erfolg, ist es sinn-
voll, die Anpassung mit fol-
genden Werten zu wieder-
holen:

;= 9] wird durch 187

( = 92 durch 188

= = 93 durch 189

) = 94 durch 190

ersetzt, Weitere Kombina-
tionsmoglichkeiten sind
moglich, aber nicht erfor-
derlich. Wenden wir uns
dem letzten Zeichen zu, Aus
den eben genannten Griin-
den setzt man nicht den Wert
33 fiir das »l«, sondern den
Wert 97. Nun ist es unlogisch,
wie bisher den ersten Wert
(65) einzusetzen, also fiir »l« =
97 die 65. Es wurde bereits
fiir den Wert 65 die 193 ein-
gesetzt, was zur Folge haben
wiirde, daB nun beim Druk-
ken des»ra«ein»A«entstiinde
(den Vorgang muf man erst

einmal langsam durchden-
ken). Geht man nicht logisch
vor, so erkennt man spate-
stens beim Ausdruck, daB
die néchste Kombination
zum Erfolg fiihrt.

Man ersetzt »l« = 97 durch
225.

Soviel vorerst zur Anpas-
sung, wobei noch anzumer-
ken ist, daB Super-Install die
Umlaute und Sonderzeichen
natirlich nicht anzeigt, son-
dernnur die dem Commodo-
re-Code  entsprechenden
Zeichen.

Hoher Bedienungs-
komfort

Im folgenden werden nun
der Programmaufbau und
die Bedienung von Super-
Install ndher erlautert. Wie
bereits erwahnt, ist Super-
Install ein Basic-Programm.
Es wird also ganz gewdhn-
lich mit
LOAD “Super-Install”,8
von Diskette geladen. Nach
dem Starten erscheint eine
ubersichtliche Bildschirm-
maske, inder die ersten Wer-
te mit Zeichenbedeutung zu
finden sind. Mit den Cursor-
tasten kann man in der Ta-
belle blattern. Um nun einen
Wert zu andern, bewegt man
den Cursor neben das zu &n-
dernde Zeichen und gibt
den neuen Wert ein. Sofort
erscheint die neue Bele-
gung. Nachdem alle erfor-
derlichen Definitionen
durchgefiihrt sind, wird die
neue Wertetabelle abge-
speichert. Dazu mup der An-
wender mit der Taste <S>
den Meniipunkt Sichern an-
wahlen. Das Programm mel-
det sich mit »CODE SI-
CHERN:«. An dieser Stelle
geben Sie den frei wahlba-
ren Namen Ihrer Werteta-
belle ein, der sich sinnvoller-
weise auf das angewendete
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C 64

Programm beziehen sollte.
Danach verlangt Super-In-
stall die Eingabe der Adres-
se. Und damit wdren wir
dann bel der eigentlichen
Besonderheit von Super-In-
stall. Hier wird mit Hilfe des
Basic-Programms ein Ma-
schinensprache-Programm
erstellt, wofiir Super-Install
allerdings die Startadresse
bendtigt. Nachdem die
Adresse erfaBt ist, verlangt
Super-Install noch den Na-
men des Textprogramms,
das unterstiitzt werden soll.
Natiirlich kénnen Sie hier
auch eigene Programme an-
geben, da die Maschinen-
routine auch mit Basic-Pro-
grammen zusammenarbei-
tet.

Wenn alle Angaben ord-
nungsgemahl gemacht wur-
den, kann nun mit <CTRL+
X > der Lader fiir das Pro-
gramm erstellt werden. Die-
ser erhdlt den Namen »LA-
DER Textprogramme.

Wenn das Anwenderpro-
gramm mit Druckeranpas-
sung gestartet werden soll,
ladt man zuerst den Lader in
den Speicher. Alles andere
iibernimmt dann der C 64.

Langst ist jetzt eine nahere
Beschreibung der erstellten
Maschinenroutine fallig. Die
Routine muf unbedingt in ei-
nen Speicherbereich gela-
den werden, der vom eigent-
lichen Anwenderprogramm
nicht belegt wird. Allerdings
kann der Kassettenpuffer
dafiir nicht verwendet wer-
den, da die Routine zu lang
ist. Am besten verwendet
man den Speicherbereich
oberhalb von Adresse 49152,
Noch etwas muf unbedingt
beachtet werden: Die Gera-
teadresse des DruckersmuB
4 sein, da in der Maschinen-
routine sonst, ohne das Zei-
chen zu konvertieren, in die
BSOUT-Routine des C 64 ge-
sprungen wird. Doch nun zu
der Maschinenroutine (Bild
5) im einzelnen. Als erstes
wird dort der OUTPUTVek-
tor verbogen, so daB er auf
die eigentliche Anderungs-
routine zeigt. Steht ein Zei-
chen zur Ausgabe an, wird
als erstes abgepriift, ob die
Gerateadresse auf 4 steht. Ist
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dies nicht der Fall, wird das
Zeichen auf den Bildschirm
ausgegeben und nicht kon-
vertiert. Andernfalls wird
aus der direkt hinter dem
Maschinenprogramm  ge-
speicherten Wertetabelle,
mit dem ilibergebenen Wert
im Y-Register indiziert, der

1234567890+ —
1" #$%&()

gwertyuiop*
QWERTYUIOP

asdfghjkl;=
ASDFGHJKL

zxcvbnm,./
ZXCVBNM?

a5t AOU

Bild 2. Text-Eingabe

@ @
widerspenstige Drudker

entsprechende Wert geholt
und im Akkumulator an die
Ausgaberoutine BSOUT
iibergeben. Das war dann
auch schon alles. Im Prinzip
kein groBer Aufwand, aber
eserfilltinjedem Fall seinen
Zweck. Der, wie bereits er-
wahnt, grofite Vorteil, liegt in

1234567890 +—
1" % $%8&()

gwertyuiop*
QWERTYUIOP

Isdfghjkl:; =
aSDFGHJKL

zxcvbnm,./
ZXCVMBNM?

; (=) asi

Bild 3. Druck-Ausgabe

= f = 70 S
IP=a8 g = 71 fi—
o —madll h = 72 B
U EAsE 1 = 73
$ =8 | = T4 0
Do=msrt k = 795 [l
& =38 1 =176 2
dR—89W m = 77 8
(e =a0i n = 7B 4
)y = 4l o = 79 '8
* = 42 p = 80 6
+ = 43 q = 81 7T

= 44 r =82 8
— = 45 s =83 9
S4B t = B4 E
fi=m478 un = B5 B
0 = 48 v = 8 (
1 = 49 w = 87 =
dr =50+ x = 88 B
Gu=mBl y = 89 Ml
de=n82 z = 90 B &
5. =563 i = 91 #
g =4 5 = 92 b
Tee="ERE i = 93 El
8 =56 B = 94 &
SEE=EHTE _ = 95
wega= B8 = 96 B
E—HOE | = 97 &)
( =60 ” = 98 *
=t="161 # = 99 +
) = 62 $ =100
Ta=63" % = 101 —
fhi=rbd & =102 [
ati==phs * =103 B/
hi=utg ( =104 B0
gE=bTE ) = 105 &l
d = 68 * =106 2
e =69 + =107 3

L el VAR G T Sl [ e [ o [ o e ] T s T T Tl T e [ T [ 1 T |

108 4 =180 Z =218
109 5 =181 A = 219
110 6 =182 O =220
111 7 =183 U =a2azal
112 8 =184 B =222
113 9 =18 __ =223
114 : =186 ' =224
115 ; =187 a =228
116 ( =188 b =226
117 = =18 ¢ =227
118 ) =190 d =228
1198 ? =191 e =229
120 § =192 f =230
121 A =193 g =231
122 B =194 h =232
123 C =195 i =233
124 D =196 j =234
128 E =197 k =235
126 F =198 1 =236
161 G =19 m =237
162 H =200 n =238
163 I =201 o =239
164 J =202 p =240
168 K =203 g =241
166 L =204 r =242
167 M =205 s =243
168 N =206 t =244
169 O =207 u =245
170 P =208 v =246
171 Q =209 w =247
172 R =210 x =248
173 S5 =211 y =249
174 T =212 =z =250
178 U =213 & =251
176 V =214 & =282
177 W =215 i =283
1788 X =216 B =254
179 Y =217

Bild 1. Die verwendeten Druckerwerte

der Anwendbarkeit auf fast
alle Programme. Dies soll an
einem kleinen Beispiel de-
monstriert werden. Dazu
nehmen Sie wieder das klei-
ne Programm zum Aus-
drucken der ASCII-Werte.
Die alte Liste kénnen Sie oh-
ne weiteres verwenden. Mit
Super-Install wird nun der
Wert fir »a« durch den Wert
von »Z« ersetzt und umge-
kehrt. Das Ganze speichern
Sie unter dem Namen »Test«
ab. Als Adresse gibt man
49152 an.

Fiir den Namen des Text-
verarbeitungsprogramms
wird einfach der Name des
Programms zum Drucken
der Wertetabelle erfaf3t. Mit
<CTRL+X> erstellen Sie
sodann noch den Lader fiir
den kleinen Test. Wenn mit
dem Lader ein Basic-Pro-
gramm aufgerufen werden
soll, muB in Zeile 5 des La-
ders die 1 nach der Geréte-
adresse entfernt und das
Programm nochmals abge-
speichert werden. Nachdem
dann »NEW« eingegeben
wurde, kann es losgehen.
Mit »LADER. Programmna-
me« wird das Ladepro-
gramm eingeladen. Dieses
wird dann nur noch mit
»RUN« gestartet, und nach
kurzer Zeit beginnt der
Drucker mit seinem Werk.
Beim Vergleichen der neuen
Wertetabelle mit der alten,
kann man feststellen, daB
sich hier einiges geédndert
hat. So wurde, um auf obiges
Beispiel zuriickzukommen,
das »a« mit dem »Z« ver-

tauscht.

Zu guter Lletzt...

Mit Super-Install hat auch
der mit der Maschinenpro-
grammierung weniger ver-
traute Anwender die Moég-
lichkeit, mit den Problemen
der Druckeranpassung fer-
tig zu werden. Noch dazu
kann Super-Install sowohl
bei der Textverarbeitung als
auch bei eigenen Program-
men verwendet werden, die
Garantie fiir ein breites An-
wendungsspektrum.

(Mario Schacht/rf)
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C 64

Bild 5.

auf Bildschirm

auf Drucker

LDA #$0B

STA $0326
LDA #$C0
STA $0327
RTS

PHA

LDA $9A
CMP # $04
BNE $CO1E
PLA

STY $C023
TAY

LDA $C025,Y ;

PHA
LDY $C023
PLA
JMP $FICA

Der erzeugte Maschinencode

i@
20
)
40
5@

&0

61
a2

&5
&7

7@
73

74

198
197 REM
200 IF II=240

REM ook koo ok ke kxkk
REM X% —— SUPER-INSTALL — XX
REM %X M. SCHACHT / M.EKLEMM *%
REM XX BERLIN 51 (C) 1985 XX
REM  dkookkokokokokokok okok ok ok ok ok ko skok ook kok kokok
FOKE 53280,@:FOKE 53281,@8:POKE 53272,23
sPRINT CHR$(147)CHR$(159)CHR$(?)}

FOKE 788,52:REM STOF BLOCKIEREN

DIM LA®(11),DT(36),IN(Z255),RI(255),INS{
16)

FOR I=@ TO 3ZB8:BL$=BL$+CHR$(32) :NEXT
FO=23:PT=1@:PR$="... BITTE WARTEN ...":
GOSUER 10@

REM ———— TABELL ENWERTEVORGABE
FOR I=0 TO 31:BI(I)=I+1Z28:BI{I+32)=I+32
:BI(I+64)=1:BI(I+24)=1+464
BI(I+1Z2B8)=I+192:BI(I+16@)=I+96:BI(I+192
}=1+64:BI(I+223)=1+95:NEXT:BI (255)=94
FOR I=0 TO 2535:IN(I)=I:NEXT:FPOKE 631,17
:FOKE 198,1

RESTORE:FOR I=@ TO 346:READ DT(I):NEXT
FOR I=@0 TO 11:READ LA$(I):NEXT
ZE=1@:N$="CODETABELLEN NAME":AD=421532:7
X$="TEXTFPROGRAMM"

GOTO 2919

REM

—————————— AUSDRUCK POSITIONIEREN

188 FPOKE Z214,P0-1:FPRINT:FOKE 211,PT:PRINT

CHR#%{145)FPR$:RETURN

VOREBLAETTERN
THEN RETURN

<Q6@:
<B48x
{216
<186
<100

<235
<117>
<179
<@AZ6>

<@46x
126>

<@B4x
<0a9x>
<128

£199>
<161

<199
<121i>
<B74x
<1355

<11@>
174>

Listing 1. Super-Install. Bitte mit dem Checksummer 64V3
(Seite 76) eingeben

10

20

598
599
4500

&85
=1
610
611
612
613

&14

&16

617

618

&20
625

&30
&3

&40
645
650
&a55
&68
665
&78
678

697
702

715

720
74@
750

795
765
778
798

779
=]nln]

810

8z@

830
878
897

II=II+146:FOR I=B TO 15:FOKE 214,I+4:PR
INT:POKE 211,Z3:FRINT LEFT®(BL%,3)
FOKE 214,I+4:FRINT:FOKE 211,22:FRINT I
N{I+I1)

FPOKE(1Z236+1%4@) ,BI(I+II):POKE(1242+1%4
@),BI(IN(I+II)) :NEXT:RETURN

REM ZURUECKEBLAETTERN

IF II<=@ THEN RETURN

II=II-16:FOR I=15 TO @ STEF-1:FOKE 214
s I+4:FRINT:FOKE 211,23:PRINT LEFT%(BL%
3D

FOKE 214,I+4:PRINT:FPOKE 211,22:FRINT I
NCI+II)

FOKE(1236+1%4@) ,BI(I+I1):POKE(1242+]1%4
@) ,BICINC(I+II)):NEXT:RETURN

REM ——————— EDITOR{ IDEE:DATA BECKER)
IN=@:FOKE 214,P0-1:PRINT:POKE 211,PT:P
RINT FR$3;" ";

FOKE 204,0

POKE 212,1:GET IN%:IF IN$=""THEN &4@%
IF NU=8 THEN &16&

IF IN=@ THEN 615

IF IN$=CHR$ (20)THEN 620

IF IN$=CHR$(17)0R IN$=CHR$(145)THEN PO
KE 631,ASC(IN$):POKE 198,1: IN$=CHR$(13
):BOTO- 625

IF IN$="S"OR IN$="L"OR IN$="¢"THEN POK
E 631,ASC(IN$):POKE 198,1:IN$=CHRS(13)
:NU=0:60T0 625

:IF ASC(IN$)<48 OR ASC{IN$)>57 THEN &
S

IF IN$=CHR$(29)0R IN$=CHR$(157)THEN IN
$="":G0TO 605

IF IN$="¢"DR IN$=CHR$(145)0R IN$=CHR$ (

17)THEN POKE 204,1:FOKE 21Z,@8:RETURN
IF IN$=CHR$(1Z)AND IN=@ THEN IN$="":G0
TO 685

FOKE 207,0

IF IN$=CHR$ (13)THEN
HR$ (32) : IN$="":60TO
IF IN$=CHR$(2@) THEN
IF IN*LL-1 THEN &@5
PRINT IN$;
IN$(IN)=IN$: IN=IN+1:50T0 &85

FOR SL=@ TO IN-1
IN$=IN$+IN$ (SL) :NEXT : RETURN

IF IN=@ THEN RETURN

FOKE 212,0:PDKE 207,8:PRINT CHR%(157)C
HR$ (32)CHR$ (Z2)CHR$ ( 157)CHR$ (157) 3
IN=IN~-1:IN&{IN)="":RETURN

POKE 204,1:FRINT C
658
GOSUR 660:G0T0 685

REM ANZE I GE

IF ZE>»18 THEN ZE=3:FPOKE 198,@0:FP0=21:FT
=26:PR$=CHR$ (32) : GOSUE 1@0
ZE=ZE+1:PT=26:POKE 214,ZE-1:PRINT:FOKE
211,FT:PRINT CHR%(32)CHR$(158);

PRINT CHR®(157)CHR®(17)CHR$(18)CHR$ (32
YCHR® (1446)CHR$(159) : IF ZE=4 THEN GOSUE
7o

RETURN

IF ZE<S THENM ZE=2@:FOKE 198,0:F0=6:PT=
2&6:PR$=CHR$(32) : GOSUR 100
ZE=7E-1:FT=26:FPOKE 214,ZE+1:PRINT:FPOKE
211,PT:PRINT CHR%(3Z)CHR$(158);

PRINT CHR#%(157)CHR$(145)CHR$ (18)CHR$ (3
Z)CHR$(1446)CHR$ (159) : IF ZE=19 THEN GOS

UB T00
RETURN

REM EDITIEREN
FR#="":PO=ZE+1:PT=22:LL=3:NU=1:FOKE 21

4,PO-1:PRINT:POKE 211,23:PRINT LEFT$(E
L$,4)

POKE 631,ASC(X$):POKE 198,1:505UR 400:
IF VAL (IN$)>255 THEN X$=CHR$(32):60T0
800

IN(II+ZE-4)=VAL (IN$) :FOKE 1242+(ZE-4)%
4@,BI (VAL (IN$))

RETURN

REM HAUFTMENUE LAYOUT

@96
@32
@93
<@zax

016>
@36

<147 >
<134
<195
@66
<188
192>
{2525
{216%
<200
<10@x
<28a>

<151>

<1@1>

@89

<026

<1385
<814
<208

<@B3I3F
<247
<225
<RE&L

D1z
P47

{249

30 F¥p
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700

FOEE Z214,0:PRINT:FOKE 211,7:FOR O=1 TO
25:PRINT CHR$(173) 3 :NEXT

205 PR$="ZEICHEN{45FACECODE" :FO=3:FT=12:0G
OSup 100
@9 POKE Z14,1:FRINT:FOR G=1 TO Z21:FOKE 21
1,7:PRINT CHR%(165):FOKE 211,31 :FRINT
CHR%(145)CHR$(167) :NEXT
P18 PRS="TTTTITTL4SPACEXTTTT " :PO=4:FT=12:6
OSUE 10@
715 PR$=CHR$(18)+" SICHERN = LADEN =+ ENDE
":PD=23:FT=7:60SUE 1B@:FRINT BL%
2?16 RETURN
917 =
218 REM ———————————— HAUFTMENUE ABFRAGEN
219 GOSUR 2@@0:11=—-16:G0SUB 2B@:G05UB 2350:
REM VORGABEN LISTEN :
20 GET X$:IF X$=""THEN 220
F25 IF ASC(X$)>47 AND ASC(X$)<58 THENM GOSU
B B00:G0TD 920
P3@ IF X$<{:>"S"AND X$<>"L"AND X$<{>CHR$%(17)A
ND X$<>CHR$(145)AND X%<:>"¢"AND X$<>CHR
$(24)THEN 220
F4@ IF X$=CHR$(17)AND II+ZE<{259 THEN GOSUB
700:60T0 220
245 IF X$=CHR#%(17)AND II+ZE>Z258 THEN II=-1
6:G0SUER 78@0:G0T0 220
58 IF X$=CHR%(145)AND II+ZE>4 THEN GOSUE
750:60T0 2Z2@
F55 IF X$=CHR$(145)AND II+7ZE<S THEN II=Z5&6
:GOSUB 75@:G07T0 92Z@
P60 IF X$="S"THEN GOSUE 11@@:F0=24:FT=0:FR
$=BL%:G0SUR 1@@:G0T0 220
Q78 IF X$="L"THEN GOSUR 1@0@00:F0=24:FPT=0:FR
$=BL $:G0SUR 1@@:G0TO 28
8@ IF X$=CHR#$(Z4)THEN GOSUE 3000
85 IF X$=""THEN FOKE 788,4%7:PRINT CHR$(1
47) :END
9780 GOTO 22@
298 =
999 REM INDEXFELD LADEN
1000 FR$="CODE LADEN:":LL=16:PO=23:PT=7:NU
=@:6505UB 60@:N$=IN%$
1082 IF IN$="+"0OR IN$=CHR$(145)0R IN$=CHR%
{17)THEN FOEKE &631,ASC(IN%):FOKE 198,1
:RETURN
1885 OFEN 13,8,15:0FPEN 1,8,2,IN%+" ,P,R":G60
SUR ZZ20@:REM FEHLER
1818 IF FE<>® THEN 107@
1020 GETH#1,Z%,V$:AD=ASC{Z$+CHR$(B) ) +256%AS
C(V$+CHR%(@) ) :REM ADRESSE
19Z@ FOR I=0@ TO 36:GET#1,X$:NEXT:REM UEBER
LESEN
1848 FOR I=0 TO 255:GETH#1,X$:IN(I)=ASC{(X%+
CHR${(@1) :NEXT
1045 GETH#1,L$:LE=ASC(L$+CHR$%(2))—-1
1858 TX$="":FOR I=0 TO LE:GET#1,X$:TX$=TX$
+X$:NEXT:G05UB 2350:REM TEXTFRG.NAME
166@ II=-16:608UB Z200:REM NEU LISTEN
18780 CLOSE 1:CLOSE 15:IN$="":RETURN
1298 :
1899 REM ——— - INDEXFELD SICHERN
1106 FR$="CODE SICHERNMN:":LL=1&4:FO0=Z3:FT=7:
NU=@:G05UR &00:Ns=IN%
1181 BOSUER 119@:IF PEEK{198)=1 THEN RETURN
1182 FR$="ADRESSE <DEZ>:":LL=5:G05UB &0@:A
D=vAl {(IN%):G0SUB 11i9@:1F FEEK(198)=1
THEN RETURN
1133 GOSUB Z400:AA=AD:G0SUB 245@:IF AD=0 T
HEN 11i@Z
11@4 FR#="TEXTPROGRAMM:":Ll =1&4&:GOSUR &B@B:T
X6=IN%:605UB 119@:1F FPEEK(198)=1 THEN
RETURN
111® OPEN 15,8,15:0FEN 1,8,1,"@:"+N%:6505UE
ZZP@:REM FEHLER ‘
1112 IF FE<>@ THEN CLOSE 1:CLOSE 15:IN%=""
s RETURN
1115 BGOSUR Z350:REM STATUSZEILE
1120 PRINT#1,.CHR$(LE);CHR$(HE) ; :REM ADRESS
E
1125 K=@:FOR I=AD TO(AD+36) :PRINT#1 ,CHR$(D
T(K}) 3 :E=K+1:NEXT:REM MASCHINENFRG DR
UCEER
1130 K=@0:FOR I=(AD+34)TO(AD+IH+255) :PRINT#H#

1,CHRECINCE) ) ; s K=K+1 :NEXT:REM INDEXFE

<235
<2125
<1313

£188>

<241
<228>

<11@>

<178%>

L2273

244

1135
1148

1145

1150

1188
1189
1198
1191

1192
2198
2199
2200

221@

2398
2399
2408
2405

241@
2420
2448
2449
2450
2998
2999
000
002
003
3005
z01@
020
zoze
4@
050
Z06@
4998
4999
SO0
5010
5998
5999
5002

&010@
L@20

6030

6040

LD

<158
PRINT#1,CHR$(LEN(TX%)); 222>
K=1:FOR I=(AD+36+255)TO(AD+I6+255+LEN
(TXs)-1) <@17x
PRINT#1,CHRE(ASCIMIDS(TX$,K, 133} ;:K=K
+1:NEXT:REM NAME <228
CLOSE 1:CLOSE 15:G0OSUEB 3Z20@: IN$="":RE
TURN <136>
H <148%
REM —————————————— ABFRAGE AUSSTIEG <134>
PO=24:PT=0:PR%=BL$:6G05UE 100 <@1@>
IF IN$="+"0OR IN$=CHR$(145)0R IN$=CHR%$
(17)THEN FOKE 631,ASC(IN%):FOKE 198,1
:RETURN <179
PD=23:FT=7:RETURN <18a>
H <142
REM FEHLER <111%
INFUTH#15,FE,FE$:IF. FE=0 THEN 2228 <@37>

PR$=BL$:P0=24:FT=0:G0SUE 100:FR$=FE%:
PT=(40-LEN(FE%))/Z2: 605U 100:G0OSUB 23
2o

RETURN

REM WARTESCHLEIFE
FOR G=1 TO 250@:NEXT:RETURN

REM STATUSZEILE
PO=1:FT=0:PR$=BL%:605UR 10@:AD$=RIGHT

$(STR$(AD) ,LEN(S5TR%{(AD) -1} 1737
2 PR$=CHR% (Z@) +CHR%$ (34)+N$+CHR% (47)+AD%
+CHR$(47) +TXS$+CHR$ (Z4)+CHR$(159) <L
IF LEN(PR$)>4@8 THEN FR$=LEFT$(FR%,3%?)
+CHR$ (34) <118%>
PT=INT((41-LEN{PR%})/2) :G05UE 12@:RET
URN <@61%
H <88
REM —————————— ADRESSE ANFASSEN @49
AA=AD+11:60SUR 245@:DT(1)=LB:DT(&)=HR <173>
AA=AD+35:60SUR 2458:DT(Z2@)=LB:DT(Z21)=
HE:DT(Z28)=LB:DT(29)=HE <162

AA=AD+Z7 :GOSUR 245@0:DT(24)=LB:DT(25)=
HEB

RETURN

REM HIGH/LOW BYTE

HB=INT (AA/256) : LB=AA—-HBX256 :RETURN ;
H <18@>
REM ——————— I_LADEFROGRAMM GENERIEREN . <@a88x>
PO=2Z:PT=7:PR$=CHR%(18)+"MIT CTRL-X L

ADER ERZEUGEN":GOSUB 100 <148>
FO=24 :FPR$="PROGRAMM WIRD GELOESCHT !*
:GOSUR 188 <00a>
GET X%:IF X$=""THEN 2003 <09
IF X$<>CHR${(24)THEN GOSUB Z15:RETURN <899
FRINT CHR$(147);LA%(@) <141>

PRINT:PRINT:PRINT LA%$(1);CHR$(34) ;N$;

CHR$ (34) ;LA%(2) :FRINT LA%(3) <@B98:
FRINT LA$(4) ;CHR$(34) ;LAS(5) ;STR$(AD)
;LA%(S) sCHRS (34) LAS(7) sCHRE(34) ; TXS;
PRINT CHR$(34);LA%$(7) ;CHR$(34) 1LAS(D)
:PRINT LA%(8)

PRINT LA$(9);CHRS (34) ;LAS(10)+TX$;CHR
$(34);LA%$(11) ‘ <254
FOKE 631,19:FOR I=632 TO &37:FOKE I,1

Z:NEXT:POKE 198,7:END {2075
: <1483
REM DRUCKERFROGRAMM {1855
DATA 169,11,141,38,3,169,192,141,39,3
,96,72,165,154,201,4,208,12,104,148  <174>
DaTa 35,192,168,185,37,192,72,172,35,
192,104 ,76,202,241,255,255,255 <014
: <132>
REM ——————————— DATAS-LADEFROGRAMM <034
DATA “NEW" , "1 PRINTCHR$(147):IFA=0T
HENA=1:LDAD" @23
DATA ",8,1" <@BS:
DATA "3 PRINTCHR$(19)5" , "5 PRINT"

"SYS" , ":LOAD" , "CHR$(34)" £169
DATA "7 POKE&31,19:FOKESG32,13:POKELSS
,2:END" <D44>
DATA “SAVE" , "@:LADER." , ",B" <@B28>

Listing 1. Super-Install (SchiuB)
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