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Alles iiber Ihren Computer zum Aus-
schneiden und Sammeln. Machen Sie
mit, basteln Sie sich ein Computer-Le- kasten sammeln konnen (Teil 1).
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xikon. Im Laufe der Zeit kann so eine Kartei zum

»Nachschlagen« entstehen, die Sie in einem Kartei-

RAM (Random Access Me-
mory) — Zu deutsch: Speicher
mit wahlfreiem Zugriff. In ein
RAM lassen sich Daten hinein-
schreiben und auch wieder
auslesen. Der grofe Vorteil ist,
dafR sich jedes einzelne Bit ge-
zielt beschreiben, das heift
verandern 148t (im Gegensatz
zum ROM, bei dem die Daten
nicht verandert werden kén-
nen). Nachteil: Die Daten ge-
hen beim Ausschalten des
Computers verloren. Aufge-
baut sind diese RAMs aus ei-

ner Unmenge von winzigsten
Kondensatoren, bei denen der
Ladezustand eine binare Infor-
mation (»O« oder »l«) représen-
tiert. Speicherbausteine bend-
tigen ein sogenanntes »Re-
fresh-Signal«, das die Ladung
der eingebauten Kondensato-
ren in bestimmten Zeitfolgen
aktualisiert. Dies ist erforder-
lich, da sich die Kondensato-
ren nach einer bestimmten
Zeit entladen. Die Informatio-
nen waren dadurch unrettbar
verloren.

Basic-Interpreter — Der Ba-
sic-Interpreter befdhigt den
Computer, Befehle und Anwei-
sungen, die der Anwender in
einer fiir ihn leicht merkbaren
Form eingibt, auf eine vom
Computer verwertbare Infor-
mationsserie zu iibersetzen.
Der Computer versteht keine
Anordnungen wie zum Bei-
spiel RUN oder PRINT. Er kann
»nur« Maschinensprache. Der
Interpreter (Ubersetzer) liber-
setzt Basic-Befehle in komplet-
te Maschinenprogramme, die

dann vom Mikroprozessor aus-
gefiihrt werden konnen. Dies
ist unabhangig davon, ob man
sich im Direktmodus befindet
oder gerade ein Programm
abarbeitet. Die Funktion: Wird
ein Befehl erkannt, so ver-
zweigt der Interpreter in eine
dem Befehl zugeordnete Routi-
ne. Diese Routine wird der Rei-

‘he nach abgearbeitet und die

darin enthaltenen Befehle aus-
gefiihrt. AnschlieBend wartet
der Interpreter auf den nach-
sten Basic-Befehl.

ROM (Read Only Memory)
— Zu deutsch: Nur-Lese-Spei-
cher, Festwertspeicher. ROM-
Bausteine enthalten fest ein-
programmierte Daten, die sich
nicht verandern lassen. Vor-
teil: Die Daten bleiben nach
dem Ausschalten des Compu-
ters erhalten. ROM-Bausteine
werden eingesetzt, um Be-
triebssysteme gleich nach
dem Einschalten griffbereit zu
haben. Da ROMs immer vom
Hersteller programmiert und
auf die jeweiligen Systeme ab-

gestimmt werden, spricht man
bei der darin enthaltenen Soft-
ware auch von der»Firmware«.
ROM-Bausteine sind in der
Herstellung recht teuer, da
spezielle »Masken« (Mikro-
Filme zum Belichten der
Chips) entwickelt werden miis-
sen. Die im C 64 verwendeten
ROMs sind pinkompatibel mit
EPROMs der Serie 25xx, kon-
nen also problemlos gegen
selbstprogrammierte EP-
ROMs (zum Beispiel 2564) aus-
getauscht werden.

Serieller Bus — Der serielle
Bus erledigt die Dateniibertra-
gungen zu peripheren Gera-
ten. Es konnen Diskettenlauf-
werke, Drucker oder Plotter
an diese Schnittstelle zur Au-
Benwelt angeschlossen wer-
den. Bei der seriellen Daten-
iibertragung wird ein Byte
nicht auf einmal, sondern Bit
fiir Bit iibertragen. Diese Art
der Kommunikation ist leider
nicht die schnellste, was sich
auch in der geringen Ge-
schwindigkeit, mit der die Da-

ten ibermittelt werden, aus-
drickt. Der Vorteil dieser
Ubertragungsart besteht darin,
daf nicht viele Leitungen be-
notigt werden. Zum einen wird
eine Leitung bendtigt, die die
Informationen bitweise trans-
portiert (Serial Data In/Out).
Die zweite tlibertragt die Takt-
frequenz »Serial CLK«. Die drit-
te schlieBlich (»Serial Atn«)
wacht dariiber, ob das andere
Gerat bereit ist, Daten zu emp-
fangen oder zu senden. Masse
und Reset schliefen den Kreis.

EPROM (Erasable Program-
mable Read Only Memory) —
Zu deutsch: Loschbarer, pro-
grammierbarer Nur-Lese-
Speicher. EPROMs dienen wie
die ROMs als Festwertspei-
cher. Das heifft, sie verlieren
ihre Daten nicht beim Aus-
schalten des Computers, da
die in ihnen gespeicherten In-
formationen dauerhaft erhal-
ten bleiben. Der Nachteil ist,
dalB diese Daten dhnlich den
ROMs nicht verandert werden
kénnen. EPROMs benutzt man

héaufig dazu, um sich eigene
Betriebssysteme oder Zei-
chensétze zu programmieren
und diese dann gegen die
Original-Bausteine auszutau-
schen. EPROMs eignen sich
auch gut fiir Computer-Klein-
serien, da ihre Programmie-
rung relativ leicht und die Ko-
sten gering sind. Man kann
EPROMs mit ultraviolettem
Licht léschen und anschlie-
Bend mit einem EPROM-Pro-
grammiergerdt (EPROM-Bren-
ner) neu programmieren.

HiRes-Grafik (High Resolu-
tion-Crafik) — Zu deutsch:
hochauflosende Grafik. Der
Computer arbeitet im Normal-
zustand im Textmodus. In die-
sem Modus lassen sich genau
1000 Zeichen abbilden. Diese
Aufldsung geniigt fiir Textdar-
stellung, fiir Grafik ware sie zu
gering. Deshalb schuf man
den HiRes-Modus. In dieser
Betriebsart 1aBt sich jeder der
insgesamt 64000 Bildpunkte
einzeln ansprechen. Es koén-
nen somit also Grafiken mit ho-

her Auflésung auf dem Bild-
schirm sichtbar gemacht wer-
den. Diese sind jedoch sehr
speicherplatzaufwendig. Ein
normaler Text-Bildschirm be-
notigt 1 KByte Speicher, bel ei-
ner hochauflésenden GCrafik
jedoch steigt der Platzbedarf
auf 8 KByte. Gréfere Compu-
ter konnen, da sie liber genii-
gend Speicher verfiigen, auf
den Text-Bildschirm verzich-
ten und schreiben ihre Texte
direkt in den HiRes-Bild-
schirm.

Betriebssystem (Kernel-
ROM) — Das Betriebssystem
ist ein in Maschinensprache
geschriebenes Programm,
das die Aufgabe hat, den An-
wender zu entlasten. Das Be-
triebssystem nimmt dem Be-
nutzer alle Arbeiten ab, die ein
Computer besser bewaltigen
kann und die den Anwender
nur aufhalten wiirden. So ge-
horen zu den Aufgaben des
Betriebssystems (im C 64/C
128 ist es festin einem ROM un-
tergebracht) etwa das Ausge-

ben und Empfangen von Da-
ten, die aus oder an periphere
Geréte (Drucker, Floppy-Lauf-
werke) gesendet oder von die-
sen empfangen werden. Eben-
falls wird das Betriebssystem
bendétigt, um den Cursor blin-
ken zu lassen oder die Tastatur
abzufragen. Es nimmt uns auch
die Arbeit ab, die anfallt, wenn
etwa eine Basic-Zeile in den
Speicher geschrieben wird.
Dazu muB es Téatigkeiten erle-
digen, die den Anwender nur
behindern wiirden.

Parallele  Dateniibertra-
gung — Die parallele Ubertra-
gung ist die schnellstmogliche
Art, Daten zu libertragen. Ge-
geniiber der seriellen Daten-
libertragung, bendtigt man bei
der parallelen Dateniibertra-
gung mehrere Leitungen. Die-
se sind: acht Leitungen, um ein
ganzes Byte parallel, also auf
einmal, iibertragen zu kénnen.
Des weiteren gehdren eine
Masseleitung und zwei spe-
zielle Steuerleitungen dazu.
Der Sinn dieser Steuersignale

ist folgender. Auf der einen
Leitung fragt der Computer
das angesprochene Gerét, ob
das angeschlossene Gerét be-
reit ist, Informationen iiber die
acht Datenleitungen zu senden
oder zu empfangen. Mit der
zweiten Steuerleitung antwor-
tet das Gerat dem Computer.
Fallt die Antwort negativ aus,
so wartet der Computer mit
der Dateniibertragung, bis
das Peripheriegerdt meldet:
»Ich bin wieder soweit und
kann neue Daten bearbeiten.«
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