
u den meistverkauften 

Produkten der letzten 

Monate zählen die zahl- 

reichen Kampfsportspiele 

diverser englischer Softwa- 

rehäuser. Das hat natürlich 

zur Folge, daß immer mehr 

von diesen Spielen produ- 

ziert werden. Bevor die 

Kampfsport-Welle zum Weih- 

nachtsgeschäft völlig über- 
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Der Karateschlag hat in den letzten Mo- 
naten nichts von seiner Faszination ver- 

loren. Nur so läßt es sich erklären, daß 
wieder mal zwei Kampfsportspiele erschienen sind. 

International Karate (System 3) 

schwappt (es sind minde- 

stens vier weitere Spiele die- 

ses Genres angekündigt), 

stellen wir Ihnen zwei beson- 

ders gute Vertreter dieser 

Gruppe vor, die schon jetzt 

erhältlich sind: »Way of the 

Tiger« und »International Ka- 

rate«. 

Eigentlich drei Spiele auf 

einmal bietet Way of the Ti- 

ger von Gremlin Graphics. 

Doch zunächst die Hinter- 

grundstory: Sie wurden als 

Findelkind von den Mön- 

chen des Gottes Kwon aufge- 

zogen. Seit Ihrer Jugend bil- 

deten Sie sich im Kloster in 

zahlreichen Kampfsport- 

techniken, um das Böse in 

der Welt später erfolgreich 

bekämpfen zu können. Ihre 
Lehre ist nun beendet und 

Sie müssen in drei Prüfun- 

gen beweisen, daß Sie wür- 
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Way of the Tiger besteht 

aus insgesamt vier Program- 

men: Einem Hauptmenü und 

den drei einzelnen Spiel- 

phasen. Dadurch konnte in 

jede einzelne Phase eine 

Mengetoller Grafik und ÄAnı-. 

mation gepackt werden. Ge- 

rade das saubere Scrolling 

auf mehreren Ebenen und 

die detailreichen und be- 
wegten Hintergrundgrafiken 

haben uns sehr beeindruckt. 

Way of the Tiger ist sehr 
abwechslungsreich durch 
die drei völlig unterschied- 

lichen Spielstufen. Jede der 

drei Phasen bietet neue 

Way of the Tiger (Gremlin Graphics) 

dig sind, den Titel eines 

Kwon-Ninja zu tragen. Fol- 

gende Aufgaben warten auf 
Sie: Durchwandern Sie un- 

bewaffnet die Wüste von 

Orb und verteidigen Sie sich 

gegen die Gegner. Dann 

müssen Sie eine lange 

schlüpfrige Stange, die sich 

als Brücke über einem See 
befindet, bewachen, wäh- 

rend von links und rechts ge- 

fährliche Angreifer auf Sie 

einschlagen. Im dritten Teil 

müssen Sie schließlich Ihre 

Fertigkeit mit dem Samural- 

Schwert beweisen und ge- 
gen Ihren Lehrmeister per- 

sönlich antreten. 

Schlagtechniken und ande- 

re Gegner. Nur eines ver- 

mißt man bei Way of the 

Tiger: Einen Zwei-Spieler- 

Modus. Eskannleidernural- 

leine gegen den Computer 

gespielt werden. 

Ohne tolle Hintergrund- 

story präsentiert sich Inter- 

national Karate von System 

Three. Zwei tapfere Karate- 

heldentreten an verschiede- 

nen Schauplätzen rund um 

die Welt gegeneinander an. 
Der sportliche Wettkampf 
steht also im Vordergrund. 

Die beiden Recken schlagen 
sich an so illustren Schau- 
plätzen wie die Pyramidenin 

Ägypten, die Oper von Syd- 
ney oder vor dem Zuckerhut 
in Rio de Janeiro. 

Die Kampfregeln sind un- 

terschiedlich, je nachdem 

ob ein Spieler gegen den 

Computer oder zwei Spieler 

gegeneinander spielen. Im 

Ein-Spieler-Modus dauert 

eine Runde maximal dreißig 

Sekunden. Gewinnt der 

Spieler, muß er gegen einen 

weiteren, besseren Compu- 

ter-Gegner antreten. 

Bei zwei Spielern hinge- 

gen wird sechzig Sekunden 

lang gekämpft. Sollten ei- 

nem der Spieler innerhalb 

der Spielzeit die Punkte aus- 

gehen, hat er verloren. 

Sieht man International Ka- 

rate auf dem Bildschirm, 

denkt man unwillkürlich an 

das fast schon ein Jahr alte 
»Way of the Exploding Fist« 

von Melbourne House. Doch 

im direkten Vergleich 

schneidet International Ka- 

rate wesentlich besser ab. Es 

spielt sich einfach besser 

und genauer als Exploding 

Fist, da die einzelnen Schlä- 

ge "präziser ausgewertet 
werden. Außerdem ist der 

Spielablauf wesentlich 

schneller. Die Grafik ist noch 

detailreicher, die Animation 

wirkt noch echter. Sehr toll 

auch die Musik: Ein 11 Minu- 

ten langer Soundtrack von 

Rob Hubbard läßt aufhor- 

chen. Dazu tönen digitaliser- 

te Kampfschreie. 

Von derinsgesamt sehr ho- 

hen Qualität von Internatio- 

nal Karate zeugt schon, daß 

der bekannte amerikanıi- 

sche Spieleproduzent Epyx 

das Programm in Amerika 

unter dem Titel »World 

Championship Karate« ver- 

treiben wird. Für zwei Spie- 
ler ist es dasim Augenblick 
beste Kampfspiel. Aber 

auch Way of the Tiger ist 

nicht von schlechten Eltern 

und für Solo-Spieler sicher- 

lich interessanter, da ab- 

wechslungsreicher. (bs) 
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