Tips & Tricks

C 64/Simons Basic

1730 :
1740 a=l:xx=int(x):yy=int(y)

175@ if xxrax—1 then a=at+l:ixx=x—ax
1768 if yyray—1 then a=a+2:yy=y-ay

177@ :

1780 if peek(52280)<>athen sys52225,1,a
179@ rem in 5228@ steht die aktuelle
1808 rem schirmnummer des anzeige-—
181@ rem speichers.

1820 =
183@ plot
184@ :
185@ end proc

1860 :

1870 rem 950300953 390303236 3 3993639693 33
1880 rem #*##x% L2 2 2 3
1890 rem ** linie x1,yl,x2,y2,m *
1700 rem **¥xx W
1910 rem #3653 3565 53 33 5 3 3 3 9396 3 3 3 363 33
19280 :

1930 proc linie

194@ :

195@ local xd,yd,sr Xx,¥Yy,a

1768 exec linie3

197@ global

1780 =

199@ end proc
2000 :

2010 :

20280 proc linie3
2030 :
2048 xd=(x2-x1):yd=(y2-yl)

205@ if abs(xd)<abs(yd)then call linie2
2060 :

KK 5 ¥YY,m

2078 rem ——————————— liniel ———————————
208@ :

20798 sr=yd/abs{xd)

2188 y=y1

2110 for x=x1 to x2 step (xd/abs(xd))
2120 :- y=y+sr

2132 : exec punktl

21408 next x

2158 :

21460 end proc

217@ :

2188 rem ——————————— linie2 ——————————
2198 :

2208 proc linie2

221@ :

2220 sr=xd/abs (yd)

2230 x=x1

2240 for y=yl to y2 step (yd/abs(yd))
2258 : ®=x+sr

2260 : exec punktl

2270 next y
2280 :

229@ end proc
2300 =

2310 rem 30 W I I W I IR
2320 rem *EENEx L
2330 rem *x#x L
2340 rem *EEHEx T
2350 rem M3 3N 3 I I
23460 :

2370 proc kreis

kreis x1l,yl,r,m

2380 :

2390 local U,CyS4X,YsXXsYYqa
2400 :

2410 u=r+n/4

2420 :

2438 for i=i/4 to #/2 step W/4/u

2440 : c=cos({i)#r:s=sin(i) *r
2450 : x=x1l+c:iy=yl+s:exec punktl
2460 = ®=xl+c:y=yl+s:exec punktl
2478 : n=xl+s:y=yl+c:exec punktl
2480 : ®=xl+siy=yl—-ciexec punktl
24980 = n=xl+ciy=yl-s:exec punktl
2500 : ®=xl-c:y=yl-s:exec punktl
2510 = x=xl-s:y=yl-c:exec punktil
2520 : ®x=xl-s:y=yl+c:exec punktl
2570 = ®x=xl-c:iy=yl+s:exec punktl
2548 next i

2550 :

2546@ global

2578 end proc

2580 :

250 rem RN I I BN

2600 rem *#xxx E T T
2618 rem *x* box x1,yl,x2,¥v2,m *H R
2620 rem *Exxx EE 2223

26F@ rem RN R NN WS W NI
264@ :

2650 proc box

2660 :

26780 local al,bl,aZ,b2,xd,yd,sr,xx,yy,.a
2680 :

2698 al=xl:a22=x2

2700 bl=yl:b2=y2

2718 :

2728 y2=bl:exec linie3

2738 y2=b2:x2=al:exec linie3

2740 xl1=a:yl=b2:exec linie3

27508 xZ2=al:y2=bl:exec linie3

2768 :
Listing 3. Demo 2 fiir

277@ global
278@ end proc »HiRes Colossal« (Schius).

1000 MARK WETTBEWERB

Wir suchen die schonsten GIGA-CAD-Grafiken

Im 64'er Sonderheft 6/86 haben wir mit »Giga-CAD« den
derzeit leistungsfahigsten 3D-Grafik-Editor fiir den C 64 ver-
offentlicht. Mit ihm konnen Sie auf einfachste Weise nahezu
jeden erdenklichen dreidimensionalen Kérper als Draht-
oder Vollmodell konstruieren. Bei der Schattierung von Voll-
modellen werden automatisch bis zu 92 Graustufen darge-
stellt und auf Wunsch ausgedruckt. Die Lichtquellen- und
Fluchtpunktkoordinaten sind frei bestimmbar. Es bieten sich
also ungeahnte Mdéglichkeiten, und Threr Phantasie sind kei-
ne Grenzen gesetzt!

Wir rufen nun alle »Hobby-Konstrukteure« auf, an unserem
groRen 3D-Grafik-Preisausschreiben teilzunehmen. Insge-
samt sind hierbei 1000 Mark zu gewinnen:

84 (3:¥up

1. Preis 500 Mark 3. Preis 100 Mark
2. Preis 250 Mark 4.—6. Preis je 50 Mark.

Schicken Sie uns bitte Thre Giga-CAD-Grafiken und die da-
zugehorigen Objekte auf einer Diskette — Hardcopies kén-
nen leider nicht beriicksichtigt werden. Senden Sie diese bit-
te bis zum 30. September 1986 (Poststempel) an:

Markt & Technik Verlag

Redaktion 64’er

— Giga-CAD-Wettbewerb —

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen _

Falls Sie nicht gewinnen sollten, erhalten Sie IThre Unterla-
gen natiirlich zuriick. '
Viel Spaf und viel Gliick!

Ausgabe 9/September 1986



