
Tips & Tricks C 64ISimons Basic 

1730 : 
1748 a=lsıxx=int (ix)syy-intiy) 

1758 if xx>ax-1 then asatlıx=n-ax 

176B if yyray-i then asatZı yy=y-ay 

1778 : 
17808 if peek (52288) <>athen sys52225,1,a 
1798 rem in 52298 steht die aktuelle 

1882 rem schirmnummer des anzeige- 
1812 rem speichers. 

1828 : 
18328 plot xx,yy,m 

1942 : 
185Q@ end proc 

1860 : 
187B rem KEURERNERRRHHHHRHHHRHRTRHRRHERT 

1880 rem ##%*%* Bee 

1890 rem #** linie x1,y1,x2,y2,m ** 
1708 rem #**%* E 2 223 

1710 rem HERRRRRBBRBRRRIHRIHHIHIHIHIIHIE HE 

17280 : 

17380 proc linie 

1940 : 
1950 local xd,yd,sr,xx,yy,a 
1768 exec linie 

19772 global 

19780 : 
1998 end proc 

zZu20 : 
zuwi® :. 
2828 proc linie 

2u30 : 
2040 xd=(x2-x1)eyd=(y2-y1) 

2858 if abs(xd)<abs{yd)’then call linie? 

ZB6R : 

2072 rem liniel 

zZu80 : 
2u720 sr=yd/abstkd) 

z100 y=-yi1 
2118 for x=x1 to x2 step (xd/abs{xd)) 

2120 :° y-y+tsr 

2130 : exec punkti 

2148 next x 

21580 : 

21680 end proc 

2178 : 
2188 rem linie2 

21978 : 
228008 proc linie? 

22180 : 
2228 sr=xd/abs (yd) 

2230 x=x«1 

2240 for y=yl to y2 step (yd/abstyd)) 

22580 : x=k+tsr 

ZZ6R : exec punkti 
227@ next y 

2280 : 

22980 end proc 

Z32a0 : 

P3ZE1IB rom KARRIERE TRITT 

ZOO rem #888 8 KERERE 
2338 rem ##* Pe 

?Z4U rem KRaRR% RERRRE 

7350 rem PRRRBRRRRSRABREIHIE III 

23580 : 

23728 proc kreis 

kreis x1,yl,r,m 

23582 : 
239780 local u,c,5,X8 3 Yyz5AX, Yy,a 

2400 : 

2418 usr#n/4 

2420 : 

2432 for i=m/4 to wW/2 step "m/4/u 

2440 : ce=cosli)#tr:ss=sinti)*#r 

450 : »=»1+tc: y=-yl+tsıexec punkti 

2460 : »=x1l+tc:y=yl+tsıexec punkti 

2470 : "=x1+ts:ıy=yl+tcisexec punkti 

2480 : »=x1l+ts:ıy=yl-ciexec punkti 

2490 : »=x1+tc:y=yl-s:exec punkt! 

„saa =: z=x1-cıy=yl-ssexec punkti 

2518 : x=x1-sıy=yl-ciexec punkti 

2520 : »=31l-s:y=-yl+tc:exec punktil 

2530 : »=»1-cıy=yl+ts:ıexec punkti 

Z540 next i 

Isa : 

2562 global 

2572 end proc 

25980 : 
FPSID rem KERN HIHI 

Z60Q rem Kur rare E 

Z610 rem ##* *r% 
2620 rem #r8%%* “RER 
2HFIO rom HERREN HN HH NR HR 

2640 : 
28580 proc box 
zu : 

26570 local al,bl,a2,b2,xd,yd,sr,x2,Yyy,a 

2480 : 
zB al=sklıa2=k2 

2720 bi=y1:b2=y2 
2710 : 

S7/ZU yZ=blsexec linie 

2730 y2=-b2:x2=salsexec linie 

2748 x1=al:yl=bZ:exec linie3 

2750 »Zsaf:yZ=bliexec linie 
2760 : 
277’@ global 

27880 end proc 

box x1,y1,2x2,yZ2,m 

Listing 3. Demo 2 für 
»HiRes Colossal« (Schluß). 

Wir suchen die schönsten GIGA-CAD-Grafiken 

Im 64’er Sonderheft 6/86 haben wir mit »Giga-CAD« den 

derzeit leistungsfähigsten 3D-Grafik-Editor für den © 64 ver- 

öffentlicht. Mit ihm können Sie auf einfachste Weise nahezu 

jeden erdenklichen dreidimensionalen Körper als Draht- 

oder Vollmodell konstruieren. Bei der Schattierung von Voll- 

modellen werden automatisch bis zu 92 Graustufen darge- 

stellt und auf Wunsch ausgedruckt. Die Lichtquellen- und 

Fluchtpunktkoordinaten sind frei bestimmbar. Es bieten sich 

also ungeahnte Möglichkeiten, und Ihrer Phantasie sind kei- 

ne Grenzen gesetzt! 

Wir rufen nun alle »Hobby-Konstrukteure« auf, an unserem 

großen 3D-Grafik-Preisausschreiben teilzunehmen. Insge- 

samt sind hierbei 1000 Mark zu gewinnen: 

1000 MARK WETTBEWERB 
1. Preis 500 Mark 3. Preis 100 Mark 

2. Preis 250 Mark 4.—6. Preis je 50 Mark. 

Schicken Sie uns bitte Ihre Giga-CAD-Grafiken und die da- 

zugehörigen Objekte auf einer Diskette — Hardcopies kön- 

nen leider nicht berücksichtigt werden. Senden Sie diese bit- 

te bis zum 30. September 1986 (Poststempel) an: 
Markt & Technik Verlag 

Redaktion 64er 

— Giga-CAD-Wettbewerb — 

Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei München j 

Falls Sie nicht gewinnen sollten, erhalten Sie Ihre Unterla- 

gen natürlich zurück. 
Viel Spaß und viel Glück! 

Ausgabe 9/September 1986


