C 64

te man ein Basic-Programm nachladen, so ist dies schon et-
was komplizierter. Solange das nachgeladene Programm
kiirzer ist als das erste, geniigt es, einen einfachen LOAD-
Befehl einzusetzen (die IF-Abfrage kann entfallen, da das
zweite Programm ja gleich gestartet wird). Wenn das nachge-
ladene Programm jedoch langer ist, werden samtliche Varia-
blen iiberschrieben.

Die allgemein giinstigste Lésung soll hier kurz vorgestellt
werden. Sie kann sowohl fiir Maschinen- als auch fiir Basic-
Programme Verwendung finden.

Wenn Thnen der Begriff sTastaturpuffer« gelaufig ist, kén-
nen Sie diesen Absatz iiberspringen. Wenn nicht, geben Sie
einmal folgende Zeile ein (ohne Zeilennummer), driicken
<RETURN> und dann ein paar Tasten (bevor das »READY.«
erscheint).

FOR I=1 TO 2000 : NEXT

Sie sehen, daB sich der C 64 Ihre Tastendriicke (bis zu zehn
Stiick) gemerkt hat. Er speichert sie in seinem »Tastaturpuf-
fer«. Das Gute daran ist, daB wir durch ein paar gezielte
POKE-Anweisungen in einem Basic-Programm diese Tasten-
driicke simulieren kénnen. Das ist auch das Prinzip unserer
Laderoutine:

Wir schreiben den LOAD-Befehl, der unser zweites Pro-
gramm nachladen soll, auf den Bildschirm und machen dem
C 64 vor, daB wir die < RETURN > -Taste gedriickt hétten. Da-
durch wird der LOAD-Befehl dann ausgefiihrt. Also:

10 PRINT ”{CLR,2DOWN}LOAD” CHR$(34) "XYZ” CHR$(34) ”,8
20 PRINT ”{4DOWN} RUN{HOME} ” ;

(Zur Erinnerung: Buchstaben innerhalb geschweifter
Klammern diirfen Sie nicht ausschreiben, sondern miissen
die entsprechenden CursorTasten driicken.)

Was bedeuten die »CHR$(34)« in der Zeile 10? Wie Sie
vielleicht wissen, ist es nicht méglich, ein Anfithrungszei-
chen innerhalb von Anfithrungszeichen zu schreiben (mit
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»PRINT ” ” "«?). Dieses benétigen wir aber fiir den LOAD-Be-
fehl. Das CHR$(34) bewirkt nun, daB an der entsprechenden
Bildschirmposition ein Anfiihrungszeichen ausgegeben
wird.

Wenn Sie das Programm mit RUN starten, erscheint in der
dritten Zeile der LOAD-Befehl und etwas weiter unten ein
»RUN«. Wenn Sie jetzt zweimal < RETURN > driicken wiirden
und ein Programm mit dem Namen »XY Z«auf Diskette hatten,
wiirde dieses geladen und gestartet. Da wir das Ganze aber
programmgesteuert machen wollen, miissen wir die beiden
RETURNS von Basic aus simulieren, also in den Tastaturpuf-
fer schreiben. Dies geschieht iiber:

30 POKE 631,13 : POKE 632,13

Der Tastaturpuffer hat ndmlich die Adressen 631 bis 640.
»13« ist der ASCII-Code der < RETURN > -Taste (siehe auch
entsprechenden Anhang im Commodore-Handbuch zu Ih-
rem C 64). Jetzt miissen wir dem C 64 nur noch mitteilen, daB
im Tastaturpuffer noch zwei unbearbeitete Tastendriicke vor-
liegen: 40 POKE 198,2

Und damit die Tastendriicke auch ausgefiihrt werden, muR
noch eine END-Anweisung folgen: 50 END

Natiirlich kénnen Sie iiber diesen Trick nach dem Ladevor-
gang auch erst eine Variable definieren oder einen POKE
ausflihren. Dazu miiBten Sie einfach die PRINT-Anweisung in
Zeile 20 andern.

Der Tastaturpuffer bietet eine Fiille von Moglichkeiten.
Wer sich erst einmal mit ihm angefreundet hat, wird ihn nicht
mehr missen wollen. Beim Ausprobieren von Programmen,
die mit dem Tastaturpuffer arbeiten, ist es ratsam, den Ta-
stenzéhler bei Adresse 198 so lange auf Null stehen zu lassen,
bis auf dem Bildschirm die Positionierung der auszufiihren-
den Befehle stimmt. Zu beachten ware noch, daB Sie in den
Tastaturpuffer nur ASCII-Werte POKEn diirfen (iiber PRINT
ASC("Taste") oder Anhang im Handbuch herauszufinden).

(tr)

Tips & Tricks
fur Profis

Diesmal sollen vor allem die Schachspieler unter den
C 64-Fans mit einem &uBerst niitzlichen Programm
bedacht werden. Weiterhin bringen wir zwei Tips
zum Thema »Basic-Tokens«, eine Disketten-Refor-
mat-Routine als Dreizeiler () und viele weitere Aha-
Erlebnisse fiir Profis.

nder letzten Ausgabe fragten wir Sie, warum der Einzeiler
I0FORI=1TO 20 : OPEN 1,2 : NEXT
keinen »too many files+, sondern einen »next without for«
Error zur Folge hat. Haben Sie es erraten?

Der Grund liegt in der Sekundéradresse 2 des OPEN-
Befehls. Sie besagt: »RS232-Kanal 6ffnen«. Und wenn man jetzt
noch weiB, daB nach einem solchen OPEN-Befehl automa-
tisch sdmtliche Variablen, Riicksprungadressen fiir GOSUBs
und FOR-NEXT-Schleifen geldscht werden, hat man die Lo-
sung schon. Der C 64 reserviert sich am Ende des Basic-
Speichers etwas Platz fiir einen RS232-Puffer. Und sicher-
heitshalber 16scht er dabei den kompletten Variablenspei-
cher.

Also: Beim Schreiben von Programmen, die RS232-Rou-
tinen verwenden, immer darauf achten, daf der entspre-
chende OPEN-Befehl in der ersten Zeile des Programms
steht! (tr)
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Tokens im Klartext

1 POKE769, 177: FORI=1T076: POKE73,255: POKE781, I : SYS42794:
PRINT, : NEXT:POKE769, 227

Dieser Einzeiler gibt sédmtliche Basic-Befehle auf dem
Bildschirm aus.

Er beniitzt die Routine, die den Basic-Code in Klartext um-
wandelt ($AT17). Diese Routine zieht von dem iibergebenen
Basic-Token 127 ab und schiebt das Ergebnis ins X-Register.
Danach wird das Y-Register in der Speicherstelle $49 (73) ge-
speichert. Die Routine gibt nun den Basic-Befehl aus und
springt nach $A6EF. Dort wird unter anderem das Y-Register
mit dem Wert der Speicherstelle $49 (73) geladen und um
eins erhoht. Ist das Ergebnis 0 wird zum Basic-Warmstart
($E386) verzweigt, dort wird iiber den Befehl »JMP ($0300)«
nach $E38B gesprungen. Dabei steht in $0300 (768) der Wert
$8B und in $0301 (769) der Wert $E3.

Der Einzeiler POKEt nun in einer FOR-NEXT:Schleife die
Werte von 1 bis 76 (entspricht den Token -127) in die Speicher-
stelle 781. Der Wert dieser Speicherstelle wird beim SYS-
Befehl in das X-Register geladen. Zusitzlich wird der Wert
258 in die Speicherstelle 73 ($49) gePOKEt und mit dem SYS
42794 nach $AT2A gesprungen. Darauf wird der Basic-Befehl
auf dem Bildschirm ausgegeben, das Y-Register mit dem
Wert der Speicherstelle 73 ($49) geladen und um eins erhéht,
Dadurch steht nun 0 im Y-Register und der Computer ver-
zweigt zum Basic-Warmstart. Zuvor hat der Einzeiler das
High-Byte des Warmstartvektors auf ein »RTS« umgebogen
(statt $E38B auf $BI18B). Deshalb wird anstatt zum Basic-
Warmstart wieder zuriick ins Basic-Programm gesprungen.
Nach Beendigung der Schleife wird der Warmstartvektor auf
den urspriinglichen Wert gebogen. Deshalb darf das Pro-
gramm nicht unterbrochen werden!

(Mathias Kiihlewein/tr)
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Basic-Erweiterungen durchschaut

In den meisten Basic-Dialekten/Basic-Erweiterungen wer-
den die Schliisselworte als 1-Byte-Token gespeichert. Das
kleine Programm (Listing 1) erzeugt eine vollstandige Liste
dieser Token und der zugehorigen Befehle, wenn Sie esunter
dem zu untersuchenden Dialekt laden und starten. Die Werte
der Token liegen im Bereich $80 bis $FF, das heift 128 bis 255.
Das Programm erzeugt daher zunachst Zeilen mit diesen
Nummern und dem jeweiligen Hex-Byte und POKEt dann die
Token in die Zeile hinein.

Am Schlu 16scht das Hauptprogramm sich selbst (es muf
daher vor dem ersten Start auf einem Datentrdger gesichert
- werden), und im Programmspeicher verbleibt die Liste der
Token und ihrer Bedeutung, die nun mit »LIST« abgerufen
werden kann. In manchen Basic-Dialekten steigt der Compu-
ter beim Code 204 ($CC) aus. Durch Loschen der Zeile 204
kann dies umgangen werden.

»Tokenfinder«ist auch niitzlich zum Auffinden von Schliissel-
worten, die vielleicht im Handbuch verschwiegen wurden,
denn man erhalt ja eine Liste aller Schliisselworte. Auch fiir
Dialekte mit 2-Byte-Token (zum Beispiel Simons Basic) kann
der Profi das Programm sicherlich leicht anpassen.

Bitte halten Sie sich genau an die angegebenen Zeilennum-
mern, da die Routinen hierauf abgestimmt sind. Die Auto-
Léschroutine steht in Zeile 600, welche in bekannter Einzeil-
lermanier in abgekiirzter Schreibweise eingegeben werden

mub, (Christian Jakel/tr)
400 PDKE 2,127 £144%
410 Z=PEEK(2)+1 <247>
428 1IF Z=256 THEN S55@ L229>
438 H=INT(Z/16) <115>
440 L=Z-16%H <@61>
450 IF H>3 THEN H=H+7 <@4@>
460 IF L>9 THEN L=L+7 <@92>
47@ H#=CHR# (4B+H) <@88>
480 L$=CHR$ (48+L) <130>
498 PRINT CHR$(147)3Z3"...";H$;L$;" ... %" <147>
S@@ PRINT"RUN 41@" <Bez>
S51@ POKE 2,Z 252>
520 POKE 631,19:POKE 632,13 <B34>
53@ POKE 633,13:POKE 198,3 <045
548 END <@34>
550 A=PEEK (44)*256+FEEK (43)+12 <1193
560 FOR I=0 TO 127 <@22>
570 POKE A+14%],I+128 <@91>
S58@ NEXT I <156 >
570 POKE 2,29:PRINT CHR#(147) <12@>
600 Z=PEEK(2)+1:PRINT CHR$(19)10#Z: FRINT"R
UusP@" : POKE 631,1%9:POKE &32,13:POKE 633
»13:POKE 198,3:FPOKE 2,Z:END <139
© 64%er  Listing 1. Zeigt alle Befehle einer Basic-Erweiterung
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Star $G-10 und Vizawrite

Besitzer eines Star SG-10 mit original Star-Interface (Revi-
sion 2.2) werden Probleme haben, Umlaute iiber Vizawrite
auszudrucken. Diese sind namlich in der GroBe vertauscht.
Das heiBt ein »é« auf dem Bildschirm wird zum Beispiel zum
»A« auf dem Drucker. Mit einem kleinen Trick kann hier Ab-
hilfe geschaffen werden: Dazu wird zuerst Vizawrite gela-
den. Dann gibt man im Direktmodus folgende Befehle ein:

open 4,4,25:print #4 (return)

Eine Sekundaradresse 5 bewirkt, daP die Zeichen unbe-
einfluBt vom Interface zum Drucker iibertragen werden.
5+ 20 verriegelt das Interface, und nur durch Ausschalten
wird es wieder freigegeben. Nun kann Vizawrite mit »RUN«
gestartet werden. In den »Print Options« muf3 jedoch der
Punkt »Printer Type« geadndert werden: Statt »ve (fiir
Commodore-Drucker) wird hier nun ein »a« (fiir ASCII-Druk-
ker) eingetragen. Jetzt funktioniert alles ordnungsgemal.

(Stefan Paul/tr)

80 :¥taip

C 64

Division by Zero Error?

Mir ist kiirzlich aufgefallen, daB bei meinem C 64 Null mit
einer negativen Zahl exponiert Null ergibt, obwohl eigentlich
ein DIVISION BY ZERO ERROR ausgegeben werden miifte.
Es darf namlich bekanntlicherweise nie durch Null dividiert
werden. Als ich in der Schule beim VC 20 auf dasselbe Pro-
blem gestoBen bin, hat sich mein Verdacht gestarkt, daB hier
jemand bei der Entwicklung des Betriebssystems geschla-
fen hat.

Auch bei dem Programm »Mathemat« im Programmteil
»Werteberechnung« wird dieser Fehler nicht abgefangen.

(Jirgen Mayer/tr)

Klavierzauber und Resettaste

Tippen Sie folgendes ein:

10 S=54272:POKES+24,15: POKES+1, 110: POKES+5, 9: POKES+6, 9
POKES+4,17: POKES+4, 16

Nach »RUN« werden sie einen kurzen Ton horen, der dem
eines Klaviers ahnlich ist. Tippen Sie noch folgendes dazu
eln:

20 GOTO 10

Normalerweise miifte dannja ein sehr langer, unendlicher
Ton oder auch viele kurze hintereinander kommen. Aber es
kommt etwas ganz anderes: Man kann viele, aber in vollkom-
men unregelméBigen Abstdnden, Klavierténe horen!

Ubrigens: mit zwei POKEs kann man die Restore-Taste als
ResetTaster miBbrauchen.

POKE 792,226:POKE 793,252

Sie eignen sich auch als einfacher Programmschutz.
(Markus Beinlich/tr)

Datasette als Sirene

Tippen Sie doch mal folgendes kleines Listing ein:

10 DATA 234,165,1,41,247,133,1,32,22,144,165,1,9,8,133

20 DATA 1,32,22,144,76,1,144,230,2,166,2,232,208,
253,96

30 DATAO

40 FOR N=36864 TO 36894 : READ A : POKE I,A : NEXT

50 PRINT ” <RECORD> UND < PLAY> DRUECKEN! "

60 SYS 36864

Legen Sie eine Leerkassette in die Datasette und starten
Sie das Programm mit »RUN«. Schalten Sie die Datasette auf
Aufnahme und warten ein paar Minuten. Nun héren Sie sich
das Ergebnis auf einem normalen Kassettenrecorder an.

Die Erklarungist ganzeinfach: DasBit Nr. 3in der Speicher-
stelle 1 steuert das Schreibsignal der Datasette. Der Zeitab-
stand zwischen Setzen und Léschen dieses Bits ergibt die
Frequenz des erzeugten Tones. Die Maschinenroutine &n-
dert nun kontinuierlich den Zeitabstand zwischen Ein- und
Ausschalten. Dadurch kommt der sirenenartige Ton zustan-
de. (Markus Nowak/tr)

Reformat als Dreizeiler

Bei der Formatierung ohne ID werden nur die Bam und der
Block 18/1 geldscht. Der Block 18/1 zeigtim Normalfall immer
auf den Block 18/4, bei dem das Directory fortgesetzt wird.
Wenn man auf die ersten acht Eintrdge verzichtet, kann man
zumindest den Rest retten (bei 144 Eintrdgen immerhin 136).

10 OPEN1,8,15:0PEN2,8,2, " # " :PRINT#1,"U12018 1"
20 PRINT#1, “M-W”CHR$(0)CHR$(5)CHR$(2)CHR$(18)CHR$(4)
30 PRINT#1,"U22 0 18 1" :PRINT#1, "V":CLOSE2:CLOSE1

Das Programm andert die Zeiger des ersten Directory-
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Blocks, die danach wieder auf den Block 18/4 zeigen. Jetzt
sind wieder, bis auf acht, alle Programme vorhanden.
Schreibzugriffe jedoch kénnten die Programme zerstéren.
Deshalb wird nun noch die Diskette validiert. Beim Validie-
ren werden die Programme als belegt gekennzeichnet und

sind somit vor dem Uberschreiben geschiitzt.
Hinweis: Das Programm kann nur Directories retten, bei
denen der Track 18 zuvor nicht beschadigt oder zerstért war!
(Stefan Schéfer/tr)

Betrifft: Super-Einzeiler

Wenn manim Listing »Soft-Flash« (64'er, Ausgabe 4/86, Seite
79) die Zahl 240 in der zweituntersten Zeile (zwischen 169 und
14]) in 4 &ndert, kann man das Blinken nicht nur sehen, son-
dern auch héren! Keine Angst, der Floppy schadet der Gag
nicht. (Kohli Reto/tr)

Hilfe fiir Schachspieler

Mit diesem Maschinenprogramm (Listing 2) kénnen Sie ei-
ne umfangreiche Sammlung von Schachpartien speichern,
nachspielen und bei Bedarf auch ausdrucken.

Das Programm »CHESS« wird mit dem MSE eingegeben
und dann absolut (mit »8,1«) geladen. Der Start erfolgt mit
»SYS 40287«. Sie sehen ein Mini-Menii mit fiinf Punkten vor
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Zuerst miissen Sie die Namen der beiden Spieler, das
Spieldatum und die Brettnummer eingeben. Die Eingabe der
einzelnen Ziige mup folgendes Format aufweisen:

Figur Startfeld Zielfeld
Beispiele: Bb2-b3 oder Dhlxa8 »Bauer b2 nach b3« oder »Da-
me hl schlagt a8«.

Der Meniipunkt wird durch Eingabe eines Sternchens (*) bei
Spieler WeiR? beendet.

2. Partie ansehen

Zuerst erscheinen Namen der Spieler, Spieldatum und Brett-
nummer und der erste Zug. Nach jedem Druck auf die
RETURN-Taste wird der nachste Zug angezeigt. Nach dem
letzten Zug besteht die Méglichkeit, die Partie ausdrucken zu
lassen. Beim Ausdrucken miissen Sie ebenfalls nach jedem
Zug RETURN driicken.

3. Partie speichern _
Nachdem Sie einen Namen eingegeben haben, wird die Par-
tie auf Diskette gespeichert.

4, Partie laden
Verwenden Sie zum Laden den Namen, den Sie unter Punkt
3 verwendet haben.

sich: 5. Beenden
Sie kénnen das Programm jederzeit durch »SYS 40287« wie-
1. Partie eingeben der starten. (Ulf Schenk/tr)

NAME : CHESS 9AD1 9FES 9C81 : 54 49 45 20 53 50 45 49 2F 9E41 : EB 4C 37 9E BC 4F 27 A0 12

9C89 : 43 48 45 52 4E OD 11 1D 58 9E49 : 00 20 CF FF C9 OD FO 0A 2A
9AD! : A2 00 BD IF 9D CY 00 FO DS 9C?1 : 1D 1D 1D 1D 1D 34 2E 20 94 9E51 : C? 2A FO 59 91 ‘OA C8 4C BC
9ADY : 07 20 D2 FF EB 4C D3 94 1A 9C99 : DO 41 S2 S4 49 45 20 4C 01 9ES9 : 4A 9E A9 9D 20 D2 FF 20 E9
9AE1 : A2 00 20 CF FF C9 OD FO EA 9CA1 : 41 44 45 4E OD 11 1D 1D 28 9E&61 : D2 FF 20 D2 FF 20 D2 FF E1
9AET : 07 9D &0 27 EB 4C E3 9A 72 9CA% : 1D 1D 1D 1D 35 2E 20 C2 OB 9E&? : 20 D2 FF 20 D2 FF 20 D2 49
FAF1 : A9 60 B85 OC A9 27 85 OD B1 9CE1 : 45 45 4E 44 45 4E OB OD C2 9E71 : FF BB B8 S8 B8 88 B8 BB E7
9AFY : A? FB BS OA A9 2A 85 OB D9 9CE : 1D 1D 1D 1D 1D 3E 00 93 3B 9E79 : B8 B8 B8 B8 B8 BB 20 CF &5
9BO1 : B6 OE A9 02 A2 0B AC 01 28 9CC1 : CE 41 4D 45 28 D7 45 49 15 9EB1 : FF C9 OD FO OA C9 2A FO 40
SBO? : 20 BA FF AS OE A& OC A4 CA QCC? : 53 S3 29 20 3A 20 00 OD D3 PEBY : 24 91 OA C8 4C 7F 9E A2 92
9E11 : OD 20 BD FF 20 CO FF A2 EB 9CD1 : CE 41 4D 45 28 D3 43 48 FB 9E91 : 00 E& OA AS OA C9 FF FO OC
9B19 : 02 20 C? FF A2 00 BD 10 DF 9CD? : 57 41 S2 SA 29 20 3A 20 &D 9E99 : 0B EB EO OC FO 08 4C 92 75
9B21 : 27 20 D2 FF CY OD FO 04 DE 9CE1 : 00 OD C2 S2 45 54 54 20 EB 9EA1 : 9E E6 OB 4C 9A 9E AC 4F EF
9829 : EB 4C IF 9B A9 00 20 D2 33 9CEY : 3A 20 00 OD C4 41 54 55 27 9EA? : 27 CB 4C 35 9E AT 00 91 48
9831 : FF A2 00 BD 20 27 CY OD Bé& 9CF1 : 4D 20 3A 20 00 OD 1D 1D F8 SEB1 : OA 4C 72 9D AZ 00 BD CO D4
9B39 : FO 07 20 D2 FF E8 4C 34 FO SCF9 : 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D 2D 19 SEBY : 9C C? 00 FO O7 20 D2 FF 15
9R41 : 9B A9 OD 20 D2 FF AD 30 3C D01 : 2D 2D 2D 2D 2D 1D 1D 1D 20 9EC1 : EB 4C B7 9E A2 00 BD 10 D2
9B49 : 27 20 D2 FF A9 OD 20 D2 5SE 9D0% : 1D 1D 1D 1D 2D 2D 2D 2D EB SECY : 27 C? OD FO O7 20 D2 FF F3
9851 : FF AZ 00 BD 33 27 C9 OD 07 9D11 : 2D 2D 9D 9D 9D 9D 9D 9D &8 9ED1 : EB 4C C7 9E A2 00 BD DO &8
%B5% : FO O7 20 D2 FF EB 4C S4 50 9019 : 9D 9D §D 9D 9D 9D 9D 9D 18 9ED? : 9C C? 00 FO O7 20 D2 FF 35
9B&1 : 9B AY OD 20 D2 FF AO 00 CB D21 : 9D 9D 9D 9D YD 00 OD 1D FO 9EE1 : EB 4C D7 9E A2 00 BD 20 1A
9B&% : Bl OA CY 00 FO 13 20 D2 SF D29 : 1D 1D 1D 1D 1D 12 C1 S5 D4 9EE9 : 27 C? OD FO 07 20 D2 FF 13
9871 : FF E& OA AS OA C9 00 FO EB 9D31 : 53 44 52 55 43 4B 20 28 45 9EF1 : EB 4C E7 9E A2 00 BD E2 B4
9879 : 03 4C 69 9B E& OB 4C &9 3B 9D39 : CA 2F CE 29 92 00 93 D3 93 9EF9 : 9C CY 00 FO O7 20 D2 FF 55
9BB1 : 9B A9 00 20 D2 FF 20 CC 3C 9D41 : 50 45 49 43 48 4S5 52 4E 63 9FO1 : EB 4C F7 9E AD 30 27 20 1A
SBBY : FF A9 02 20 C3 FF 4C 72 34 9D49 : 3A OD CE 41 4D 45 3A 00 CE 9F0% : D2 FF A2 00 BD EC 9C C9 CD
9B91 : 9D A2 00 BD S1 9D C9 00 &0 9DS1 : 93 CC 41 44 45 4E SA OD ED 9F11 : 00 FO 07 20 D2 FF EB 4C B9
9899 : FO 07 20 D2 FF E8 4C 94 11 9D59 : CE 41 4D 45 3A 00 A9 20 4E 9F19 : OD 9F A2 00 BD 33 27 C9 44
9BA1 : 9B A2 00 20 CF FF C? OD DO 9D&1 : BD 30 27 A? 00 BD 33 27 BD 9F21 : OD FO 12 20 D2 FF EB 4C 98
9BAY : FO 07 9D 60 27 EB 4C A4 C4 9D&% @ 8D 10 27 8D 20 27 8D 3D &6 9F29 : 1D 9F 20 E4 FF C9 OD FO 1F
9BE1 : 9B A9 60 BS OC A9 27 85 OF D71 : 27 AZ 00 BD 40 9C C% 00 Bi 9F31 : O3 4C 2B 9F &0 A9 F8 B5 SB
9BB? : OD A9 F8 BS OA A7 2A B85 2B 9D79 : FO 07 20 D2 FF E8 4C 74 B1 9F39 : OA AY 2A B85 OB A9 OD 20 Cé
SEC1 : OB B& OE A9 02 A2 OB A0 SF 9DB1 : 9D 20 CF FF C9 31 FO 22 50 9F41 : D2 FF A9 1D 20 D2 FF 20 FA
SECY : 00 20 BA FF AS OE A& OC OS5 9089 : C? 32 FO 12 C9 33 FO 14 0OC 9F49 : D2 FF 20 D2 FF 20 D2 FF C9
9ED1 : A4 OD 20 BD FF 20 CO FF CO 9D%1 : C9 34 FO 13 C9 35 FO 03 23 9F51 : 20 D2 FF 20 D2 FF AZ 00 96
9BDY : A2 02 20 C& FF A2 00 20 B3 9D9% : 4C 72 9D 4C E2 FC 20 BS 11 9F59 : AD 00 Bl OA 4C 98 9F 20 EF
9BE1 : CF FF 9D 10 27 C9 OD FO FO 9DAL : 9E 4C AO 9F 4C D1 9A 4C D8 9F&1 : D2 FF 20 BC 9F EB EO 06 9D
9BE? : 04 E8 4C EO 9B A2 00 20 A0 9DA? : 92 9B A2 00 BD CO 9C CY 59 9F6® : FO 07 EO OC FO 17 4C SB 46
9BF1 : CF FF 9D 20 27 C? OD FO 02 9DB1 : 00 FO O7 20 D2 FF EB 4C 59 9F71 : 9F A9 20 20 D2 FF 20 D2 44
9BFF : 04 E8 4C FO 9B 20 CF FF SC 9DB? : AD 9D A2 00 20 CF FF 9D 99 9F79 : FF 20 D2 FF 20 D2 FF 20 1&
9CO1 : 8D 30 27 20 CF FF 8D 31 0A 9DC1 : 10 27 C9 OD FO 04 E8 4C E4 9F81 : D2 FF 4C 59 9F 20 2B 9F 78
9C09 : 27 AZ 00 20 CF FF 9D 33 SF 9DC? : BD 9D A2 00 BD DO 9C C9 && 9FE9 : 4C 3E 9F E& OA AS OA C9 43
9C11 : 27 CY OD FO 04 E8 4C OC A4F 9DD1 : 00 FO O7 20 D2 FF E8 4C 79 9F91 : 00 FO O1 40 E& OB &0 C9 32
9C19 : 9C A0 00 20 CF FF 91 0A 61 9DD? : CD 9D AZ 00 20 CF FF 9D D9 9F99 : 00 FO 03 4C &0 9F &0 AZ 25
9C21 : C? 00 FO 10 E6 OA AS OA 92 9DE1 : 20 27 C? OD FO 04 EB 4C 14 9FA1 : 00 BD 27 9D CY 00 FO 07 &C
9C29 : CY 00 FO 03 4C IC 9C E& 75 9DE? : DD 9D AZ 00 BD E2 9C C9 36 9FAY : 20 D2 FF EB 4C A2 9F 20 EB
9C31 : OB 4C 1C 9C 20 CC FF A9 E9 9DF1 : 00 FO 07 20 D2 FF EB 4C 99 9FB1 : CF FF C? 4A FO OA C9 4E SF
9C3% : 02 20 C3 FF 4C 72 9D 93 32 9DF9 : ED 9D A2 00 20 CF FF C9 72 9FB? : FO O3 4C A0 9F 4C 72 9D B3
9C41 : OE 1D 1D 1D 1D 1D 1D 31 SA 9EO1 : OD FO 07 9D 30 27 E8 4C 74 9FC1 : A7 04 A2 04 A0 07 20 BA CE
9C49 : 2E 20 DO 41 52 54 49 45 SB 9E0? : FD 9D A2 00 BD EC 9C C9 C7 9FC? : FF A9 00 20 BD FF 20 CO 7F
9C51 : 20 45 49 4E 47 45 42 45 62 YE11 : 00 FO 07 20 D2 FF EB 4C B9 9FD1 : FF A2 04 20 CY FF 20 BS AF
9C59 : 4E OD 11 1D 1D 1D 1D 1D 7F YE19 : OD 9E AZ 00 20 CF FF 9D DA 9FD? : 9E 20 CC FF A% 04 20 C3 7D
C61 : 1D 32 2E 20 DO 41 52 54 30 9E21 : 33 27 C9 OD FO 04 EB 4C &7 9FE1 : FF 4C 72 9D 00 00 Q0 00 57
9C6% : 4% 45 20 41 4E 53 45 48 AA 9E29 : 1D 9E A7 F8 BS OA A9 2A C2 b : :
9C71 = 45 4E OD 11 1D 1D 1D 1D AC 9E31 : BS OB AC 00 AZ 00 BD F& 73 Lls“"ﬂ 2. EI_I'IG knmp!elle schﬂﬂhpﬂmﬂl‘l-
9C79 = 1D 1D 33 2E 20 DO 41 52 EA 9EZ? : 9C CY 00 FO 07 20 D2 FF 95 verwaltung in Maschinensprache
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Das Super-Musikstiick

Verstandlicherweise werden sich einige Leser beim Abtip-
pen des Musikstiickes »Shades« aus der 64'er, Ausgabe 6/86,
iiber das Listing gewundert haben. Eigentlich hdtten ausdem
Lautsprecher nie dagewesene Klange erttnen sollen.

Beim Montieren unserer Ausgabe 6/86 sind im Listing »Sha-
des« auf Seite 173 zwei Druckseiten versehentlich vertauscht
worden. Deshalb sind zwei Reihen von MSE-Daten einem an-
deren Programm entnommen. Wir bitten Sie, dies zu ent-
schuldigen.

Im untenstehenden Listing 4 finden Sie die richtigen Teile
des Programms. Falls Sie die vertauschte Version schon ein-
gegeben haben, benutzen Sie diese zusammen mit dem MSE
und der »CTRL-N«Funktion, um die Zeilen neu einzugeben.
Siemiissen lediglich die hier abgedruckten Daten neu einge-
ben. Achten Sie bitte auch auf die richtigen Programm-

Tips & Tricks

C 64

Raffinierter ON-ERROR-GOTO

Wer dringend einen »ON ERROR GOTQ«-Befehl benétigt
und keine entsprechende Erweiterung hat, kann das mit ein
paar POKEs simulieren.

Es werden ganz einfach die Charakterwerte des Wort-
chens GOTO in den Tastaturpuffer ab 631 gePOKEY, anschlie-
Bend die Werte der Zeilennummer und dann noch eine 13 fiir
<RETURN>. Zuletzt kommt in Speicherstelle 198 noch die
Anzahl der in den Tastaturpuffer gePOKEten Werte. Dies
funktioniert natiirlich nicht bei Tastaturabfragen wahrend
des Programms, es sei denn, man initialisiert den Tastatur-
puffer danach jedesmal wieder neu, zum Beispiel in einer
Unterroutine.

Dieses Verfahren kann man natiirlich auch zu anderen
Zwecken benutzen, wie zum Beispiel ein automatisches Li-
sten bei einem Fehler oder Programmende.

adressen beim Eintippen. (tr) (J. Kohl/tr)
@A@1 : 24 22 IE E9 E7 DD BE BA BS @E79 : A7 32 B6 CE 1A CA 9E &B @A 1@F9 : B8F FD F1 Al 57 7C D1 EB AA
@A@7 : 7D &9 EB DE DS C4 BF A3 1A PBB1 : 7A SB SA 33 B3 S6 EB SB FA 1181 : 446 85 SF 88 CF 792 6B 29 BB
BAll : PC 92 & &A &B 33 FC F7 23 @889 : 36 EE &A DB AZ &C EC 35 F8 1189 : 33 SE F& 16 55 39 AF 7C C3
@A19 : F2 F1 EF EA E&6 E3 E2 EB . 38 @e91 : BA DD B3 &4E E1 AD BA D4 @9 1111 = 6B 2A 44 D7 BD 35 95 62 3E
@AZ1 : DE DA DB D3 CC C1 B2 9E FD @B9? : DB 7F 77 S? E7 E& FS BB &2 1119 : &B DE 4A CA E7 4D 7B D2 SC
PAZ9 : 8B 87 82 B1 7C 7B &E 6C 7F @BAl1 : B&5 EY DB B3 F6 DE CC 37 44 1121 : 59 59 13 &3 FC Bl Al 57 EE
@AZ1 : 6B 2C 2A 25 IC 19 FA F& 46 2BA? : AD &C CC 7F C2 76 12 DB BF 1129 : 5@ CF 79 4B 2B 4A &D BF &3
@AZ% : FS EE EP E4 E1 DF DC D2 73 @BE1 : B? AB &E BY B3 99 SB 77 71 1131 : BF C9 74 DA CA EE CD BF 49
@A41 : CB C7 CS AF AB A6 A1 96 CB @EE? : @D &D D6 AL DB B3I 59 EE 24 1139 : 9D 1A 1S5 79 26 C7 8D @A 43
@A49 : 89 BB B4 B3 JE 7A 26 CB OE @BC1 : 29 AB A6 3B EP@ B? 38 SB E1 1141 : BD 23 47 EZ C&6 B85 S6 8D EB
BAS1 : A7 6B 7F BF 1A B7 B5 7F 9E @BC? : 4F 77 CD 45 31 DI C1L &A 7D 1149 : 1IF C3 8D @A A2 34 7F &E 95
BAS? : 26 4% 4C 18 94 BS F@ 31 57 2BD1 : 4E 14 D3 D1 1A BA &3 F7 CD 1151 : 34 2A FA E46 7B BR B2 AA 93
@A61 @ 29 EB D2 C4 AS AF SF 13 48 BBD? : 78 29 32 70 B& AT 4E ES5 44 1159 : CD 7B 31 &5 3F 35 E9 EB FA
BR6? @ 53 SF @7 1@ 6B BZ B? EB  7C PBEE1 : 1A BE A7 DY ES5 1A @F F2 B9 1161 + 2B S2 6B DC AS 95 9D 35 14
@A71 = EB DA 93 F7 3E EE 26 FB 99 @BE? : 93 EB &D 49 F4 36 Bl B56 49 11649 :+ EE BA CA DB 9B IF 346 34 Dé
BA7? = 5F B3 13 53 SE 96 27 EC 9A BBF1 : ED 72 52 9D SC D4 72 48 E7 1171 : 2A EF 19 EC 55 95 CD ?A ES
@2AB1 : 4B D7 C4 E@ 6B EB E2 76 SB BEF? : 7B 7F 4F BA 66 3E 7E BB LC2 1179 = F7 11 &5 SF 4D 7B 8A B2 7E
PAB? : 75 D? C4 F1 FS ED 49 FEBE 44 BC@1 : 79 AE 7D &C 23 6A E& AD B9 1181 : BD DY AF 77 D& 57 1E &F B85
BA?1 : 9F 74 DB D& ED &9 7E EA 76 @BC@7 : AA 26 EA E1 2C DE 1A DF 9F 11872 : C1 12 CF 72 4D 45 AA SF FE
BA?9? : BF D7 EF FD AF 3A 87 BF &A 1191 : 53 46 6D 2C 4F 6B SD AC @7
VARl = FF 3F CZ FB BE AF FB8 FF FD 1199 : 4@ AS 99 S8 &6 57 &4 CA 64
PAAT? : 4E C7 DB FF 4F SE @1 AD 19 11A1 : BC &E BB SF S3 34 DF S3 4@
@AB1 : C2 C4 ES AA FB DB 9F =1 DB 1831 : F1 S6 DA BS S5C 35 9E 5B  4F 11A? : ES 37 DB FA 9E @1 A4 FA 3A
PABY : SB &6 C4 69 S7 BC CD 27 BS 1239 : DC B84 51 D4 D1 9D AC B2 6B 11B1 : FC 29 3F B9 C? B7 C2 ES 7A
PAC1 : BD 83 51 7F B2 23 85 SB 92 1041 BB @B 4E F1 56 8F E@ ED 95 11B9 : FC 1B && 9C BE FF 22 B4 C9
BAC? : 332 DF 19 95 DB 34 9E BE @cC 1049 : 42 AB &B 47 C9 7B 30 DC 1B 1iC1 : B9 %D FC BD FS &1 9B CF @8
PADL : B3 DE 99 AB BF C1 4C 76 97 1051 : @4 41 2E 34 24 E& CD BD 34 11C% : 9C BE FD BF ZE 70 C5 D7 4C
PAD? : 95 &C CF 79 446 57 &8 D2 @E 1059 : @C B&6 9?5 B8A B4 7E E4 &8 @3 11D1 : F4 27 35 BE AF FF &9 C3 4@
BAEL : 7A FA CF 79 26 A2 FF @7 81 1@61 : 55 C4 36 24 C? 37 FD 58 29 11D : 95 AF EB CE &B 5 OF FF 3D
@BAET : BB 1F 25 5& CC F7 A4 &5 32 1869 : FD B8 D@ AB 31 &4C 78 D@ &6 11E1 : 59 C3 AF AF B9 39 AE BE 58
BAFL : 76 @D 27 AF AD 49 BE 59 80 1071 : AA 7A D1 FE &C &8 55 7@ ED 11E9 : BF 9F 38 71 =S Ei 9C D7 39
@AF? : AB A7 9@ DS 1E DS BF D1 87 1879 : D1 FE &4 &8 S5 CC 34 9C BS 11F1 : 13 SF E1 BE 48 D@ &B E4 B3
PB@1 : AD 3P @D &F A& CA D4 66 SE 1081 : 3E 4D BF E3 EF 47 C9 79 25 11F9 =+ SB 1E 34 24 F5 14 C7 8D @@
@BRY : 74 Fb& 98 Bl 3B 35 &F A7 BF 1289 : &3 S1 D2 7B 15 &E @& E2 5B 1201 : DA BC 95 Bl ES 42 AF 49 Ab
@E11 : 84 BS 19 7D 3E IF 446 76 49 1291 = B1 546 93 87 C9 FF 33 99 E@ 1709 : &4C 7B D@ AB 94 B& 3ZIC &8  1IC
@E19 : &A DB 38 4B 2B 3@ D3 B@ CD 1899 : EC C3 29 63 SB E1 72 DE &A 1211 : 55 D7 SB 1E 34 2A EF AD 9C
@B21 : D& D9 &5 &5 4F 35 BF B7 97 1@8A1 : CD 59 42 &C 7A Bl A1 57 A3 1219 = 8F 1A 1S 44 B& 3C &8 S5 1D
@BZ2%? : SB AZ 3B 35 &F 3A D? B7 4B 10A? : BO &C 78 DD AB EZ 34 7B &7 1221 = BA &C 7C 7C 78 D@ AR 1B 83
@B31 : 73 56 DD 13 &7 &1 AD E7 B1 12E1 : EB D@ AB BB D1 F4 &3 42 C4 1229 : FD F1 FB D1 Al 57 E@ 34 S8
@B3% : 76 @D BB B&6 B&6 EB 53 5B C4 10B9? : AE 29 A3 F&6 A3 42 AF IC @7 1231 = 7C 3B DB D1 F7 39 15 AB 2&
@B41 : ES 1A 46 4E AF 28 D4 9E SB 1@C1 : CF &1 AC Ab AL BC 75 95 92 1239 : DS 57 24 CA E1 19 EB 9& D4
@B4% : PE &F SP B@ &E 9D 88 26 CE 1DC? : 93 35 EE CA CA 34 D7 BE 37
@ES1 : BD 98 &F SA D9 BA 7F BD &E 10D1 = 45 95 BL 36 3D EB DB AR C1
@857 : 3B @9 &D DC D5 B7 44 D? F@ 10D? : 946 &7 BC @S5S 95 32 &D BF 13
@E&1 : CC AD BB 84 B6 EB 53 SB 92 1PE1 : BF C% 7B D4 59 52 A6 C7 St Listing 4. Diese Zeilen miissen Sie im
@E49 : ES 1B B1 B3 AB CA 35 2E FS 10ET : D4 8D BA BD 33 63 C6 BS 33 e
@B71 : BC EC 25 B& 73 56 56 &1 99 1BF1 : SE S1 A3 FB Bl Al 53 26 22 Listing »Shades« neu eintippen

Der kleine Hobbit, The Final Cartridge: Professionelle Disk-Etiketten,

Fehlerteufelchen

Sonderheft 4/86, Seite 111 ff

Im Programm wird die nicht
vorhandene Zeile 115 ange-
sprungen. Daher ist das Listing
durch folgende Zeile zu ergén-
zen:
115 REM

Zwei fliegende Holldnder,
Busgabe 6/86, Seite 152

Hier sind die fehlenden Be-
zugsquellen.
Power Cartridge:
Kolff Computer Supplies bv, Kui-
pershaven 22, 3311 Al Dord-
recht/Holland, Telefon: (0)78-
310931
Lindy Elektronik GmbH, Post-
fach 1428, 6800 Mannheim 1

H+P Computers, Wolphaerts- Husgabe 6/86, Seite 70

bocht 236, 3083 Mt Rotterdam/
Holland
Medica, Kopmanshof 69, 3250
Hameln

Tips & Tricks zum C 16,
Busgabe 4/86, Seite 83

Im Listing 1 istdie Zeile 80»SYS
1500« zu ersetzen durch »SYS
15000¢.

Imperium Romanum,
Sonderheft 3/86, Seite 146 ff

In der Programmbeschrei-
bung werden die Zeilen 182 bis
190 erwahnt. Diese Zeilen exi-
stieren nicht.

Im Listing wurden die Zeilen
470 und 540 falsch abgedruckt.
Hier nun die korrekten Zeilen:
470 IF Q$="{F1} “THEN INPUT”
[ HOME,WHITE, 14D OWN,RIGHT,
2UP) ”;NA$(Z2) : NA$(Z2)=LEFT$
(NA$ (22)+21%,17) 540 CLOSE 1:
OPEN1,4,1:PRINT# 1, CHR$(27);
"@ ";CHR$(27); B

Ein gednderter Zeichensatz,
Sonderheft 5/86, Seite 165
Im Listing »Zeichensatz« ist die
Zeile 20 wie folgt zu dndern:
20 POKE 1,51:FOR
I1=615 TO R/5
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