C 64 ' Tips&Tricks

Hypra-Ass mit
Datasette

Bisher war es nicht madglich, ein Maschinenpro-
gramm direkt auf Kassette zu assemblieren. Mit die-
sem kleinen Programmzusatz wird das anders.

Pseudobefehl »ob "file, p, w”« nur sehr eingeschrankt
nutzbar. Man kénnte durch Andern der Geréate- und Se-
kundaradresse in der entsprechenden Routine den Objekt-
code als Datei aufzeichnen, was aber
— zu langsam vonstatten geht
— eine Abspeicherung in den vorgegebenen Speicher-
bereich unmoglich macht und
— beider Riickspeicherung von der Kassette in den Compu-
ter zu umstandlich wéare.
Die dem »ob«Befehl zugeordnete Routine wurde deshalb
von mir umgeschrieben. Den Pseudobefehl ».ob« habe ich,
um eventuelle Unklarheiten zu vermeiden, geldscht.
Betroffene Speicherstellen/-bereiche des Hypra-Ass

Die Liste der Pseudobefehle ist ab $149¢, die dazugehdri-
gen Adressen (-1) ab $14c8 abgelegt. Die ».ob«-Befehlsroutine
liegt entsprechend von $1194 bis $11bc.

Der Riicksprung in den Anfangszustand nach erfolgter As-
gemblierung erfolgt mit dem Befehl »]JMP $ aad7«ab Adresse

15d3.

Der Speicherbereich, in dem der Objektcode nach erfolg-
ter Assemblierung abgelegt wird, ist folgendermafBen defi-
niert:

Anfangsadresse in $0970 und $0971
Endadresse +1 in $00fb und $00fc
Programm

Das Programm wurde mit Hypra-Ass erstellt und diirfte
sich wegen seiner Kiirze und durch die angefiigten Bemer-
kungen selbst erklaren. Die verwendeten Kernel-Routinen
sind zum Beispiel im Commodore Programmierhandbuch
(Sachbuchreihe 1) ausreichend erlautert.

Eingabehilfe

— Laden des Programmes »Hypra-Ass +«

— Starten des Programmes »Hypra-Ass +« mit RUN

— Eintippen des Assembler-Listings

— Assemblieren mit RUN

— Anhalten des Programms nach Erscheinen der Aufforde-
rung »press record & play on tape« durch die RUN/STOP-
Taste.

— Abspeichern des modifizierten Programms unter dem
Namen »Hypra-Ass/Cass« mit SYS 49152.

Beider Benutzung des so modifizierten Assemblers erscheint
nach der normalen Ausgabemeldung die Aufforderung
»press record & play on tape«. Nach Driicken dieser Tasten
wird der assemblierte Objektcode unter dem Namen »LI-
STE$« direkt auf Band und zwar in den (mit .ba) vorgewahlten
Bereich gespeichert.

Ein Zuriickladen dieses Objektcodes in den Computer
kann durch einfaches LOAD beziehungsweise LOAD »Liste$«
erfolgen. Soll der Objektcode nicht gespeichert werden, ist
esmdglich, durch Driicken der RUN/STOPTaste den Assem-
bler wieder in den Anfangszustand zuriickzuversetzen.

(Edgar Baumler/ah)

F {ir die Speicherung des Objektcodes auf Kassette ist der
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2. Befehl

.ba
Jmp

1. Aendern des Sprungvektors

¥$15d3
$1194

.0ob loeschen

-ba
.by

.ba

.eq
.eq
-eq
.eq
.eq

lda
Jsr
lda
tax
tay
jsr
lda
1dx
1dy
jsr
lda
sta
lda
sta
1dx
ldy
lda
Jsr
rts
~Ex

¥14a6
2,0

3. SAVE routine fuer Kassetten

$1194 ;Start

chrout=$ffd2
setl fs=#ffba
setnam=%ffbd
save=%ffd8
namlen=6

#$0d § 'CR”
chrout
#1 sDateiNr
s GA
$5A
setlfs
#namlen
#< (name)
#> (name)
setnam
$av7a sAnf.Adr
$%e
$0971
$9F
$fb sEnd.Adr
$fc
#$59e
save

"listes"

-34. Abspeichern des modifizierten
Tk Assemblers unter dem Namen

—-titel

.ba
.eq
.eq

lda
tax
tay
Jjsr
lda
1dx
1dy
Jsr
lda
sta
lda
sta
lda
1dx
ldy
jsr
rts
-tx

.
=% ‘hypra—-ass/cass. ’
H

$cP0D
1gtit=15
ende=#%1fd8

#1 Assembler-Listing:
Mit dieser Erweiterung
kann jeder Datasette-

setlfs .
#lgtit Besitzer den

#< (titel) »Hypra-Ass«
#>(titel) voll ausnutzen
setnam

#0

$aB

#8

a9

#$a8

#< (ende)

#> (ende)

save

"hypra—ass/cass."

=snach durchgefuehrter

—3;Assemblierung und dem Erscheinen
—3;der Meldung
=3 'press record & play on tape’
—jdruecken Sie die °‘STOP -Taste.

—3;Sie koennen dann mit °“S¥YS 47152°
—;den korrigierten Assembler auf
—;Kassette abspeichern
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