
C 64 Tips&Tricks

Endli<h: 
HypnbAss mit 
Datasette
Bisher war es nicht möglich, ein Maschinenpro­
gramm direkt auf Kassette zu assemblieren. Mit die­
sem kleinen Programmzusatz wird das anders.

F
ür die Speicherung des Objektcodes auf Kassette ist der 
Pseudobefehl ».ob "file, p, w"« nur sehr eingeschränkt 
nutzbar. Man könnte durch Ändern der Geräte- und Se­
kundäradresse in der entsprechenden Routine den Objekt­
code als Datei aufzeichnen, was aber 

— zu langsam vonstatten geht
— eine Abspeicherung in den vorgegebenen Speicher­

bereich unmöglich macht und
— bei der Rückspeicherung von der Kassette in den Compu­

ter zu umständlich wäre.
Die dem »,ob«-Befehl zugeordnete Routine wurde deshalb 
von mir umgeschrieben. Den Pseudobefehl ».ob« habe ich, 
um eventuelle Unklarheiten zu vermeiden, gelöscht.
Betroffene SpeichersteUen/-bereiche des Hypra-Ass

Die Liste der Pseudobefehle ist ab $149c, die dazugehöri­
gen Adressen (-1) ab $14c8 abgelegt. Die »,ob«-Befehlsroutine 
liegt entsprechend von $1194 bis $llbc.

Der Rücksprung in den Anfangszustand nach erfolgter As­
semblierung erfolgt mit dem Befehl »JMP $ aad7« ab Adresse 
$ 15d3.

Der Speicherbereich, in dem der Objektcode nach erfolg­
ter Assemblierung abgelegt wird, ist folgendermaßen defi­
niert:
Anfangsadresse in $0970 und $0971
Endadresse +1 in $OOfb und $00fc
Programm

Das Programm wurde mit Hypra-Ass erstellt und dürfte 
sich wegen seiner Kürze und durch die angefügten Bemer­
kungen selbst erklären. Die verwendeten Kernel-Routinen 
sind zum Beispiel im Commodore Programmierhandbuch 
(Sachbuchreihe 1) ausreichend erläutert.
Eingabehilfe
— Laden des Programmes »Hypra-Ass +«
— Starten des Programmes »Hypra-Ass +« mit RUN
— Eintippen des Assembler-Listings
— Assemblieren mit RUN
— Anhalten des Programms nach Erscheinen der Aufforde­

rung »press record & play on tape« durch die RUN/STOP- 
Taste.

— Abspeichern des modifizierten Programms unter dem 
Namen »Hypra-Ass/Cass« mit SYS 49152.

Bei der Benutzung des so modifizierten Assemblers erscheint 
nach der normalen Ausgabemeldung die Aufforderung 
»press record & play on tape«. Nach Drücken dieser Tasten 
wird der assemblierte Objektcode unter dem Namen »LI- 
STE$« direkt aufBand und zwar in den (mit .ba) vorgewählten 
Bereich gespeichert.

Ein Zurückladen dieses Objektcodes in den Computer 
kann durch einfaches LOAD beziehungsweise LOAD »Liste$« 
erfolgen. Soll der Objektcode nicht gespeichert werden, ist 
es möglich, durch Drücken der RUN/STOP-Taste den Assem­
bler wieder in den Anfangszustand zurückzuversetzen.

(Edgar Bäumler/ah)

100 -;Hypra-ass/Cass.

110 —

120

130 — 1. Aendern des Sprungvektors

140 —

150 — . ba $15d3

160 — jmp $1194

170 —

1B0 — 2. Befehl .ob loeschen

190

200 — . ba $14a6

210 — -by 0,0

220

230 — 3. SAVE routine fuer Kassetten

240 —

250 — .ba $1194 ;Start

260 —

270 — •eq chrout=$ffd2

2S0 — •eq setlfs=$ffba

290 — -eq setnam=$ffbd

300 — •eq save=$ffd8

310 — ■eq namlen=6

320 —

330 — lda #$0d ;'CR'

340 — jsr chrout

350 — 1 da #1 ;DateiNr

360 — tax ;GA

370 — tay ;SA

3B0 — jsr setlfs

390 — lda #namlen

400 — ldx #<(name)

410 — ldy #><name)

420 — Jsr setnam

430 — lda $0970 ;Anf.Adr

440 — sta $9e

450 — lda $0971

460 — sta $9f

470 — ldx $fb ;End.Adr

480 — ldy $fc

490 — lda #$9e

500 — jsr save

510 — rts

520 -riame .tx "liste$"

530 —

540 — 4. Abspeichern des modifizierten

550 — Assemblers unter dem Namen

560 — 'hypra-ass/cass. '

570 —

580 — . ba $c000

590 — -eq lgtit=15

600 •eq ende=$lfd8

610

620 lda #i Assembler-Listing:
630 — tax Mit dieser Erweiterung
640

650

660

670

680

-

tay 

jsr 

lda 

ldx 

ldy

kann jeder Datasette- 
Besitzerden

#<ctitei) »Hypra-Ass«
#><titei> vollausnutzen

690 — jsr setnam

700 — lda #0

710 — sta $a8

720 — lda #8

730 — sta $a9

740 — lda #$a8

750 — ldx #<(ende)

760 — ldy #>(ende)

770 — jsr save

780 — rts

790 -titel .tx "hypra-ass/cass. "

800 —

810 — nach durchgefuehrter

820 — Assemblierung und dem Erscheinen

830 — der Meldung

840 — 'press recorc & play on tape'

850 druecken Sie die 'STOP'-Taste.

860 —

870 — Sie koennen dann mit 'SYS 47152'

BB0 den korrigierten Assembler auf

890 — Kassette abspeichern
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