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programm : steel slab @B8@1 Bb7b @921 : 4@ 4@ 40 48 40 4@ S3 47 @aS1 :

8929 : 4D 4D 4@ 43 4@ S8 40 Fa 2as9 :

2801 : 4f 08B DO @@ 99 22 93 97 7d @931 : 4B 4@ 47 40 22 3b BB &d Babl :
PBR? : 12 29 92 44 12 20 92 Sf 08B @937 : 87 @9 84 99 22 40 4@ 72 Pas?
PB11 : 12 44 92 df 12 45 92 a@ bd @941 : 40 40 40 41 4@ 4e 4e aS Ba71 :
@819 : 12 2% 92 45 12 20 a2 44 42 @947 : 45 40 4a 4@ 55 4@ 12 1d Ba79 :
@821 : 92 da 12 45 92 db 12 29 @ @951 : d@ 92 40 c@ 72 40 4@ df PaBl :
@829 : 92 cd 12 2@ 92 21 12 cB8 37 @957 : 12 41 92 12 b@ 92 4@ 2a @a87 :
@831 : 44 92 dY 12 45 92 dB 20 @4 @961 : 4b 4@ 40 40 12 b@ 92 7d Ba?1 :
@839 : 12 3f 23 92 cc cb 21 12 da @769 : 40 4d 12 S5f 20 41 4c  bf Va7 :
2841 : 4@ 92 40 40 12 40 92 4@ dO 8971 : bB 92 47 cB 4c b9 92 B1 Baal :
PE4Y : 40 12 40 22 Ib 8@ 9d @8 21 @979 : 47 12 cB ba 92 47 12 @& Paa? :
PES1 : @1 B@ 99 22 92 4@ 4@ 12 4d @981 : 29 92 4b 3b @@ dS @9 2B Pabl =
PE59 : 4c 92 4@ 40 12 4c 92 4D S5 a987 : @5 0B 99 12 4d 92 21 51 @ab? :
@B&61 : 42 ac 4@ 41 dc 4@ S1 bd 2 2991 : 12 dB 92 c4 12 a5 280 6B Qacl :
@869 : 4@ 52 12 2d 92 4B 2a aa 26 @999 : 92 ca 12 92 4@ 12 59 &0 @ac? :
@871 : 4@ 2a aa 30 2a ba 30 12 d4 @7al : 92 3+ 20 48 dB ba 39 84 @adl =
@879 : 2a 92 ba 12 30 2a 92 be +9 @%a% : 92 48 21 59 92 40 12 39 Bad? =
@881 : 12 3@ 92 2a be 12 bD 92 fa @9b1 : d@ cB c@ Za 12 d@ bS5 4a Rael :
@2BE9 : 4Ff 12 bf bc 92 4F 12 bf d4 @%b? : 29 92 Sa 4d 92 d5 20 B3 Paes? :
@891 : bc 92 43 12 bf bd 92 4@ F6 @%c1 : 12 4d 92 20 4a 12 4d 71 Bafi =
PESS : 42 22 3bh BD eb BB B2 B0 2 B9c? : 92 db 20 29 92 41 12 e4 Paf? :
PBal : 99 22 12 2@ 92 4@ 45 aB éa B?d1 : 4d 22 3b 23 @a B6 @8 99 Bbd1 :
@Ba% : 4@ 59 12 Sa 92 4@ 25 da db @9d9 = 99 22 92 20 12 4d 92 0 obe% :
PBbl : 4@ 12 55 92 aa 12 4@ 25 2B @7el : d7 20 4a 4d 92 dc 20 bc Bbi1 =
@BbY : 92 da 12 4@ 59 2a 40 26 79 @7e? : 12 20 92 12 3% 92 31 73 @b19 =
@8cl : 92 aa 12 4@ 2a 2a 4@ 2a 7e @?f1 : 21 12 59 d3 48 d@ b7 9c Bb21 :
@BcY : 2a 30 92 2a 12 2a bc 92 B8 @99 : 2e 92 47 12 2@ 92 47 61 @2b29 :
P8d1 : 2a 12 2a bc 92 4a 12 2b 41 Ba@1 : 12 39 bf 208 12 59 92 @f @2b31 =
@8d? : bc 92 42 12 2f bf 92 4@ &d Ba@9 : 4@ 21 12 da b7 4e 92 91 Pb3F :
@Bel : 12 bf bf 92 40 12 bf 22 ed Pall : 4@ 21 12 92 48 20 12 7b Pb4l =
PBeY : 3b B0 39 BF B3 BB 99 22 &f Bal9 : 33 ae 48 ba 2d 92 22 73 Pba? :
PBf1 : bf 92 4@ 12 bf bf 92 42 10 Ba2l : 3b @@ 71 @7 BB 99 22 15 Pb51 =
@Bf9 : 12 bf bf 92 4@ 3f 12 bc ed @az% : 41 12 d@ 92 4 12 d4 e7 @b57 :
PYR1 : 92 4@ 3F 12 bc 92 4@ 4f 5 Ba3l : c¥ 52 2@ S@ 92 47 12 69 Pbol =
@v@9 : 12 b@ 92 4@ 12 c@ c@ c@ cc Ba39? : a? 92 43 4d 92 41 12 di @bé&? =
@911 : c@ c@® bf cB c@ 2c cB 2c 22 Badl : dB dB 92 12 29 92 4B fc ®b71 =
@919 : cB 2c 92 4@ 4@ 4@ 40 40 2c Pad4? : 12 4d 92 12 d4 2d 92 32 Pb79 :
Listing 1. »Steel Slab« geben Sie bitte mit dem MSE ein. Gestartet wird das Spiel dann mit RUN.
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Tips & Tricks fiir Einsteiger,
Busgabe 3/86, Seite 79

Bei dem Einzeiler, der den
Wochentag berechnet, wurde
ein falscher Algorithmus ver-
wendet. Der Einzeiler ist daher
in der verdffentlichten Form
nicht lauffahig. Mit dem folgen-
den Programm 148t sich zu je-

dem beliebigen Datum der kor-
rekte Wochentag ermitteln.

10 INPUT T,M,J
‘20 IF M-3>=0 THEN M=M+1:
GOTO40

30 M=M#13:J=J-1

40 N=INT(365.25%J )+INT
(30.6%M)+T-621049

50 N=N-INT(N/7)%7

60 PRINT N

Ausgabe 5/Mai 1986

Kassenwart im Wohnzimmer,
Sonderheft 7/85, Seite 114ff
Das Programm »Haushaltskas-
se« weist bei der Eingabe von
Betridgen eine kleine Ungenau-
igkeit auf. Daher muf die Zeile
9950 gedndert werden:
9950 A1$=A1$+RIGHTS("”
(8SPACE]” +STR$(INT
(B¥100+.5)),8)

Die besten Tips und Tricks,
Sonderheft 2/86, Seite 141ff

Im Listing 10 auf der Seite 149
befindet sich in der Zeile 190 ein
Druckfehler. Statt »POKE 32767
+1,D« heift es richtig »POKE
32767 +1,D«.

Der C 128D im ersten Test, Aus-
gabe 1/86, Seite 43 und 44

Die auf der Seite 44 im Bild 2
angegebene RESETTaste (Num-
mer 3) ist in Wirklichkeit die
RESETTaste fiir das Disketten-
laufwerk. Bei dem mit der Num-
mer 4 bezeichneten Netzschal-
ter handelt es sich um den
Hardware-RESET fiir den Com-
puter. Der Netzschalter ist auf
der anderen Seite des Compu-
ters angebracht und ist im Bild 2
nicht darstellbar.

Vielstimmig, Sonderheft 2/86,
Seite 9ff

In den Zeilen »0« und »1« im Li-
sting 1 darf zwischen dem PO-
KE-Befehl und der folgenden
Zahl kein Leerzeichen eingege-
ben werden. Es heift statt »PO-
KE 2083,...« »POKE2053,...«.

Der VC 20 als Musik Maestro,
Sonderheft 3/86, Seite 88ff

Es sei hier noch einmal darauf
hingewiesen, daB dieses Pro-
gramm nur mit einer 8-KByte-Er-
weiterung funktioniert.

BRufgebohrt, Rusgabe 1/86, Sei-
te 144ff

Im Bestiickungsplan zum
»1541-IEEE« (Bild 3) sind die Zah-
len »13« und »24« an der An-
schluRleiste vertauscht.

Tips und Tricks zum EPROMer,
Busgabe 4/86, Seite 90

In der Stiickliste zum EPROM-
Brenner wurde das Bauteil »Cé«
falsch ausgezeichnet. Statt
»100pF« gehdrt an diese Stelle ein
»100nFe-Kondensator. Fiir den
Widerstand »R6a« kann ein »47
Ohme- und fiir »R6b« ein »470

OhmeWiderstand  eingesetzt
werden.

Butochange fiir C 128, Ausgabe
4/86, Seite 84

Im Listing 1 stimmen die Zeilen
340 und 350 nicht. Léschen Sie
diese beiden Zeilen und geben
dafiir die folgenden ein:

phonie im Betriebssy-
stem, Busgabe 4/86, Seite 48
Die in Bild 4 angegebene Spei-
cheraufteilung des EPROMs ist
falsch. Natiirlich beginnt der
Speicherbereich fiir ein »27128«
EPROM bei »$0000« und endet
bei »$3FFFu«.

Tips & Tricks zum C 128, Aus-
gabe 3/86, Seite 84

Im vorletzten Absatz auf der
linken Seite steht, daB sich
das Interface durch Driicken
der RUN/STOP-RESTORETaste
oder durch den Befehl »SYS
5123« abschalten laBt. Das ist
nur bedingt richtig, denn der
richtige Befehl zum Abschalten
des Interfaces lautet »BANK
0:SYS 5123«

Kampf um Rom, Sonderheft
3/86, Seite 146ff

Im Listing 1 auf der Seite 148
fehlt in der Zeile 6 ein POKE-Be-
fehl.
6 FOR I=5120 TO 6423:READ
K:POKEI,K:...

340 PRINT"M
345 PRINT"
350 PRINT"
3460 PRINT"

INSTALLIEREN DES BOOT-SEKTORS
BITTE ENTFERNEN SIE EINEN EVTL.
VORHANDENEN SCHREIBSCHUTZ UND
DRUECKEN SIE EINE TASTE
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