C 64

168 REM FESTLEGUNG DER LABGE DER ACHSEN <132>
178 FOR I=LY TO 1 STEP-3@:0F=I:NEXT:REM BE

GINN DER SKALENEINTEILUNG <149>
172 REM START DES PLOTTENS <1@2>
174 REM 36533303 3 36 363 3 96 9 63696 90 2 <217>
176 OPEN 1,4:PRINT#1,CHR$ (27); "3";CHR$ (20)

3 <@9s5>
178 PRINT#1,"F(X)="F$:PRINT#1 <234>
180 PRINT#1,"DX="3@*DX" {4SPACE}DY="3@#DY:P

RINT#1 <@98>
182 PRINT#1,"XA,XE = ("XA","XE")":PRINT#1 <153>
184 PRINT#1,"YA,YE = ("YA","VE")":PRINT#1 <@37>
184 IF FS$="J"THEN PRINT#1,"A = ("SW(1); <132>
188 IF FS$="J"THEN FOR I=2 TO SC—1:PRINT#1

»" s "SWII) 3 :NEXT:PRINT#1,")" <128>
19@ REM AUSDRUCK DER FUNKTION,DEFINITIONS,

WERTEBEREICH,EINHEITEN DER X,Y ACHSE <@77>
192 REM BEGEBENFALLS SCHARPARAMETER <246>

194 CMD 1:REM AUSGABE KOMPLETT AUF DRUCKER
sNOTWENDIG FUER MASCH.PROG.

1946 BY=@:KU=-1:CO=XA-DX:FOR I=1 TO A2 STEP

B:BI=256:REM BEGIN DER PLOTSVCHLEIFE

IF FS$="J"THEN FOR AR=1 TO SC-1:REM FA

LLS SCHAR DANN ALLE PARAMETER

208 FOR U=I TO I+7:CO=CO+DX:BI=BI/2:REM SC

HRITTE ZU B FUER AUSDRUCK AUF DRUCKER

IF FS$="J"THEN A=SW(AR):REM SCHARPARAM

ETER

204 POKE 748,112:POKE 769,16B:YI=FN F(COD):
REM AUSSCHALTEN DER FEHLERMELDUNG <143>

286 REM UND BESTIMMUNG DES FUNKTIONSWERTES <121>

208 RY=INT(((YI-YA)*(AF-1)/(YE-YA))+.5):RE
M UMRECHNEN DES FUNKTIONSWERTES

210 POKE 76B,139:POKE 76&%,227:REM FEHLERME

LDUNG FREI GEBEN

IF RY<@® OR RY>AF THEN 21&:REM FUNKTION

SPUNKT EINZEICHNEN ?

214 POKE RY+49920,PEEK (4992@+RY)OR BI:REM

PUNKT AN AUSGABEPUFFER GEBEN

IF KU>=@ THEN KU=KU+1:REM ZAEHLER FUER

EINTEILUNG DER X-ACHSE

<067 >

{193>
198
<144>

<14@>
202
<155>

<255>

<241>
212
<@59>

<@&&6>
216
<15&>

218 IF U=LY THEN BY=BI {243>
228 IF U=OF THEN KU=@ <188>
222 IF (KU/3@)=INT(KU/3@) THEN VR=1:PD=BI:RE
M SKALENEINTEILUNG 7 <@13>
224 NEXT U:IF FS$="J"THEN KU=KU-8:CO=CO-8%
DX:BI=256:NEXT AQ:CO=CO+B*DX:KU=KU+8  <@85>
226 REM BPUNKTE FERTIG MACHEN,DANN EV. ALL
E SCHARPARAMETER DURCHLAUFEN LASSEN  <@43>
228 IF LX=-1 THEN BYS 4%9152:NEXT 1:G07T0 24
©:REM AUSBABE AUF DRUCKER <235>
230 POKE 4992@+LX,255:REM X-ACHSE SETZEN  <@71>
232 IF VR=1 THEN FOR @=-1 TO 1:POKE 49920+
LX+@,PEEK (4992@0+LX+Q)OR PO:NEXT:VR=0 <2015
234 REM BKALENEINTEILUNG <@53>
236 IF BY<>@ THEN GOSUB 244:REM Y-ACHSE AU
SGEBEN <249>
238 SYS 49152:NEXT I:REM DRUCKEN <123>
24@ PRINT#1:CLOSE 1:REM KANAL SCHLIESSEN  <239>
242 GOTO 46:REM NEUE FUNKTION <221>
244 REM <@se>
244 FOR V=49928 TO 49928+AF:POKE V, (PEEK(V
) DR BY):NEXT V £18%>
248 IF LX=—-1 THEN RETURN <169>
258 B1=BY/2: IF B1<1 THEN B1i=@ <168>
252 B2=BY/4:1IF B2<1 THEN B2=0 <198>
254 B3=BY#2:IF B3>128 THEN B3=0 <285>
256 B4=BY#4:IF B4>128 THEN B4=0 <243>
258 AB=B1+B2+B3+B4 <235>
268 FOR ZX=@ TO(AF-LX)STEP 3@:POKE 49920+L
X+ZX ,PEEK (4992@+LX+ZX) OR AG:NEXT <@93>
262 FOR ZX=@ TO LX STEP 30:POKE 4992@+LX-Z
X ,PEEK (4992@+LX-ZX) OR AG:NEXT <135>
264 BY=B:RETURN <227>
266 REM Y-ACHSE AUSGEBEN UND SKALENEINTEIL
UNG VORNEHMEN 148>
1200@ DEF FN F(X)=X <@9@>
1081@ F$="X" <@56>
10820 RETURN <172>
€ 647er .
Listing 2. »EPSON-PLOTTER« (SchluB)

Character-Editor

Mit diesem Programm konnen Sie einfach und
schnell lhren eigenen, ganz personlichen Zeichen-
satz erstellen. Als Bonbon enthilt das Programm ei-
ne Routine, mit der sich Zeichensatze auf Diskette
generieren lassen, die wie ganz normale Basic-Pro-
gramme geladen und gestartet werden.

haracter-Editor (Listing 1) ist ein Programm, mit dem sich

leicht eigene Zeichenséatze erstellen lassen. Nach dem

Laden mit "LOAD"Name",8« wird das Programm durch
den Befehl »RUN« gestartet. AnschlieBend stehen dem Be-
nutzer die beiden originalen Zeichensatze des C 64 zur Bear-
beitung zur Verfiigung. Character-Editor verfiigt iber 21 Rou-
tinen, die das Erstellen eines neuen Zeichensatzes in sehr
komfortabler Weise unterstiitzen. Die Routinen sind in einer
Menii-Tafel innerhalb des Arbeitsbereichs durch die Cursor-
Tasten frei anwahlbar. Uber verschiedene Tasten sind weite-
re Erstellhilfen gegeben. Character-Editor ist sehr ibersicht-
lich gehalten. Das heif3t, es wird immer das gerade zu bear-
beitende Zeichen, dessen Code, die entsprechende 8x8-
Matrix und der aktuelle Zeichensatz angezeigt. Das Hin- und
Herspringen zwischen verschiedenen Meniis entfillt. Alle
Ein- und Ausgaben werden in einer speziellen Zeile im unter-
en Teil des Bildschirms verarbeitet. Die Steuerung innerhalb
der Routinen wurde ebenfalls auf die Cursor-Tasten gelegt,
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CHR-NR: @

‘18

CHR-SET: @8 CHARACTER: @

Bild 1. Die iibersichtliche Eingabemaske zum Programm »Character-
Editor«.

so daB Character-Editor mit wenigen Tasten schnell und ein-
fach zu bedienen ist. Weiterhin verfiigt Character-Editor
iiber einen Test-Modus, in dem der Zeichensatz in der obe-
ren Bildschirmhalfte eingeblendet ist und nun die komplette
Tastaturbelegung ausprobiert werden kann. Die bearbeite-
ten Zeichensatze kénnen auf Diskette gespeichert werden.
Der fertig bearbeitete Zeichensatz 14t sich aber auch als
eigenstandiges Programm mit Basic-Start speichern. Er kann
somit ganz einfach mit LOAD"Zeichensatzname" 8 eingele-
sen und mit RUN gestartet werden.
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Allesin allem wird dem C 64-Benutzer ein sehr leistungsfa-
higes Toolkit zur Verfiigung gestellt, mit dem ein den indivi-
duellen Bediirfnissen und Wiinschen angepafter Zeichen-
satz erstellt werden kann.

C 64

Bedienungsanleitung

Belegung der Tasten und deren Funktionen

+ Anwahl des zu bearbeitenden Zeichens durch Erhéhen
des Zeichen-Codes um 1.

— Anwahl des zu bearbeitenden Zeichens durch Erniedri-
gen des Zeichen-Codes um L

£ Anwahl des zu bearbeitenden Zeichens durch Erhéhen
beziehungsweise durch Erniedrigen des Zeichen-
Codes um 128.

t Schaltet den editierten Zeichensatz ein beziehungswei-
se aus. Die Meldung »ZEICHENSATZ NICHT AKTI-
VIERT« wird entsprechend im Bildschirm ein- oder aus-
geblendet.

- Kopiert die Zeichen der Character-Codes 0 bis 127 in
die Zeichen mit den Character-Codes 128 bis 255 und
invertiert sie.

Fl Austausch der beiden zu bearbeitenden Zeichensitze.

F3 Invertierung des aktuellen Zeichens.

F4 Léschen des aktuellen Zeichens.

F5 Sprung in Test-Modus. Zuriick mit der »\RETURN«Taste.

F1 Speichern des aktuellen Zeichens.

F8 Ubernehmen des gespeicherten Zeichens anstelle des
aktuellen Zeichens.

MVC
(Move Character)

Verschieben (kopieren) eines Zeichens.
Auswahl des zu verschiebenden Zei-
chens. Wie ein Zeichen sich verschie-
ben l4Bt, wurde bereits bei der Routine
CHC beschrieben.

LDC (Load
Character-Set)

Laden eines zuvor mit der SVC-Routine
gespeicherten Zeichensatzes. Der Name
des zu ladenden Zeichensatzes wird in
der untersten Bildschirmzeile eingege-
ben.

SVC (Save
Character-Set)

Speichern der beiden in Bearbeitung
stehenden Zeichensitze. Eingabe des
Namens wie bei der LDC-Routine.

LS1 (Load Set 1)

Laden des ersten C 64-Zeichensatzes.
Wird die Sicherheitsfrage mit »Y« quit-
tiert, wird der erste der beiden orginalen
Zeichensitze als aktueller Zeichensatz
iibernommen. Der in Bearbeitung ste-
hende Zeichensatz geht dabei verloren.

LS2 (Load Set 2)

Laden des zweiten C 64-Zeichensatzes.
Wie LSI-Routine, nur wird der zweite Zei-
chensatz des C 64 geladen.

Diese Funktionen sind in jeder Bearbeitungsroutine frei

wahlbar.

Anwahl der Bearbeitungsroutinen

Die Abkiirzungen der Bearbeitungsroutinen befinden sich
in einer kleinen Menii-Tafel innerhalb des Bildschirms. Mit
den Cursor-Tasten kann ein Pfeil »—« gesteuert werden, der
immer auf die momentan angewahlte Routine zeigt. Gleich-
zeitig wird der volle Text der angewahlten Routine in einer
speziellen Zeile im unteren Teil des Bildschirms angezeigt
(Bild 1). Mit der »RETURN«Taste gelangt man in die ange-
wahlte Routine. Der Pfeil verschwindet, und die Abkiirzung
der angewahlten Routine wird revers dargestellt.

Erklirung der einzelnen Bearbeitungsroutinen

EDC
(Edit Character)

Editieren eines Zeichens. Es erscheint
der Cursor (nicht blinkend) innerhalb
der Bildschirmmatrix des aktuellen Zei-
chens. Mit den CursorTasten kann nun
jedes Bit des Zeichens angewdhlt wer-
den und mit der »S«Taste gesetzt bezie-
hungsweise zuriickgesetzt werden.

TCH
(Turn Character)

. Tasten kann das aktuelle Zeichen rechts

Drehen eines Zeichens. Mit den Cursor-

und links herum gedreht werden.

TCS (Turn
Character-Set)

Drehen sdmtlicher Zeichen des in Bear-
beitung stehenden Zeichensatzes (mit
Hilfe der Cursor-Tasten).

RBH (Rotate Byte
horizontal)

Horizontales Rotieren eines Bytes inner-
halb eines Zeichens. Mit den Cursor-
Tasten UP und DOWN wird ein Pfeil-
Cursor »—« innerhalb der Bildschirmma-
trix gesteuert, der das zu rotierende Byte
anwdhlt. Mit den CursorTasten RIGHT
und LEFT wird das angewéhlte Byte ent-
sprechend rotiert.

RBV (Rotate Byte
vertikal)

Vertikales Rotieren eines Bytes innerhalb
eines Zeichens. Mit den CursorTasten
RIGHT und LEFT wird ein Pfeil-Cursor
»1« innerhalb der Bildschirmmatrix ge-
steuert, der das zu rotierende Byte an-
wihlt. Mit den CursorTasten UP und
DOWN wird das angewdihlte Byte ent-
sprechend rotiert.

RCH (Rotate
Character)

Rotieren eines Zeichens. Mit den Cursor-
Tasten kann das aktuelle Zeichen in jede
Richtung byteweise rotiert werden.

RCS (Rotate
Character-Set)

Rotieren samtlicher Zeichen des in Bear-
beitung stehenden Zeichensatzes (mit
Hilfe der CursorTasten).

MBH (Mirror Byte
horizontal)

Horizontales Spiegeln eines Bytes inner-
halb eines Zeichens. Die Steuerung er-
folgt wie bei der RBH-Routine.

CHC (Change
Characters)

Vertauschen zweier Zeichen. Mit den
CursorTasten kann nun das erste zu ver-
tauschende Zeichen angewdhlt werden.
Ist dies abgeschlossen, so ist die Auffor-
derung »SELECT 1. CHARACTER« mit
der »RETURN«Taste zu quittieren. Eben-
so ist mit der Anwahl des zweiten Zei-
chens zu verfahren. Ist die Aufforderung
»SELECT 2. CHARACTER« mit der »RE-
TURN«Taste quittiert worden, so er-
scheint die Sicherheitsfrage »ARE YOU
SHURE (Y/N)?. Wird diese mit »Y« quit-
tiert, werden die beiden ausgewdhlten
Zeichen vertauscht. Es lassen sich Zei-
chen aus dem ersten mit Zeichen aus
dem zweiten Zeichensatz vertauschen,
wenn mit »Fl« der Zeichensatz umge-
schaltet wird.

MBV (Mirror Byte
vertikal)

Vertikales Spiegeln eines Bytes inner-
halb eines Zeichens. Die Steuerung er-
folgt wie bei der RBV-Routine.

MCH (Mirror
Character)

Spiegeln eines Zeichens. Mit den
CursorTasten kann das aktuelle Zeichen
horizontal und vertikal gespiegelt wer-
den.

MCS (Mirror
Character-Set)

Spiegeln samtlicher Zeichen des in Bear-
beitung stehenden Zeichensatzes (mit
Hilfe der CursorTasten).

DIR (Directory)

Einlesen und Anzeigen der Directory
der eingelegten Diskette.

SDC (Send Disk
Command)

Senden von Diskettenbefehlen. In der
Eingabe-Zeile im unteren Teil des Bild-
schirms kann jeder Befehl an die Floppy
gesendet werden (zum Beispiel Scratch,
Validate, New etc.). Nach beendeter Dis-
kettenoperation wird der Status der Flop-
Py angezeigt.

CCP (Create Cha-
racter Programm)

Erzeugen eines Zeichensatz-
Programmes. Diese Routine generiert
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C 64

ein Programm mit Basic-Start. Der mo-
mentan bearbeitete Zeichensatz wird zu-
sammen mit einer Aktivierungsroutine
auf Diskette gespeichert. Die Eingabe
des Namens erfolgt in der untersten Bild-
schirmzeile. Vor dem Namen wird auto-
matisch »P/« als Kennung fiir Character-
programm gesetzt.

Verlassen des Character-Editors. Nach
quittieren der Sicherheitsabfrage mit »Y«
sind Sie wieder im Direkt-Modus des C
64. Soll der zuletzt bearbeitete Zeichen-
satz weiter editiert werden, so ist der
Character-Editor mit ?USR(0) zu starten.
Ansonsten kann mit RUN ganz neu be-
gonnen werden.

LCE (Leave Editor)

Mit »RETURN« koénnen die Routinen verlassen werden. Der
Pfeil-Cursor »—« erscheint dann wieder. Die reverse Darstel-
lung der angew&hlten Routine wird wieder aufgehoben.

L] . L]
Aligemeine Hinweise

— Der Character-Editor ist vollkommen in Maschinen-
sprache geschrieben und liegt bei $0801 bis $1BD2
(Basic-Start).

— Es wird immer nur ein Zeichensatz editiert (256 Zei-
chen). Es kann aber zwischen den Zeichensétzen frei
umgeschaltet werden.

— Wird der Character-Code 255 um 1 erhéht, so wird er
zu Character-Code 0. Wird der Character-Code 0 um
1 erniedrigt, so wird er zu Character-Code 255.

— Die beiden in Bearbeitung stehenden Zeichensitze
liegen bei $3000 bis $3FFF.

— Ist der momentan bearbeitete Zeichensatz nicht akti-
viert, wird dies durch die Meldung »ZEICHENSATZ
NICHT AKTIVIERT« im oberen Teil des Bildschirms
angezeigt.

— Sind Eingaben erforderlich, so erscheint in der letzten
Bildschirmzeile »= >« und ein blauer Stern als Cursor.
Diese Eingabezeile nimmt maximal 35 Zeichen auf.
Steuertasten (auBer DEL) und Grafikzeichen werden
nicht bearbeitet. Eine leere Eingabe bewirkt einen
Sprung zuriick in den Menii-Modus.

— Fehler bei Zugriffen auf das Floppy-Laufwerk werden
abgefangen und angezeigt. Es wird tiberpriift ob das
Floppy-Laufwerk mit der Laufwerksnummer 8 fiir Zu-
griffe zur Verfiigung steht. Ist dies nicht der Fall, wird
die Aufforderung »PLEASE SWITCH DRIVE # 8 ON!!l«
ausgegeben. Nach Betdtigen einer Taste wird wieder-
um iiberpriift, ob das Floppy-Laufwerk fiir Zugriffe zur
Verfiigung steht. Wenn ja, wird der Diskettenzugriff
mit Ausgabe der Meldung »DISKOPERATION IN PRO-
CESS. PLEASE WAIT« durchgefiihrt (aufer DIR-
Routine). Nach Beendigung des Diskettenzugriffs wird
der Fehlerkanal ausgelesen und angezeigt.

— Wiirde beim Einlesen und Anzeigen des Directories
der Bildschirm nach oben gescrollt, wird der Einlese-
vorgang unterbrochen und erst nach Quittieren der
Aufforderung »PRESS RETURN TO CONTINUE« mit
der »RETURN«Taste fortgesetzt.

— Wer die gednderten Zeichenséatze auf EPROM bren-
nen will, kann den mit der SVC-Routine gespeicherten
Zeichensatz laden und dann auf EPROM brennen.

— Wenn man in Maschinensprache programmiert und ei-
gene Zeichen verwenden will, so kann man die vom
Character-Editor mit der SVC-Routine abgespeicher-
ten Zeichensatze laden und mit der Befehlsfolge LDA
#$1C, STA $D018 einschalten und mit der Befehlsfolge
LDA ##$15, STA $D018 ausschalten. Man muB nur dar-
auf achten, daB der Bereich $3000 bis $3FFF nicht ver-
wendet wird.
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L3 . L]
Widstige Hinweise

Wird das mit der CCP-Routine erzeugte Programm gela-

en und gestartet, miissen Sie auf folgendes achten.

— Sie verfiigen nur iiber einen Zeichensatz!!!

— Bei Reset kann der Zeichensatz mit SYS 51200 erneut
aktiviert werden.

— Das Basic-RAM liegt bei $033C bis $9FFF (828 bis
40959). 40131 BYTES FREE

— Der Kassetten-Puffer liegt bei $C851 bis $C910 (51281
bis 51472)

— Der Bildschirm liegt bei $CC00 bis $CFF7T (52224 bis
53239)

— Die Sprite-Pointer liegen bei $CFF8 bis $CFFF (53240
bis 53247)

— Der Zeichensatz liegt bei $C000 bis $CTFF (49152 bis
51199)

— Die Aktivierungsroutine liegt bei $C800 bis $C850
(51200 bis 51280)

— RAM-TOQOP $C000 bis $CFFF ist fiir Maschinensprach-
routinen nicht mehr verwendbar.

— Vor dem Laden von Maschinenprogrammen mit nor-
malem Basic-Start muR der Basic-Start durch POKE
43,1:POKE 44,8 auf $0801 (2049) gesetzt werden.

— Wird eine Basic-Erweiterung zusammen mit dem
Character-Programm benutzt, muf3 zuerst die Erweite-
rung aktiviert werden und dann der Zeichensatz mit
SYS 51200. Die benutzte Erweiterung darf den Bereich
$C000 bis $CFFF (49152 bis 53247) nicht benutzen.

(R. Bartel/ah)

programm : char.edit 2881 1bd2

o8a1 20 98 c1 B7 e 20 32 30 6b
@807 : 38 32 20 28 43 29 43 48 83
@811 : 41 S2 41 43 5S4 45 52 2d 47
BB19 : 45 44 49 5S4 4f 52 00 D@ eS5
@821 : @@ a% ba a2 14 B85 4 B& ac
8827 : 4f a% BY a2 18 B85 45 B& d3
2831 : 46 a7 ba a2 BB Bd 11 B3 72
@837 : Be 12 B3 a7 B@ 8d Ba B2 &9
@841 : Ba BS 9d B5 42 B5 41 B85 86
2849 : B2 20 B3 14 a5 @1 29 fb be
2851 : BS @1 a7 0@ ab 40 20 15 78
859 : 13 a% PO a® SO 20 15 13 dS
@861 a5 @1 B9 @4 85 01 20 72 @f

H
BB6T : 14 ad 18 dO® 20 ea B9 20 32
BB71 : 33 14 20 B2 PO 20 a7 12 4b
BB79 : 20 2d 09 20 96 12 4c 79 94
P8B1 : @B 20 33 13 20 55 13 20 @2
BBBY : be 13 4c 85 13 20 ad @b 44
2891 : 20 44 e5 a? 24 B85 fb a? 34

PB99 = fb BS bb a2 @0 B84 09 B& FF
@Bal : bc B4 90 =B BS b7 a? 88 be
@8a? : BS ba a? &@ BS b? 20 d5 54
BBbl : f3 a5 ba 2@ b4 ff a5 b9 7F
BEBb? : 20 946 ff aD O3 B4 fb 20 bd
PBcl : el ff fO 44 20 ed f6 20 4
@Bc? : a5 ff 85 fc a4 90 d@ 35 eb
BBdl : 20 a5 ff a4 90 d@ 2e ad ea
@8d? : fb B8 dB el ab fc 20 cd 7
PBel : bd 20 f7 12 20 a5 ff a& &b
PBe? : 90 d@ la aa f@ @& 20 d2 23
@PBf1 = ff 4c e5 BB a9 @d 20 d2 ba
BBf? : ff eb B9 a4 09 c@ 17 f@ 17
P701 : 11 a@ B2 d@ b8 20 20 @7 1c
B707 : 20 42 f4& &8 &8 &8 &8 4c 19
B711 : 70 B8 20 20 09 20 44 e5 00
0719 : a@® 00 B4 @9 4c @2 @9 20 35
B921 : eb& 12 a9 bf al 1a 20 1e Oa
@929 : ab 4c 4a @d 20 d3 @9 c? 87
2931 : 91 f0 15 c? 11 @ 21 c? ba
0939 = 9d 0 2f c9 1d f@ 47 c9 5Sd
8741 : @d f@ S5f a7 08 4c d2 ff 02
D749 : 20 f4 12 a5 B2 f0 04 cé& 62
B951 : B2 10 B4 a¥ 14 B85 B2 &@ cB
0959 : 20 4 12 a5 @2 c9 14 f@ cd
B7&1 : @4 eb B2 10 £2 a9 DB BS e2
@969 @ B2 6@ a5 d3 c9 Ba 30 @b 43
@971 = 20 f4 12 38 a5 02 e 07 b7

Listing 1. »Character-Editor«.

eI

83




C 64

979
2981
a989
289791
799
29al
a%a9
29b1
a7b9?
B7c1
a9c?
B9d1
a9de
B%el
27e?
a9f1
a9f?
Qa@1
Qad?
Bail
2a19
Bazi
BazZ9
Ba31
Ba3?
Bas1
[ ET
BaS1
@as59
Qabl
Bast?
Ba71
Ba79
PaB1
BaB89
Ba?1
Ba99
Baal
Baa?
Bab1l
Bab%?
B@aci
Bac?
Bad1
Qad?
Qael
Bae?
Bafl
Baf?
Aba1
abasy
@bi1
b1
@b21
ab29
2b31
2b3%
Ob41
2b4a9
BbS1
259
Bbé&l
Bbe?
@b71
ab79
@b81
2bBey
ab1
Bb9?
Pbai
@ba?
Bbb 1
2bb?
@bci
@bc?
@bd1
@bd9
@bel
Bbe?
@bf1
Bb¥?
PcB1
Bcd?
@cii1
@c19
@c21
Bc2?
Bc31
@c3e
@c4al
Bca?
BcS1
BcsS9
Bcéal
Bcs?
Bc71
Bc79
PcB1
Bc8?

WEOBE R R WE AE W w8 Ve B WE ws BN Be BR BE B & BE

I T T I L T T L T T I I TR T T

LT R T P T AR R TR T P

as
az
c9?
as
4
az

13
d3

aB
48

a9
a7

=]
a2
4c
42
a@

b1
1
a?

99
d@a
91
c?
aé
4c
a7
fb

az

f8

ez
c?
85
3a

a7
38
al
cB

30
3a

a9
ff
20
b4
ff
20
20
12

ad
of
9@
eb
146
c@
ed

90
ib
a1
21
db
a%
aa

le
59
eb
=]
a2
£9
4c
4c
e2
48
cl
d3
28
aé
Bc

da

d3

&9
af
az
12

b8

=z]
ca
b9

ad
15
a9

c?

B2
47

a7
ab
aB
ca
da
ca

ab
B&
49
B2

4c
ea

d@
a@
da
da
12

41
a9
a9
as
8s

de
de
a@
20
20

8s
fc
20
le
£F
20
d2
eq4
a2
ed4
@
@b
ed
ed
e7
a3

28
15
20
20
20
ad
0
&0
de
ab
da
@b
a7
28
eb
as
ad
12
a4
Bc
b1
@c
dé
c?
@
e
bé&
ed

-]
Qe
1@
&9

20

1f

da
8d
20
i8

ic
9d

c9

a1
a9

48
c8
d@a

ib

a8
do
££

a9
B85

Fd
£7
aa
as
@

de
4c

Sa

bl
£7
ef
a7z
52
d5

fc
a2

ab
a%
as
£
£+

£

c9
9d
23
ca

0
28
28
1=
c3
c3
ia
al@
20
12

a1
az
a2
bi
a7
13

d3
&8
di
a%

91
ca

ab

id

20

a7
as
14

14
az
9
14
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