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Super-Hardcopies fir Epson-
Drudcer und Kompatible

Eroffnen Sie sich ganz neue Wege, Grafiken zu Papier
zu bringen. Unterschiedliche GroBen und unter-
schiedliche Punkidichten ermaglichen erstmals, ex-
trem kontrastreiche Grafiken zu erzeugen.

uper-Print ist eine universelle Hardcopyroutine fiir Hi-

Res-Crafiken. Sie ist geschrieben fiir Epson-Drucker

und Kompatible sowie alle grafikfahigen Drucker, die
sich iiber ESC-Sequenzen (CHR$(27)) ansteuern lassen. (Li-
sting 1).

Sie unterstiitzt alle Grafik-Optionen und bietet dariiber hin-
aus noch vier softwaremapig erzeugte Dichten sowie Ausga-
beformate mit sehr hoher Punktdichte (Bild 1, 2). In der Hard-
copy ist keine eigene Centronics-Software integriert, sie muf,
falls kein Interface vorhanden ist, vorgeladen werden.

1) bis 6) Druckerparameter

Die Auswahl der Druckerparameter erfolgt mit den Zah-
lentasten (1) bis (6) oder den Tasten Cursor auf/ab. Mit den Ta-
sten Cursor rechts/links kénnen die Parameter verdndert
werden. Zu den Druckereinstellungen aber spater.

P) Print

Mit der (P)Taste wird der Ausdruck gestartet. Das Drucken
kann jederzeit durch Driicken einer beliebigen Taste unter-
brochen werden. Der Drucker wird am Anfangund Ende des
Druckvorgangs neu initialisiert.

L) Load

Mit (L) kommt man ins Lademenii. Gibt man nur (RETURN)
ein, kommt man wieder ins Hauptmenii. Wird ein ($) als File-
name eingegeben, so wird das Inhaltsverzeichnis der Disket-
te gelistet. Nach ($) konnen die iiblichen Spezifikationen fol-
gen (zum Beispiel $:Nam*). Gibt man nun einen Filenamen
ein, gefolgt von (RETURN), so erscheint die Frage »Colorram

“too? (Y/N)«.

Antwortet man nun mit (N), so wird das File direkt in den
Bildspeicher geladen.

Mit (Y) liegt die Ladeadresse $400 Byte tiefer, so daB Files,
die zusammen mit dem Farb-RAM gespeichert wurden,
ebenfalls korrekt geladen werden.

Achtung!! Super-Print 14dt alle Programm-Files, also auch
Basic-Programme in den CGrafik-Speicher. Dann ist natiirlich
in der Regel nur Bit-Miill auf dem Bildschirm zu sehen.

E) Grafik ein

Durch Driicken der (E)Taste wird die Crafik eingeschaltet.
AnschlieBend kann mit (R) die Grafik invertiert werden. Sie
wird dann auch revers gedruckt.

X) Exit

Mit (X) gelangt man ins Basic zuriick. Startet man das Pro-
gramm wieder mit RUN, so wird dabei der Grafikspeicher
neu initialisiert. Eine eventuell vorhandene Grafik wird also
geldscht und muf neu geladen werden.

Die Drudk-Modi

Super-Print bietet eine Vielzahl von Druckméglichkeiten,
so dal der Umgang am Anfang ein wenig Ubung bedarf. Zu-
nachst aber die grundsatzlichen Mdglichkeiten, der Schwie-
rigkeit nach geordnet:

6) Sec. Adress
Die Grafik wird generell im Direktmodus zum Drucker ge-
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Bild 1 und 2. Ob pechschwarz oder hell, normal oder revers, es gibt
nichts, was »Super-Print« nicht kann

schickt. Da die verschiedenen Interfaces fiir den Direktmo-
dus unterschiedliche Sekundéaradressen benutzen, lassen
sich diese Sekundaradressen zwischen 0 und 80 frei einstel-
len. Bei den meisten Interfaces ist eine »l« einzusetzen.
5) Linefeed

Es wird bestimmt, ob Super-Print nach dem CR (Carriage
Return = Wagenriicklauf) am Zeilenende auch noch einen
Line-Feed (Zeilenvorschub) senden soll.
4) Left Margin

Hier kann der Abstand vom linken Rand angewahlt wer-
den. Der eingestellte Rand bleibt auch erhalten, wenn die
GCrafik iiber den rechten Blattrand hinausgeht. Der Drucker
verschluckt dann den Rest der Zeile, druckt aber trotzdem
die Zeilen richtig untereinander, so daf der druckbare Teil
des Bildes richtig ausgegeben wird.
1) Size

Es gibt vier verschiedene Ausgabeformate:
Large, Normal, Small und Micro.

In den Modi »Normal« und »Large« betragt der senkrechte
Punktabstand %, Zoll, also normaler Nadelabstand.
Normal: In der Gréfe »Normal« betragt damit die Bildhéhe

F¥p 63



C 64

programm : super—print 2801 1149 Pbill : c@® ff a2 04 20 c9 ff a9 e Pe3l : dB 17 a9 Sc 2c a% &0 8d 2F
Bbl1%? : @B 20 56 Bb a7 @9 20 S5& 38 Pe3? : 4d @8 20 78 @d ac 4d @8 1c
PBP1 : Pe OB Pa D@ Fe 20 32 30 aa Bb21 : Bb ad 4a 08 20 d2 ff &0 8@ Pedl : a2 0@ 20 b5 Bd Ba 20 d5 3
@887 : 36 34 aa 30 00 0@ @@ 2@ 4a Bb29 : a2 OO0 a9 @B 20 56 @b a2 Sd Pe4? : ‘Ff 4c bb Bc a9 @8 85 ba 45
@811 : 78 @d 4c bb Bc 1b Za BB® dS @b31 : @3 20 c? ff 20 cc ff a% 72 BeS1 : a? &@ BS b9 20 d5 £3 a5 8F
@817 : ff 1b 2a @1 ff 1b 2a @2 dé Bb39 = @4 20 c3 ff 4c bb Bc BS 1Ic Be57 : ba 20 b4 ff a5S b9 20 96 26
BB821 : ff 1b 2a @3 ff 1b 2a 84 22 Bb4l : 1d BS le ad @@ bl 1d c? d3 Pestl : fFf a9 PO BS 90 a@ O3 B4 09
@827 : ff 1b 2a @5 ff 1b 2a @& &F Bb4a7 : ff f0 D& 20 d2 ff cB d@ 38 Pebt? : &9 20 a5 ff BS &b a4 9@ b3
0831 : ff 1b 2a @3 ff 18 1b 48 55 Bb51 : f4 &0 ad 49 @B Pa Pa aB 54 Pe71 : d@ 2f 20 a5 ff a4 90 d@ 9F
@837 : ff 1b b6c ff ff 1b 33 ff 86 @b57 : a7 16 B85 1d a9 08 85 le 490 Pe7? : 28 a4 49 B8 dO e9 ab &b 2c
@841 : ff @d Pa D4 OFf OO0 28 D@ bb Bb&l : 4c 446 Bb ad 4B B8 @ 4f 7@ PeBl : 20 cd bd a9 20 20 d2 ¥f 7b
9849 : @5 2a A2 @5 A0 20 A0 OO F4 Bb&7 @ ee 4e BB 2c 48 B8 30 Oc a4 t 20 a5 ff ab 90 d@ 12 aa 7e
P851 : 00 B4 ff 0P DO 0@ @0 D@ 53 @Bb71 z ad 4e BB c? P1 d@ 3d 20 4c Pe?1 : f@ @6 20 d2 ff 4c BY @e Bb
@859 : 20 f8 Ba ad 47 @8 @ Ba ba @b79 : ac @b 18 60 ae 4e @B Ba 350 Be9? : a? Od 20 d2 ff a@ 02 d@ da
@841 : c9 ff f@ @3 4c Bb @9 4c a4 @b81 : 29 @1 c9 @1 d@ 18 20 a%? 5Sf Beal : cé& 20 42 {46 20 e4 ff f@ f2
@867 : fB BB a9 19 Bd 5@ @8 a9 c2 @b8? : @b a? @7 20 S5 @b a%? @1 95 @ea? : fb 4c e8 Bd a9 @@ B85 1b 8d
@871 : @D Bd 52 @B a? &0 Bd 53 48 Bb?1 : 20 d2 ff a9 B0 20 d2 ff 9c Bebl : B5 cc 20 e4 ff f@ fb c9 4c
@877 : @B a? @@ Bd 4e @B a9 28 24 @b99 : a? @0 20 d2 ff 468 Ba c9 &5 Peb? : 14 f@ 1B c9 @d @ 22 c? 9
@881 : B8d 51 @8 ad 52 @88 B85 1b 28 @bal : 92 d@ 11 20 ac @b 18 40 98B Pecl : 0@ 30 ef c? 1f 38 eb ab 7
@887 : ad 53 @8 B85 1c 20 53 Bb b9 @ba? : a2 @@ 2c a2 @1 2c a2 Pe c3 Bec? : 1b 9d 49 11 eb& 1b 20 d2 95
@891 : a9 40 20 d2 ff a9 01 20 4e @bbl : 2c a2 16 2c a2 17 2c a2 12 Bedl : ff d@ df a4 1b f@ db cé& 3b
@899 : d2 ff a2 @O0 38 Ba &a b8 F& @bb? : 18 ad 3e BB 20 d2 ff ad 2c @ed? : 1b 78 20 d2 ff 58 4c b3 ee
@Bal : 24 aa a® @@ Bc 4d @8 Ba ab Bbcl : 3f B8 c9 ff f0 Od 20 d2 14 Beel : Be B5 cc 60 B@ 40 20 180 Fc
@8a%? : 31 1b c? @D 0 @9 b? 5 e4 @bc? : ff ad 4@ OB c9 ff 0 O3 146 Bee? : OB @4 02 01 0@ O3 @c OFf fb
PBbl : Oe @d 4d @8 Bd 4d @8 c8 8f Bbdl : 20 dZ ff Ba 20 d2 ff 2c %c Befl : 3@ 33 3c 3f c@ c3 cc cf af
PBb? : c@ @B d@ eb ad 4d @8 20 d4 @bd? : 4b @8 10 046 ad 43 08 20 43 Def? : fO 3 fc £fFf 93 11 20 20 a4
PBcl : dZ ff 18 9@ dB8 a5 1b 1B @2 Obel : d2 ff ad 42 BB 20 d2 ff 33 @fa1 : 20 20 2a 2a 2a 2a 20 53 1c
BBc? : &7 BB B85 1b 90 @2 eé 1c =8 Bbe? : a4 &b 38 &0 20 e@ Od ad f& 2f@7 : 55 5@ 45 52 20 50 52 49 82
PBdl : ce 51 @8 d@ c5 20 e4 ff 55 Bbfl : 45 B8 B8d 20 d@ Bd 21 dB 41 @Bf11 = 42 54 20 33 2¢ 30 20- 2a 31
B8d? : f@ @3 4c 29 @b 20 &4 Pb dc @Bbf? : ad 44 BB Bd B&6 B2 a7 8@ Tc @f19 : 2a 2a 2a @d 11 11 11 11 85
PBel = 9@ 9c a5 1b Bd 52 @8 a5 &3 PcA1l : Bd 11 d@ 20 Pa Pc 4c cd 1d af21 ¢ 11 11 11 11 11 11 11 11 21
P8e? : 1c B8d S3 08 ce S0 098 d@ d3 Bc@? : Bd a? fd a2 Be 20 40 Bb b7 Bf29 : 11 11 20 20 20 20 50 29 66
BBf1 : @3 4c 29 @b 4c 7a @8 a9 d2 Pcll : a7 @5 Bd S4 08 20 1le Oc 3d Bf31 : 20 S@ 52 49 4e 54 @d ©d Bd
@Bf7 : 7e Bd 53 @8 a? @@ Bd S2 B89 @ci1? : ce 54 @68 d@ fB8 ad 54 B8 Bc Bf37 : 20 20 20 20 4c 29 20 4c 9d
D701 = @8 8d 4f @8 a? 28 Bd 58 57 @c21 : Pa aa bd 71 @f BS 1d bd 2b Bf41 : 4f 41 44 Od Bd 20 20 28 7T&
@907 : @B aY 00 Bd 4e @B a9 19 96 Bc29 : 72 Of BS 1e ad 54 @B 20 26 @49 : 20 45 29 20 47 52 41 46 3
@911 : B8d 51 @8 ad 53 @8 85 1c c2 Bc31 : b@ Oc 20 =0 Bd 20 44 Db ©O4 @f51 : 49 4b 20 45 49 4e 20 2Ff dé
@919 : ad 52 @8 85 1b 20 53 @b b8 Bc3? : 20 Bf Bc ae 54 B8 bd 47 @5 @Bf59 = 20 52 45 56 45 52 53 20 33
B721 : a7 9@ 20 d2Z ff a9 01 20 @& Bc4l : BB ac S5& 88 f8 3a dil 1d 98 Bf61 @ 3c 52 Je Bd Od 20 20 20 Ba
B729 : d2 ff aZ @7 Ba a8 bl 1b &f Bc49 : f0 B3 88 d@ f9 98 Bd 57 40 Bf69 : 20 S8 29 20 45 4e 44 ff dc
B931 : 2c 4f @8 30 04 4a 4a 4a Sd BcS1 : BB Pa a8 bl 1b B5 1d cB a2 Bf71 : 7d Bf Be Bf 9f BFf bD BFf af
@939 : 4a 29 @Ff aB b? ed Be 20 74 BcS59 = bl 1b 85 1e 20 44 @Ob ad &9 Bf79 : cl @Ff d2 Bf 31 29 20 S3 dc
0741 = d2 +f 20 d2 ff ca 10 eq4 dbé Bcél = S5 @B 20 bD @c a? e3 a2 bb @f81 = 49 Sa 45 20 20 20 20 20 11
@949 : a5 1b 38 =9 40 85 1b a5 af Bcé&? : OF 20 40 @b ad 54 08 20 d8 Bf87 : 20 20 3a 20 ff 32 29 20 c2
B951 : 1c e9 P1 B5 1c ce 51 DB e@ Bc71 : b@ Oc a¥ 4 a2 OFf 20 48 d4 BfF1 : 44 45 4e 53 49 54 59 28 53
@957 : d@ dP 20 ed4 ff f8 B3 4c 62 Bc79 : Ob ad 54 @8 Bd S5 @8 &@ dS BFfF7 3 20 20 20 3a 20 ff 33 29 3a
B%61 : 29 @b 20 &4 Pb 9@ a7 a9 cc BcBl : aa a7 P@ 20 cd bd a% 280 bé Bfal : 20 49 4d 41 47 45 20 4d 9b
0969 : ff 4d 4f OB Bd 4f 08 d@ 9 BcB8% : 20 d2 ff 4c &0 Bc ae S4 &6 Bfa? : 4f 44 45 20 3a 20 ff 34 7d
@971 : 16 a7 B8 1B &d 52 B8 Bd B& Pc?1 : @8 bd Bf 1@ Bd S6 08 Ba fe Bfbl : 29 20 4c 45 44 54 20 4d c8
@979 : 52 @8 90 @3 ee 53 08 ce b @c9? : Pa aa bd @5 18 B5 1b bd 1d @fbT & 41 52 47 49 4e 3a 20 ff 56
9981 = 5@ @8 dP @3 4c 29 Bb 4c 3d Bcal : 845 10 85 1c bd 15 18 85 &4 Bfcl : 35 29 20 4c 49 4e 45 46 C5
@987 : Ba 09 a9 19 Bd 50 @8 a9 74 Pca? : 1d bd 146 10 85 1le &8 @a @b Bfc? = 45 45 44 20 20 20 Ja 20 2
2991 : 0@ Bd 52 B8 a7 &0 Bd 53 &8 Bcbil : 1B &9 @4 aa a@ @4 18 4c 7 @fdl = ff 36 29 20 S3 45 43 2e B3
8997 : 88 a7 0@ Bd 4f @08 a7 28 54 Bcb? = f@ ff a9 49 a2 11 85 2d 5Sf Bfd? & 20 41 44 52 45 53 53 3a ab
@%al : Bd 51 @8 ad 52 @8 B85 1b 480 Pccl : BS 2e 20 ed Bb 20 ed4 ff &9 Bfel : 20 £f 11 20 20 20 20 20 @d
@9a? : ad 53 B8 B85 1c 20 53 @b d9 Bcec? : f@ fb c9 58 f@ 2e c? 45 &6 Bfe? : 20 20 20 20 20 20 20 20 e9
B9bl : a? 40 20 d2Z ff a7 B1 20 ée Bcdl : f@ 35 c9 4c f0 2 c9 SO ald <BFff1l & 20 20 ff 11 a3 a3 a3 a3 70
B9b9 : d2 ff a2 0@ 38 Ba ba b@ 16 Bcd? : f@ 27 c9 9d f0 46 c9 1d 25 Bff9 z a3 a3 a3 a3 a3 al a3 a3 8
@9cl : 33 aa a@ @@ Bc 4d @B Bc de Bcel : @ Sf c9 91 0 24 c? 11 9f 1081 : aJ a3 a3 ff 2f 10 32 10 3b
@9c? : 58 08 aY B0 Bd 54 @8 ad 97 Bce? : f@ 2d 38 e 31 30 dbé c? 3F 1009 : 73 10 0@ 00 ef 1@ @3 02 14
@9d1 : 47 @8 c9 @2 dP 03 4c B1 28 Bcfl = @6 1D d2 8d 54 @8 20 le a8 1011 : P& 90 @1 @0 1f 1@ 23 1@ 77
@9d? : @a ad 4f B8 c9 B2 f0 BFf 1d Bcf? = Bc 4c cé Bc a? 93 4c d2 &c 1819 : 26 10 90 @0 2d 18 82 @1 a5
@7el : c9 01 f@ B3 4c Sc Pa 4e 34 Bd@1 : ff 4c 579 88 4c eB Od 4c 57 1021 : 90 ff 00 @1 ff 0D D1 B2 49
@%e? : 54 98 a@ P2 4c Sc Ba a@ bb Bd@7 : Bc Bd ad 54 BB c7 0@ f@ c2 1029 : @83 04 05 @6 fFf OO 37 10 2d
@9f1 : @1 4c S5c @a a5 1b 18 &9 d7 Bdil : b4 ce 54 BB 4c 7 Bc ad 53 1831 = 3d 10 44 10 4b 10 4d 49 8&
@9f9 : @8 B5 1b 90 @82 et Ic ce 02 Bdi7 : 54 @8 c7 B85 0 f1 ee 54 B7 1839 : 4b 52 4f ff 53 4d 41 4c be
Bal1 : 51 B8 f@ @3 4c bb @9 20 fa Bd21 : OB 4c f7 OBc ad S6 B8 f@ Se 1041 : 4c 20 ff 4e 4f 52 4d 41 aé
Dad@? : ed4 ff f@ B3 4c 29 @b ad 1f Bd29 : Ba ad 57 @8 @ 97 ce 57 96 1049 : 4c ff 4c 41 52 47 45 20 85
Pall : 48 08 f@ 1D ee 4e @8 ad 78 @d31 : @88 1@ 1b ae 54 @B bd 47 e9 1851 : ff 5B 10 5f 18 &9 10 S3 a0
Pal? : 4e @8 c9 @1 dB @5 20 87 cb Bd39 : B8 f@ d4 de 47 @B 4c f7 al@ 1059 : 4% 4e 47 4c 45 ff 44 4Ff 29
@aZl : Bb 4c 9Ff @7 a? @@ Bd 4e c9 Bd41 : @c ad 56 @8 f@ 19 cd 57 78 1061 : S5 42 4c 45 20 20 20 ff 17
Ba2? : BB ee 4f @B ad 4f @8 c9 86 0d49 : @8 f@ c4 ee 57 @B 20 Bf 2e 1869 : 51 55 41 44 52 55 50 4c e7
Ba3l = B3 fD 86 20 ac Bb 4c 9f cé Bd51 : Bc ac 57 @8 bl 1d as 54 2 1071 : 45 ff B1 10 90 10 al@ 10 44
Ba3? : @9 ad 47 @B c? B2 d@ @3 e2 Bd5S% : BB 9d 47 @8 4c f7 Oc ae 135 1879 : bl 10 c2 10 d3 10 el 10 4a
Bad41 : 4c d2Z Ba 20 af @b a5 1b 9d Bdé&1 = 54 @B bd 47 BB c9 S@ f@ 04 1BB1 : 34 3B 30 20 28 53 54 41 d2
Qa49 : Bd 52 @8 a5 1c B8d 53 @8 42 Bd6? : aé& fe 47 @B 4c f7 Oc a@ 57 1089 : 4e 44 41 S2 44 29 ff 39 94
PaS1 : ce SO 08 d® B3 4c 29 Bb b1 @d71 : D@ B4 1b a? Sc B85 1c aZ 57 1091 : 36 30 20 2B 44 4f 55 42 B85
Ba59 : 4c Ya B89 Ba 31 1b f0 B9 48 Bd79 : 24 a7 01 91 1b cB d@ fb 18 1099 = 4c 45 29 20 20 20 ff 39 4c
Pabl = ad 54 88 @d 4d @8 B8d 4d c2 BdB81 : e@ 21 dO @1 98 eb 1c ca Od 1Bal : 3& 30 28 2B 44 4Ff 55 42 95
Babt? : @B 4e 54 @B 4e 54 08 cB e8 BdB89 : dP f1 &0 20 bS5 Bd 20 e4 7c 10a% : 4c 45 2 44 53 29 20 ff eb
Pa71 = cB cB c@ OB 30 e5 ad 4d 52 Bd?1 = ff f@ fb c9 52 f@ @3 4c 92 1Bb1l = 31 39 32 30 28 2B 51 55 45
Ba79 : @B 20 d2 ff 18 4c be @9 37 Bd99 : bb Bc a? 40 B5 1c a@ @@ Bc 18b% : 41 44 52 55 50 4c 45 29 2a
PaB1 : a5 1b B5 1d a5 1c BS 1le 46 @dal : B4 1b aZ 20 bl 1b 49 ff 79 18cl1 = Ff 3& 34 30 20 S0 4f 49 43
PaB? : ac 4f B8 Ba 31 1d f@ @7 @2 Bda? : 91 1b cB d@ 7 e& 1c ca di 18c? : 4e 54 20 20 20 20 20 20 11
Pa?l : ad 54 @8 Bd 4d B8 Bd 4d 2 Bdbl : d@ f2 0 da 20 =@ Bd a9 22 10d1 : 20 ff 35 31 32 20 28 S@ ca
Pa?? : @8 cB cB cB8 ad 5@ @8 c? &2 Bdb? : 3b Bd 11 d@ ad 18 d@ 29 4a 10d? : 4c 4f 54 54 45 52 29 ff 8
Paal : @1 dD @7 4e 54 08 c@ BB af Bdcl : @7 @7 78 8d 18 d@ a9 56 78 1@ei : 37 32 30 20 50 4f 49 4e 83
Paa? : I0 el 180 1b c@ @8 3@ 12 &3 Bdc? : Bd D0 dd &0 20 e@ Bd a9 6ba 1Be? : 54 20 20 20 20 ff +3 18 4b
Pabl : 98 38 7 @8 a8 18 a5 1d +d @ddil : 1b 8d 11 d@ a% 15 B8d 18 bb 181 = 7 1@ 59 45 53 f 4e 4f +c
Bab? : &% 40 B5 1d a5 1e 69 @1 3a Bdd? : d@ a9 97 B8d 00 dd 68 ad el 1849 : 20 £ 93 11 20 20 20 20 e4
Pacl : 85 le 4e 54 @8 90 c4 ad e7 Bdel : 12 d@ c? ff d@ f9 6@ a9 7f 1101 : 20 2a 2a 2a 2a Za 20 4c 13
Pac? : 4d @88 20 d2 ff 18 4c be ec Bde? : fb aZ 10 20 40 Bb 20 ad 76 1189 : 4Ff 41 44 20 5@ 47 43 54 13
Padl : @9 20 b2 Ob 3B a5 1d e9 F1 Bdfl : Be a7 2b aZ 11 20 40 @b 1Ic 1111 : 55 52 45 2@ 2a 2a 2a 2a dé
Pad? : 38 8d 52 @8 a5 1le e9 @1 62 @df? : a5 1b f@ 4d a2 49 a@ 11 2b 1119 : 2a @d @d 8d @d @d 20 20 a9
Pael : Bd 53 B8 ce S0 P8 ce 5@ 15 Be@1 : 20 bd ff ab 1b a% 24 dd 20 1121 : 2@ 2@ 4e 41 4d 45 2@ 3a 01
Bae? : 08 ce SO 08 ad S0 @B 18 @b Be@? : 48 11 @ 40 ca d@ fB a9 68 1129 : 20 ff 20 @d ad +f 11 20 48
Pafl = B3 4c 29 Bb 4c Fa B9 20 c4 Pell : O0 a2 @8 ad PP 20 ba ff &4 1131 : 20 20 20 43 4Ff 4c 4Ff 52 @b
Paf? : bS5 Bd a9 B2 Bd 20 d@ a? 50 Pel? : a? 2f a2 11 20 40 @b a9 aB 1139 = 52 41 4d 20 54 4Ff 4f 20 c@
Pb@1 : P4 ae 44 DB ac 4c BB 20 Fc @e2l : @@ BS cc 20 e4 ff fO fb 25 1141 : 3Ff 20 3c 59 2 4e 3Je f 29
PbP? : ba ff a¥ 00 20 bd ff 280 Sd Pe2? : BS cc c9 4e f@ B7 c9 59 72 Ljsﬁng 1. ng;amm nSuper.Pm““
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etwa 7 cm. Ein Bildpunkt im Druckbild entspricht dabei ei-
nem Punkt auf dem Bildschirm.
Large: Im »Large«Format wird das Bild doppelt so groR aus-
gegeben, also einem Bildschirmpunkt entsprechen vier
Punkte auf dem Papier mit normaler Dichte. Die Grafik wird
dabei um 90 Grad gedreht.
Small: In der GréBe »Small« wird der senkrechte Punktab-
stand auf % der normalen Hohe reduziert, also %6 Zoll. Die
Hohe eines Bildschirmausdruckes betragt dann noch zirka
4,5 cm. In diesem Modus {iberlappen sich die Bildpunkte im
Ausdruck schon ein wenig, es entstehen auch beil normaler
Dichte vollschwarze Flachen.
Micro: In der GroBe »Micro« wird der senkrechte Punkte-
abstand weiter reduziert auf ‘16 Zoll. Ein kompletter Bild-
schirmausdruck ist jetzt noch zirka 2,5 cm hoch. In dieser Auf-
16sung verlaufen die Einzelpunkte zu glatten Konturen. Die-
ser Modus ist ideal fiir kleine Embleme etc. in Foto-Qualitat.
2) Density

Es stehen drei Dichten zur Verfiigung.
Single: druckt das Bild in einfacher Dichte aus.
Double: gibt jeden Punkt zweimal aus, und zwar so, daR zwi-
schen dem ersten und zweiten Mal ein kleiner Versatz ent-
steht. In den GroBRen »Large« und »Normalk ist dieser Versatz
%16 senkrecht, in den GrdBen »Small« und »Micro« betragt er
%0 Zoll waagerecht.
Quadruple steht nur in den GréRen Normal und Large zur
Verfiigung. Hier wird jeder Punkt viermal ausgegeben, und
zwar zweimal eng nebeneinander und zweimal eng unterein-
ander. In »Quadruple«Density werden durchgehende Fl&-
chen vollschwarz wiedergegeben, es sind keine Liicken
mehr zwischen den Bildpunkten vorhanden.
3) Image Mode

Durch die Option »Size« wird die Hohe der Grafik ausge-
wahlt. Dabei wird aber eine Grafik in sMicro« ebenso breit
ausgegeben wie eine in »Normal«, das heiBt sie wird sehr
breit im Verhaltnis zur Héhe. Um diesen Effekt auszuglei-
chen, kann man mit dem Image Mode die Punktdichte des
Druckers verandern. Es wird die Punktdichte in »Punkte pro
Zeile« angegeben, dahinter in Klammern ein Stichwort.

Die Image Modes werden iiber die Druckeroption
»ESC"*". .« an den Drucker gesendet. Dabei stehen sieben
Image Modes zur Verfliigung:

0) Standard Dichte, 480 Punkte/Zeile

1) Doppelte Dichte, 960 Punkte/Zeile

2) Doppelte Dichte, Doppelte Geschwindigkeit, 960 Punk-
te/Zeile

3) Dreifache Dichte, 1920 Punkte/Zeile

4) 640 Punkte/Zeile

8) Plotter-Modus, 576 Punkte/Zeile

6) 720 Punkte/Zeile

UNTEMN
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Bild 3. Im Plottmodus lassen sich auch Layouts im Verhiitnis 1 : 1
oder 2 : 1 zu Papier bringen

Falls es sich nicht um einen Epson-Drucker oder Kompati-
blen handelt, kénnen die Modi auch etwas anders belegt
sein. Um Hardcopies im Bildschirmformat zu erhalten, seien
folgende Kombinationen angeraten:

Size Image Mode

Micro und Quadruple

Small und Double/Normal Speed
Normal und Plotter

Large und Plotter

Alle anderen Kombinationen sind natiirlich auch mdglich.
Besondere Aufmerksamkeit erfordert auch der »Plotter-
Mode. Werden Grafiken in den GréBen Large und Normal
mit dem Image Mode »Plotter« ausgegeben, so ist der Punkt-
abstand senkrecht und waagerecht exakt gleich (Bild 3). Dies
ist besonders fiir den Ausdruck von Platinenvorlagen wich-
tig.

Es sei noch darauf hingewiesen, daB in den Image Modes
»Quadruple« und »double Density/double Speed« von zwei
direkt nebeneinanderliegenden Punkten nur der linke ge-
druckt werden kann.
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Tips und Tricks

Lademenii

$ beziehungsweise $0:NAME als Filename ruft die Catalog-
Funktion auf. Eingabe des Filenamen l&adt ein File in den
Grafik-Speicher (unabhéngig von Anfangsadresse). Akzep-
tiert auch Crafik-Files mit vorangestelltem Color-RAM (Ab-
frage).
Speichern der finderungen

Super-Print mit RUN starten und gewiinschte Parameter
einstellen. AnschlieBend mit X ins Basic zuriick und wie ein
normales Basic-File mit SAVE »NAME« speichern. Super-
Print setzt alle Basic-Pointer so, daf der SAVE-Befehl das Pro-
gramm vollstdndig auf die Diskette zuriickschreibt.
Grafik-Speicher nicht léschen

Normalerweise wird beim Einsprung in Super-Print der
Crafik-Speicher geldscht. Ist dies nicht erwiinscht, folgende
Anderung durchfiihren: Vom Basic aus mit LIST den Pro-
grammanfang auflisten,
1986 sys 2064+0
statt der 0 nun eine 3 einfiigen, also
1986 sys 2064+3

Nun bleibt der Grafik-Speicher auch beim Neustart erhal-
ten. Natiirlich kann diese Anderung mitgespeichert werden.

Drudkeranpassung

Nach dem Programmstart meldet sich die »Druckeranpas-
sung« (Listing 2) mit der Aufforderung, eine beschreibbare
Diskette mit »Super-Print« einzulegen. Es miissen noch min-
destens 13 Blocks auf dieser Diskette frei sein.

Zunéchst wird nun die Diskette zum Schreiben vorbereitet.
Es werden die aktuellen Parameter von Super-Print ausgele-
sen. Nun wird die Steuersequenztabelle ausgegeben. Dabei
erscheint revers der zugehotrige Name der Steuersequenz,
entsprechend dem Super-Print-Menii.

AnschlieBend wird der Escape-Code, in der Regel 27 aus-
gegeben, dann die Steuercodes, zum Beispiel 42 und 0. Falls
nur zwei Byte Steuercode bendtigt werden, zum Beispiel
ESC+K, muB der dritte den Wert 255 erhalten.

Falls der Drucker einige Auflésungen nicht kennt, sollte je-
weils die nachstliegende Punktdichte eingestellt werden.
Nach den sieben Grafikmodi wird noch »Héchste mogliche
Dichte« abgefragt. Hier muB eine der vorher eingegebenen
Sequenzen mit hoher Punktdichte noch einmal eingegeben
werden, also Quadruple oder, falls nicht vorhanden (zum Bei-
spiel RX80), Double. Es soll auf jeden Fall die héchste Punkt-
dichte eingestellt werden, die der Drucker beherrscht.

Im AnschlubB folgt die Steuersequenz, die vor und nach je-
dem Druckvorgang den Drucker neu initialisiert. Wird keine
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Initialisierung gewtinscht, kann auch dreimal eine 255 einge-
geben werden. Nachste Steuersequenz ist die Einstellung
des linken Randes (zum Beispiel 27, 108). Super-Print schickt
nach dieser Sequenz jeweils noch ein Byte an den Drucker,
das den Wert des aktuellen Randabstandes hat. Letzte Se-
quenz ist die Einstellung des Zeilenvorschubes in % Zoll-
Schritten. Die Parameter lassen sich jeweils durch Uber-
schreiben dndern.

Wenn alle Sequenzen editiert sind, werden sie noch einmal
zur Kontrolle ausgegeben.

Im nachsten Teil lassen sich die iibrigen Parameter einstel-
len:
— Codes fiir CR und Linefeed
— Gerateadresse des Druckers und
— die Bildschirmfarben des Meniis

Die Anderungen werden direkt in das Programm iiber-
nommen, deshalb ist eine Einstellung in der Regel nur einmal
erforderlich.

Das Programm funktioniert nichi?

Kein Grund zur Verzweiflung, es gibt viele moégliche Feh-
lerquellen, gerade beim Betrieb eines Druckers mit Inter-
face.

Super-Print druckt nicht

Haben Sie einen Drucker am User-Port angeschlossen?

Dann wird auf jeden Fall noch ein Centronics-Programm
benétigt, Super-Print simuliert keine Schnittstelle. Moglichst
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ein einfaches Centronics-Programm im Bereich $c000 ver-
wenden, da hier keine Stérungen zu erwarten sind.

Benutzen sie ein Interface am seriellen Bus?

Jedes Interface bendétigt seine speziellen Modifikationen.
Meist wird zum Drucken von Grafik eine besondere Geréte-
nummer oder Sekundaradresse bendtigt (Linear-Kanal).

Haben Sie ein Betriebssystem mit Centronics-Ausgabe im
Computer (zum Beispiel Speeddos plus oder dhnliches)?

Hier sollte es keine Probleme mit dem Interface geben.
Auch hier zuerst testen, ob der Drucker eine besondere Se-
kundaradresse benétigt.

Wenn nichts geht, zundchst das Druckerhandbuch auf-
schlagen und das Programm »Druckeranpassung« laden.
Stimmen die Steuersequenzen fiir Grafik-Modi? Ist die Gera-
tenummer richtig? Super-Print ist eingestellt fiir Epson FX80
oder Panasonic-Drucker. Andere Drucker brauchen even-
tuell andere Steuersequenzen.

Nun wieder Super-Print laden und verschiedene Image-
Modes testen. Eventuell nochmals die Sekundéradresse an-
dern.

Und wenn nur Unsinn gedruckt wird?

Dann liegt der Verdacht nahe, daB die Steuersequenzen
falsch sind und der Drucker gar nicht in den Grafik-Modus
gebracht wird. Wenn allerdings in der Grafik nur einzelne
Bits vertauscht sind, kann es sein, daB ein (Soft- oder
Hardware-) Interface eine unzulassige Code-Wandlung vor-
nimmt. Ist eventuell durch Andern der Sekundaradresse zu
beheben (Linearkanal). (E. Fiedler/ah)

10 REM 4656505030 9698 30 0050 963006 00 30 90 900 0030 9600 30 0 9L - 6 0 6 00 8 <D&d>
11 REM = * <os@>
12 REM » SUPER-PRINT-EDITOR FUER * <@8s>
13 REM = * <B&2>
14 REM # SUPER-PRINT V 3.0 * 238>
15 REM * * <0&64>
16 REM = 11.2.1986 * <089>
17 REM # * <B&L&>
18 REM # ECKEHARD FIEDLER * <118>
19 REM #* ADALBERTSTEINWEG 74 * 237>
20 REM *= 51800 AACHEN * 249>
21 REM * 8241 /500303 * <134>
22 REM = * <a71i>
23 REM 835090 550 30900 90 90 96 30 30 90 98 0096 369630 9598 46 2630 96 96 3 3096 ¢ <@73>
24 3 <ooa>
25 = <@ao1>
9@ DIM W(S0): WM=4% <@18>
108 PRINT CHR$(147) <129>
118 PRINT TAB(S) "###% SUPER-PRINT EDITOR #*

HHR <072>
120 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:zPRINT <133>
138 PRINT TAB(S)"BITTE DISKETTE EINLEGEN U

ND" €17&6>
14@ PRINT:PRINT £092>
158 PRINT TAB(7)"SCHREIBSCHUTZ ENTFERNEN" <@87>
168 PRINT:PRINT <112>
18@ PRINT TAB(9)"TASTE DRUECKEN > <" CHR%(

157) CHR#(157); <@32>
1980 POKE 284,08 <@8?>
200 GET A%:IF A$=""THEN 2080 <185>
201 : 177>
202 : £178>
203 : REM IWISCHENFILE LOESCHEN <163>
204 : <18@>
205 .= <181>
210 POKE 204,1:PRINT" * <243>
228 PRINT:PRINT <172>
230 OPEN 15,8,15,"I" <029>
248 NN$¥ = CHR$(21)+"SUPER-PRINT":REM NAME

FUER ZWISCHENFILE <@39>
250 PRINT#15,"S0: "NN$:REM EV. ALTES IWISCH

ENFILE <243>
255 = <231>
260 GOSUB S0000: REM LOESCHEN <169>
278 IF Mi1<>1 THEN 40008 :REM ABBRUCH <@22>
298 : <@12>
2791 : <@13>
292 : REM ALTE WERTE AUSLESEN <@85>
293 : <015>
294 : <@1&6>
300 OPEN 3,B,3,"SUPER-PRINT,P,R" <0es>

319 GOSUP S@00P: REM FEHLERMELDUNG HOLEN <@1i8>
311 PRINT TAB(S)M2% <196>
312 IF M1<>8 THEN 40000 <Bs&68>
318 : <@40>
317 = <041>
320 FOR I=1 TO 23 <@88>
325 BET#3,A$:IF ST<>? THEN &48002:REM ABBRU

CH <@42>
330 NEXT 1 <16@>
340 = <@s62>
341 = <D&3>
35@ FOR I=1 TO WM:REM ALTE WERTE EINLESEN <@52)>
340 GET#3,W$: IF ST<>@ THEN &0008:REM ABBR

UucH <218>
370 W(I)=0:IF W${>"" THEN W(I)=ASC(W$) <151>
388 NEXT I <210>
398 CLOSE 3 <163>
408 = <122>
401 = 123>
402 : REM WERTE EDITIEREN <198>
403 = <125>
404 = <12&>
407 RESTORE: POKE 198,80 <049>
409 : <131>
418 SM=10:FOR EA=@ TO SM:REM SCHLEIFE DRUC

KER-CODES <—— <@53>
411 = <133>
412 <134>
420 PRINT CHR$(147):PRINT <157>
438 PRINT TAB(&6) "BITTE STEUERSERUENZIEN FUE

R":zPRINT i <127>
448 PRINT TAB(10@)"DRUCKER EINBEBEN :":PRIN

T " <B&2>
441 PRINT TAB(2)"(FUER 2-BYTE-BEFEHLE 3. W

ERT 255!)" <047 >
442 PRINT:PRINT:PRINT <@57>
445 PRINT TAB(2) "STEUERBEFEHL :":PRINT <159>
449 = <171>
450 READ O% <138>
451 DATA 480 PUNKTE/ZIEILE (STANDARD) <189>
452 DATA 968 PUNKTE/IEILE (DDUBLE) <2162
453 DATA 960 PUNKTE/ZEILE DOUBLE SPEED <127>
454 DATA 1928 PUNKTE/ZEILE (RUADRUFPLE) <029>
455 DATA 640 PUNKTE/ZIEILE <24&>
4546 DATA 512 PUNKTE/IEILE (PLOTTER) <154>
457 DATA 728 PUNKTE/IEILE £224>
458 DATA HODECHSTE MDEGLICHE DICHTE <@18>
459 DATA DRUCKER INITIALISIEREN <@92>
Listing 2. Druckeranpassung zum Programm »Super-Print«
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 Grafil C 64

446@ DATA LINKEN RAND EINSTELLEN <@78> 818. : <@32>
4561 DATA ZEILENVORSCHUB N/216 <ea7> 819 : <@33>
462 : <184> 828 PRINT " {2SPACE}PARAMETER OK ? [J/N/t1
463 PRINT TAB(2)CHR$(18) "### "0$" ##%" <@es8> > <"CHR$(157)CHR$(157); <@23>
464 PRINT:PRINT:PRINT <@79> 825 : <@39>
465 <187> 830 POKE 204,0 <223>
466 1 <188> 84@ GET As$:IF A$=""THEN 840 <177>
470 A=4%EA+1 <@71> B850 POKE 204,1 <115>
480 B=4%EA+2 <@87> 855 : <P6F>
490 C=4%EA+3 <1@83> 860 IF A$="N"THEN 700 <178>
s0@ : <222> 8465 IF AS$="1"THEN 400 <179>
510 : <232> 870 IF A$<>"J"AND A$<>"Y"THEN 830 <153>
520 PRINT TAB(26)W(A) 3CHRS (145) <eez2> 875 1 <@89>
530 INPUT "{(25PACE}1) ESCAPE-CODE {7SPACE}: 876 : <ava>
"3 W(A) <a7e> 877 : REM ABSPEICHERN ? <@37>
535 : <2a3> 878 : <@92>
S48 PRINT TAB(26&)W(B) ;CHRS (145) <@24> 879 : <@93>
S5@ INPUT "{2SPACE}2) ERSTER STEUERCODE : 88@ PRINT CHR$(147) <147>
"sW(B) <151> 885 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT <174>
555 = <@23> 89@ PRINT TAB(S)"ABSPEICHERN ? [J/N1 > <"C
568 PRINT TAB(26)W(C)jCHRS (145) <B46> HR$ (157)CHR$ (157) 5 <B&S>
570 INPUT “(2SPACE}3) IWEITER STEUERCODE: 895 : <189>
"sW(C) <@a1> 900 POKE 204,0 <@37>
575 : <@43> 91@ GET A$:IF A$=""THEN 910 <@8s6>
576 = <B44> 928 POKE 204,1 <185>
58@ NEXT EA:REM SCHLEIFE DRUCKER-CODES ——— 925 = <139>
> <18@> 930 IF A$="N"THEN END <154>
s81 : <@49> 94@ IF A$<>"J"AND AS$<>"Y"THEN 900 <183>
582 = <0s50> 951 = <165>
SB3 : REM DRUCKER-TABELLE OK 7 <183> 952 1 <166>
S84 = <@52> 953 : REM SUPER-PRINT-FILE AENDERN <@as>
585 : <@s3> 954 = <1&8>
598 PRINT CHR$(147):RESTORE:REM WERTE DARS 955 = <169>
TELLEN <236> 180@ PRINT CHR$(147) <@11>
591 PRINT <185> 1885 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT <e38>
592 : <@&0> 121@ PRINT TAB(1@) "WORKING. .."CHR$ (191)CHR
593 FOR I=0 TD SM <245> $(157); <171>
594 READ A$ <192> 182@ POKE 204,0 <157>
595 PRINT As" :* <236> 1831 : <247>
596 PRINT TAB(24);CHR$ (18) ;W (4#I+1) 3 W (4%I+ 1832 : REM FILES ODEFFNEN <147>
2) s W(4%I+3) <@41> 1833 : <249>
597 NEXT I <173> 1188 PRINT#15,"I" <1@1>
598 : <B&&L> 111@ OPEN 3,8,3,"SUPER-PRINT,P,R":REM LESE
599 PRINT CHR$(19); <1946> FILE <174>
&0@ PRINT TAB(4)“STEUERCODES OK ? [J/N1 > 1115 NM$ = NN$+",P,W" <@4az>
<"CHR$ (157) CHR$ (157) ; <177> 1120 OPEN 4,8,4,NM$:REM SCHREIBFILE <144>
610 POKE 204,0 <@1> 113@ FOR I=1 TO 23:REM ERSTEN 23 BYTES UEB
428 GET A$:IF A$=""THEN &20 <@17> ERNEHMEN <216>
625 POKE 204,1 <144> 1135 GET#3,As$: IF A$=""THEN A$=CHRS$ (@) <212>
&63@ IF A$="N"THEN 400 <19@> 114@ IF ST<>@ THEN 60000 :REM ABBRUCH <1e@>
640 IF AS$<>"J"AND A$<>"Y"THEN 610 <129> 1158 PRINT#4,A$; <@2s>
&9@ : <158> 1168 NEXT I <228>
691 : <159> 1161 = <121>
&92 : REM REST EINSTELLEN <152> 1162 : REM WERTE EINFUEGEN <B26>
693 3 <1&61> 1163 : <123>
694 = <1&2> 117@ FOR I=1 TO WM:REM ALTE WERTE IGNORIER
70@ PRINT CHR$(147) <221> EN <@34a>
7@5 PRINT:PRINT <149> 1175 GET#3,A$: IF ST<>@ THEN &00@@:REM ABBR
718 PRINT TAB(S) "#xx* SONSTIGE PARAMETER % UCH _ <138>
e <219> 1188 NEXT I <248>
715 PRINT:PRINT:PRINT <@76> 1181 : - <141>
716 P@=45 <144> 1182 : REM NEUE WERTE EINFUEGEN <@Daz>
718 = <18&> 1183 : <143>
719 = <187> 119@ FOR I=1 TO WM <112>
728 PRINT TAB(25) ;W (P@) ; CHR$ (145) <@36> 1195 PRINT#4,CHR$ (W(I)); <127>
73@ INPUT " {(2SPACE}CARRIAGE RETURN {4SPACE} 1196 IF ST<>@ THEN &0@00:REM ABBRUCH <156>
:";W(P@) <244> 120@ NEXT I <@12>
735 PRINT <@73> 1201 : <161>
748 PRINT TAB(25) ;W (P@+1) ; CHR$ (145) 047> 1282 : REM REST UEBERNEHMEN <11@>
75@ INPUT " {2SPACE}LINEFEED CHARACTER (3SPA 1203 1 <163>
CE}:";W(P@+1) <@78> 1210 J=B:FOR I=0 TO 1:REM ENDLOSSCHLEIFE <1&9>
755 PRINT <093> 1215 = <175>
76@ PRINT TAB(25) ; W(PB+2) ; CHR$(145) <099> 1220 GET#3,A$ <133>
77@ INPUT " {2SPACE}PRINTER-GERAETENUMMER: " 1221 » <181>
s WPB+2) <189> 1225 IF A$=""THEN A$=CHRS$ (@) <169>
775 PRINT <115> 123@ IF ST<>@ THEN J=1:REM FILE-ENDE 7?7 <131>
78@ PRINT TAB(25) ; W(P@+3) ;CHRS (145) <153> 1235 : <195>
79@ INPUT " {2SPACE}HINTERGRUND-FARBE (4SPAC 124@ PRINT#4,A$; :REM WERT SCHREIBEN <@33>
E}: "; W(PB+3) <176> 1245 I=J: NEXT I <286>
795 PRINT <135> 1246 = <206>
800 PRINT TAB(25) ;W (P@+4) ;CHRS (145) 289> 1247 GOSUB S000@:IF M1<>@ THEN 50000 <@44>
810 INPUT " {2SPACE}TEXT-FARBE{11SPACE}:";W 125@ CLOSE 4: CLOSE 3 <144>
(PB+4) <@&7> 1255 : <215>
812 PRINT:PRINT <oez> 1256 : <216>
815 = <@29> .
816 - <@3a> Listing 2. Druckeranpassung zum Programm »Super-Printe«
817 : REM PARAMETER OK? <z@es5> (Fortsetzung)
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1257 = REM ALTES FILE ERSETZEN 172>
1258 : <218>
1259 : <219>
1260 PRINT#15,"I" <@es5>
127@ PRINT#15, "S@: SUPER-PRINT":REM ALTES L

DESCHEN <@92>
1275 PRINT#15,"1" <@20>
1280 PRINT#135, "CO: SUPER-PRINT="NN$:REM NEU

ES AUF ALTEN PLATZ <116>
1298 GOSUB SoODO <@32>
1295 PRINT#15,"1" <@42>
1297 = <@eax>
1298 : <@eo4>
1300 POKE 284,1:PRINT" " <B63>
131@ PRINT:PRINT <248>
1315 PRINT TAB(5)M2$,M3:REM FEHLERMELDUNG

? <228>
1317 = <\823>
1318 : <024>
1320 PRINT#15,"50: "NN$: REM ZWISCHENFILE LO

ESCHEN <@49>
1338 GOSUB Seooa <@72>
1335 PRINT#15,"I":REM FLOPPY INITIALISIERE

N <@815>
1337 : <@43>
1340 IF Mi=1 THEN PRINT TAB(5)"OK":60TO 14

2o <@12>

135@ PRINT TAB(S5) M2% <219>
1488 CLOSE 15:REM ENDE <151>
150@ END <{232>
49988 :REM
<@51>
49001 : <2e8>
49002 : <2089>
49003 : REM FEHLERMELDUNG VON FLOPPY LESE
N <249>
49004 : <211>
49805 : <212>
S0000 INPUT#15,M1,M2%,M3,M4 : RETURN <@66>
59000 :REM
<145>
59001 : <@45>
59002 : <@47>
59003 : REM ABBRUCH BEI DISKETTENFEHLER <153>
59004 : <B49>
57885 : <@sa>
60000 PRINT:PRINT"DISKETTENFEHLER !!":PRIN
T <128>
60010 GOSUB S000@: PRINT M2§% 192>
60020 CLOSE 3:CLOSE 4: CLOSE 15:END <2445

Listing 2. Druckeranpassung zum Programm »Super-Print«
(Schiug)

Greatprint

GroBe Zeichen auf dem Textbildschirm machen keine
Schwierigkeiten mehr. Mit Greatprint wird die Aus-
gabe von stark vergroBerten Zeichen und Buchsta-
ben zum Kinderspiel.

er schon immer davon trdumte, in sein Programm mit

wenig Aufwand einen vergréBerten Zeichensatz ein-

zubauen, dem wird mit dieser Routine geholfen. Sei
es zur Ausgabe von groBen Uberschriften oder Texten, die
ins Auge fallen sollen: Mit einem kleinen Befehl ist dies kein
Problem mehr.

Das Programm ist eine 248 Byte lange Maschinensprache-
routine, die es dem Basic-Programmierer erlaubt, eben die-
se Zeichenketten und Werte in einfacher und schneller Wei-
se groRformatig auf dem Textbildschirm auszugeben. Die
Buchstaben werden mit Hilfe von 16 Grafikzeichen, der soge-
nannten Viertelpunktgrafik, aufgebaut. Sie bestehen aus ei-
ner Matrix von vier mal vier solcher Zeichen. Da nicht im
hochauflésenden Modus gearbeitet wird, lassen sich norma-
le und groBe Zeichen miteinander mischen. Die Zeichen wer-
den in der aktuellen Cursorfarbe und, wenn benétigt, auch
invertiert gedruckt. Als Zeichensatz wird derjenige verwen-
det, der beim Aufruf der Routine aktiviert ist. Insgesamt koén-
nen auf eine Bildschirmseite sechs Zeilen mit jeweils zehn
Zeichen geschrieben werden.

Die Routine wird mit folgendem Befehl aufgerufen:

SYS 53000, Zeile, Spalte, Ausdruck

Zeile und Spalte definieren die linke obere Ecke, ab der
der Ausdruck geschrieben werden soll. Beide diirfen als be-
liebige numerische Werte angegeben werden, sofern sich
ihre Ergebnisse im Bereich von 0 bis 21 fiir die Zeile bezie-
hungsweise 0 bis 36 fiir die Spalte bewegen.

Der Ausdruck kann sowohl eine Stringvariable (in Anfiih-
rungszeichen) als auch ein numerischer Ausdruck sein. Nu-
merische Ausdriicke werden automatisch in eine Zeichen-
kette gewandelt. Die Routine gibt soviele Zeichen aus, bisent-
weder der untere rechte Bildschirmrand erreicht oder der
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String zu Ende ist. Tauchen vor Erreichen des rechten Ran-
des Steuerzeichen auf, so werden sie an die normale Ausga-
beroutine weitergeleitet. Auf diese Weise kénnen innerhalb
eines Strings zum Beispiel verschiedene Farben angewahlt,
der Revers-Modus ein- und ausgeschaltet oder der Bild-
schirm geldscht werden.

Zum Programm

Das Programm Greatprint (Listing 1) liegt im Speicherbe-
reich $CF08 bis $CFFF (53000 bis 53274), also am Ende des
4 Kilobyte langen RAM-Bereiches von 49152 bis 53274. Zur
Eingabe benutzen Sie bitte den MSE.

(Martin Sprave/dm)

programm : greatprint cf0B doo0o

cf08 : a? 2§ BS 00 a% 37 85 01 17
cfl0 : 20 f1 b7 e0 146 b0 21 B4 ab
cfiB : 03 20 f1 b7 e0 25 b0 1B c9
cf20 : BS 04 20 fd ae 20 Fe ad 32
cf28 = 24 0d 30 06 20 dd bd 20 cB
c¥30 : 87 b4 20 ab bé aa dO 03 8B
cf38 : 4c 48 b2 B4 05 a0 00 78 &c
cf40 : bl 22 aa Oa c9 40 Ba b0 1B
cf48 : 046 20 14 e7 4c eb cf B4 25
cfS0 : &0 O0a bO Oc €% c0 90 03 4e
cfS58 : 29 be 2c 29 7e 4c &8 cf Fc
cf&0 : c? fe dO 02 a%? bc 09 80 c2
cfs8 : B5 Sc ad 1B dO 29 02 09 fa
cf70 : 34 ab c7 0 02 09 01 046 80
cf78 : S5c 2a 046 Sc 2a BS Sd aé B8
cfB80 : 03 18 bd 0 ec &5 04 B5 32
cfB8 ¢ 58 BS Sa bS5 d? 29 03 &6d be
cf90 : B8 02 B85 59 29 03 09 d8 26
cf98 : B85 Sb a0 00 a2 00 a% 33 2a
cfa0 : B85 01 al Sc B85 Se eb S5c 39
cfaB : al Sc BS Sf eb 5c a? 37 2b
cfb0 : 85 01 a9 00 046 S5e 2a 06 28

cfbB : Se 2a 06 5f 2a 06 5f 2a 3e
cfcO : aa bd f0 cf 91 58 ad B&6 1le
cfcB : 02 91 Sa cB 98 29 03 d0O c3
cfd0 : el 18 98 69 24 a8 cO a0 dc
cfdB : 90 c2 a5 04 69 03 B85 04 80
cfe0 : €9 25 b0 Oa a4 60 cB c4 a3
cfeB : 05 b0 03 4c 3f cf 5B &0 24
cff0 : 20 &6c 7b 62 Tc el ff fe 46
cffB : 7e 7f 61 fc e2 fb ec a0 31

Listing 1. Das Programm »Greatprint«
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