Listing des Monats

Erstellen Sie sich Ihre eigene Befehlserweiterung mit
den Befehlen, die Sie wirklich brauchen. Hypra-Basic
ist eine universelle und ausbaufihige Basic-Erweite-
rung. Es iiberbietet die Méchtigkeit professioneller Er-
weiterungen und die Starke teurer Toolkits bei weitem.

ypra-Basic ist mehr als
H nur eine einfache Er-

weiterung. Durch sei-
nen modularen Aufbau kann
man in Hypra-Basic pro-
blemorientierte Erweiterun-
gen erstellen, die die mei-
sten kommerziellen Pro-
gramme in den Schatten stel-
len werden. Hypra-Basic ist
keine in allen Einzelheiten
und Programmsegmenten
feststehende Basic-Erweite-
rung. Vielmehr dient es zum
Verkniipfen einzelner Ma-
schinensprache-Routinen.
Es ist also als Linker (aus
dem englischen »to link =
verbinden, verketten«) zu be-
zeichnen. Die Vorteile von
Hypra-Basic liegen damit
klar auf der Hand:

Auch mehrere Program-
me, die sich im Bereich ab
$C000 befinden, kénnen so
gleichzeitig im Speicher lie-
gen. Hypra-Basic verschiebt
diese Programme und paft
Adressen automatisch an.

Die erstellten Routinen
kénnen im Speicher fast frei
verschoben werden.
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Der Aufruf der einzelnen
Routinen erfolgt, wie im nor-
malen Basic, iiber von
Hypra-Basic frei definierba-
re Namen (mit Ausnahme
der Basic-Befehlsworte) und
nicht iiber SYS-Aufrufe.

Die einzelnen Befehlser-
weiterungen konnen jeweils
bestimmten Problemen an-
gepalt werden. Denkbar
sind zum Beispiel Grafik-
oder Soundprogramme ge-
nauso wie Tools oder ge-
nauere Rechenroutinen.

Im Laufe der Zeit kénnen
Sie sich eine umfassende Bi-
bliothek anlegen, die Thnen
fiir alle Eventualititen eine
Lésung anbietet.

Natiirlich werden wir in
den nachsten Ausgaben
noch viele Routinen unserer
Leser abdrucken. Die vorge-
stellten Routinen machen
den Anfang.

Thre Aufgabe soll es sein,
fiir Hypra-Basic Programm-
Module zu schreiben. Die
besten werden wir veroffent-
lichen.

(R. Aretz/o0g)

Mein Name ist Richard
Aretz, ich erblickte am
12.11.1958 das Licht der Welt.
Mein Geburtsort heift Kem-
pen. Das liegt zirka 30 km
von der Stadt Aachen ent-
fernt. Nach dem Besuch der
Volksschule (1965 bis 1973)
erlernte ich das Handwerk
des Heizungsbauers. Im An-
schlup an die Gesellenprii-
fung folgten sieben Jahre in
meinem erlernten Beruf. In
der Zwischenzeit holte ich
auf dem sogenannten 2. Bil-
dungsweg in Form von
Abendkursen die mittlere
Reife und die Fachhoch-

schulreife nach. Danach, seit
1983, Studium der Elektro-
technik an der Fachhoch-
schule Aachen.

Im Verlauf des 1. Seme-
sters kam ich zum ersten Mal
mit Computern in Berithrung
und erlernte die Program-
miersprache Fortran. Das
faszinierte mich derart, daB
es bis zum eigenen Compu-
ter kein weiter Weg war. Seit
zirka zwei Jahren besitze ich
einen C 64.

Es ist schon erstaunlich,
was in einer solch »kleinene
Maschine alles steckt. Bei
aller Begeisterung iiber die-
se schnell fortschreitende
Technik sollte man eines
nicht vergessen. Es ist eine
Maschine, die keine Gefiih-
le, Launen oder sonstige
menschliche Regungen zei-
gen kann, sondern nur das
ausfiihrt, was ein Program-
mierer ihr vermittelt. Einige
Filmemacher scheinen das
vergessen zu haben. Solche
Filme — Sie wissen sicher,
tiber welche Art Filme ich
hier spreche — tragen mei-
nes Erachtens nur zur Verun-
sicherung vieler Menschen
bel, die nicht mit der Materie
vertraut sind.

Richard Aretz
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Hyprua-Basic

Stricken Sie sich Ihre personliche Erweiterung mit
Hypra-Basic. Ohne iiberfliissigen Ballast mitzufiihren,
konnen Sie sich mit Hypra-Basic die Erweiterungen
selbst herstellen, deren Befehle, Méachtigkeit und Um-
fang Sie selbst bestimmen konnen.

eben Sie zunédchst das Programm »BASIC .ASS« (Listing
1) mit dem MSE ein und speichern Sie es auf Diskette.
Beachten Sie bitte das Leerzeichen vor dem Punkt.
Dann geben Sie »"HYPRA-BASIC« (Listing 2) sowie »DOKU-
MENT« (Listing 3) und »MG SPEICHER« (Listing 4) mit dem
Checksummer ein und speichern diese ebenfalls.
Die Programme haben folgende Funktionen.
»MG SPEICHER« speichert ein Maschinenprogramm nach
Angabe von Modulnummer, Start- und Endadresse.
»DOKUMENT« erstellt eine Auflistung der auf Diskette be-
findlichen Module mit allen wesentlichen Daten.
»HYPRA-BASIC« ist das Herz des Programms, das das me-
niigesteuerte Verbinden der Module iibernimmt.
»BASIC .ASS« enthalt zum einen die Umrechnungsroutine,
um Maschinenprogramme an andere Bereiche anzupassen.
Dahinter befindet sich die Erweiterung fiir den Interpreter.

Eigene Programme einbinden

Wenn Sie eine eigene Routine in Hypra-Basic einbauen
wollen, muf Thr Unterprogramm folgende Voraussetzungen
erfiillen: Start-und Endadresse miissen bekannt sein. Daten-
bytes, zum Beispiel fiir eine Fehlermeldung, miissen nach
dem Maschinenprogrammteil stehen, also daran angehangt
sein. Die Anzahl der Datenbytes muR ebenfalls bekannt sein.
Die Befehlsworte der Module diirfen keine Basic-Anweisun-
gen oder Funktionen enthalten. Verbotene Namen sind zum
Beispiel »SPRITEON« (enthilt das ON aus ON X CGOTO/
GOSUB) oder »PRINTAT (enthalt PRINT). Module, die mehre-
re Befehle beinhalten, miissen in sich geschlossen sein. Es
diirfen maximal 16 Befehle in einem Modul enthalten sein.
Ein Filename muB folgendes Format haben: "xERW . ASS"

Dabei entspricht x der Nummmer des Moduls. Beispiele
fiir Namen sind »4ERW .ASS«, »38ERW .ASS« etc. Beachten Sie
im Namen bitte wieder das Leerzeichen vor dem Punkt.

Da eine Diskette maximal 144 Eintrdge im Directory aufneh-
men kann, und fiir jedes Modul zwei Eintradge bendtigt wer-
den, sind auf einer Diskette 70 Module das Maximum. Bei hi-
heren Modulnummern wird vom Computer eine andere Dis-
kette verlangt. Bei den Modulnummern von 71 bis 140 also
Disk 2, von 141 bis 210 Disk 3 etc.

Die Lage der erstellten Erweiterung im C 64: Die Befehls-
tabelle und die Interpreter-Erweiterung kénnen nur im
RAM-Bereich liegen, der standig aktiv ist und nicht zu weit
unten im Basic-Bereich liegt (dort liegt ja das Hypra-Basic).
Diese Bereiche sind:

13200 ($3390) bis 40959 ($9FFF) und
49152 ($C000) bis 53247 ($CFFF).

Die Befehlsmodule selbst kénnen auch im RAM unter dem
ROM liegen. Dadurch erschlieft sich ein Bereich von:
13200 ($3390) bis 53247 ($CFFF) und
57344 ($E000) bis 65535 ($FFFF).

Natiirlich diirfen sich die beiden Bereiche nicht iiberlap-
pen. Deshalb ist es vorteilhaft, wenn die Befehlsmodule hin-
ter der Befehlstabelle liegen.

Starten des Programms: Laden Sie »HYPRA-BASIC« und
starten Sie es. Das Maschinenprogramm »BASIC .ASS« wird
daraufhin selbstdndig nachgeladen.

Eigene Befehle: Mit dem Programm »MG SPEICHER«oder
mit einem Monitor auf Diskette gespeicherte Programme
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miissen mit einem bestimmten Namen versehen sein (siehe
oben). Mit dem Meniipunkt »Parameter eingeben« des
Hauptprogrammes miissen Sie die zu jedem Modul folgen-
den Angaben machen: Die Anzahl der im Modul enthaltenen
Befehle, den Namen, mit dem der Befehl aufgerufen wird, zu
jedem Namen die Startadresse, die Endadresse und die An-
zahl der Datenbytes. Die Parameter werden dann in einem
File mit dem Namen »xMODUL« gespeichert. X ist dabei wie-
der die Nummer des Moduls.

Erweiterungen erstellen: Geben Sie einfach die Num-
mern der gewiinschten Module nacheinander ein. Die Ein-
gabe von »F« storniert das jeweils letzte Modul. Sind alle Er-
weiterungen im Speicher, beenden Sie die Eingaben mit »Ex.
Als néchsten Schritt geben Sie die Startadresse der Tabelle
sowie der Befehle ein. Wenn die Befehle direkt nach der Ta-
belle liegen sollen, dann bestatigen Sie beinBefehle« die vom
Computer vorgeschlagene Adresse mit der RETURN-Taste.
Daraufhin wird die Erweiterung generiert, jedoch noch nicht
gespeichert. Sie steht jetzt im Speicher des Computers an
den von Ihnen angegebenen Adressen.

Speichern einer Erweiterung: Mit der Taste F3 gelangen
Sie in das Speicher-Menii. Zwei Angaben werden hier von Ih-
nen erwartet: Der Name, unter dem die Befehlstabelle und
die Interpreter-Erweiterung gespeichert wird sowie der Na-
me, unter dem die Befehle gespeichert werden. Wenn Tabel-
le und Befehle direkt hintereinander liegen, geniigt zum
Speichern natiirlich ein Name. In diesem Fall geben Sie bei
»Befehle« nichts ein, sondern tippen einfach nur RETURN.
Daraufhin wird die Erweiterung auf Diskette gespeichert.

Protokoll: Alle wichtigen Daten der im Speicher des C 64
liegenden Erweiterung werden noch einmal gezeigt. Even-
tuell sollten Sie hier noch einmal priifen, ob es zwischen der
Tabelle und den Befehlen keine Uberschneidung gegeben
hat. Das Protokoll kénnen Sie auf Drucker ausgegeben.

Starten einer Erweiterung: Bringen Sie Ihren C 64 in den
Einschaltzustand und laden Sie Thre Erweiterung mit LOAD
"name",8,1. Danach geben Sie NEW ein, um alle Zeiger wie-
der richtig zu setzen. Ist die Tabelle von den Befehlen ge-
trennt, so laden Sie diese nun nach und geben auch danach
wieder ein NEW ein. Der Start der Erweiterung, also das Ein-
binden in die Interpreterschleife, geschieht durch den Be-
fehl SYS (Startadresse der Tabelle). Nach dem READY des
Computers sind die neuen Befehle aktiv.

Hinweise fiir Programmierer: Wenn Sie selbst in Maschi-
nensprache programmieren und sich einige Module selbst
anfertigen wollen, beachten Sie bitte folgende Punkte: Ein
Modul muB, bevor es mit Namen aufgerufen wird, auch iiber
einen SYS-Befehl zu erreichen sein. Ein entsprechender Auf-
ruf wére zum Beispiel: SYS (Adresse) P1,P2,P3.

Vor dem ersten Parameter darf also kein Komma stehen,
denn dieser miiite ja sonst nach dem Befehlswort mit einge-
geben werden. Achten Sie bitte darauf, daB ein Modul mit
mehreren Befehlen in sich geschlossen lauffahig sein muB,
also nicht in ein anderes Modul verzweigt.

Module

Die in dieser Ausgabe veréffentlichten Module (Listings 5
bis 13) sind Beispiele, die die Fahigkeiten des Hypra-Basic
demonstrieren und den Umgang veranschaulichen sollen.
Die Erklarungen und Parameter dazu sind jeweils beim Mo-
dul selbst in der Bildunterschrift enthalten.

Bestimmt werden auch Sie Module fiir Hypra-Basic ent-
wickeln. Die besten Module, die uns zugeschickt werden,
werden wir gegen ein entsprechendes Honorar abdrucken.
Somit kann sich jeder in kurzer Zeit eine Bibliothek von Basic-
Befehlen, Tools und sonstigen niitzlichen Routinen anlegen.
Erstrebenswert ware ein Standard-Basic fiir den C 64, fiir das
dann auch Listings verdffentlicht wiirden. In diesem Sinne
wiinschen wir Ihnen viel Erfolg mit Hypra-Basic.

(R. Aretz/0g)
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C 64

programm : basic .ass 3138 3383 31e8 : 70 98 bD dO@ @ 4&d 2d Be 32 32bB : 20 fd ae 20 Ba ad 20 7 @d

314@ : 2c cd ec cc ce 4d ee ad 46 32c@ : b7 a5 14 B85 7 a5 15 B5 @c

3148 : ae ac 4e @d 2e be ed Bd 5b 32cB : f8B 20 fd ae 20 Ba ad 20 73

3200 : Be Bc 7d 3d le dd de S5d e2 32d@ : f7 b7 ad 14 eB d@ B2 e4 ba
3138 : 20 fd ae 20 Ba ad 20 f7 Bd 3208 : fe bd bc Se 1d 3e 7e fd 99 32d8 : 15 a4 15 a%? f7 20 dB ff %e
X140 : b7 a@ @@ B4 7 B4 8B bl c3 3210 : 9d 79 39 d9 59 b9 be 19 B4 ZZe@ : 6B a% ec Bd @8 B3 a% 32 a5
3148 : 14 85 @2 b9 B8 31 cS B2 B4 3218 : {9 99 20 4c 4c 20 Ba ad bd 3ZeB : Bd B9 B3 40 20 73 BB c? 8B
3150 : fD Pa cB c@ 95 d@ 4 a? 96 3220 : 20 £7 b7 a5 14 85 7 a5 77 3I2¢0 : 7f 90 B4 20 77 @00 4c e7 db
3158 : BB 85 7 60 B4 a7 c@ 1d e7 3228 : 15 85 8 20 fd ae 20 Ba 2d 32fB : a7 a9 B2 BS 7 a? 33 BS éa
3168 : b@ B7 a% @1 BS f7 4c 87 77 3238 : ad 20 £7 b7 a5 14 85 f9 e7 3300 : f8 a@ @@ bl f7 BS ¥9 18 42
3168 : 31 c@ 65 b@ @7 a% B2 BS 3a 3238 : a5 15 BS fa 20 fd ae 20 1S5 330B : 49 @5 B5 fa ebd f7 dB @2 2a
317@ : £7 4c B7 31 a? @3 BS f7 4e 32408 : Ba ad 20 f7 b7 a5 14 B5 ac 331@ : e& f8 bl 7 f@ dd d1 7a 18
3178 : a% @1 85 8 a@ P1 bl 14 23 3248 : 9b a5 15 85 9c a@ @@ a5 cb 3318 : d@ @7 cB8 c4 17 @ 13 d@ 4b
3188 : 85 f9 cB8 bl 14 85 fa &@ B4 3250 : @1 BS @2 78 a9 35 B85 @1 @@ 332@ : f1 1B a5 f7 &5 fa BS 7 ba
3188 : DPa 4a 2a ba Ba aa 98 aB 41 3258 : bl 7 91 9b e& §7 d@ @2 52 3328 : a5 fB 69 D@ BS B a@ @B 46
31908 : ba Fa @8 28 48 48 0@ 40 e7 I240 : et FB eb& b dD B2 eb Fc el 3330 : f@ cf bl f7 B85 55 cB bl +d
3198 : 4@ ea 18 38 5B 78 b8 dB 5B 326B : a5 f8 c5 fa d@ ea a5 7 45 3338 : {7 B5 56 cB 18 a5 7a 65 04
31a@ : fB 88 cB ca eB 69 29 c9 7a 3270 : cS5 f9 d@ e4 a5 @2 BS @1 8BS 334@ : f9 B85 7a 90 B2 eb 7b a9 45
31aB : ed c@ 49 a% aZ a@ @9 e? 97 3278 : S8 20 79 PP a8 d@ Fe 4@ Bb 3348 : B2 B5 57 a? 33 BS5 S8 a5 a4
31b@ : &5 25 06 24 c5 e4 c4 cé d2 3280 : 20 e ad 20 B2 b7 ab 22 23 3358 : @1 85 P2 78 a9 35 85 @1 @O
31bB : 45 eb a5 ab a4 46 @5 26 Bb 3288 : a4 23 20 bd ff 28 fd as d4 3358 : bl £7 85 59 cB bl f7 BS 96
31c@ : 46 5 B85 B B4 75 35 16 4@ 329@ : 20 9= b7 a® @1 20 ba ff Fd 3360 : Sa c8 bl f7 aa a@ @@ b1l %d
31cB 1 dS d& 55 f46 bS b4 56 15 ci 3298 : a9 D@ 20 dS5 ff B6 7 B4 21 33468 ¢ 59 91 57 cB d@ f9 eb6 S5a abé
31d0 : 36 76 §5 95 94 61 21 cl1 ce 32a@ : 8 4@ 20 Fe ad 20 B2 b7 fa 3370 : eb SB ca 10 f@ a5 @2 B5 B&
31dB : 41 al @1 el B1 71 31 d1 72 32a8 : ab 22 a4 23 20 bd ff 20 1d 3378 : B1 S8 20 54 @D 4c ae a7 a4
J1le@ : 51 b1l 11 f1 91 1@ 38 5@ 87 320@ : fd ae 20 9e b7 20 ba ff 48 3360 : 00 P2 20 @20 P00 @2 da @@ fc

Listing 1. »BASIC .ASS« geben Sie bitte mit dem MSE ein

5 IF FB<>@ THEN 1@ <15&> 340 HM=INT (MO%/7@)+1: IF MD<>HM THEN GOSUB
7 FG=1:LOAD “"BASIC .ASS",8,1 <164> 19218 <@37>
10 DIM AX(10@):AN=1:MD=1:POKE S53280,0:FOKE 370 GOSUB 1@64@:MEXT:RETURN <0sD>
53281,0:F=1:POKE &46,F:MP=12500 <229> 400 REM *#%#% PROGRAMM ABSPEICHERN #* <1143
15 POKE 55,5&:POKE 56,49 <218> 41@ PRINT CHR$(147)TAB(1@) "ERWEITERUNG SPE
20 HL$=" {3IFSPACE}" <208> ICHERN" : PRINT H$ <@8t>
3@ He=" TR % 420 PRINT"BEIM ABSPEICHERN KDENNEN IWEI VE
Py <2413 RSCHIE- DENE "; <@243>
4@ REM ###% HAUPTMENUE %% %% %% <235> 430 PRINT"FILES ABGELEGT WERDEM.":PRINT <141
S@ PRINT CHR$(147)TAB(9)" (RVSON,SPACE YHALUF 440 PRINT"1) BEFEHLSTABELLE" <128>
TMEMUE {SPACE ,RVOFF ,SPACEYHYPRA-BASIC":F 450 PRINT"2) MODULE":PRINT €<149>
RINT H$:AN=1:MD=1 <1213 458 PRINT"DIES IST ERFORDERLICH,WENN BEIDE
6@ PRINT"FOLGENDE OPTIONEN SIND MODEGLICH:" PRO-" <@38>
:PRINT H$:PRINT <189> 478 PRINT"GRAMMTEILE UNABHAENGIG VONEINAND
7@ PRINT TAB(S)" {(RVSON2LF11{RVOFF ,SPACE}ER ER <144>
WEITERUNG ERSTELLEN <134> 480 PRINT"EXISTIEREN.FALLS SIE BEIDE PROGR
8@ PRINT TAB(S) " {DOWN,RVSON}LF31{RVOFF ,SPA AMME" <@I7 >
CE}ERWEITERUNG ABSPEICHERN <209> 490 PRINT"BEMEINSAM GENERIERT HABEM,GEBEN
9@ PRINT TAB(S) " {DOWN,RVSONY [F51{RVOFF ,SPA SIE UN-" 238>
CE}PARAMETER EINGEBEMN <171> S@@ PRINT"TER MODULE EINEN LEERSTRING EIN.
18@ PRINT TAEB(5)" {DOWN,RVSDN}[F7 J{RVOFF ,SP ":PRINT H$ <189>
ACE}PARAMETER ANZEIGEN" <@89> S51@ INPUT"TABELLE: “;NAS$ <1123
11@ PRINT TAE(S)" {DOWN,RVS0ON}[F21{RVOFF ,SP 520 INPUT"BEFEHLE: ";NB$:PRINT H$ <183>
ACE}PROTOKOLL" :PRINT: PRINT H$ <1473 525 PRINT"SIND SIE SICHER,DASS DIE RICHTIG
115 PRINT TAB(1@)"BITTE WAEHLEN SIE !'!'" <108> E DIS- " £197>
12@ POKE 198,@:WAIT 198,1:GET S$:5=ASC(5%) <17&> 527 PRINT"KETTE IM LAUFWERK IST? (J/N)" <219>
138 IF S<133 DR S5>137 THEN 120 <225> 528 POKE 198,@:WAIT 198,1:16ET A$:IF A%="N"
140 S=5-132 <D47> THEN RETURN <@7e>
158 ON § GOSUB 21@,41@,400,500,11000 <054 538 IF NB$=""THEN SYS(MP+352) "@: "+NA%,B,5D
14@ GOTOD 5@ <114> sMA+1:RETURN <187>
200 REM ####% ERWEITERUNG ERSTELLEN ### <0463 S54@ SYS(MP+342) "@: "+NA$,B,5D,BT+1 <155>
210 GOSUE 1910 <198> S55@ S5YS (MP+229)MS5,MA+1 ,MP+2000 <153>
220 POKE 211,B1POKE 214,0:5YS S584640:PRINT" S48 CLOSE 1:0PEN 1,8,1,"@:"+NB$:PRINT#1,CH
SIND SIE SICHER 7 (J/M)" <@2e> R$ (MS—INT (M5/25&) #254) ; CHR$ (MS/256) § <@eg>
230 POKE 198,0:WAIT 198,1:BET S$:IF S$<{>"J 57@ N=MA+1-MS <220>
"OR AN=8 THEN RETURN <154> 588 FOR I=@ TO N-1:PRINT#1,CHR$ (PEEK (MF+20
240 GOSUB 10010 <@28> P@+1)) 3 :NEXT:CLOSE 1 <@70>
25@ PRINT CHR$(147)"SIE MUESSEN JETZIT ZIMWEI 59@ RETURN <14@>
SPEICHERBERE ICHE" <246 &@0 REM ##sx##% PARAMETER EINGEBEN w###% <218>
268 PRINT"AUSWAEHLENEN" :PRINT:PRINT"1) BER &1@ PRINT CHR$(147)TAB(1@) "PARAMETER EINGE
EICH FUER BEFEHLSTABELLE.DIESER" <@1e> BEN":PRINT H$ <@s8>
27@ PRINT TAB(3)"DARF NUR IM °NORMALEN RAM 615 INPUT"MODULNUMMER {SSPACE }: "3 MO$ <183>
* LIEBGEN. <17@> 628 INPUT"WIEVIELE BEFEHLE:";AB <158>
28@ PRINT:PRINT"2) BEREICH FUER DIE ERWEIT &3@ PRINT H$ <108>
ERUNB.HIER <@44> &4@ FOR I=1 TO AB <@48>
29@ PRINT TAB(3)"IST DER SPEICHERBEREICH B 450 POKE 211,@:POKE 214,5:5Y5 58640:PRINT
ELIEBIG. " PRINT <248> I"{LEFT?) "5:INPUT "NAME:";NA$(I):PRIN
292 PRINT"FALLS BEIDE PROGRAMMTEILE NACHEI T H$ <@87>
NANDER" <17@> 668 INPUT" {4SPACE}STARTADRESSE: ";AS$ (1) <168>
293 PRINT"STEHEN SOLLEN,BITTE BEI "BEFEHLE g &7@ INPUT" (4SPACE YENDADRESSE (2SPACE}: "; AES
* NUR" 194> (1} <1843
294 PRINT"<RETURN> DRUECKEN. ":PRINT H$ <@63> &80 INPUT" {(4SPACE}DATENBYTES (2SPACE}: "; AD$
295 PRINT"DIE BEFEHLSTABELLE BRAUCHT";HG" (1) <@1b>
BYTES":PRINT H$ <ev4> 698 PRINT H$:NEXT <135>
3@@ INPUT"1) TABELLE:";SD#:SD=VAL SD$):IF 7@0 PRINT TAB(1@)“"SIND SIE SICHER (J/N}"  <228>
SD=0 THEN 258 <199> 710 POKE 198,@8:WAIT 198,1:GET A$: IF A$="N"
385 PRINT TAB(12)SD+HG <244 THEN RETURM <252>
318 INPUT" {UP}2) BEFEHLE:";MA$: MA=VAL (MA%) 72@ CLOSE 1:0PEN 1,8,1,"@:"+MO$+"MODUL,S" <21&>
:MS=MA ) <@se> 730 PRINT#1,STR$ (AB) <097>
320 IF MA=B THEN RETURN 177> 748 FOR I=1 TO AB:PRINTH#1,NA%$(1):PRINT#1,A
33@ PRINT CHR#(147) "ERWEITERUNG WIRD GEMNER S$(I1):PRINT#1,AE$ (1) :PRINT#1,AD$ (1) <2063
IERT": PRINT <@77> 758 NEXT:CLOSE 1:RETURN <218>
348 LA=S5D+1462+HA:GOSUB 10410 <@51> BO@ REM #=#x#%% PARAMETER ANZEIGEN #*### <P0s>
3580 FOR KI=1 TO AN:MOZ=AZ(KI):PRINT MOZ, <117> 810 PRINT CHR#(147)TAB(1@) "PARAMETER ANZEI

Listing 2. »HYPRA-BASIC«, das Hauptprogramm
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C

64

8ze
83a

B45
858
B&0

a7e

8@

710

930

248
999

18z2@
1240 PRINT"BITTE MODULNUMMERN EINGEBEN: "
105@ PRINT H$

1840 FOR I=1 TO 19:PRINT HL$:NEXT

1878 PRINT H#:PRINT TAB(S)" {RVSON,SPACE}E{

1080
ie7e

11508
1168
10822 REM %#*# LAENGE DECODE BESTIMMEN #*
12210 HG=0:HA=0:AB=0: ZB=0:FOR JI=1 TO AN
18015 HM=INT (A% (J1)/7@)+1: IF HM<>MD THEN B

BGEN":PRINT H$
INPUT"VON MODULNUMMER: "3M1

INPUT"BIS MODULNUMMER: ";M2:PRINT H$
FOR K=M1 TO M2:POKE 214,5:SYS 58640
FOR I=1 TO 15:PRINT HL$:NEXT

POKE 211,@:POKE 214,5:5Y5 58640
MO%=K:GOSUE 18538: PRINT *MODULNUMMER: “K
:PRINT"ANZAHL DER BEFEHLE:"AB:PRINT H$
FOR I=1 TO AB

POKE 214,9:5Y5 SB&4@:PRINT I"{LEFT3) N
AME: "NA$ (1) ;LEFT$ (HL$, 18) : PRINT
PRINT"STARTADRESSE: "AS (1) ; LEFT$ (HL$, 1@
)

PRINT"ENDADRESSE (25PACE}: "AE (1) jLEFTS$(
HL#$,10)

PRINT"DATENBYTES (25PACE}: "AD (1) ;LEFT$(
HLS,1@)

PRINT H$:PRINT TAB(&)"WEITER MIT BELIE
BIGER TASTE"

POKE 198,@:WAIT 198,1:NEXT:NEXT:RETURN
END

100@ REM ###%% MODULE AUSWAEHLEN #%#%%#
1810

PRINT CHR$(147)TAB(1@) "MODULE AUSWAEH
LEN!"
PRINT H#$

SPACE ,RVOFF ,SPACE}= ENDE {9SPACE , RVSON
»SPACE 3F {SPACE ,RVOFF ,SPACE}= FEHLER";

POKE 211,30:POKE 214,2:5YS S864B:POKE
19,1: INPUT MN$:POKE 19,@:PRINT

IF LEFT#$(MN$,1)="E"THEN AN=AN-1:RETUR

N

110@ IF LEFT$(MN$,1)="F"AND AN>1 THEN AN=A

N-1:MN$=" {3SPACE}":60TO 1138

111@ IF LEN(MN$)>3 OR VAL (MN$)=0 THEN 1080
1120
1130

AL (AN) =VAL (MN$)

Z=INT (AN/1@) +4: 5= (AN- (Z—4) #1@) *4: POKE
211,S5:POKE 214,Z:5YS S584640:PRINT MN$
IF MN$<>" {3SPACE)}"THEN AN=AN+1

G0TO 1280

0OSUB 18218

10028 CLOSE 1:0PEN 1,B,@,MIDS(STR$(AL(JII))

+2,4)+"MODUL ,S"

10030 INPUT#1,A%$:H=VAL (A$) : ZB=2B+H
10240 FOR J=1 TO H
100528 INPUTH#1,H1%,H2%(J) ,H3$(J) ,HA$(J) : HA=

HA+LEN (H1#) +&

1806@ NEXT
18078 HB=(VAL (H3$ (H) ) +VAL (H4% (H) ) ) VAL (H2$

(1)):IF HB>HE THEN HB=HB

1007@ CLOSE 1:NEXT
121@@ HB=INT { (HG/256) +1) #2561 HE=HB+HA+170:

RETURN

10200 REM #*#%x MODULDISK AUSGEBEN *###
10210 H1=PEEK(211):H2=PEEK (214)
12212 FOR X=1984 TO 2023:POKE X-115&,PEEK(

X)sPOKE X,32:X1=X1+1:NEXT

18215 POKE 211,@:POKE 214,24:5Y5 SB844@
18220 PRINT TAB(3)"{GREY 2}BITTE MODULDISK

NR."HM" EINLEGEN' *“;

12238 MD=HM: POKE &44,F:POKE 198,B:WAIT 198

1

1
12240 FOR X=1984 TO 2023:POKE X,PEEK(X-115

&) :POKE X+54272,F:NEXT:POKE 211,H1

18250 POKE 214,H2:SYS S5B854@: RETURN

10300 REM ####x% PROGRAMM LADEN #####
18310 HI=INT (LA/254) : LO=LA-255%H]I

1@33@ 5YS5(57812)NA$,8,0: POKE 780,0: POKE 78

1,L0:POKE 782,HI:SYS 65493

1@34@ RETURN

10400 REM #%*#%%% DECODE ROUTINE HOLEN %
18418 H=LA:LA=SD:S5YS (MP+229) 13025, 13184,5D
10430 LA=H:H=SD+11:HI=INT (H/256) : LDO=H-25&#%

HI:POKE SD+1,L0:POKE SD+&,HI

1844@ H=SD+1&61:HI=INT (H/25&) : LO=H-25&%HI: P

OKE SD+25,L0:POKE SD+29,HI

18468 HI=INT (LA/25&) : LO=LA-2546%HI: POKE SD+

183,L0: POKE SD+1@7,HI

18470 POKE LA-1,0:BT=5D+1&1: RETURN

18500 REM #*#%#% PARAMETER LADEN #%%%%
1853@ FL$=MID#(STR¥ (MO¥)+"MODUL,S,R",2,13)
1@54@ CLOSE 2:0PEN 2,8,2,FL$

18558 INPUTH#2,A%$: AB=VAL (A$)

1@56@ FOR JI=1 TO AB: INPUT#2 ,NA$ (J1) : INPUT

#2,A$: AS(JI1)=VAL (A$)

1@57@ INPUT#2Z2,A%:AE (JI)=VAL (AS$)

1@58@ INPUT#2,A$:AD(JI)=VAL (A$)

1@59@ NEXT

12608 CLOSE 2:RETURN

1861@ REM #*#*#% BEFEHLSTABELLE BEARBEITEN##*
18615 YY=LEN(NA$(I)):POKE BT,YY

18420 FOR K=1 TO YY:POKE BT+K,ASC(MID$ (NA%

(1) ,K,1) ) sNEXT: BT=BT+K

18630 HI=INT(PZ/254):L0=PI-2546#HI1:POKE BT,

LO:POKE BT+1,HI

12435 HI=INT (MA/256) : LO=MA-25&6%H1: POKE BT+

2,L0:POKE BT+3,HI

1@4636 LE=AE (AB)+AD(AB)-AS(1):POKE BT+4, INT

(LE/256) : BT=BT+5

12£4@ RETURN
10650 REM ##s#ukunss VERSCHIED %0555 % 8%
12650 GOSUB 1@530:A$=5TR$ (MDX)+"ERW .ASS":

NA$=MID$ (A%$,2,13) : GOSUB 1031@:FZ=LA

<135>
<135>
<231>
<B27>
<@z29>
<113>

<@as>
<ez24>

<122>
<1225
<@ie>
<138>

<224>
<l@8>
<239
<221>

<187>
<2346
<19@>
<@12>
<25@>

<222
<@29>
<123>

<137>
<235>
<@9&>

<@4s>
<@z21>
<@85>
<@21>
<204>

<228>

<@54>
<@48>
<1245

<236
<164>

<i1@>
<182>

<Z249>
<@s&1>
L226%>

<1@5>
<169>

<206>
<242>

<141
<159>
<2e8>
<@19>

<B71>
£238>
<1B3>
<2@3>

<184>
<233>

<2465
<069
<182>
<@58>
<1z@a>
<B&3>

<174>
<2145
<222>
<1B&>
<@&5>
<208
<@7z>

<2475
<102’
<244
<@a7a>
<@ze>
<218>

<239>

12670
10680
10490
10708
18710
10720
187308
18748
18758
10750
18770
i@78@
11000
ii@i@
11820
11825
11@30
11040
11858
11040
1i1a7@
i11@80
11882
11885
11092
11100
11110

11120

N1=FPZ:FOR I=1 TO AB:GOSUB 1B&1@:N=AS

(1) <21&>
8YS MP,PZ:A=PEEK (247) <238>
IF A<>3 THEN 1@740 <1@9>
A1=PEEK (247) +254%PEEK (258) <@72>
IF A1<AS(1)0R Al>AE (AB)+AD (AB) THEN 1
a7s5a <184>
Al=A1-AS (1) :A1=N1+A1:HI=INT (AL /25&) 2
LO=A1-256%H1 <145>
POKE PZ+1,LD:POKE PZ+2,HI <258>
IF A=0 THEN A=1 {@7&6>
PZ=PZ+A:N=N+A: IF N<>AE(I)+1 THEN 10&
=1 ] <0R9>
PZ=PZ+AD (1) :NEXT <187>
SYS (MP+229)LA,PZ,MA <@17>
MA=MA+LE+1: RETURN <1&65>
REM #xasue PROTOKOLL %%%%%4% <118>
PRINT CHR#(147)TAB(12) "PROTOKOLL":PR
INT H$ <@az>
GN=3 <13@>
CLOSE 1:0PEN 1,GN <@77>
PRINT#1,"ERWEITERUNG HYPRA-BASIC VER
SION 1.1":PRINT#1,H$ <0e4>
PRINT#1,"ANZAHL DER BEFEHLE: {9SPACE}
"3 ZB <112>
PRINT#1,"STARTADRESSE BEFEHLSTABELLE
38D <119>
PRINT#1,"STARTADRESSE DER MODULE: {4S
PACE}" ;MS5: PRINT#1 ,H# <@12>
PRINT#1,"BYTES FUER TABELLE: {9SPACE}
"3 HG <@as>
PRINT#1,"BYTES FUER BEFEHLE: {SPACE}
"3jMA-MS: PRINT#1 ,Hs$ <@39>
PRINT#1,"DIE ERWEITERUNG ENTHAELT FO
LGENDE MODULE":PRINT#1 <@36>
FOR I=1 TO KI-1:PRINT#1,A%(I)5:NEXT:
PRINT#1 <@53>
IF FK=1 THEN FK=@:GN=3:CLOSE 1:RETUR
N <245>
PRINT#1 ,H$: PRINT#1, " {25PACE }AUSGABE
AUF DRUCKER (J/N)*™ <1ez>
POKE 198,B:WAIT 198,1:GET A$:IF As="
N"THEN CLOSE 1:RETURN <@11>
BN=4:FK=1:CLOSE 1:G0T0 11025 <iB1>

© 647er

Listing 2. »HYPRA-BASIC«, das Hauptprogramm (SchiuB)

18 REM ####%% DOKUMENT %55
20 POKE 53280,0:PDKE S3281,0:DIM AN$(15) ,A
S#(16) ,AE$(16) ,AD$(14)

38

INPUT" {CLR,WHITE }6ERAETENUMMER 3=BILD,4

=DRUCKER “;6
4@ INPUT" {DOWN}STARTMODUL : " ; 5M
5@ INPUT" {DOWN}ENDMODUL: ";EM: PRINT" {CLR}";
4@ FOR I=SM TO EM:GDSUB S0@
70 OPEN 1,6: I$=STR$(I)+") {25PACE}"
80 PRINT#1,LEFT$(I$,4);:A%$=" "

102
118

120
132

135

FOR K=1 TO AB:IF K<>1 THEN A$="{SSPACE
3"

PRINT#1,A$;ANS (K) " (BSPACE}"ASS(K) " — »
AE$ (K) " (SSPACE2}"AD$ (K)
NEXT

PRINTH#1 , " gxxxx

AxEuEEREEE" : CLOSE 1
IF G=3 THEN PRINT" (DOWN,9SPACEIWEITER
MIT TASTE !!":POKE 198,0:WAIT 198,1:PR
INT

NEXT

IF B=3 THEN &8

END

REM ##%# SUBR. PARAMETER HOLEN ####
NA$=MID$(STR$(I) ,2,4) +"MODUL,S,R"

OPEN 1,8,3,NA$

INPUT#1 ,AB$: AB=VAL (AB$)

FOR K=1 TD AB

INPUT#1,ANS (K) ,ASS (K) ,AES (K) ,AD$ (K) : NE
XT:CLOSE 1:RETURN

© 647 er

<240>
<112>

<@35>
<1495
<233>
<@?4>
<2315
<@51>

<@asa>

227>
<13@>

<1&64>

<213>
<15@>
<195>
<162>
<2085>
<232>
<@av8>
<213>
<210>

<a|4>

Listing 3. »DOKUMENT« zeigt die Module einer Diskette

1@ POKE S53280,0:POKE 53281,0:PRINT" {CLR,WH
ITEX"

2@ INPUT "MODULNUMMER: "; A%

3@ INPUT * {DOWN}STARTADRESSE:";AS

35 PRINT" {DOWNJ}ENDADRESSE DES LETZITEN BEFE
HLS + DATEN-":PRINT"BYTES DES LETZTEN B
EFEHLS!

4@ INPUT" {DOWN}";AE: AE=AE+1

45 INPUT" {DOWN,3SPACE}SIND SIE SICHER (J/N
) {25PACEYE=ENDE ";S%:IF S$="J"THEN S0

47 IF S$="E"THEN END

48 GOTO 1@

5@ H1=INT(AS/256) : L1=AS-25&#H1

6@ H2=INT (AE/256) : L2=AE-256%H2

<1925
<@69>
<12@>

<@16>
<@3&6>

241>
<@4a4>
<226>
<@95>
<248>
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7@ SYS(S57812)"@: "+A$+"ERW .ASS",B:POKE 193

4L1z:POKE 194,H1 <219>
8@ POKE 174,L2:PDKE 175,H2:5YS 62957 <@s7>
e e4’er

Listing 4. »MG SPEICHER«. Mit ihm kann man Maschinensprache-
Programme auf Diskette bringen. Es geht aber auch mit einem
Monitor oder dem MSE.

2) BLINK 49290-49346 0

Funktion: Rechteckiger Bildschirm-Ausschnitt blinkt mit
angegebener Geschwindigkeit.

Syntax: BLINK AZ, AS,EZ,ES, SPEED

Beispiel: BLINK 2,3,10,25,100

Der Bildschirmbereich wie unter (1) blinkt mit der
Geschwindigkeit 100 (1-255), je grober die Zahl SPEED,
desto langsamer blinkt der Bildschirm.

programm : lerw .ass c@Pd c@5b

cPBld : a5 39 Bd 4c c@ a5 3a Bd &c
c@@8 : 4d c@ a5 7a BS f7 a5 7b 14
c@id : B85 8 a5 f7 B85 7a a5 fB8 Z2e
c@18 : B85 7b a9 @@ BS5 c& 20 87 e3

cB20 : ea a5 cb f@ £5 ad 77 B2 Sb
c@28 : B5 @2 4c 35 c@ 20 79 @@ 5Sb
c@30 : @ e® 20 fd ae 20 Ba ad ca
c@38 : 20 £7 b7 20 fd ae 20 Fe 59
c@4@ : b7 =4 B2 d@ eB a9 9@ BS eb
c@48 : cb 4c a3 a8 BB BB ad 4c 82
c@5@ : c@ B85 14 ad 4d c@ 15 a9

B85
c@se 4c a3 aB ff @@ ff O fd 9c

Listing 5. Modulnummer 1:
Anzahl der Befehle: 2

1) KEY 49152-49227 2

Funktion: Sprung in angegebene Zeilennummer nach Tasten-
druck mit nachfolgendem ASCII-Code.

Syntax: KEY zeinr,ascii(,zeinrascii...)

Anwendung: Bei Meniisteuerungen, keine Fehleingabe mog-
lich, da nur Tasten, die im Befehlaufruf stehen, beachtet
werden; alle anderen werden ignoriert.

Beispiel: KEY 12000, 65,13000,66,14000,67

In diesem Beispiel wird beim Driicken der Taste 65 (4) in
die Zeile 12000 verzweigt, bei 66 (B) nach 13000 ete.

2) RETKEY 49230-49242 0

Funktion: Erreicht das Programm diesen Befehl, wird in die
Key-Zeile zuriickgesprungen &hnlich einem RETURN.

Syntax: RETKEY keine Parameter

programm : Zerw .ass c@@Bd c@c3

c@P® : 20 Fe b7 @ 19 30 @3 4c 31
c@@28 : BS c@ Be 3c @3 B6 f7 20 9d
c@1@ : fd ae 20 %e b7 @ 28 1@ B3
c@iB8 : 6c Be 3d B3 20 fd ae 280 6B
c@20 : Pe b7 e® 19 1@ 5f eB Be b2

c@28 : 3e B3 20 fd as 20 9 b7 B85S
c@30 : e@ 2B 18 51 eB8 Be 3f @3 59
c@38 : ad 3c @3 cd 3e B3 30 B2 3+
c@4@ : 1@ 43 ad 3d B3 cd 3f B3 ab
c@4B : 3@ B2 1@ 39 ad 3d @3 B85 B@
c@S@ : d3 ad 3c B3 B85 dé 20 1@ 19
c@SB : eSS ac 3d @3 bl d1 1@ @4 35
c@sd : 29 7f 18 B2 B? BB 91 d1 Bc
cPsB8 : cB cc 3f @3 dP ee 18 a5 7
cB7@ : dl &9 2B 90 @2 eb6 d2 BS5 c@
c@78 : dl ee 3c @3 ad 3c B3 cd 94
c@B8@ : 3e B3 dB d5 6@ a2 Be 4c 1b
c@B8 : 37 a4 20 00 c@ a? @@ BS 7Te
c@9@ : cb BS a7 20 fd ae 20 Fe  1la
c@98 : b7 B4 B abé fB a5 7 Bd GSd
cPa@ : 3c @3 aP BP ea ea cB dB@ 51
c@a8 : fb ca d@ f& 20 4c c@ e4 50
c@Bb@® : a7 a5 c& f@ eb a5 a7 4a cB
c@bB : bP P8 a5 {7 8d 3c @3 20 dc
cBc@® : 4c c@ 64D DB ff OO ff BB B4

Listing 6. Modulnummer: 2
Anzahl der Befehle: 2

1) INVERS 49152-49289 0

Funktion: Invertieren eines rechteckigen Bildschirm-
Ausschnitts.

Syntax: INVERS AZ,AS,EZ,ES

Beispiel: INVERS 2,3,10,25

Der Bildschirm-Bereich Zeile 2, Spalte 3 (obere linke
Ecke) bis Zeile 10, Spalte 25 (untere Ecke) werden inver-
tiert.

praogramm : 3erw .ass cBld cléb

c@@@ : 20 %e b7 Be 3c @3 20 fd 87
clPE : ae 20 Ye b7 Be 3d @3 20 B4
c@1@® : fd ae 20 Fe b7 Be Ze B3 2f
c@18 : 20 fd ae 20 %e b7 B4 f7 98B
cB28 : ad 3c B3 BS dé ad 3d B3 33
c@28 : BS d3 20 10 e5 20 24 ea &7
c@3@ : ac 3d @3 a2 4@ bl dl c? fc
c@38 : Sd d@ @2 a2 Sb Ba 91 d1 cbé
c@4@ : aS f7 91 3 cB a2 40 ce 24
c@48 : 3Ze B3 dO e? 4@ 20 Fe b7 ba

c@S@ : Be 3c B3 20 fd ae 20 e d4

c@S8 : b7 Be 3d B3 20 fd ae 20 3
chst® : e b7 Be 3e B3 20 fd ae cc
cP&B : 20 e b7 BL f7 ad 3c B3 Ta
c@7@ : BS d& ad 3d @3 85 d3 20 Sf
c@78 : 1P e5 20 24 ea a2 5d 18 71
cPB@ : ad 3c @3 &d 3e B3 c7 la 11

c@BB : 1@ 29 ac 3d @3 bl d1l c9 9B

c@9@ : 4@ d@ @2 a2 Sb Ba 91 d1 @1
c@98 : a5 §7 91 £3 1B a5 dl &9 ed
cBa@ : 28 0 B4 eb d2 e& 4 BS 31
cBaB8 : dil B85 3 a2 S5d ce 3e @3 dB
c@b@ : d@ dB 4@ a2 @e 4c 37 a4 c2
cPbB : 20:9e b7 Be 3f @3 20 fd 7@
c@c@® : a= 20 9e b7 Be 40 @3 20 54
cBcB : fd ae 20 Pe b7 Be 41 @3 +3
c@d® : 20 fd ae 20 Fe b7 Be 42 @5
c@d8 : 03 28 fd ae 20 Fe b7 B&6 23

c@e@® : f7 ad 3f B3 Bd 3c 03 ad 0@

c@eB8 : 40 B3 Bd 3d @3 ad 41 @83 Se
c@f@ : Bd 3e B3 2@ 2D c@ ad 42 a4
cBf8 : 23 Bd Je B3 20 &d c@ 18 52

cl@B® : ad 3f @3 &d 42 @3 aa ca 3B
ci@B : Be 3c B3 ad 41 @3 Bd Je BPa

cl11@ : @3 20 20 cB® ad 3f @3 8d 3f
c118 ¢ 3c B3 18 ad 41 B3 &d 48 4
cl2@ : @3 aa ca Be 3d @3 ad 42 24
cl128 : B3 Bd 3e @3 20 4d c@ ad ae
cl3@ : 3f @3 BS dbé ad 4@ @3 85 21
cl138 : d3 20 10 e5 a4 d3 a7 7@ A4c

cl4@ : 91 dil 98 1B &d 41 @3 4B &0

cl148 : aB B8 a9 &e 91 dl 18 ad d@
cl1S@ : 3f B3 &d 42 @3 aa ca B6 T2
ciS58 : d& 2@ 10 e5 ac 40 @3 a7 2b
cléd : 6d 91 dl &B aB B8 a7 7d BB
cléB : 91 di 6D ff @0 ff B@ f+f fa

Listing 7. Modulnummer: 3
Anzahl der Befehle: 3

1) WLINE 49152-49228 0

Funktion: Zeichnet eine waagrechte Linie in einen LOW-
RES-Bildschirm. Eventuelle Kreuzungen mit senkrechten
Linien werden berficksichtigt.

Syntax: WLINE AZ, AS,Linge, Farbe

Beispiel: WLINE 2,4,10,1

Mit diesem Beispiel wird eine waagrechte Linie, die im
Punkt (2,4) beginnt und eine Lénge von 10 besitzt, mit der
Farbe 1 (weid) gezeichnet. Dieser wie auch die folgenden
beiden Befehle beziehen sich auf einen LOW-Resolution-
Bildschirm. Sie eignen sich besonders fiir eine Menliaufbe-
reitung oder zur Anzeige von Tabellen.

2) SLINE 49229-49335 0

Funktion: Zeichnet senkrechte Linie in LOW-RES-Bildschirm.
Syntax: SLINE AZ, AS,H&he, Farbe

Beispiel: SLINE 2,4,10,14

Es wird eine senkrechte Linie, Startpunkt (2,4) und Hohe
10 mit der Farbe 14 (hellblau) gezeichnet.

3) RECLOW 49336-495140

Funktion: Zeichnet ein Rechteck in einem LOW-RES-Bild-
schirm.

Syntax: RECLOW AZ, AS,Breite, Hohe, Farbe
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Beispiel: RECLOVW 2,3,10,5,1
Zeichnen eines Rechtecks mit dem Startpunkt (2,3 = obere 1in-
ke Ecke), der Breite 10, der Hdhe 5 und der Farbe 1 (weiB).

programm : 4erw .ass c@@@ cls3

cl@d : 20 Ba ad 20 f7 b7 a5 14 di

c@@8 : 85 7 a5 15 B5 fB 20 +d 31
c@1@ : ae 20 Ba ad 20 f7 b7 a5 12
c@18 : 14 BS f9 a5 15 B5 fa 20 cc
c@20 : fd ae 20 Ba ad 20 7 b7 9
c@28 : a5 14 85 9b a5 15 85 9c  fe
c@3@ : a@ P2 a5 @1 BS @2 78 a9 7
c@38 : 35 85 @1 bl 7 91 b ed ef
c@4@ : {7 d@ 02 es B e& b d@ d3
c@4B8 : B2 @& Fc a5 8 c5 fa d@ e4
c@SP : ea a5 f7 c5 f9 d@ e4 a5 cB
c@58 : B2 BS @1 58 20 79 @@ a8 87
cl6@ : dB Fe 6@ 3e B3 20 fd ae ebd

Listing 8. Modulnummer: 4
Anzahl der Befehle: 1

1) TRANS 49152-49250 0

Funktion: Verschieben eines Speicherbereiches. Dieser Be-
fehl bezieht sich nur auf das RAM, das heiBt es kann auch das
RAMunter demBetriebssystemoderBasic-Interpreterbenutzt
werden.

Syntax: TRANS Staradr.,Endadr. ,Startadresse neu

Beispiel: TRANS 1024,2023,40960

Der Bildschirmspeicher wird unter den Basic-Interpreter
geschoben.

programm : Serw .ass c@dp cev4
c@lld : 20 746 c@ 20 Ba ad 28 f7 1&
c@@8 : b7 20 fd ae 20 Fe b7 B& @7
c@1@ : B2 a2 00 20 73 PO 0 P& Le
c@1B : 9d 3c @3 =8 d@ f5 a5 B1 @&

cB2@ : B85 Fe 7B a% 35 BS 01 a@ @c

c@28 : @@ bl 14 9d 3c B3 e8B cB cb
c@30 : c4 @2 d@ f5 aS Fe BS B1 4F
c@38 : 58 20 B3 cP 2@ aS a7 a5 ba
c@4@ : 9b 85 7a a5 9c 85 7b L@ 96
cB48 : 20 74 c@ 20 Ba ad 20 f7 Se

c@5@ : b7 20 fd ae 20 2B af 20 af
c@58 : B2 b7 85 B2 a5 01 85 b @7
c@4@ : 78 a% 35 BS5 D1 a@ @@ b1l 23
c@48 : 33 91 14 cB c4 @2 d@ f7 11
c@7e a5 b B85 B1 SB 4@ aZ @@ 77
c@7e a? B2 9d 3c O3 e8 e@ c4 95
c@B@ : dB fB &@ a5 7a BS 9b a5 27
cBBB : 7b B5 9c a? 3c BS 7a a9 4f
c@70 : B3I B5 7b 4@ Sb Ba F1 d1 35

Listing 9. Modulnummer: 5
Anzahl der Befehle: 2

c@18
c@ze
c@ze
c@3e
c@3B
c40
c@as
c@sa
c@s8
cl@sd
c@s8
carva
ca78
cieen
cees
c@?0
c@ys
clald
c@a8
c@b@
clbB
cl@cl
cBcB
c@de
clds
c@e@d
cleB
cefe
c@fB8

ae
71
1"
as
4&
a9
aS
2B
11
91
1

48
7
48
20
b1
Fec
9
£9
ea
&8
2?1

7
31
€S
@
aa
a9
ez

20
7
b9
da
48
a2z
8
af
al
9
9
as
BS
as
28
£7
ald
eb
da
cé
BS
7
a5
f@
45
13
cB
22
-1

28
c8
3c
&
aS
0
a5
28
aa
cB8
&@
45
£9
az
af
85
aa
£7
ez
9c
£7
&0
f8
id
d@
c8
bl
BS
a3

Listing 10. Modulnummer: 6
Anzahl der Befehle: 3

af
c@
asz
-]
45
26
fa
c4
&8
48
20
48
48
f@
20

a@
da

1@
&8

c3
a@d
26
b1
€7
a2
2e

21
20
48
as

c@
21
?1
28
28
as
30
c4
cB

a2
fa
eb
?1
2f
32
a2
as
7
&5
&0
&d

aa
da
47
28
28
£7
fd
a9
£7
£7
af
c4
B
20
c@
b1
bl
ebs
cé
&8
7
as
da
b1
48

8
a?
c@

b1l
7
c8
af
c4
85
ae
ez
as
as
as
c@
B85
fd
al
7
7
8
b
a5
cB
30

£7
di

Ja
o1
iB

1) SWAPVA 49152-49204 0
Funktion: Vertauschen zweier Variablenwerte.

Syntax: SWAPVA varl,var2
Beispiel: SWAPVA as,k

Die Werte der Variablen as und k werden vertauscht.
2) SWAPAR 49205-49259 0

Funktion: Wie (1), nur fiir Arrays.
Syntax: SWAPAR arrl,arr2
Belspiel: SWAPAR d$,g$

Der gesamte Inhalt des Array d$(n) wird mit dem des Array
g$(n) vertauscht. Es ist zu beachten, daB beide Arrays

vorher dimensioniert sein miissen.
3) DUPEAR 49260-49347 55

Funktion: Erzeugt zwei identische Arrays mit angegebenem

Namen. Array 1 ist das »Mutterarraye.
Syntax: DUPEAR arrayl,array2
Beispiel: DUPEAR as,m

Das Array as wird komplett in das Array m ibertragen. Es
ist darauf zu achten, daB beide Arrays dimensioniert sein
und gleiche Grébe haben milssen. Anwendung findet dieser
Befehl zum Beispiel beim Aufruf von Unterprogrammen, die
nachtréglich an ein Hauptprogramm angepaht werden milssen.

1) RAMVAR 49152-49223 0

Funktion: Bringt ASCII-Zeichen aus dem RAM in eine String-
variable.

Syntax: RAMVAR Anfangsadresse, Lange,var$=""

Beispiel: RAMVAR 40960,10,a$=""

Der Inhalt der Speicherzellen 40960-40969 wird in die Va-
riable a$ gebracht. Dieser Befehl bezieht sich nur auf den
RAM-Bereich.

2) VARRAM 49224-49269 30

Funktion: Umgekehrte Funktion wie (1). Der Inhalt der Va-
riablen wird in Form der ASCII-Codes ins RAM bef&rdert.
Syntax: VARRAM adresse,variable$

Beispiel: VARRAM 40960,a$

Der Inhalt der Variablen a$ wird ab 40960 ins RAM ge-
schrieben.

programm : &erw .ass c@P@ cBfb

c@Pd : 20 28 af a5 47 B85 f7 a5 al
c@@B : 4B BS 8 abl D@ bl f7 99 @&
c@l@ : 3c B3 cB c@ @5 d@ &6 20 @b

programm : 7erw .ass cPed cldb
clP@ : a9 =4 Bd @8 B3 a9 a7 B8d b7
c@@B 1 B? B3 40 a@ @@ bl f7 99 &0

Listing 11. Modulnummer: 7

Anzahl der Befehle: 1

1) OFF 49152-49162 0

Funktion: Schaltet Erweiterung ab.

Syntax: OFF keine Parameter
programm : Berw .ass c@@@ c153
clP@ : 20 Pe b7 a9 @D 48 4c 1@ 246
cllB : c@ 4B 20 fd ae 20 92 b7 Ba
c@1@ : &8 aB Ba 99 a7 @0 cB 98 71
c@18 : c@ @5 d@ ed a5 aB B85 d3 aa
c@20 : a5 a9 B5 dé 20 10 e5 20 30
c@28 : 24 ea a5 a7 d@ 48 18 a5 1b
c@3@ : dl &% 28 85 7 85 9 a5 4f
c@38 : d2 &9 @@ 85 fB 18 a5 {8 4B
c@4@ : &9 d4 85 fa a4 a8 bl ¥7 1la
c@48 : 71 dl bl f9 91 f3 cB8 c4 d3
c@5@ : aa 3@ f3 18 a5 d1l &9 28 1
c@5B : B85 di a5 d2 &9 @@ BS d2 dc
c@bD : 20 24 ea eb a9 a5 a? c5 24
c@é8 : ab dB c3 85 db& 20 10 e5 97
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C 64

mo=2 nach links
Bei mo=2 und mo=3 entfdllt der String am Schlub des Aufrufs.

c@7@ : 20 fd ae 4c a8 aa c9 @1 8d
c@78 : d@ S@ eb aa a5 a8 B5 d3 dd
c@B@ : a5 ab B85 db 20 10 5 20 %1
c@88 : 24 ea 3B a5 dl €% 28 85 +c
cl%@ : f7 BS 9 a5 d2 e9 0@ BS5 04
c@98 : f8 1B a5 fB &9 d4 BS fa ée
cPa@ : a4 aB bl 7 91 d1 bl 9 &6
c@aB : 91 3 cB c4 aa 3@ f3 38 é&a
c@b® : a5 dl e9 28 BS dl a5 d2 e
cBbB : e9 O@ B5 d2 20 24 ea cé& b7

c@c@® : ab a5 ab cS a% d@ c3 4c aa
c@cB : &b c@ c? B2 d@ 3c eb ab 2B
c@d® : a4 aB cB a5 dl 85 7 18 @8

c@dB : a5 d2 49 d4 B85 8 bl d1 &6
c@e@ : 48 bl f7 88 91 £7 &8 91 ad
cPeB : dl cB8 c8 c4 aa d@ ef B8 ea
c@f@ : a9 20 91 di 18 a5 dl &9 11
c@f8 : 28 85 dl a5 d2Z &9 0@ B85 8+
cl@@ : d2 e4& d& a5 db c5 ab d@ %b
cl@8 : c7 &0 cb& aa es ab aS aa be
H

cl1@ 85 d3 a5 a%? 85 d&é 20 18 cd
cl18 : e5 a5 dil BS 7 a5 d2 18 1d

€120 : &9 d4 B5 f8 a4 aa BB bl %9
c128 : dl 48 bl 7 cB 91 7 &8 52
c13@ : 91 dl BB BB c4 aB 1P ef Bf
ci138 : cB a% 20 91 d1 18 a5 d1 27
c14@ : &9 28 BS dl a5 d2 &9 B0 ef
c148 : BS d2 eb4 db aS d& c5 ab  4a
ci5@ : d@ c7 6@ 42 B3 aa ca Bs 22

Listing 12. Modulnummer: 8
Anzahl der Befehle: 1

1) SCROLL 49152-49490 0

Funktion: Serollt rechteckigen Bildschirmausschnitt in
beliebige Richtung.

Syntax: SCROLL mode,as,az,es,ez, (var$)

Beispiel: SCROLL 1,2,4,5,10,a$

Hier wird das angegebene Fenster nach unten gescrollt.
In die frei gewordene erste Zeile wird der String a$ ge-
printed.

mo=0 nach oben

mo=1 nach unten

programm : Ferw .ass clPd cl@de
c@@@ : a5 2d 85 f7 a5 2e B5 fB 7@
cl@8 : a@ @0 B84 cb& bl f7 10 47 4c
c@1@ : 29 7f 20 d2 ff cB bl 7 ©GB
c@18 : 29 7f 20 d2 ff a9 25 20 B85
c@20 : d2 ff a? 3d 20 d2 ff cB 2e
c@28 : bl f7 B85 f9 cB bl f7 BS 7a
c@3@ : fa a5 9 1@ 18 3B a9 ff &7
c@38 : e5 fa B5 fa a7 ff eS f9 B1
c@40 : BS 9 a? 2d 20 d2 ff eb6 3B
c@48 : fa d@ B2 eb f9 a5 f9 aé& Ba
c@5@ : fa 20 cd bd 4c bB c@ 280 53
c@58 : d2 ff cB bl f7 1@ 3a 29 cd
c@s@ : 7F 20 d2 ff a? 24 20 d2 Bb&

c@éB : ff a%? 3d 20 d2 ff a9 22 a7

c@70 : 20 d2 ff a@ @2 bl f7 f@ 7d
c@78 : 1B BS a7 cB bl f7 B5 22 &b
c@B8@ : cB bl 7 BS 23 al@ @@ bl 6&a

c@BB : 22 20 d2Z ff cB c& a7 d@ 72
c@9@ : &6 a7 22 20 d2 ff 1B 7@ 96
c@?8 : 1f 20 d2 ff a? 3d 20 d2 26
cBa@ : ff 1B aS 7 &9 @2 4B a5 27
cBaB : fB &9 D@ aB &8 20 a2 bb 3
c@b@ : 20 bc aa a? 91 20 d2 ff 73
cBbB : 1B a5 f7 &9 B7 B85 £7 a5 %6
c@c@® : f8 &7 @@ BS fB8 a% Od 20 &F
cBcB : d2 ff a5 f8 c5 30 d@ @7 51
c@d@ : a5 f7 c5 2F 30 P1 4B a5 a@
cBdB : cé& f@ fc 4c @B c@ bl di dB@

Listing 13. Modulnummer: 9
Anzahl der Befehle: 1

1) DUMP 49152-49373 0

Funktion: Zeigt aktuellen Variablenspeicher auf dem Bild-
schirm an. Nach jeder Ausgabe kann mit SPACE weitergemacht
werden.

Syntax: DUMP keine Parameter

Scwarz auf weill

Mit den folgenden Anderungen zum Programm »Data-
base« (Sonderheft 7/85) ist es nun auch maoglich, Da-
tensdize auf dem Drucker auszugeben. AuBerdem
kinnen Sie leicht eigene Ideen verwirklichen, zum Bel-
spiel Etikettendruck oder ahnliches.

m die erforderlichen Anderungen an Database vorzu-
nehmen, gehen Sie bitte wie folgt vor:
1. Bitte laden Sie das Programm »DBlI« (Datenpflege).
2. AnschlieBend geben Sie die in Listing | enthaltenen Pro-
grammezeilen ein. Bei den Zeilen 330 und 3500 miissen die ein-
zelnen Befehle abgekiirzt eingegeben werden (siehe auch
Anhang D in der Bedienungsanleitung Ihres C 64).
3. Zum SchluB speichern Sie das gednderte Programm —
nachdem Sie die alte Version geléscht haben — mit »SAVE
“DBII”, 8« wieder auf Diskette.

Die neuen Kommandos

Neu hinzugekommen sind drei Kommandos im Meniipunkt
»Daten ausgeben« (im Teil »Datenpfleges).

Das erste Kommando erreichen Sie durch Driicken der Ta-
ste »C«. Mit ihm ist es mdglich, den gerade im Speicher be-
findlichen Datensatz noch einmal einzulesen und auf dem
Bildschirm auszugeben. Dabei kann auch zwischenzeitlich in
einen anderen Programmteil verzweigt werden.

Ein Beispiel: Sie haben iiber die Indexsuche einen be-
stimmten Datensatz selektiert. Nun mdchten Sie — aus wel-
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chen Criinden auch immer — in den Programmteil »directory
ausgeben«verzweigen. Wenn Sie dann anschlieBend wieder
in die Datenausgabe zuriickkehren und mit dem zuvor selek-
tierten Datensatz weiterarbeiten wollen, blieb bisher nur die
Moglichkeit, diesen nochmals suchen zu lassen. Jetzt
driicken Sie einfach die »C«Taste und der betreffende Daten-
satz wird wieder in Ihren C 64 geladen und auf dem Bild-
schirm ausgegeben!

Besonders interessant wird der »Ce«-Befehl auch im Zusam-
menhang mit dem zweiten Kommando, das die Ausgabe von
Datensétzen auf den Drucker ermdglicht: Durch Driicken
der Taste »P« wird die Druckerausgabe ein-, durch Driicken
von»Q«wieder ausgeschaltet. AuRer im Programmteil»Daten
ausgeben« kann die Druckerausgabe auch im Hauptmenii
(mit denselben Tasten) ein- oder ausgeschaltet werden. Im
Hauptmenii wird die eingeschaltete Druckerausgabe durch

" den Schriftzug »Ausgabe auf Druckerl« (im unteren Bild-

schirmbereich); im Teil xDaten ausgeben« durch ein»P«in der
Kopfzeile (anstelle des »/« nach dem Dateinamen) angezeigt.

Wenn Sie jetzt — bei eingeschalteter Druckerausgabe —ei-
nen Datensatz in den Computer laden, so erfolgt die Ausgabe
gleichzeitig auf Drucker und Bildschirm! Bei der Drucker-
ausgabe wird dabei jedes Datenfeld in einer neuen Zeile zu
Papier gebracht. Am Ende eines Datensatzes werden jeweils
zwei Leerzeilen (zur Abtrennung mehrerer Datensétze von-
einander) gedruckt.

Um auf den »C«Befehl zuriickzukommen: Wenn Sie sich
nicht sicher sind, ob Sie einen bestimmten Datensatz aus-
drucken wollen oder nicht, so laden Sie diesen zundchst bei
ausgeschalteter Druckerausgabe. Haben Sie sich dann fiir
einen Ausdruck entschieden, schalten Sie jetzt mit »P« die
Druckerausgabe ein und driicken anschlieBend »C« und
schon wird der Datensatz ausgedruckt! Danach kénnen Sie
mit »O« die Druckerausgabe wieder ausschalten, um nach
weiteren Datensétzen zu suchen.
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