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it Vizawrite 64 kann
man ganz hervorra-
gend Listen seiner

Disketten herstellen. Mit
dem Befehl »CBM und Shift
Mz« schaltet man in den »Mer-
ge«-Modus und kann das Di-
rectory mit dem »$«Zeichen
einlesen. Nun laRt sich der
DirectoryText beliebig be-
arbeiten und mit Kommenta-
ren versehen.

Auf diese Weise kann man
mehrere Directorys anein-
anderhangen und als Text-
datei speichern. Wenn sich
auf einer Diskette etwas &n-
dert, wird einfach das ge-
samte gednderte Directory
mit Vizawrite 64 in das beste-
hende Verzeichnis geladen.
Dann iibernimmt man die
entsprechenden Kommenta-
re und l6scht den alten Inhalt
mit der Taste F7. Auf diese
Weise steht immer der ak-
tuelle Inhalt aller Disketten
zur Verfiigung. Zum Aus-
drucken empfiehlt es sich,
im Druckermenti den »Pitch
Setting«Wert auf »3« (kompri-
mierte Schrift) und den Zei-
lenabstand auf 1/8 Zoll einzu-
stellen. Als Startspalte wird
»0, 45 oder 80« eingegeben.
Das bewirkt, da man ein
A4-Blatt 3spaltig bedrucken
kann. Der Ausdruck der Pro-
gramme wird dadurch sehr
iibersichtlich und man muB

Softwarell

Tips und Tricks
zu Vizawrite 64

(Teil 4)

Die Resonanz auf unsere Software-Hilfe ist sehr erfreu-
lich. Eine Vielzahl von Tips, Anwendungen und Pro-
grammen dazu haben uns erreicht. In dieser Foige
geht's in eine neue Runde unserer Software-Hilfe.

nicht durch viele Seiten blat-
tern um ein Programm zu fin-
den (Bild 1).

Dieser Tip stammt von Horst
Kneisel.

Umlavte auf dem
MPS 801

Hendrik Hartje hat eine
Anpassung entwickelt, mit
der die Druckroutine fiir den
MPS 801 aus der Ausgabe
2/86, Seite 75, auch mit Vi-
zawrite 64 Umlaute auf dem
MPS 801 druckt. Dazu geht
man wie folgt vor:

1.) Die Druckroutine mit

»LOAD " Druckroutine”, 8«

laden und starten.

2.) Bei der Bereichswahl »5¢«
fiir Basic-Ende angeben.

3.) Auf die Frage » Zeichen
andern?« ein »J« fiir Ja einge-
ben.

4)) Fiir die Umlaute miissen
nun die folgenden Daten an-
gegeben werden:

—
Do
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) Das vom Programm vor-

gegebene NEW und PRINT
FRE(Q) mit RETURN iiber-
nehmen.

6.) OPEN 4,4,7:PRINT #4:
CLOSE 4

eingeben um den Drucker
auf die neue Schrift einzu-
stellen.

7.) Das Programm Vizawrite
64 normal laden und den ge-
wiinschten Text mit Umlau-
ten tippen. Zur Erleichte-
rung kann man sich kleine
Aufkleber aufdie Tasten kle-
ben, um die Umgewdhnung
auf die Umlaute zu erleich-
tern: Auf dem Semikolon das
»A«, auf dem Doppelpunkt
das »O«, auf den Klammeraf-
fen das »U« und auf das
Pfund-Zeichen das »B«.

8.) Zum Drucken im Drucker-
menii als Druckertyp »y« an-
geben und den Druckvor-
gang mit Taste F1 starten.

Achtung! Durch die neue
Schrift passen weniger Zei-
len auf ein Blatt (etwa 585).
Dies muf unbedingt beach-
tetwerden, da der Ausdruck
sonst iiber die Perforation
reichen wiirde.

Jetzt kénnen Sie Thren er-
sten MPS-gedruckten Text
mit Umlauten und Unterlan-
gen bewundern.

(Hendrik Hartje)
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“64°r 10/84 Ly
"apocalypse now"
"licht-tele(4baud"
"hypra load"
"d1sk-dump"
"flist"

"maske datas”
"supercopy”
"demo/maske"

] mEnGE“
"usertastatur"
"funkt.tast"
"linsrechnung"
"Zinseszinsrechnu
"Diskontieren ein"
"Erstellen eines "
"hc-gemini 10wy "
"hc-mps BO1"
"he-ve 1526"

"ol ymp.-comp.-2"

h|:~egsnn"

"hc 1320 farbig"
M yo-20-——-"
"di skcr'?ani sat. 64"
"progr.listen 1"
"progr.listen 2"
"progr.listen 3"
"progr.listen 4"
I'I'vi.detr-vorspann"

bo0
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
pra
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prg
prog
prg
prg
prg
usr
prg
prg
prg
prg
prg
prq

"einz. scroll mot" prg 1 "alul.pic® prg 33
n "einz.save masch." prg 2 "aluz.pic" prg 33
2 "einz.vcZ0-klavie" prg 1 "alul.pic” prg 33
b "einz.microsound” prg 1 "alud,pic” prg 33
19 "einz. error 21" prg |1 "alud.pic” prg 33
3 "einz. merge" cprg 1 "alub.pic" prg 33
32 "einz.rechtshuend” prg 1 "demoZ.pic" prg 33
12 "-befehle-simons-" seq 1 "art.pic" prg 33
g "list 1" prq 2 “baby.pic" prg 37
3 "Jist 2" prg 1 Fomemom—ssssmsealineg
16 "list 142" prg I "+orm.eingabe” prg 1%
9 "list 3" prg 2 L1 =) R [
19 "list 4 {error)" prg 3 “hypra.load-track" prg 37
20 "list 3 (joy}" prg 3 "hypra-kernal " prg 26
19 "list & {dumpi® prg 3 “led-test/12" prg 2
27 "list 7 (pagei" prg 2 "und-generator®  prg i
3 “list 4+5+4+7" prg 9 "auto-f-maker® prg 3
7 M ve-20-~-——- "usr 1 A -—"del O
7 "pseudosprts.data” prg 20 "c/quicktext” prg 33
26 "spritegenerator” prg 19 blocks free, 33
i "sprite-demn” prg 1
18 "laterna magica“ prg & "h4/01/84 “bwd O
1 "laterna ed prg 7 sicherheltskople vovevenras
42 "erweiterung” prg 17
1 "supergrafik" prg 4 "64 ‘er 3/B3 " 03
1 M-—-ve-Zi-kurs——-" geq 1 "checksum.schnell” prg il
s “data erzeuger" prg 3 “mse lader" prg 279
1 “funktionstasten" prg 10 "mse vi.0" pr 7
12 "pefehlskopt" prg 16 R~ 0
1 "token erzeuger" prg 3 "mpsBUZ.listing2" prg 2

blocks free. 159

So sieht eine Directory-Liste nach dem Ausdruck aus.
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Fortsetzung von Seite 159

Ganz besonders fleiBig
war Rolf Kitzing, denn er hat
uns gleich vier gute Tips ein-
geschickt:

Bestimmung der
ersten Seitenzahl

Vizawrite 64 verfiigt iiber
keinen Befehl, mit dem man
fiir den Druck eines Textes
willkiirlich die Seitenzahl be-
stimmen kann, mit der die
Seitennumerierung begin-
nen soll. Eine solche Még-
lichkeit ware zum Beispiel
fiir den Ausdruck langerer
Texte mit automatischer Sei-
tennumerierung, die sich
iiber mehr als eine Diskette
erstrecken, von Nutzen.
Wenn die Textkette der er-
sten Diskette sich zum Bel-
spiel von Seite 1 bis Seite 20
erstreckt, dann miifte die
Numerierung der zweiten
Textkette bei Seite 21 begin-
nen. Vizawrite 64 wiirde
aber erneut bei »l« zu zdhlen
beginnen. Normalerweise
miiRten also alle Seitenzah-
len von Hand eingefiigt wer-
den, wenn dieses Problem
vermieden werden soll. Es
gibt jedoch eine, wenn auch
etwas umstdndliche Mog-
lichkeit, dennoch eine Nu-
merierung zu veranlassen,
die nicht automatisch bei »ls,
sondern zum Beispiel bei
»2l« beginnt. Im Beispielfall
brauchen vor der ersten Sei-
te des Textes nur zwanzig
Seitenendezeichen (CTRL p)
eingegeben werden. Da-
durch wird die eigentliche
Seite 1 des Textes zur Seite 21
von X Seiten. Wenn dann auf
derDruckerauswahlseite un-
ter»Start Page«»21l« und unter
»End Page« »999« eingege-
ben wird, beginnt Vizawrite
64 die Numerierung der Sei-
ten der zweiten Textkette mit
»21l«. Auf diese Weise kann je-
de gewiinschte Anfangssei-
tenzahl gewéahlt werden.

Unter »Global/Fill« darf
bei diesem Verfahren aller-
dings kein »f« stehen, weil Vi-
zawrite 64 dann keinerlei Ak-
tion veranlaft.

Fiir kontinuierliche Mehr-
fachdrucke stellt Vizawrite
64 leider keine Funktion be-
reit. Trotzdem kann man mit
einem Druckvorgang zwel
oder mehr Exemplare eines
Textes auf dem Umweg liber
die »Merge«Funktion erhal-
ten.
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Wenn es sich um einen ein-
seitigen Text handelt, gibt
man dazu in die Arbeitsseite
so viele Einfiigezeichen
(CTRL m) ein, wie Ausdrucke
gewiinscht werden. Hinter
jedes dieser Einfiigezei-
chen, ausgenommen dem
letzten, wird ein Nichteinfii-
gezeichen (CTRL d) gesetzt.
Falls zum Beispiel drei ge-
druckte Exemplare des be-
arbeiteten Textes gewiinscht
werden, ware folgendes ein-
zugeben:

Mehrfachdrudce

CTRL m/CTRL d/CTRL m/
CTRL d/CTRL m/RETURN

In den Haupttext wird an
den Anfang der ersten Zeile
ebenfalls ein Einfliigezei-
chen gesetzt.

In die Druckauswahlseite
wird dann unter »Glo-
bal/Fill« ein »f« eingegeben
und wenn nun der Druckbe-
fehl erteilt wird, produziert
der Drucker genau so viele
Exemplare des Textes nach-
einander ohne Unterbre-
chung wie Einfiigezeichen in
der Arbeitsseite stehen und
ohne daB der Druckbefehl
erneut erteilt werden muf.

Bei diesem Verfahren ist
nur daraufzu achten, daB die
automatische Seltennume-
rierung nicht benutzt wird,
da Vizawrite 64 dann zum
Beispiel die Mehrfach-
drucke eines einseitigen
Textes nicht, wie es richtig
ware, alle mit »l« numeriert,
sondern das zweite Exem-
plar mit »2«¢, das dritte mit »3«
und so weiter. Der mehrfa-
che fortlaufende Druck ei-
nesaus nur einer Seite beste-
henden Textes ist, wie man
sieht, verhaltnismaBig ein-
fach. Etwas komplizierter
wird es, wenn man auch
mehrseitige Texte in einem
Zug in mehreren Exempla-
ren ausdrucken will. Mog-
lich ist aber auch das und
zwar kann man dabeije nach
Geschmack auf dreierlei Art
und Weise vorgehen.

Falls man auch hier davon
ausgeht, daB drei gedruckte
Exemplare des mehrseiti-
gen Textes gewiinscht wer-
den, dann miiBte das oben
beschriebene Verfahren fir
einseitige Texte ja eigentlich
zum gleichen Resultat fiih-
ren. Aber leider hat Vizawri-
te 64 die Eigenheit, beim
mehrfachen Druck mehrsei-
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tiger Texte auf diese Weise
vom jeweils letzen Ausdruck,
hier also vom dritten, nur die
erste Seite zu produzieren
und alle folgenden Seiten un-
ter den Tisch fallen zu las-
sen. Aber auch gegen die-
sen Tick des Programms,
der sich iibrigens auch bei
der Erstellung von Serien-
briefen bemerkbar macht,
ist ein Kraut gewachsen. Ent-
weder gibt man in die Ar-
beitsseite ein Einfiigezei-
chen mehr ein als man Aus-
drucke bendtigt, dann be-
kommt man drei vollstandige
Texte plus noch einmal die
unerwiinschte erste Seite
des Textes zum Wegwerfen.
Wer diese Papierver-
schwendung unerfreulich
findet, der kann sie durch
Anwendung der dritten, et-
was umstandlicheren Metho-
de aus der Welt schaffen.
Dieses dritte Verfahren ver-
anlaBt den Drucker, ganz ge-
nau nur die gewiinschte An-
zahl vollstindig gedruckter
Texte auszugeben.

Umdies zu erreichen, wer-
den in die Arbeitsseite nach-
einander so viele Einfiige-
zeichen eingegeben, wie
der zu druckende Text Sei-
ten hat. Nehmen wir an, un-
ser Text hat drei Seiten und
soll zweimal gedruckt wer-
den. Das erfordert also erst-
mal die Eingabe von drei
Einfiigezeichen nacheinan-
der. Gleich danach wird ein
Nichteinfiigezeichen gefolgt
von erneuten drei Einfiige-
zeichen sowie einem ab-
schlieBenden »RETURN« an-
gefiigt.

Die Befehlsfolge lautet al-
so genau wie folgt:

CTRL m/CTRL m/CTRL
m/CTRL d/CTRL m/ CTRL
m/CTRL mARETURNz.

Jedes der einzelnen Einfii-
gezeichenineiner der durch
Nichteinfiigezeichen vonein-
ander getrennten Zeichen-
reihen steht hierbei fiir eine
Seite des mehrseitigen Tex-
tes. Besteht der Text, von
dem mehrere Ausdrucke
gewiinscht werden, aus vier
oder funf Seiten, so miikten
entsprechend der Seiten-
zahl vier oder fiinf Einfiige-
zeichen in eine Reihe gesetzt
werden. Jede der durch
Nichteinfiigezeichen vonein-
ander getrennten Reihen
von Einfiigezeichen steht fiir
einen Druck. Werden also
nicht zwei, sondern drei

oder vier Drucke ge-
winscht, so miiBte die Be-
fehlsreihe nur entsprechend
verlangert werden. Um nach
diesen Vorbereitungen end-
lich die erwiinschte Wir-
kung zu erreichen, muB nur
noch an den Anfang der er-
sten Zeile einer jeden Seite
des betreffenden Textes ein
Einfiigezeichen und nach
»Global/Fill« in der Drucker-
auswahl ein »f« gesetzt wer-
den. Setzt man die Einfliige-
zeichen beim Schreiben des
Textes gleich mit ein, weil
mdglicherweise  mehrere
Ausdrucke bendétigt werden,
istder Arbeitsaufwand dafiir
gering. Sollte am Ende dann
doch nur ein Ausdruck erfor-
derlich sein, kann man die
Einfiigezeichen unbesorgt
fiir spateren Bedarf stehen
lassen, weil man den ur-
spriinglich geplanten Mehr-
fachdruck durch einfaches
Auslassen des »fe in der
Druckerauswahl auRer Kraft
setzt,

Ein letzter Hinweis zu die-
sem Thema: Beider Verwen-
dung von Hochschrift oder
Tiefschrift in einem auf diese
Weise mehrfach gedruckten
Text ist es besser, diese
Schriftarten nicht mit den Vi-
zawrite  64-Formatzeichen,
sondern besser mit dem
Drucker-Steuerbefehl iiber
die Formatzeile einzustellen,
weil Vizawrite 64 nach dem
Ausdruck des ersten Exem-
plars unter gewissen Um-
stdnden die Einstellung der
Hoch- oder Tiefschrift nicht
beachtet.

Fetidrudk mit Epson

Beider Verwendung eines
Epson-Druckers mit NLQ-
Schrift stellt sich heraus, daB
der bei Vizawrite 64 verfiig-
bare Fettdruckbefehl (CTRL
e) eigentlich ein Befehl ist,
der Doppeldruck und nicht
Fettdruck ein- und ausschal-
tet. Man merkt dies bei der
genauen Beobachtung des

Normalschrift-Druckvor-
gangs oder spatestens, wenn
man sich wundert, warum
der Befehl beim Druck von
NLQ-Schrift keine Wirkung
zeigt. Letzteres liegt natiir-
lich daran, daB die NLQ-
Schrift keinen Doppeldruck,
wohl aber Fettdruck zulaft.
Um nun auch bei der NLO-
Schrift den gewiinschen Ef-
fekt zu erzielen, bedient man
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sich am besten der Steuer-
befehle, indem man sich mit
»E«und »Fein der Formatzeile
die Einschaltung und Aus-
schaltung des Feftdrucks
programmiert.

Woriirennung am
Ende der Zeile

Bei Druck im Blocksatz
vermeidet man gern allzu
lange Liicken in einer Zeile,
die dadurch entstehen, dah
das erste Wort der folgen-
den Zeile zu lang ist, um noch
ganz ans Ende der Vorzeile
zu passen. Es ware also eine
entsprechende  Trennung
dieses Wortes angezeigt, so
daB wenigstens ein Teil des
Wortes noch in die Vorzeile
passen und damit die beste-
hende Liicke entsprechend
verkleinert wiirde.

Nun verfiigt Vizawrite 64
aber leider nicht iiber die
angenehme Funktion des
bedingten Trennungsstri-
ches. Man mubB sich also an-
ders helfen und kann das
auch eigentlich ziemlich gut,
indem man wie folgt ver-
fahrt:

Nachdem der eingegebe-
ne Textinjeder anderen Hin-
sicht fiir richtig befunden
worden ist, wird der Cursor
auf den rechten Zeilenrand
gestellt und der rechte Rand
des Textes von obennachun-
ten auf bestehende Unter-
schiede in der Zeilenldnge
iiberpriift. Findet man eine
Zeile, die besonders kurz ge-
raten ist, kann man daraus
schlieBen, daR sich hier
beim Ausdruck im Blocksatz
besonders auffallende Zwi-
schenrdume ergeben wer-
den. Wenn nun das erste
Wort der folgenden Zeile
trennbar ist, kann man diese
Zwischenrdume durch Her-
iiberziehen des Wortanfangs
an das Ende der Vorzeile un-
ter Umstdnden bedeutend
verringern oder gar ganz
verschwinden lassen.

Um diese Wirkung zu er-
zielen, verfahrt man wie
folgt: Der Cursor muf hinter
der kurzen Zeile stehen.
Dann wird SHIFT und RE-
TURN gedriickt und der
Cursor damit an den Anfang
der folgenden Zeile bewegt.
Von dort setzt man ihn dann
mit der Cursor-Steuertaste
auf den Buchstaben des er-
sten Wortes, der aufdie Silbe
oder die Silben folgt, die
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nochin der vorhergehenden
Seite Platz finden, das heift,
also auf den ersten Buchsta-
ben des Restwortes, das auf
der folgenden Zeile verblei-
ben soll. Durch Driicken von
SHIFT und INST/DEL wird
der Wortteil, der vor dem
Cursor steht, nun vom Rest
des Wortes getrennt und au-
tomatisch ans Ende der vor-
hergehenden Zeile iibertra-
gen. Der Cursor springt mit
und es mub jetzt nur noch ein
Trennungsstrich an das En-
de des versetzten Wortteils
gefiigt werden. Das Restwort
in der folgenden Zeile riickt
automatisch an den linken
Rand. Da der hier verwende-
te Trennungsstrich aber lel-
der wie gesagt kein beding-
ter Trennungstrich ist, muB
man nach dem AbschluP
dieser Textjustierung vor-
sichtig mit nachtraglichen
Anderungen sein. Da Viza-
write 64 bekanntlich den
Text dann sofort umforma-
tiert, kann es natiirlich sein,
daB dadurch ein getrenntes
Wort vom Zeilenende in die
Mitte einer Zeile rutscht und
dann beim Ausdruck mit ei-
nem etwas unmotivierten
Trennungsstrich erscheint.
Nach vorgenommenen
nachtraglichen  Textdnde-
rungen sollte man also vor-
sichtshalber immer den un-
formatierten Text vor dem
Druck auf solche Erschei-
nungen lberpriifen.

Tips fiirs Drucken

In der Formatzeile kénnen
viele Steuerzeichen fiir den
Drucker abgekiirzt werden,
indem ihr ESC-Buchstabe
geschrieben wird. Der
Grund ist einfach, denn es
werden von Vizawrite 64 nur
die Zeichen die kleiner als
128 sind unbehandelt weiter-
gegeben, die ASCII-Zeichen
iiber 128 werden folgender-
maRen verarbeitet: ASCII-
Wert — 128 = zu druckendes
Zeichen oder einfach »AND
$8F«, davor wird der Code 27
(der Wert, der viele Steuer-
zeichen einleitet, heilt ESC
und hat den Wert 27) gesetzt.
Dies bewirkt, da® zum Bei-
spiel der Code zum Aus-
schalten des Potenzmodus
(27,84) durch ein »CTRL 0 =
T« in der Formatzeile abge-
kiirzt werden kann. Wichtig
ist, daB ein groBes T« dort
steht — im Commodore Bild-
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schirmcode ist das der Wert
128+ 84 =212.

In vielen Fallen ist das
ganz praktisch, es hat aber
Nachteile bei der Verwen-
dung von etwas »exotische-
ren« Druckern, die Steuerco-
des mit Werten iiber 128 ver-
wenden, so zum Beispiel ver-
schiedene Typenraddruk-
ker. Abhilfe: Eine Schnittstel-
le schreiben, die diese um-
gewandelten Zeichen er-
kennt und zuriickverwan-
delt! (Andreas Gebbert)

Neues von Vizaspell

In der letzten Folge stellten
wir die Frage nach dem
Rechtschreibprogramm Vi-
zaspell, das ja von Vizawrite
64 aus aufgerufen werden
kann. Dazu konnten wir in Exr-
fahrung bringen, daf man
dieses Programm zum Preis
von 129 Mark bei Microtron
in der Schweiz bekommen
kann. Leider ist dies nur die
englische Version, die bei
Verwendung von deutschen
Umlauten abstiirzt und auch
nur iiber einen englischen
Wortschatz verfiigt. Es be-
steht allerdings die Mdglich-
keit, beliebige Worte zusatz-
lich einzuprogrammieren,
also auch deutsche Worte
(ohne Umlaute). Trotzdem,
wer mehr iiber Vizaspell
weiB, sollte sich bitte mel-
den. (aw)

Vizawrite 64
und Privil
Elecironic 3

Die Privileg Electronic
3000 mit »Multi Board Interfa-
ce« hat leider die unange-
nehme Eigenschaft, kleine
und groBe Buchstaben mit-
einander zu vertauschen.
Das kann man aber abstel-
len. Durch einmaliges Sen-
den des CHR$(145) schaltet
der Drucker um und
schreibt von nun an ganz kor-
rekt. Diesen Befehl muf3 man
auf jeder Seite neu einge-
ben.

Vorgehensweise: In der
Formatzeile die CTRLTaste
driicken, dann eine Zahl von
0 bis 9, danach »=145« einge-
ben. In der ersten Textzeile
den neuen Formatbefehl als
erstes angeben. Beim Aus-
druck hat sich das»a« fiir den
Druckertyp am besten be-
wahrt.

Einen beliebigen Text
kann man mit dem CHR$(95)
in der Formatzeile so oft wie

" erforderlich erreichen.

(Karl-Heinz Nothel)

Aussichien

In der nachsten Folge gibt
es Programme, mit denen
das Arbeiten mit Vizawrite 64
noch interessanter wird. Das
erste Programm liest beliebi-
ge Vizawrite 64-Dateien ein
und gibt sie entweder auf
dem Bildschirm oder in eine
sequentielle Datei aus. Mit
dem zweiten Programm er-
halten Sie einen Zeichen-
satz-Editor, der es ermog-
licht, beliebige Zeichen zu
definieren und mit Vizawrite
zu verwenden. Seien es nun
griechische oder wissen-
schaftliche Zeichen — der
Fantasie sind keine Grenzen
gesetzt.

Die iibernachste Folge
wird neben vielen weiteren
Tips noch ein ganz besonde-
res Programm enthalten. Mit
diesem Programm konnen
Sie mit Vizawrite 64 Assem-
blerfiles erstellen und an-
schlieBend assemblieren.
Dabei stehen Ihnen alle Vor-
teile eines so leistungsfahi-
gen Texteditors wie
Vizawrite 64 zur Verfiigung.

(aw)

In eigener Sache.

Immer wieder erreichen
mich Briefe mit der Bitte, aus
dem Software-Corner doch
eine Serie zu machen und
auch andere Programme
wie Superbase, Startexter,
Vizastar 64, Datamat, Multi-
plan und Textomat zu behan-
deln. Nun, diesen Wunsch
will ich gerne erfiillen. Da-
bei mochte ich, nachdem in
einer oder zwei Folgen auf
die generelle Bedienung
des Programmes eingegan-
gen wurde, Thre Tips, Tricks,
Erweiterungen und Anwen-
dungen aber auch Fragen in
lockerer Folge verdffentli-
chen. Wer sich beteiligen
mochte, und auch den ande-
ren Lesern seine Erfahrun-
gen zugute kommen lassen
will, schreibt unter dem
Stichwort »Software Corners«
an den Verlag Markt & Tech-
nik AG, Arnd Wangler, Re-
daktion 64'er, Hans-Pinsel-
Str. 2, 8013 Haar.
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