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Die ersten Mduse
fir den C 64 sind da!
Wir sagen lhnen, was

man mit ihnen alles
anfangen kann, wie sie
unktionieren und
natirlich auch, wie tief
Sie dafiir in die Tasche
greifen miissen.

anch einer soll ja auf Tisch

und Banke springen, wenn er

das Wort Mause nur hort. Bei
uns kam dagegen reges Interesse
fiir diese kleinen sTierchen« auf.
Aber was hat das alles mit einem
Computer zu tun? Nun, als Maus be-
zeichnet man ein Zusatzgerat, mit
dessen Hilfe sich der Cursor auf
dem Bildschirm beliebig positionie-
ren laRt. Sie brauchen die Maus nur
in eine Hand zu nehmen und auf
dem Tisch zu verschieben, und der
Cursor folgt Thnen auf dem Bild-
schirm in die gleiche Richtung. Ein
Programm mit entsprechenden Ab-
frage- und Steuerroutinen ist dafiir
natlirlich notwendig. Bei Personal
Computern gehdren Mause bereits
zum liblichen Handwerkszeug fiir
GCrafik- oder meniigesteuerte Pro-
gramme. Jetzt sind die ersten Mause
fiir den C 64 erhaltlich. Rushware
(Bild 1, rechts) und NCE (Bild 1, links)
bieten je ein Modell an, anschluf-
fertig fiir den Control-Port 2.

Der Maus in
die Seele geschaut

Wie funktioniert eigentlich solch
ein Gerat? Wir wollen es Ihnen er-
klaren.

Wenn Sie die Maus auf dem Tisch
verschieben, so wird der zuriickge-
legte Weg durch eine mitrollende
Kugel abgetastet. Diese, mit einem
Gummiliberzug versehene Stahlku-
gel treibt im Inneren der Maus zwei
90 Grad zueinander versetzte Wal-
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Bild 1. Mause fiir den C 64 (links NCE-Maus, rechts Rushware-Maus)

zen an. Der zuriickgelegte Weg wird
dadurch in X- und Y-Richtung zer-
legt. Am Ende jeder Walzenachse
befindet sich ein kleines Rad mit
wechselnden Hell-/Dunkelfeldern
(auf Bild 2 zu sehen). Eine optoelek-
tronische Schaltung erzeugt bei der
Rotation des Radchens Impulse, de-
ren Anzahl dem X-beziehungsweise
Y-Anteil des Weges entspricht, den
die Maus zuriickgelegt hat. In Fach-
kreisen nennt man dies »indirekt in-
krementale Wegmessungg.

Wesentlich fiir die Genauigkeit
der Maus ist daher die Anzahl der
Impulse pro Wegldnge und eine ent-
sprechend angepafte Abfragerou-
tine des Computers. Fiir die richtige
Kommunikation mit dem verwende-
ten Computer sorgt eine meist in die
Maus integrierte Interface-Schal-
tung.

So, nun zu den Ma&usen fiir den
C 64. Die gerade erwahnte Inter-
face-Schaltung liefert Rushware in
einem Extragehduse mit (Bild 1, un-
ten). Der Kabelsalat wird dadurch
nicht geringer, aber das Interface
bietet den Besitzern eines Schnei-
der-Computers die Moglichkeit,
diese Maus auch benutzen zu kén-
nen.

Zweifellos ist die Erstellung von
Computergrafiken ein wesentliches
Anwendungsgebiet fiir eine Maus.
Beide Firmen liefern daher zu der
Maus ein Grafikprogramm mit. NCE
bietet das Programm vorldufig nur
auf Kassette an, aber ab Januar soll

die Diskettenversion auf dem Markt
erhaltich sein. Alle, die bereits eine
NCE-Maus mit Kassettenversion er-
worben haben, sollten den ndchsten
Zeilen besondere Aufmerksamkeit
widmen. Laut Auskunft des Herstel-
lers sind die Geschéfte angewiesen,
Kaufern einer NCE-Maus mit Kas-
sette das kostenlose Kopieren der
Diskettenversion zu ermoéglichen.
Na, das ist doch ein Wort!

Méusegrafik

Befassen wir uns aber zun&ichst
mit der Rushware-Maus und dem
dazugehorigen  Grafikprogramm.
Nachdem das Programm geladen
und gestartet wurde, erscheint auf
dem Bildschirm ein Meni mit allen
Grafikroutinen. Mit der Maus kén-
nen Sie die gewlinschte Rubrik an-
fahren und aufrufen. Ein Knopf-
druck, und die angewdhlte Routine
1aRt sich auf dem Grafikbildschirm
ausfithren. Aber erste Schwéachen
werden bald bemerkbar. In der uns
vorliegenden Programmversion er-
weist es sich als schwierig bis nahe-
zu unmdglich, einen gewiinschten
Punkt genau anzufahren. Bei feinen
Bewegungen mit der Maus veran-
dert der Cursor seine Position auf
dem Bildschirm sprunghaft. Doch
es geht noch weiter. Schnelle Bewe-
gungen mit der Maus rufen auf dem
Monitor wiederum einen Bummel-
streik des Cursors hervor. All diese
Méngel lassen darauf schlieRen,
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daB Abfrage- und Steuerroutinen
des Grafikprogramms nicht richtig
auf die Maus abgestimmt sind. Be-
sonders deutlich macht sich dies
beim »Freihandzeichnen« mit der
Maus bemerkbar. Sehr langsame
Mausbewegungen in diagonaler
Richtung bewirken auf dem Bild-
schirm einen stark stufenférmigen
Linienverlauf. Annédhernd kreisfor-
mige Gebilde lassen sich freihdndig
auf dem Bildschirm gar nicht her-
vorrufen, egal wie schnell der Cur-
sor bewegt wird. Beliebige Formen
zu zeichnen, sollte allerdings ein

Mausemerkmal sein. Wir hoffen,

Aufrufen einer Verschieberoutine
zugénglich.

Nicht alltdglich fiir ein Grafikpro-
gramm sind auch die vier anwahlba-
ren Spiegelachsen. In kiirzester Zeit
kénnen Sie damit interessante Grafi-
ken auf den Bildschirm zaubern.

Angenehm liberrascht haben uns
auch die Laufeigenschaften der
NCE-Maus auf verschiedenen Un-
terlagenwieunterschiedliche Tisch-
oberflachen, Schreibunterlagen
oder Papier. Ein Schlupf (Gleiten
der MeBkugel auf der Unterlage)
konnte bei beiden Mé&usen nicht
festgestellt werden.

»Blazing Paddles« und natiirlich mit
»Hi-Eddi«tanzen. »Koala Painter« und
»Blazing Paddles« konnen Sie mit
der Maus schneller als mit Joystick
bedienen. Im DRAW-Modus (Frei-
handzeichnen) sind allerdings die
gleichen Schwachen wie beim
Rushware-Programm zu bemerken.

Nicht problemlos

Ein Zeichen, daR die Programme
auf eine Joystickbedienung abge-
stimmt sind. Bei langsamen Diago-
nalbewegungen erzeugt die NCE-

Bild 2. Die Rushware-Maus (Gehiiusedeckel abgeschraubt)

das Grafikprogramm wird diesbe-
ziiglich von der Fa. Rushware noch-
mals liberarbeitet.

Deutlich besser hat NCE dieses
Problem geldst. Der Cursor folgt auf
dem Bildschirm treu allen Handbe-
wegungen. Grafikprogramm und
Maus sind gut aufeinander abge-
stimmt und ermoglichen Thnen ein
schnelles und genaues Arbeiten.

Auf dem Bildschirm ist im unteren
Sechstel stets ein Menii eingeblen-
det. Auf diese Weise konnen Sie die
verschiedenen Zeichenroutinen
leicht anwahlen. Einen Nachteil
bringt es jedoch mit sich: Der untere
Bildschirmanteil ist erst nach dem
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Zur Freude am Arbeiten tragt
auch bei, wenn eine Maus gut in der
Hand liegt. Diesbeziiglich ist das
Rushware-Produkt etwas klobig ge-
raten.

Maus kontra Joystick

Sollten Sie Thren Joystick jetzt auf
den Miill werfen? Wir haben uns
diese Frage auch gestellt und alles
Mogliche unternommen, um eine
Antwort zu finden. Zunachst muften
weitere CGrafikprogramme dafiir
herhalten. Wir lieRen die Mduse mit
den Programmen »Koala Painterg,

Bild 3. Die NCE-Maus (Gehéusedeckel abgeschraubt)

Maus auf dem Bildschirm allerdings
eine feinere Stufung als ihr Konkur-
rent. Nicht ohne Grund, denn die
Anzahl der erzeugten MeBimpulse
pro Weglénge betragt bei NCE etwa
das Doppelte gegeniiber der Rush-
waremaus.

Etwas unangenehm ist die Hand-
habung von »Hi-Eddi« mit einer
Maus. Die Routine, den Cursor bei
konstanter Richtungseingabe auf
dem Monitor erst langsam und dann
schneller zu bewegen, bewirkt zwar
eine sehr genaue Positionierbarkeit
mit dem Joystick, erweist sich aber

Fortsetzung auf Seite 66
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beim Arbeiten mit der Maus eher
als hinderlich.

Abfrage und Steuerroutinen im
Crafikprogramm sind also entschei-
dend dafiir, ob Sie mit der Maus
oder dem Joystick Thre Grafiken
besser erzeugen kénnen.

Davon abgesehen, daB Sie die
meisten Grafikprogramme mit einer
Maus schneller bedienen koénnen,
scheint derzeit fiir den C 64 nur das
NCE-Programm die Mdéglichkeiten
einer Maus richtig auszunutzen. Ein
Aufruf an alle Grafikprogrammie-
rer, denn wer einmal mit der Maus
und einem guten Programm dafiir
gearbeitet hat, mochte das Mausen
nicht mehr lassen.

Aber wie 4Rt es sich mit der Maus
spielen? Auch das haben wir fiir Sie
untersucht.

66 Z:¥up

Die Spielmaus

Uber etliche Spiele sind die Mau-
se hergefallen.Es wére sinnlos, jetzt
alle Spiele einzeln aufzufithren. Zu-
sammenfassend kénnen wir Thnen
folgende Empfehlungen geben: Ho-
len Sie Ihren Joystick wieder aus
dem Miilleimer heraus, es seidenn,
er ist kaputt. Uns ist es nicht gelun-
gen mit der Maus die Ergebnisse
bei den Spielen zu verbessern. Der
gute alte Joystick hat diesbeziiglich
doch noch seine Berechtigung.
Aber probieren Sie es doch selbst
einmal, denn amiisiert haben wir
uns allemal dabei.

Méuse zusammengefaBt

Beide getesteten Mause liegen
mit zirka 180 bis 200 Mark in der glei-

chen Preisklasse. Die NCE-Maus
kann gegeniiber dem Konkurrenten
das bessere Preis/Leistungsver-
héltnis vorweisen. Besonders be-
zieht sich das auf Handhabung und
Genauigkeit der Maus, sowie die
Abstimmung des mitgelieferten
Grafikprogramms. Der Vorteil, eine
Maus auch am Schneider-Computer
anschliefen zu kdénnen, wird fiir den
C 64-Benutzer nicht das alles iiber-
wiegende Argument sein.

Grundsatzlich liegen die Starken
einer Maus bei der Erstellung von
Crafiken. Wer diesbeziiglich einmal
mit diesem »Tierchen« gearbeitet
hat, mochte es nicht mehr missen.
Also, auf zum Mause fangen! (kn)
Info: Rushware-Maus, Rushware GmbH, An der Gumpges-
briicke 24, 4044 Kaarst, 178 Mark.

NCE-Maus, Nordphon Computer Electronic, Fliederbogen
1, 2399 Tarp, 198 Mark.
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