
Gehören Sie zu den Ersten, die 
den neuen Traumcomputer 
von Commodore ihr eigen 
nennen! Aber nicht nur wegen 
der vielen Preise soUten Sie 
mitmachen — auch für die 
Chance, aktiv an der Gestal­
tung der 64’er teüzuhaben, 
lohnt sich das Ausfünen des 
Fragebogens.

1. Preis:
Ein Commodore Amiga
— 512 KByte RAM, eingebautes 
Floppy-Laufwerk mit 880 KByte 
Kapazität, Amiga-DOS-Betriebs- 
system, Maus, Tastatur, und farbi­
gem RGB-Monitor, ABasic, Tutor 
und Demodiskette

2. Preis:
Ein Commodore 128 D-System
— 128 KByte RAM, eingebautes 
Floppy-Laufwerk (1571) mit 340 
KByte Speicherkapazität, RGB- 
Farbmonitor 1901, Demodiskette 
und CP/M-Betriebssystem

3. Preis:
Ein Commodore 128-System
— 128 KByte RAM, Floppy-Lauf­
werk (1571) mit 340 KByte Spei­
cherkapazität, RGB-Farbmonitor 
1901, Demodiskette und CP/M- 
Betriebssystem

4. Preis:
Ein C 64-System
— Commodore 64, Floppy 1541 
(170 KByte), Farbmonitor 1702

5. bis 9. Preis:
Je ein Peripheriegerät für C 64 
oder C 128 nach Wahl. (Drucker, 

Monitor, Floppy).

Buchgutschein 
über DM 5O,-O*nfzig)
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10. bis 15. Preis:
Je ein professionel­
les C 128-Programm 
nach Wahl 
— dBase II 
— Wordstar 
— Multiplan

16. bis 50. Preis:
Je ein Buchgut­

schein im Wert von
50 Mark. Ein­
zulösen beim 

Markt & Technik
Buchverlag

51. bis 100.
Preis:

Je ein 64'er T-Shirt

Ausgabe 2/Februar 1986



innen
Eine Meinung zu haben ist wich­

tig, viel wichtiger aber ist es, sei­
ne Ansichten auch mitzuteilen. 
Wir sind sicher, daß Sie viele Wün­

sche, Anregungen und Vorstellun­
gen darüber haben, wie die 64'er in 
Zukunft aussehen soll. Wollen Sie 
mehr Hardware-Bauanleitungen, 
sollen wir mehr über professionelle 
Programme schreiben, haben Sie 
den Wunsch, mehr über andere 
Computer zu lesen? Diese oder ähn­
liche Fragen heißt es zu beantwor­
ten. Wir bieten Ihnen die Gelegen­
heit uns zu sagen, was Sie am lieb­
sten in der 64'er lesen möchten. Da­
zu haben wir einen Fragebogen vor­
bereitet, den es auszufüllen lohnt, 
denn nie zuvor gab es solche hoch­
karätigen Preise zu gewinnen wie 
bei diesem Umfragewettbewerb.

Wir haben Ihnen das 
Gewinnen der Preise 
leicht gemacht. 
Alles was Sie 
tun müssen, ist \ ... * 
es, den Frage­
bogen möglichst 
vollständig ausgefüllt 
an uns zurückzuschik- 
ken. Achten Sie beim 
Beantworten der Fragen
auf die nachfolgenden Hinwei­
se: — Bei einigen Fragen ist es 
durchaus möglich, mehrere Ant­
worten zu geben. Manche Fragen, 
beispielsweise nach Geschlecht, 
können natürlich nur eine Antwort 
haben. Wenn Sie, etwa bei der Fra­
ge nach dem Textverarbeitungspro­
gramm, die Auswahl aus mehreren 
Programmen haben, dann geben 
Sie bitte das Programm an, das Sie 
am häufigsten verwenden.
— Wichtig ist, daß Sie möglichst of­
fen antworten. Es hat keinerlei Ein-
fluß auf Ihre Gewinnaussichten, 
wenn Sie für ein bestimmtes Produkt 
mehr oder weniger positiv antwor­
ten. So stellen wir beispielsweise 
die Frage nach dem »angemesse­
nen Preis« für Computer und Peri­
pheriegeräte. Wenn Sie hier mit 
»nichts«, oder mit »so wenig wie mög­
lich« antworten, so ist das zwar ver­
ständlich, aber vollkommen sinnlos. 
Es kommt uns vielmehr darauf an zu 
erfahren, welcher Preis für die bei 
dem betreffenden Gerät angebote­
ne Leistung Ihrer Meinung nach ge­
rechtfertigt ist. Berücksichtigen Sie 
dabei ruhig das ganze System, das 
zu einem Computer gehört, denn 
der Wert eines Computers hängt in

großem Maße auch davon ab, wie 
viele Programme es für ihn gibt.
— Wenn Sie zu irgend einem Punkt 
keine Meinung haben, oder ihn 
nicht beantworten können, dann las­
sen Sie das betreffende Feld einfach 
frei.
— Wenn Sie sich Ihr Heft nicht zer­
schneiden möchten, so können Sie 
auch fotokopierte Seiten mit den 
ausgefüllten Fragebögen schicken.

Es ist klar, daß die Beantwortung 
der Fragen einige Zeit in Anspruch 
nimmt, und die 80 Pfennig Porto sind 
auch kein Pappenstiel, doch soviel 
sollte Ihnen Ihre Meinung wert sein. 
Arbeiten Sie mit an Ihrer 64'er!

Schicken Sie den Fragenbogen an:
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft 
Stichwort: 64'er Umfrage 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München

— Der Einsendeschluß ist der 
1. März 1986

Der Rechtsweg ist ausgeschlos­
sen.

Mitarbeiter der Markt&Technik 
Verlag AG sowie deren Angehörige 
sind von der Teilnahme ausge­
schlossen. (aw)
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1. Welchen Computer besitzen/benutzen/wollen Sie kaufen?

Computertyp

1 d
dl

Commodore 64 □ □ □
Commodore 128 □ □ □ □

Amiga □ □ □ □

PC 10/20 □ □ □ □

C 16/C 116 □ □ □ □

Plus4 □ □ □ □

VC20 □ □ □ □

Atari 520/260 ST □ □ □ □

Atari 600/800 □ □ o □

Apple II, Mac □ □ □ □

CBM 30XX-80XX □ □ □ □

Sonstige □ □ □ □

2. Seit wann besitzen Sie Ihren Computer?
□ weniger als 3 Mon. □ 3 Mon. bis '/> Jahr □ % bis 1 Jahr
□ 1 bis 1,5 Jahre □ 1,5 bis 2 Jahre □ 2 bis 2,5 Jahre
□ mehr als 2,5 Jahre

3. Welche Fähigkeit fehlt Ihnen bei Ihrem jetzigen Computer am meisten?
□ ____________________
□ ____________________

4. Welche Peripheriegeräte besitzen Sie, wollen Sie kaufen?
Gerätetyp besitze Typ angemessener

ich Preis dafür

Drucker □
Interface □
Plotter □
Schreibmaschine □
Typenraddrucker □
Farbmonitor □
SW-Monitor □
Fernseher □ osw □ Farbe
Kassettenrecorder □
Floppy-Laufwerke □
Akkustikk./Modem □
Joystick □
Floppy-Speeder □
Disketten (Anzahl) □
Sonstiges □

Gerätetyp wiUich Typ angemessener
kaufen Preis dafür

Drucker □
Interface □
Plotter □
Schreibmaschine □
Typenraddrucker □
Farbmonitor □
SW-Monitor □
Fernseher □ □ SW □ Farbe
Kassettenrecorder □
Floppy-Laufwerke □
Akkustikk./Modem □
Joystick □
Floppy-Speeder □
Disketten (Anzahl) □
Sonstiges □

S. Wo kaufen Sie Ihre Geräte?
Kauf- Comp. Groß­ Rund- Ver­ Einzel­
haus Fachge­ markt funk- sand­ handel

schäft fachh. haus
Computer □ □ □ □ □ □
Floppy □ □ □ □ □ □
Drucker □ □ □ □ □ □
Monitor □ □ □ □ □ □
Interfaces □ □ □ □ □ □
Zubehör □ □ □ □ □ □
Disketten □ □ □ □ □ □
Papier □ □ □ □ □ □
Joysticks □ □ □ □ □ □
Bücher □ □ □ □ □ □
Software □ □ □ □ □ □

6. Helfen Ihnen die Anzeigen in der 64’er, sich für bestimmte Produkte zu 
entscheiden?

□ sehr nützUch □ wichtig □ kommt darauf an □ gelegentlich □ weniger 
□ unwichtig

7. Wie wird Ihr Computer in der Regel genutzt?
□ Privat □ geschäftlich □ Schule/Ausbildung □ teils-teils

8. Was machen Sie mit Ihrem Computer, was interessiert Sie?
Programm­ benutze ich habe

name intensiv gele­ nie daran

Textver- ______ □
gentlich 

□ □
Interesse 

□
arbeitung
Dateiverwaltung______ □ □ □ □
Programmieren ______ □ □ □ □
(Sprache)
Lernprogramme______ □ □ □ □
Spielen ______ □ □ □ □
kaufm. ______ □ □ □ □
Anwendungen
Messen, ______ □ □ □ □
Steuern, Regeln
Datenfern- ______ □ □ □ □
Übertragung
Elektronik ______ □ □ □ □
basteln
Grafik, Malen ______ □ □ □ □ 'v

9. Programmiersprachen 
besitze kenne inter­ wiUich werde beherr­

ich ich essiert lernen ich sche ich

Basic □ □
mich 

□ □
benutzen

□ □
Assembler □ □ □ □ □ □
Pascal □ □ □ □ □ □
Forth □ □ □ □ □ □
Comal □ □ □ □ □ □
C □ □ □ □ □
Logo □ □ □ □ □ □
Fortran □ □ □ □ □
Lisp □ □ □ □ □ □
PL/1 □ □ □ □ □ □
ADA □ □ □ □ □ □
Sonstige □ □ □ □ □ □

10. Welche Themen sollen in Zukunft mehr(A), gleich viel(D)oder weniger ( ) 
als bisher behandelt werden.

A □ O Schule/Ausbildung A □ O Hardware-Test
A □ o Messen, Steuern, Regeln A □ o Spiele-Tests
A □ o kaufm. Anwendung A □ o Neue Produkte
A □ o techn./wiss. Anwendung A □ o Problemlösungen
A □ o private Anwendungen A □ o Themen für Profis
A □ o Programmieren lernen A □ o Spielelistings
A □ o Software-Corner A □ o Programmiersprachen
A □ o Btx A □ o Datex-P
A □ o Mailboxen A □ o Aktuelle Meldungen
A □ o Satire A □ o Anwendungslistings
A □ o Marktübersichten A □ o Kurse
A □ o Themen für Anfänger A □ o Humor
A □ o Knobelecke A □ o Lernsoftware
A □ o Hardware Bauanleitungen A □ o CP/M Betriebssystem
A □ o Grafik A □ o Wettbewerbe
A □ o Tips & Tricks A □ o Leserforum
A □ o Software-Tests A □ o WiUi Brechtl
A □ o Buchbesprechungen A □ o Software-Hilfen
A □ o 64’er Extra A □ o 128er Teil
A □ o —.A □ o
A .□ p .A □ o
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11. Welche Meinung haben Sie zu den Artikeln in der 64'er?
□ zu schwierig □ zu leicht □ gerade richtig
□ zu kurz □ zu lang □ gerade richtig
□ zu locker □ zu sachlich □ gerade richtig
□ verständlich □ unklar □ gut so

12. Welche Seiten haben Ihnen in dieser Ausgabe besonders gut gefallen?
(Mehrfachnennungen möglich) 

Seite
□ vom Inhalt 
□ vom Stil 
□ von der Optik 

Seite
□ von der Thematik 
□ von den Fotos 
□ von der Überschrift 

26. Welche Computer-Zeitschriften kaufen (O) beziehungsweise lesen 
(□) Sie außer der 64'er?

Kauf lesen Kauf lesen
O □ Happy-Computer O □ Computer persönlich
O □ PC Magazin O □ Markt & Technik
O □ Chip O □ Run
o □ Data Welt o □ HC
o □ MC o □ c't
o □ Input 64 o □ ELO
o □ Funkschau o □ PM Computerheft
o □ Elektor o □ ausländische
o □ o □

27. Welche sonstige Zeitschriften kaufen (O) beziehungsweise lesen (□) Sie?
13. Was machen Sie mit den Listings/Hardware-Entwicklungen in der 64’er?

Listings Bauanleitungen
n tippe sie ab □ baue sie nach
□ kaufe Programm-Service- □ besteUe sie im 64’er Hardware-

Disketten Service

□  □ ------------------------------

Kauf lesen
O □ Stem
O □ Spiegel
O □ Bild der Wissenschaft
o □

14. Möchten Sie die Programm-Service-Disketten automatisch jeden Monat 
erhalten?

□ nein
□ ja, gegen Vorauskasse und dabei 15 Prozent sparen
□ ja, gegen Rechnung bei jeder Lieferung
□ ja, bei jeder Lieferung gegen Nachnahme

15. Welche Softwear-Artikel gefallen Ihnen, beziehungsweise wünschen Sie 
sich in der 64'er-KoUektion?

□ T-Shirts
□ Disketten
□ Koffer
□ _________

□ Jogging- □ Tum-
Anzüge schuhe

□ Sweat 
Shirts

□ Sporttaschen
□ Kaffeetasse

□ Joysticks □ Diskettenkoffer
□ □

16. Wie viele Artikel lesen sie in der 64’er?
□ jeden □ die meisten □ einige □ einen

17. Wie intensiv lesen Sie die Artikel in der 64’er?
□ intensiv □ weniger intensiv □ durchschnittlich □ überfliege sie 
□ blättere nur durch

18. Seit wann kennen Sie die 64’er?
□ von Anfang an □ Mitte 1984 □ Ende 1984 □ Anfang 1985 □ Mitte 1985 
□ Ende 1985

19. Wie oft kaufen Sie die 64'er?
□ bin Abonnent □ jeden Monat □ bis 10/Jahr □ bis 8/Jahr
□ bis 5/Jahr □ bis 3/Jahr □ unter 3/Jahr □ lese sie bei Freunden 
□ leihe sie mir

20. Könnten Sie auf die 64'er verzichten?
□ auf keinen FaU □ möglicherweise □ ja

21. Wo kaufen Sie die 64'er?
□ an beliebigem Kiosk □ immer am gleichen Kiosk
□ Bahnhofs- □ Kaufhaus □ Computerfach­

buchhandel geschäft
□ Großmarkt □ Rundfunkfachh. □ Einzelhandel

22. Wieviel Personen lesen Ihr Exemplar der 64’er?
□ nur ich □ zwei Personen □ drei Personen □ vier Personen 
□ fünf und mehr

23. Wieviel Geld (in Mark) geben Sie für Ihr Computerhobby aus? 
Betrag 
□ pro Monat □ pro Jahr

Disketten-Laufwerk _____________________  ____________________
Monitor ______________________ ____________________

Drucker ______________________ ____________________
Joysticks ______________________ ____________________

Disketten ______________________ ____________________
Software ______________________ ____________________

Erweiterungen ______________________ ____________________
Datenfemübertr. _____________________  ____________________
(Anteil Telefon) ______________________ ____________________

24. Wieviel Geld geben Sie pro Monat für Computerzeitschriften aus 
(in Mark)?

□ nichts □ unter 10 □ 10 bis 20 □ 20 bis 30 □ 30 bis 50 □ über 50

25. Wieviel Geld geben Sie pro Monat für Computerbücher aus 
(in Mark)?

□ nichts □ unter 30 □ 30 bis 60 □ 60 bis 100 □ 100 bis 150 □ mehr

28. Welche 64’er Sonderhefte haben Sie schon gekauft, 
woUen Sie noch kaufen?

habe ich 
gekauft

wülich 
noch kaufen

kein
Interesse

— Tips & Tricks □ □ □
— Abenteuerspiele □ □ □
— Spiele □ □ O
— Grafik & Drucker □ □ □
— Floppy & Datasette □ □ O
— Ausgewählte □ □ □

Superlistings
— Professionelle □

Anwendungen und
Datenfernübertragungen

— Assembler □ □ □
- C 128 Sonderheft □ □ □

29. Wieviele Sonderhefte pro Jahr würden Sie kaufen?
□ keine □ 3 □ 5 □ 7 □ 9 □ 11 und mehr

30. Zu welchen Themen wünschen Sie sich ein Sonderheft?
□ Grafik □ Hardware Bauanleitungen
□ Anwenderprogramme(Listings) □ Tips & Tricks
□ Spiele ^istings) □ Programmiersprachen
□ Adventure-Lösungen □ Messen, Steuern, Regeln
□ Datenfernübertragung □ Utflities, Tools
□ Floppy □ Hardware-Tests
□ Software-Tests □ Assembler
□ zusammengefaßte Kurse □ PEEK- und POKE-Übersichten
□ Tabellen □ Musik
□ Datenverwaltung □ Kaufmännische Anwendung
□ Drucker □ Lernprogramme

□ _____________________________ □ _____________________________

31. Persönliche Daten

Alter:
□ unter 14 □ 14 bis 18 □ 18 bis 25 □ 25 bis 35 □ 35 bis 45 □ über 45

Geschlecht: 
□ männlich □ weiblich

Beruf:
□ in Ausbildung □ Arbeiter □ AngesteUter □ leitender AngesteUter
□ Selbständiger □ ________ __ ____________________________________

Schulbildung:
(wenn Sie in Ausbildung sind, geben Sie Ihren nächsten Abschluß an): 
□ Hauptschule □ Lehre □ Mittlere Reife □ Fachhochschukeife 
□ Abitur □ Studium

Eigene Einschätzung:
□ Anfänger □ Fortgeschrittener □ Semi-Profi □ Profi

Adresse:___________________________________________________________  
Anschrift: __________________________________________________________ 

Name: _____________________________________________________________  

Vomame:_______________________________________ _--------------------------
Ort:------------------------------------------------------------------------------------------------- 
Tel.: --------------------------------------------------------------------------------------- ——

Ich bin einverstanden, daß die hier gemachten Angaben elektronisch 
verarbeitet werden.
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