Markt&Technik

2/86 DAS MAGAZIN FGUR COMPUTER-FANS

Text-
verarbeitung

% Komplettlosungen:
Drucker - Interface - Software
% Ratschldge & Tips

Drucker

% Pflege und Reinigung
% Der Preishammer:
Citizen 120D

Die neueste
(128-Software

% Test: Superbase -
Protext - Superscript

% Jahresinhaltsverzeichnis
% Alles iiber die ClAs

% Flotte Garbage Collection
% Hochleistungsgrafik:
640 x 640 Punkte

% Newsroom: Zeitung
selbst gemacht




Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette enthélt: Gamer Filters 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer).
Camel Filters 100’s 1,0 mg N und 13 mg K (Durchschnittswerte nach DIN).




XX ¥¥XxXx

XX XXX EXEEEENXEXXEXXXXXENXEX

apexyonxq of (1SM '1522) —'Z1 N 11y a6tezueurery SYoTIqIamasn [ sUI isi abiazuy susy
2 qo=2yog s[e L= i )

(12,}9 {1suliap) JUezaquia Uusyounpy ueqoayas|sod uag
0d SEpP Jne yd! agey —'q A uoa sieidusbiszuy usg
qeisyong ge al w us(iaz § [euNxeul) abjazueuta[}y eAld [] 2UI8 |51 aBI2ZUY aUIay

I CJUoHADD
.e

XX X XX¥¥XXXXX -—.Imh‘H- XX XXXXXNEXENY

uabijiojeq »10 po« uoa m:...:u—.w.oo _._a__u:a:v_.._-au.hu_u uD Y ajyIow ._oL
e —— 111" ] ayeg) 1ol nz Bunujeyy sulew qjoysaq

NIHDVWLIW WNZ LAYHISLIAZ 310 1S] SNVIUILNAWO) ¥Nd NIZVIVW Sva

SUD-APOWHW ST T

>




nachsten Hefte wiinsche ic

hruoamm..... .

Name/Vor

Strafe

PLZ/Ort

Telefon

Postkarte

Antwort

J¥qp
Magazin fiir Computerfans
COMPUTER-MARKT
Markt & Technik

Verlagsgesellschaft mbH
Hans-Pinsel-Stra3e 2

8013 Haar bel Miinchen

Postkarte

J¥4p
Magazin fiir Computerfans

REDAKTION

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar bel Miinchen




Unglaublich

Achtung!! Commodore 64!!

Lieber Leser,

1986 mit neuem Schwung...

an dieser Stelle méchten wir uns bei lhnen fiir das uns
entgegengebrachte Vertrauen bedanken! Auch dieses
Jahr werden wir versuchen, lhnen stindig neue und ak-

tuelle Prog 2umC 64 ! Unser Ziel: Noch
mehr Qualitat fiir wniusr Gsld!
Fordern Sie desh unser Angeb

an! In diesem Sinne, lhr S+5 SOFT TEAM

.

Wir haben alles fiir Ihren Computer!

Uber 300 Progra

Komplette Pakete und...

mme aus allen Bereichen! Schon ab 1,— DM...
2,— DM... 3,— DM...
und... und...

Achtung! Ab sofort:

Brandneue Programmangebote!

_,

v

PRO.PLAN 64 Version II

Das komplette Biiro!
Das komplette Biro fir den C 64! (Nur
auf Diskette) Jetzt stark verbessert!
Per Grafikmend wiahlen Sie zwischen
= halt i

Terminplaner ... und und und ...

Leistung! Nur 39,- DM

PRO.KARTEI Version Il

Verwaltet auf nur einer Diskette 50 Kar-

TOP-ANGEBOTE!

Da sollten Sie zugreifen!

Alle Programme...

© Mit ausfiihrlicher deutscher Bedienungsanieitung!
© High Arcade Qualitét!

Lernen mit
System

Der Lerntrainer 64

3 Programme fiir
nur 9,80 DM

teikisten mit je 199 Karteikarten! Echt O Viele verschiedene Szenen! 109' A\l
Spitze! Jelzt stark verbessert! O 100% Maschinensprache! Gua\“.a
Spitze! Nur 19,80 DM 1 L L I

The Comic
DerlLerntrainer!9,80DM Game Lex Fearden Robotrunner FCOPY Il

Ph isch Befreien Sie einen Vernichten Sie Jetzt bel S+5
Lerntrainer 64 fihrt Sie Schritt fiir phic, viele haftier die Roboter! SOFT! Kopiert
Schritt in die Lerntechniken ein! Mit die- Szenen! Sie von einem Komplexes Spiel! sine ganze Diskette
sem P kénnen Sie jedes Wis- begegnen vielen fremden Planeten! (Joyst. Disk.) mit nur einem
sen universell verwalten! Egal ob Sie Vo- bekannten (echt Spitze) Laufwerk in nur

beln ken oder |hr Mathematik- Figuren! Einfach 4 Minuten! Der
wissen aufpolieren wollen! Lieferbar auf tollt Hammer! (Disk)
Diskette/Kassette, s\ew‘ (Joyst. Disk)
“‘5\0“

3 Programme! . nur 9,80 DM | nur 9,80 DM | nur 9,80 DM | nur 14,80 DM

Werbeangebot - Achtung - Werbeangebot - Achtung

Fir nur 10,— DM senden wir lhnen...

Resettaster nur 3,— DM

Einfach in den seriellen Port einstecken.
Solange Vorrat reicht!

| »*

Das Superpaket!!

30 Programme

Load-Error-Modul nur 14,95 DM!
Keine Ladefehler mehr beim Laden von Data-
sette! Genaues Justieren durch Mithéren!
Einfach in den Cassettenport stecken.

aus allen Bereichen!

Nur 10,- DM! Nur 10- DM!

Telefonservice Wiihlen Sie
Telefonischer Bestellservice rund 52
um die Uhr! Einfach auf unseren =

Anrufbeantworter sprechen! 02367/446

X * *

Filr rr 10— DM senden wir Ih i

»

Ja! Sie haben richtig gelesen'

men aus ailen Bereichen! Kein Schund! Sondern F

Program-

seln werden! Tailw, in Maschinensprache mit erstkl Graphic. Dazu nech unsere kleine Weih:

tung!

nachtsiiberraschung! Da sollten Sie zugreifen. Alle Proumnme mit ausfiihe, schriftl nn.ler
_Arcade. _Denk,

.Tips...und. .

und...und... Bestellen auch Sie Ihr Supe!pukall 30 F'rugmmme fiir nur 10— DMI

DX

S 4+ S SOFT Vertriebs GmbH

Schottelkamp 23a
4620 Castrop-Rauxel 9

C 64-Gratis-Coupon

O Ja! Senden Sie mir vollig kostenlos und unverbindlich

* * e % ¥ ¥ lhren neuesten Katalog
O Gleichzeitig bestelle ich:  [icr arboite mit:
El nfach phantastisch 7 d g g
© The Comic Game  fiir 9,80 DM O Diskettenstation
© 30 Programme aus allen Bereichen © Lex Fearden fir 9,80 DM © Datasette
© Lieferbar auf Diskette oder Cassette ierged e Sreom ™t 1asoom T
: ) L Nt
% © Austihriiche deutsche Anleitung Eitaoh T, meri oPROPLAN  fir 39—DM |t g0
© Mit Uberraschung! stehenden Coupon © Lerntrainer tir 9,80 OM : gg’,‘::’"'gg'f-a‘:‘:’gg:‘:;“’
© Stundenianges Vergniigen ausschnelden und ein- bt tivad fr o= anbei
o "9 V°1"9 g ; * Santon! Gt O Load-Error M. fir 14,80 DM anbel
Und das alles fiir 0.— DMm! Angebot gleich mitbe- )
stellen! Anschrift: Name
* * Strafe
* * ¥ * Ort

GRATIS

Heute noch einsenden an:

S+ S SOFT

VERTRIEBS GMBH
Schottelkamp 23a
4620 Castrop-Rauxel 9
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Gute Referenzen

Gleich zweimal konnten
wir den Titel »Referenz-
drucker« vergeben. Der
Citizen 120 D setzte
sich in der Preisklasse
unter 1000 Mark gegen
alle Konkurrenten
durch. Ein wahrer
Traum aus Stahl und
Plastik ist der Fujitsu
DX 2100, der zwei
Drucker, einen
Schonschrift- und einen
Farbdrucker in sich
vereinigt.

Seite 31

| Druckerpflege
| Mag Ihr Matrixdrucker

nicht mehr so richtig?

8 Hat sich die dritte

Drucknadel von oben

[ schon verabschiedet?
B Keine Panik! lhr lauter

Freund braucht nur mal
wieder eine Generalrei-
nigung. Wie man’s
macht, und was man
besser nicht machen

| sollte, zeigen wir lhnen
| unter dem Titel »Friih-
| jahrsputz«. Also, ran an

die Lappen!
Seite 28

Druckerinterfaces

Sie wollen lhre Compu-
teranlage durch den
Kauf eines Druckers
kréonen? Dann brau-
chen Sie, wenn Sie
sich fiir einen Drucker
mit Centronics-Schnitt-
stelle entscheiden, ein
Interface. Wir stellen
lhnen die Leistungs-
merkmale, die Vor- und
Nachteile der bekann-
testen Typen in einem
ausfiihrlichen Test vor.

| Seite 24
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Spiele-Test

Diesen Monat haben
wir bei den Spiele-
Tests mehrere Spiele-
sammiungen unter die
Lupe genommen. Sie
erfahren, wo es viel
Spiel fiir wenig Geld
gibt. AuBerdem haben
wir vier neue Textad-
ventures ausprobiert.
Alle vier warten mit
sehr interessanten
Stories und einigen
iiberraschenden
Effekten auf.

Seite 140

Textverarbeitung fiir Sie

Wir stellen lhnen zehn
Textsysteme vor, bei
denen Software und

Hardware optimal auf-

einander abgestimmt
sind. AuBerdem erfah-
ren Sie, was man beim
Kauf eines Druckers
und eines Textverarbei-

Seite 140

5 ;
MF-F«-FH-F-F‘- s «ﬂ»ni-_n_n-m"f

tungsprogrammes be- [@4

achten muB. Unsere
Einkaufs-Checkliste

hilft Ihnen bei der Aus- |

wahl der fiir Sie
richtigen Gerite.
Seite 40

Protext

Protext-128 ist das
Textverarbeitungs-
system fiir Anféanger
und Profis. Datenfern-
iibertragung, Tabellen-
kalkulation, vollautoma-
tische Silbentrennung
und eine schnelle Text-
korrektur sind nur eini-
ge der besonderen Fa-
higkeiten von Protext.
Sie werden iiberrascht
sein, wenn Sie lesen
wie preiswert diese
Profi-Software ist.
Seite 21
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Editorial

Die Reparaturumfrage im ver-
gangenen Jahr hat eine solche
Fiille von Zuschriften und so vie-
le interessante Ergebnisse ge-
bracht, daB die Auswertung lei-
der einige Zeit in Anspruch
nimmt: Berichte iibers Reparie-
ren dauern langer als die Repa-
raturen...

Wir wiirden die Erfahrungen
unserer Leser in dem Bericht um
Beobachtungen aus dem Kreis
der Handler und Systemh&user
erganzen und hoffen auf zahlrei-
che Zuschriften. Im Handel gibt
es ja von der Wareneingangs-
kontrolle — die bei Groffirmen
wie dem Kaufhauskonzern Kar-
stadt sehr konsequent gehand-
habt wird — bis zur Garantie-
und Reklamationsstatistik eine
Menge von Daten; dazu kommen
die Erfahrungen, die bei War-
tung und Service gesammelt
wurden. Uns interessiert beson-
ders, auf welche typischen
Schwachpunkte beim Kauf(auch
beim Kauf von Gebrauchtgera-
ten!) zu achten ist— und Tips, wie
man typische Méngel einfach,
sicher und preiswert beheben
kann. Und natiirlich auch, ob
sich bestimmte Produkte oder
Produkt-Kombinationen (Com-
puter, Interface, Peripherie und
Software) als besonders zuver-
lassig oder als besonders stor-
anfallig erwiesen haben. Und
noch eines: Nicht unbetrachtlich
tragt nach Meinung einiger An-
bieter zu den Reklamationen
und Reparaturfillen das »Ba-
steln« bei. Da wirft hier mal einer
»nur« einen Blick in die Einge-
weide, da probiert ein anderer
ein neues Interface, da »strickt«
ein Dritter mal schnell eine neue
Verbindung — aber nicht jeder
beriicksichtigt dabei alle Details
und VorsichtsmaBnahmen. Uns
interessiert auch, wer hier be-
sondere Ticken bemerkt hat
und welche Fehler besonders
héufig begangen werden (bzw.
welche Teile sich als besonders
empfindlich erwiesen haben).
Machen Sie mit?

Michael Pauly,
Redaktionsdirektor

8 Fi¥up

Hallo, Hadker,
Mailbox-Freaks
und DFU-Freunde!

Die B.H.P., die Bayrische Hacker-Post,
meldet sich wieder mit neuen Tips fir
alle DFUler und solche, die es werden

wollen. Diesmal zvm Thema Datex-P

Nachdem in der letzten Aus-
gabe die Geschichte und die
grundlegende Bedienung des
Paketvermittlungsnetzes Datex-
P der Post besprochen wurde,
folgt nun zun&chst etwas iiber
die Netznummern der verschie-
denen Computer, die sogenann-
ten NUAs (Network User
Adress).

Die NUAs sind — bundesdeut-
sche NUAs vorausgesetzt — fol-
gendermaBen aufgebaut:

XX YYYY ZZZZZ

wobei gilt:

XX = meist 45, manchmal 44,
selten auch 43

YYYY = Ortsnetzkennzahl. Die
Telefonvorwahl ohne die erste
Null. Sie muf eventuell mit Nul-
len aufgefiillt werden. Fiir Miin-
chen beispielsweise »8900«.
2ZZZ = Teilnehmernummer. Be-
ginnt meistens mit 4, seltener
auch mit 2 oder 9.

Will man einen Computer im
Ausland erreichen, so muB man
der auslandischen NUA noch
die Vorwahl des betreffenden
Landesnetzes voranstellen. Bei-
spielsweise 2342 fiir das eng-
lische  PSS-(Packet Switch
Stream-)-Netzwerk.

Dieser Nummer muf dann
noch eine Null vorangestellt
werden, damit der Postcompu-
ter auch merkt, daR die nachste-
henden Ziffern eine auslandi-
sche NUA bezeichnen.

Also:

0YYYY ZZZ2ZZZ

mit:

YYYY = Netzkennziffer des be-
treffenden Datennetzes, immer
vierstellig.

ZZZZ7ZZZZ = nationale NUA.

Ein paar Beispiele sollen der
Anschaulichkeit dienen:

0 2284 64110115 ist die NUA von
DATASTAR in der Schweiz, eines
Hosts, auf dem diverse Daten-
banken laufen.

0 2342 20641141 verbindet den
Datex-P-Benutzer mit dem Rech-
ner der Universitat von Essex in
England.

und Bildschirmtext.

0 3110 20423 schlieBlich fiihrt zur
University of Alberta in den
USA.

Die komplette Liste der Netz-
kennzahlen kann man unter an-
derem der »Kurzbedienungsan-
leitung Datex-P20« (Bestellnum-
mer 189) der Deutschen Bundes-
post entnehmen.

Ein Verzeichnis in- und ausldn-
discher NUAs gibt esin diversen
Mailboxen oder in gebundener
Form bei uns,
der Bayrischen Hackerpost,
Adalbertstr. 41b, 8000 Miinchen
40, unter der Bezeichnung NUA-
Guide flir 5 Mark.

Eingabe von NUAs

Normalerweise tippt man nur
die gewiinschte Nummer ein
und driickt RETURN. Dariiber
hinaus gibt es aber noch einige
Feinheiten:

Zunachst etwas sehr Ange-
nehmes: Wenn man eingibt
R (nua)
gehen die Gebiihren zu Lasten
des angerufenen Computers.
Leider scheint diese freundli-
che Rechnerspezies, die, neben-
bei bemerkt, auch Datex-P-Be-
nutzung ohne NUI erlaubt, zum
Aussterben verurteilt zu sein.

Dann gibt es sogenannte Clo-
sed User Groups (CUG), die ge-
schlossenen Benutzergruppen,
die sich gleich beim Anwahlen
zu erkennen geben. Dies ge-
schieht so:

CUG XXX (nua)

wobei

XXX = dreistellige Nummer, die
die Closed User Group kenn-
zeichnet.

Dann gibt es als dritten und
letzten Spezialfall die Moglich-
keit, gleich beim Anrufen die
Eingabe eines PaBwortes zu ver-
langen, das dann mittels Komma
an die NUA angehéangt wird:
(nua) XXXXXX
XXXXXX = PaBwort, meistens
drei bis vier Buchstaben/Zei-
chen.

Natiirlich sind auch Kombina-
tionen ausallen drei Moglichkei-
ten zuléssig.

Dann noch was Wichtiges: Um
von einem Computer wieder los-
zukommen, gibt es das Kom-
mando CLEAR oder CLR. Wenn
man also an einem Rechner
klebt, der einen immer wieder
nach User-ID und Pawort fragt,
und einem nach SYSTEM/
MASTER, VISITOR/VISITOR,
GUEST/GUEST, SERVICE/SER-
VICE und JOSHUA nichts mehr
einfallt, gibt man zuerst Control
P und dann CLR ein. Damit geht
das nachste Kommando nicht an
den Rechner, sondern an den
PAD.

Etwas Eile ist beim Arbeiten
mit Datex-P angesagt, da das
Netz den Benutzer, falls dieser
innerhalb von 60 Sekunden noch
keine Verbindung zustande ge-
brachthat, einfach wieder »raus-
wirfte. Der etwas fortgeschritte-
ne Hacker hat deshalb immer
ein paar »Parknummern« bereit,
die er anwahlen kann, falls die
beabsichtigte Verbindung nicht
klappen sollte. Um den Datex-P
Timeout auszuschalten, geniigt
es, wenn man nur einen freien
Rechner anwihlt. Jedoch Vor-
sicht: Die meisten Computer un-
terbrechen die Verbindung wie-
der, falls eine bestimmte Zeit-
lang kein »Einloggen« erfolgt.
Es geniigt also nicht, einfach
irgendeine freie Nummer anzu-
wéhlen, umdannmal nach ande-
ren NUAs und PaPRwértern zu
kramen.

(BH.P/hm)
Fortsetzung folgt

Das universelle
Bix-Modul fiir den
C64und C 128

Schon lange bietet die Deut-
sche Bundespost ihren Informa-
tionsservice Bildschirmtext an.
Bisher konnten keine Heimcom-
puter an diesen Dienst ange-
schlossen werden, da keiner
dem Grafikstandard CEPT ge-
niigen konnte und auch die FTZ-

(Fernmeldetechnische  Zulas-
sungs-)Nummer nicht erteilt
wurde. '

Dies soll sich nun &ndern.
Technofor will ein Btx-Modul mit
FTZ-Genehmigung fiir den C 64
und C 128 anbieten. Das Modul
soll 64 KByte RAM fiir Bild und
freidefinierbare Zeichen enthal-
ten. In einem 32-KByte-ROM ist
die Decodersoftware sowie ein
Btx-Basic untergebracht. Auch
der Zeichensatz ist in diesem
ROM integriert. Eine Hardcopy-
Routine fiir die Btx-Seiten ist
ebenfalls schon implementiert.

Der sogenannte Pipeline-Mo-
dus blattert automatisch die Fol-
geseiten weiter und ladt sie in
den Speicher, wahrend man die
aktuelle Seite in Ruhe durch-
liest. Bei Tastendruck sollen

Ausgabe 2/Februar 1986
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dann sofort die Folgeseiten er-
scheinen, ohne daf man lange
warten muf, bis die nachste Sei-
te mit 1200 Baud in den Compu-
ter iibertragen wird. Eine tolle
Option, bei der die Post Angst
haben konnte, daB ihr Knoten-
Computer iiberlastet wird. Das
Modul soll den CEPT-Standard
zu 100 Prozent enthalten, einzi-
ges Problem bereitet die Angst-
seite vom CCC, wo durch stindi-
ges Wechseln der Zeilenzahl ein
Flimmereffekt erreicht wird.

Mit dem eingebauten Btx-Ba-
sic (5 KByte) ist es moglich, den
Btx-Computer zu einer vorgege-
benen Zeit anzuwahlen und au-
tomatisch eingegangene per-
sonliche Nachrichten abzufra-
gen.

Informationen zu Bix

Btx (Bildschirmtext) ist ein In-
formationsdienst der Deutschen
Bundespost. Im weitesten Sinne
konnte man Btx als Supermail-
box bezeichnen. So gibteswie in
jeder Mailbox Anbieter und
personlichen Briefverkehr.

Es gibt zwei Arten von An-
schluBmoglichkeiten.  Einmal
die Softkennung, bei der man
sich einen 75/1200 Baud-Aku-
stikkoppler kauft und die Teil-
nehmerkennung bei der Post
beantragt. Diese Teilnehmer
sind dann nicht stationdr gebun-
den. Die iiberwiegende Zahl
der Btx-Benutzer wird aber wohl
von der Hardkennung CGCe-
brauch machen. Man bekommt
dann von der Post ein 75/1200-
oder 1200/1200-Modem vermie-
tet, in dem die Teilnehmerken-
nung fest eingebaut ist.

Bix-Kosten

Ein Antrag als Teilnehmer ko-
stet 65 Mark, ein Doppelan-
schlup (Zweittelefon) ebenfalls.
Die monatliche Grundgebiihr
betragt acht Mark fiir die Soft-
und die Hardkennung. Ein
1200/1200-Modem, das auch
Datex-P-tauglich ist, kostet 120
Mark im Monat. Die Anschluf-
gebiihr betragt 130 Mark.

Des weiteren werden zu der
Grundgebiihr noch die Aufrufe
der kostenpflichtigen Btx-Seiten
gezahlt, von denen aber iiber 80
Prozent kostenlos sind. Zu die-
sen Btx-Gebiihren kommen
noch die normalen Telefonko-
sten zum Btx-Knotenrechner, die
zu 99 Prozent im Ortstarif liegen.

Was braucht der C 64
DFU-Benutzer?

Zuallererst mal eine ordentli-
che Arbeitsanleitung. Dann na-
tiurlich die passende Software
fiir den Computer.

Hier empfehlen wir die B.H.P-
Freeware (siehe Liste). Die Free-
ware ist zwar erstaunlich hoch
entwickelt, erreicht aber nur
teilweise die Qualitdten kom-
merzieller Software. Hier eine
Auswahl der besten DFU-Pro-
gramme auf kommerzieller Ba-
sis:

— VIPTerminal: Terminalpro-
gramm mit 40/64/80/106 Zei-
chen pro Zeile: VT52 Terminal-
emulation, alle Parameter ein-
stellbar.

— HANS (Hacker Network Ser-
vice). Hackprogramm, das so-
gar die Hacker wegrationali-
siert. Auf der BH.P-Freeware
gibt es ein ahnliches Programm,
»Data Hackerx.

— PROFITERM (vormals MULTI-
COM): Profiterm hat ein einge-
bautes Textverarbeitungssy-
stem, das mit seinem 40-KByte-
Speicherplatz geniigend Raum
fiir Up- und Download 1453t Als
einziges Programm bietet es ei-
ne Option, die es erlaubt, Einga-
ben zu machen, wahrend der
Host sendet. Ein PaBwortmodus
fehlt genauso wenig, wie ein Au-
tologon, bei dem der Computer
die Ubertragungsparameter
des Hosts automatisch erkennt
und einstellt. Profiterm bezie-
hungsweise Multicom hat schon
einen recht guten Ruf in den
Freakkreisen. Kein Wunder, bei
einem solchen Bedienungskom-
fort. (B.H.P/hm)

Bezugsquellen:

BH.P-Freeware:

Die Bayerische Hackerpost, Adalbertstr.
41b, D-8000 Miinchen 81

Btx: * 92049204 #

VIPTERMINAL:

Software-Express GmbH, D-4000 Diissel-
dorf

HANS:

Gunther Eysenbach, Schwiedlerstr. 37,
D-8520 Erlangen

PROFITERM:

Bertelsmann-Ariclasoft, Kénigstr. 4, D-4830
Giltersloh

BH P-Freeware-Ecke

Die Redaktion der BH.P. bietet auch
Public-Domain-Software fir diverse Com-
puter an. Derzeit haben wir lieferbar:

C 64-Sammeldiskette

Connection 64 (Terminal)

Term V1.7 (Terminal)

Tsps (Phreak-Utility)

Vidtex (Terminal)

Megacom V4.0 (Hackprogramm)
Proterm-64 G (Terminal)

Norad (Mailbox)

Bitte melden!!!

Eine wichtige Mitteilung an al-
le Elite-Gewinner aus Ausgabe
12/85! Auf dem Postweg sind
die Adressen der Elite-Ge-
winner verlorengegangen. Des-
wegen konnten die Gewinne
bis heute nicht zugestellt wer-
den. Wenn Sie sich unter den
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Gewinnern wiedergefunden ha-
ben und noch auf ihren Preis
warten, bitten wir Sie, sich unter
der Telefonnummer 089/4613-
215 zu melden und uns ihre
Adresse durchzugeben. Das

Programm wird ihnen dann so-.

fort zugestellt. (bs)

Kurz getestet: Neuer Merlin EPROM- Brenner

Mit dem iiberarbeiteten
PP64-EPROM-Brenner ist Mer-
lin Elektronik wieder ein guter
Wurf gelungen. Der neue PP64
1Rt eigentlich keine Wiinsche
mehr offen. Es sollen alle be-
kannten EPROMTypen ge-
brannt werden: 2516-2532,
2716-27512, 2758, 68764, 68766,
48016, 5133, 5143, EEPROMs:
X2804A, X2BI6A, X2864A,
X28C64, X28256A, X2B8C256,
2815,2816, 58064, 5213, 52B13. In
unserem Kurztest zeigte sich der
X2864A als ein sehr gutes Mittel
zum Ausprobieren von EPROM-
Software. Denn dieses EEPROM
muB vor einem neuen Beschrei-
ben nicht mehr geldscht wer-
den, was unwahrscheinlich viel
Zeit spart. Die Speicherzellen
konnen einfach iliberschrieben
werden. AuBerdem ist die Le-
bensdauer dieses EEPROMs
wesentlich héher als die eines
normalen 2764-EPROMs, das
nach etwa Smaligen Lodschen
und Neubrennen nicht mehr
verwendbar ist.

Der PP64 wird am User-Port
des C 64 angeschlossen. Gegen-
iiber dem Vorgangermodell
wurde die Art der Stromversor-
gung verbessert. Dadurch kon-
nen jetzt auch Texas-EPROMs
gebrannt werden. Die Brenner-
Software wird als Steckmodul
fiir den Expansion-Port geliefert,
Nach Einschalten des C 64 hat
man die Wahl zwischen Meni-
fihrung oder einem EPROM-
Basic. Mit dem EPROM-Basic
kann man beispielweise mit
SAVE- und LOAD-Befehlen
Basic-Programme auf EPROM
speichern und von dort auch la-
den. Beispiel: SAVE“TEST:23",
16  speichert ein Basic-
Programm unter dem Namen
¥TESTwauf dem schon erwdhnten
EEPROM. Auch die Befehle
OPEN, GET #, INPUT #,

PRINT #, CMD und CLOSE kén-
nen auf den EPROM-Brenner
bezogen werden. Mit $23 kann
sogar das Inhaltsverzeichnis ei-
nes EPROMs mit verschiedenen
Basic-Programmen abgerufen
werden.

Die Software die zum PP64 ge-
liefert wird, bietet eigentlich al-
les was man braucht: Monitor
(mit Zeichensatz-Editor, Hoch-
und Tief-Scrollen), Diskver-
zeichnis, Blankcheck, Modulge-
nerator fiir Basic- und Maschi-
nenprogramme, Programme
von Diskette laden und auf Dis-
kette speichern, Diskkomman-
dos und Verify zwischen
EPROM und C 64-Speicher.

Zusammen mit dem 4fach-Mo-
dulsteckplatz und den 2fach-
Modulkarten wird der PP64 zu
einem kompletten EPROM-
System. Die Modulkarten haben
je zwei EPROM-Sockel, die iiber
einen Schalter selektiert wer-
den kdnnen. Es konnen 2764,
27128 und 27256 Typen und Pin-
kompatible verwendet werden.
Durch den Modulgenerator und
die 4fach-Modulkarte kann so-
gar der Inhalt eines 32-KByte-
EPROMs ganz einfach geladen
werden. Uber DIP-Schalter wird
die Modulkarte auf den verwen-
deten EPROM eingestellt. Der
4fach-Modulsteckplatz kann
vier solche Modulkarten auf-
nehmen. Uber ein Menii kann
dann die gewiinschte Modulkar-
te ausgewahlt werden. Es wird
angezeigt, welcher Modultyp
(CroBe und Art des Progamms
und eventuell dessen Name)
sich in welchem Steckplatz be-
findet (Kernel, Autostart etc.)

(hm)

Info: Merlin Data Elektronik, Kay—Réme.r—
Feld 12, 8261 Tittmoning, Tel.: 08683/933
Preise: PP64 298 Mark, Modulkarte 69,80

Mark, 4fach-Steckplatz 169,80 Mark

Das EPROM-System von Merlin
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Joyball kurz

Er sieht etwas anders aus als
ein Joystick: der Joyball. Man
mochte ihn im Aussehen fast
schon mit einem Trackball ver-
gleichen. Doch die runde Hand-
auflage ist eine Halbkugel; die
Impulse werden durch eine
Nickbewegung ausgelost. Zu
diesem Zweck ist die Halbkugel
auf eine starke Feder aufge-
schraubt. Bei der Bewegung
driickt die Halbkugel mit dem
Rand auf freiliegende Mikro-
Schalter. Ahnlich konstruiert
sind die zwei Feuertasten. Da
Mikroschalter nahezu ver-
schleiffrei arbeiten, ist die
Wahrscheinlichkeit, daB jemals
Kontaktprobleme auftreten, fast
»Nulle. Auf die beiden groBen
Feuertasten kann man bei man-
chen Spielen (zum Beispiel
Speerwurf bei Summer Games
II) so richtig »einh&mmerns,

Wird eine Hand zur Steuerung
gebraucht, hilft das automati-
sche Dauerfeuer.

Mit einem Schalter kann der
Joyball auf Rechts- und Links-
héander eingestellt werden. So
konnen die Feuerknopfe entwe-
der auf der rechten oder auf der
linken Seite stehen.

Insgesamt macht der Joyball
einen sehr stabilen Eindruck.
Einziger Nachteil ist, daf die
Halbkugel recht schwergéngig
und gewdhnungsbediirftig ist.
Nach langerem Spielen ermi-
det die steuernde Hand. Kom-
men dann noch feuchte Hande
dazu, ist eine Pause unvermeid-
bar. Fiir einen Preis von 58 Mark
lohnt sich die Uberlegung, ihn
anzuschaffen. (og)

Info: Bernd Jéllenbeck GmbH, Postfach,
2370 Weertzen

_

Der Joyhall — ein ungewd

hnlicher Joystick

Schulungs-Roboter

Der Schulungsroboter von P&P Elektronik

Fir viele Lehrinstitute wie
Volkshochschulen, Berufsschu-
len und Akademien fiir Umschu-
lung und Weiterbildung ist es in
den meisten Fallen verwehrt, ih-
re Schiiler direkt mit Robotern in
Beriihrung zu bringen. Bisher
waren  Werksbesichtigungen
die einzige Moglichkeit, dieses
Thema Interessierten naher zu
bringen. Die Firma P&P Elektro-
nik bietet deshalb einen Schu-
lungsroboter (ROB 2) mit fiinf be-
weglichen Achsen und Greifer
an. Die eingebaute Steuerelek-
tronik soll es erlauben, den Ro-
boter im Teach-inVerfahren
oder iiber selbst geschriebene
Programme zu bewegen. Als
Anzeige-, Eingabe- und Spei-
chermedium sollen Heim- oder
Personalcomputer geeignet
sein. Der Anbieter sieht einen

Brandneve Grafik-Adventures

Telarium (»Amazon«, »Fahren-
heit 451«) hat jetzt zwei weitere
Spiele auf den Markt gebracht,
die schon seit ldngerem ange-
kiindigt waren. Beide sind im
Prinzip Adventures, bieten aber
viele simulationsartige Elemen-
te.

»Nine Princes in Amber« ba-
siert auf dem Amber-Roman-
Zyklus des amerikanischen
Science-Fiction- und Fantasy-
Schriftstellers Roger Zelazny.
Die Handlung spielt sich in Am-
ber, einem mittelalterlichen K&-
nigreich ab. 9 Prinzen und 4
Prinzessinnen streiten um die
Thronfolge. Der Spieler hat die
Rolle des rechtschaffenen Cor-
win, der sich gegen seine teil-
weise bos' gesinnten Geschwi-
ster durchsetzen muB. DaB er
das nicht allein schaffen kann, ist

10 (e

klar. Es missen also Biindnisse
geschlossen werden. Bel man-
chen Streitereien helfen nur
noch sschlagende Argumente«
in Form eines Fechtkampfs. »Ni-
ne Princes in Amber« hat laut
Herstellerangabe iiber 40 ver-
schiedene Endungen und iiber
eine Million Losungswege.
#»Perry Mason — The Case of
the Mandarin Murder«ist der er-
ste VorstoR von Telarium ins »My-
stery«-Genre der Kriminalge-
schichte. Hier darfder Spieler in
die Rolle des von Erle Stanley
Gardner geschaffenen Anwalts
schliipfen, um dort einen sehr
verzwickten Mordfall zu losen.
Dabei ist die Indiziensuche nur
ein kleiner Teil des Adventures
— der Fall ist nur vor Gericht zu
gewinnen. Oberstes Ziel ist der
Freispruch Ihrer Klientin; sollten

Sie nebenbei auch noch den
echten Mérder finden, haben
Sie Thren Ruf als bester Anwalt
wieder mal bestarkit.

Die Gerichtsverhandlung
wurde perfekt nachempfunden:
Vom einfachen Zeugenverhor
und der Einbringung von Be-
weisstiicken bis hin zum Ein-
spruch und dem privaten Ge-
sprach mit dem Richter kann
man alles machen, was ein ech-
ter Anwalt auch unternehmen
kénnte. Wichtig ist, das man die
zwolf Geschworenen iberzeugt
und ihnen geniigend Beachtung
schenkt.

Beide Programme werden mit
englischer Dokumentation aus-
geliefert und umfassen jeweils
vier Diskettenseiten. (bs)

Info: Funtastic, Tannhauserplatz 22, 8000
Miinchen 81, Preis: je Spiel etwa 60 Mark

Verwendungszweck des ROB 2
auch in der Schaufensterwer-
bung. Der Preis fiir den Roboter
soll unter 3000 Mark brutto be-
tragen. (hm)
Info: P&P Elektronik GmbH, Herren-

miihlstr. 19, 6990 Bad Mergentheim, Tel.:
09127/1513

Neue Anschrift

Die Sanyo Vertriebs GmbH
hat ab Januar 1986 eine neue
Anschrift:

Sanyo Video Vertrieb
Kornkamp 4
2070 Ahrensburg
Tel. 04102/4901-0
Telex 2198975 svce.
(hm)

Adtivision macht
in Amiga

Activision stellte die ersten
beiden Amiga-Programme vor.
Es handelt sich um Umsetzun-
gen der beiden C 64-Spiele
»Hacker« und sMindshadows.
Beide koénnen durch fantasti-
sche Grafik und Sound-Effekte
iiberzeugen, nutzen den Amiga
aber immer noch nicht voll aus.
Beim Adventure sMindshadows«
wurde iibrigens neben der nor-
malen Worteingabe auch eine
Eingabe per Maus und Auswahl-
menii realisiert. Wie der Amiga
sind auch die Programme noch
nicht lieferbar, sollen aber zu
dessen Einfiihrung in Deutsch-
land erhailtlich sein. (bs)

Info: Activison Deutschland GmbH, Post-
fach 760680, 2000 Hamburg 76
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Platzsparende
Diskettenbox

Mit dem Misco Roll Top sollen
sich Disketten iibersichtlich und
platzsparend aufbewahren las-
sen, denn es gibt keinen Deckel
zum Abnehmen oder Aufklap-
pen. Die Box wird durch einen
Rolladen verschlossen. Die Box
soll fiir 120 5%-Zoll-Disketten
ausreichen. Misco verspricht,
daB die Lieferung spétestens 24
Stunden nach Auftragseingang
erfolgen soll. Die Misco-Box gibt
es auch abschlieBbar. Fiir 5%-
Zoll-Disketten kostet die Box ab
129 Mark (netto, ohne MwSt.)

(hm)
Info: Misco, EDV-Zubehor GmbH, Nord-

endstr. 72-74, 6082 MérfeldenWalldorf,
Tel.: 06105/4010

Riteman Il — gut im Bild

Wer sich in der letzten Ausga-
be dariiber gewundert hat, daB
wir im Riteman II- (Bild) Drucker-
test einen kleinen, kompakten
Drucker beschrieben, aber ei-
nen Riesen abgebildet haben,
tat dies nicht ganz zu Unrecht.
Beim Zusammenstellen der Aus-
gabe hatte sich ein Messefoto
des DX 2100 in den Testbericht

eingeschlichen. Obwohl der DX
2100 sicher ein wiirdiger Vertre-
ter war, ist der Riteman II mit Si-
cherheit eine Druckerperson-
lichkeit, die zu Recht ihr eigenes
Foto beansprucht. Deshalb hier
der Riteman II in voller Pracht —
ein Schmuckstiick mit inneren
Qualitaten.

(aw)

Ein neuver Star

Fiir den C 64 oder C 128 be-
sonders interessant scheint der
neue Star NL-10 Drucker zu sein.
Beim NL-10 wurde erstmalig bei
Star das Konzept der Schnitt-
stellenmodule vorgestellt. Die
Schnittstellenlogik des
Druckers steckt in den Ein-
schubmodulen. Sie sollen dafiir
sorgen, da der Drucker, je
nach Schnittstellen-Modul, ent-
weder mit einer Commodore
(MPS 803 Emulation) oder einer
Centronics (Epson Emulation)
Logik ausgestattet ist. Das
Commodore-Modul soll aller-
dings einen ASCII-Modus besit-
zen, der esermoglicht, verschie-
dene Textsysteme einzusetzen
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ohne dabei auf die deutschen
Umlaute verzichten zu miissen.
Ebenfalls neu ist das umfangrei-
che Bedienungsfeld, iiber das
alle wichtigen Funktionen des
Druckers kontrollierbar sein sol-
len. Der NL-10 ist ein 9-Nadel-
Drucker, der in der Normal-
schrift 120 Zeichen pro Sekunde
schaffen soll. Neu fiir einen
Drucker der 1000-Mark-Preis-
klasse ist auch die selbstdefi-
nierbare NLQ-Schénschrift von
96 Zeichen. Der NL-10 wird vor-
aussichtlich ab Friithjahr 1986 er-
haltlich sein. (aw)
Info: Star Micronics Deutschland

Frankiurter Allee 1-3, D-6236 Eschborn/Ts
Tel.: 0 61 86/701 80

Die Misco-
Disketten-Box
mit einem
Rolladen-Deckel.
Auch fiir 3%

und 8 Zoll-
Disketten ist
diese Disketten-
box erhiiltlich.

Hofacker billiger

Der Preisdes Assembler Mac-
rofire von Hofacker ist gesun-
ken: von 79 auf 49 Mark. Macrofi-
re, das ist ein Assembler, eine
Anleitung und das Buch »Pro-
grammieren in Maschinenspra-
che mit dem C-64«, das eben-
falls aus dem Hofacker Verlag
stammit.

Auch die Textverarbeitung
Blitztext wurde billiger. Inzwi-
schen gibt es Blitztext fiir 49
Mark. (hm)

Info: Hofacker Verlag, Tegernseer Str. 18,
8150 Holzkirchen, Tel.: 08024/7331

Schlagzeug mit Editor

Das bekannte elektronische
Schlagzeug Digital-Drums fiir
den C 64 gibt es in der Grund-
version (Steuerplatine + Basic-
Erweiterung) ab sofort komplett
mit dem Rhythmus-Editor. Mit
Hilfe dieses sDrum-Masters«
kann man hochst einfach zum
Beispiel eine Schlagzeugbeglei-
tung erstellen. Die einzelnen
Schlagzeuginstrumente werden
dabeiiibersichtlich auf den Bild-
schirm dargestellt. Mitgeliefert
werden auch einige fertig zu-
sammengestellte Rhythmen,
vom Walzer bis hin zum Disco-
sound.

Weiterhin sind jetzt auch Kon-
taktmikrofone zur Ansteuerung
der Pad-Platine zum Stiickpreis
von 10 Mark lieferbar. Sie wer-
den einfach aufen an einem
Schlagzeug befestigt und erlau-
ben somit, mit einem Schlag-
zeug den Rhythmus und mit dem
C 64 denentsprechenden Sound
ZU erzeugen.

Heifer Tip: In Entwicklung ist
auch ein Sound-Sampler fiir un-
ter 20 Mark. Damit lassen sich
iiber ein Mikrofon Stimmen und
Gerausche aufnehmen und ver-
zerren. Der Disco-Hit »18« oder
die Maxi-Single von »Rock me
Amadeus« wurden zum Beispiel
mit einem Sampler aufgenom-
men. (tr)
Info: Helmut Adler, Computer Software,

Schldgel-und-Eisen- Strafe 9, 4352 Herten,
Tel.: 02366/55891

Hardcopy vom Modul

Super Pic 764 color heift ein
neues Modul, das universelle

Hardcopy-Fahigkeiten haben
soll. Zusammen mit dem Farb-
drucker Seikosha GP 700 VC/A
sollen von jedem beliebigen
Bildschirm, auch aus professio-
nellen Spielen heraus, Bild-
schirmkopien moéglich sein. Da-
bei sollen sogar die Sprites wi-
dergegeben und verschiede-
ne Formate eingestellt werden

konnen. Unter dem Namen Su-
perpic Universal gibt es auch ei-
ne Schwarzweif-Version, die mit
einer Vielzahl von Druckern un-
ter Verwendung von Graustufen
(Sieben-oder Acht-Punkt Grafik)
zusammenarbeiten soll. Das Mo-
dul, das sehr komfortabel zu be-
dienen ist, kostet um die 150
Mark.

Info: Rushware, An der Gumpgesbriicke
24, 4044 Kaarst 2, Tel.: 02101/68499

G311
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Mit Heimcomputer
Stevern sparen

Eine gewisse Klarheit hat eine
Verfligung der Oberfinanzdi-
rektion Koéln vom 26.7.85 (§ 2354/
27/5t 12]) bei der steuerlichen
Behandlung der Aufwendungen
fiir Heimcomputer als Wer-
bungskosten gebracht. Fiir alle,
die sich 1985 einen Heim- oder
Personal Computer gekauft ha-
ben, besteht unter bestimmten
Voraussetzungen die Moglich-
keit, die Aufwendungen als Wer-
bungskosten abzusetzen. Der
Steuerpflichtige muf nachwei-
sen, daB er den Computer iiber-
wiegend fiir berufliche Zwecke
erworben hat oder ihn dazu ein-
setzt. Die wichtigsten Informatio-
nen hat die SKG Bank Saar-
briicken in einem Sonderdruck
zusammengefaBt, der kostenlos
zur Verfiigung gestellt wird.

(aa)
Info: SKG Bank, Postfach 321, 6600 Saar-
biicken, Tel. (0681)3030 10

Kiinstliche Intelligenz
fir den C 64

Prolog ist eine Programmier-
sprache, die an Universititen
und in Forschungsinstituten der
Industrie fiir Programmentwick-
lungen der Kiinstlichen Intelli-
genz (KI) verwendet wird. Pro-
log 64 ist eine spezielle Prolog-
Implementation fiir den C 64, mit
speziellen C 64-Befehlen fiir
Crafik und Tonerzeugung. Mit
Prolog 64 haben interessierte
C64-Benutzer die Moglichkeit,
KI-Programmierung kennenzu-
lernen. Das deutsche Handbuch
stellt alles, was zum Arbeiten mit
Prolog 64 wesentlich ist, sehr gut
verstandlich dar. Der Prolog-
Interpreter fiir den C 64 kostet
mit deutschem Handbuch 289
Mark. (cg)

Info: Brianware GmbH, Kirchgasse 24, 6200
Wiesbaden, Tel. (06121)372011

Comal-80-Modul,
Comalzeitschrift,
Comalversionen

Zur Unterstiitzung von Comal-
Benutzern gibt die Firma Belz ei-
ne Comalzeitschrift heraus und
unterhélt eine Mailbox. Die Fir-
ma vertreibt alle vorhandenen
Comal-Versionen.

Das Comal-80 Modul ist inkl.
englischem Handbuch zum
Preis von 198 Mark erhaltlich.
Die Diskettenversion 0.14 fiir den
C 64 wird zum Selbstkostenpreis
von 15 Mark vertrieben. Diese
Version enthdlt noch deutsche
Fehlermeldungen, die nicht erst
geladen werden miissen. (cg)

Info: Firma Di Belz, 2370 Utersum/Fér, Tel.
(04683)-500

12 Z3:54p

Computer Camp auf
der CeBIT

Jugendliche sind auf der Ce-
BIT 86 vom 12. bis 19. Marz in
Hannover zum Mitmachen auf-
gefordert. Neben Fachvortra-
gen, Diskussionsrunden, Hob-
by-Borse gibt es Jugendwettbe-
werbe. Folgende Wettbewerbe
sind geplant: Plakate (Computer
Camp), Karikaturen (Mensch
und Technik), Fotos (Mensch
und Maschine), Theatersketche
(selbstgewdhlte Themen rund
um den Computer), Musikauf-
flihrungenund Songs. Die einge-
sandten Entwiirfe, Skripten oder
Tonbé&nder werden unter Aus-
schlub des Rechtsweges pra-
miert. Als 1. Preis werden in je-
dem Wettbewerb 300 Mark aus-
gesetzt. Die Preistrager werden
eingeladen, vor allem um Sket-
che und Musikstiicke in der Zelt-
stadt aufzufithren. Alle Einsen-
dungen gehen an Gesellschaft
fiir System- und SoftwareTech-
nologie mbH, Herrn Dr. Rolf Ber-
ger, An der Kapelle 2, 4790 Pa-
derborn — Schlof Neuhaus, Tel.
05254/4009. Einsendeschlup ist
der 3l. Januar 1986. (aa)

(Fast) alles rund um
die Commodore-
Computer

Ein Software-Club fiir alle, die
Computer zum Lehren und Ler-
nen einsetzen (wollen), ist »SPA-
CE«. Die Club-Zeitschrift bietet
Hard- und Software-News, Tips
und Tricks, Buch- und Produkt-
besprechungen fiir Commodo-
re-Computer und IBM-Kompa-
tible. Die Club-Bibliothek ist in-
ternational und umfaft Program-
me fiir den Schulbereich (CBM,
C64 und andere). Jeder compu-
terbegeisterte Lehrer ist als Mit-
glied willkommen. (cq)

Info: efo Gernot Scholer, Im Hof 7, 5276
Wiehl, Tel. (02262)-92008

Lern- und Trainings-
programme fiir den
C64/128

Algebra fiir die Klassen 7 bis
11 — die vier Lernprogramm-
Disketten zu je 49,80 Mark (un-
verbindliche Preisempfehlung)
bieten eine Alternative zu Lehr-
buch und Nachhilfestunde. Der
Lernstoff entspricht den Richtli-
nien der Bundeslander. (cg)

Info: SYBEXVerlag OGmbH, Postfach
300961, 4000 Dusseldorf, Tel. (02 11)-626441

Woran erkennt man das
Computersystem eines ost-
friesischen Programmierers
(Ostfriesen diirfen hier Bay-
ern einsetzen) — Am Tipp-Ex
auf dem Bildschirm!

Kuriositéitenecke

Keine Cartoon-Serie nimmt
den gesamten Computerbu-
siness (inklusive Freaks,
Spieler, Geschéftsleute etc.)
so gut auf den Arm, wie #The
Hackerst« das tut. »Die
Hacker« erscheinen wo-
chentlich in Englands re-
nommiertem Wochenmaga-
zin »Popular Computing
Weekly«. Da wird zum Bei-
spiel fiir einen portablen
Computer mit den Worten
#The 'biggest' portable micro
in the world« geworben, der
letzte Wunsch eines Pro-
grammierers wird erfiillt
(»Zerstreut meine Asche
liber den Harddisks«) oder
ein Treffen der Schreiber
von Computerdokumenta-
tion wird veranstaltet — wo-
bei allerdings schon mit dem

Veranstaltungsprogramm
die Schwierigkeiten im Ent-
ziffern beginnen, eben ge-
nau wie bei den Hardware-
dokumentationen: Wann
oder was ist »first meetings,
wwelcoming adresse, »opeing
sessione, »first sessions, »ope-
ning adresss, ...

Schon alleine die Cartoons
sind die 3,50 Mark woéchent-
lich wert, die man im Bahn-
hofsbuchhandel dafiir aus-
geben muf.

RuBland riistet seine Schu-
len mit Computern aus. Die
englischen Computerher-
steller sind jedoch bitter ent-
tauscht: Die UDSSR zeigte
sich erst an den britischen
Geraten interessiert, kaufte
dann jedoch 10000 MSX-
Computer aus Japan.

Die Autoren des Spiels
»Chipwits« gaben in einem
Interview zu, das Spiel nur
geschrieben zu haben, weil
sie Milliondre werden woll-
ten. »Wir schreiben einfach
ein 'Megahit*Computerspiel
und werden sofort Million&-
re. Das ist doch das, was
heutzutage jeder machtls,
meinte Mike Johnston.

Brother, die Druckerfirma,
hat sich einen neuen Werbe-
gag einfallen lassen. Die
Idee dabei ist sRiech-Fernse-
hen«. Das heift, sobald im
englischen Fernsehen (vor-
erst nur in Granada als Test)
ein BrotherWerbespot
kommt, rennt man zur Zei-
tung, holt die darin liegende
Beilage heraus und reibt
daran. Da riecht man dann
Rindersteak, Brot oder auch
Druckerfarbbander. Eigent-
lich wére das eine gute Idee
fiir Computerspiele.

Eine britische Zeitschrift
macht sich kiirzlich Gedan-
ken iiber die Bestrafung von
Computern, die Fehler ma-
chen. Das geht dann, etwas
verkiirzt, ungefdhr so: Die
Bestrafung muB der Freveltat
angepaft sein; das heift,
daB kleine Fehler im Be-
triebssystem nicht gleich zur
Todesstrafe (Stecker raus)
filhren miissen. Beispiele:
Die Computer, die fast jedes-
mal Schwierigkeiten beim
Start des Space-Shuttle ver-
ursachen, sollten etwa 1 Jahr
lang weniger interessante
Aufgaben bekommen, wie
etwa Buchung von Lufthansa-
Fligen. Die Computer der
britischen Marine, die wah-
rend der Falkland-Krise ent-
schieden, daR die Exocet-
Raketen freundlich waren,
weil sie franzdsischen Fabri-
katswaren, miiBten dann ent-
sprechend einen Service im
Sprachlabor verrichten. Fiir
schwere Félle miissen dann
schlimmere Strafen wie zum
Beispiel Arbeitsdienst im
Zuchthaus oder sogenannte
»full sensory deprivation
techniquese  (Stromzufuhr
weg) angewendet werden.

In einem Leserbrief an die
englische Zeitschrift Com-
modore Horizons« schreibt
jemand aus Polen, er habe ei-
nen »Commodore 65« mit
Floppy und Drucker, jedoch
keine Software. Kommentar
der Redaktion von Horizons:
»Ein Commodore 657?? Was
wissen die Polen und sagen
es uns nicht?

Kurios ist auch das Verhal-
ten der Briten gegeniiber
dem Amiga. In »Popular
Computing Weekly« wird ge-
schrieben, daB der Amiga
wenig Chancen auf dem
Heimcomputermarkt  hat,
weil er ein eingebautes Disk-
laufwerk besitzt. Computer
hatten auf dem britischen
Heimcomputermarkt nur ei-
ne Chance, wenn sie kein
eingebautes Laufwerk, aber
einen Kassetten-Anschluf
besdBen, schreibt Andrew
Pennell. Tradition gilt den
Briten eben mehr als Fort-
schritt,

EsgehenGeriichteumn,daB
Jeff Minter, in England ein
bekannter Programmierer,
tatséchlich im Oktober beim
Friseur war! (Macht er sonst
nie. Er wird nicht umsonst
»Yak the Hairy« genannt!)

(Manfred Kohlen/hm)
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Ein Sportspiel,
das Maf3stiibe
S

Hier sehen Sie HardBall von Accolade. Es ist das erste Spiel einer
Software-Generation, die einen neuen Standard setzt. Mii
Grafiken und Sound-Effekten, die so gut und realistisch sind,
dab Sie glauben werden, wirklich im Stadion zu sitzen
— man kann schon fast die Hot dogs riechen!

leider mUssen Sie fir die Hot dogs selbst sorgen;
die kénnen wir namlich leider nicht mitliefern.
Aber alles andere ist hier, um die
Atmosphére, Spannung und Auf-
regung des Baseball-Sports auf
lhren Bildschirm zu bringen.

Kassette und Diskette
tir Commodore 64




Aktuell

Sind Sie ein
Geheimniskrdmer?

Wenn nicht, dann haben wir ein inter-
essantes Angebot fiir Sie. Gefragt sind
lhre Erfahrungen mit allen Program-
men, Hardware-Erweiterungen und
Druckern, die es fiir den C 64/C 128 gibt.

Man kann ein Computersy-
stem auf zwei verschiedene Ar-
ten interpretieren. Zum einen ist
das eine mehr oder weniger um-
fangreiche Ansammlung der
verschiedensten Programme,
Peripheriegerdate und Schnitt-
stellen. Zum anderen ist ein
Computersystem eine Einheit,
bei der es darauf ankommt,
dafB alle Teile des Systems auf-
einander eingespielt sind und
zueinander passen. Die vielen
Briefe, die unstaglich erreichen,
zeigen, daB dieser Idealzustand

leider noch langst nicht erreicht
ist. Immer wieder kommt es vor,
daR ein Programm, beispiels-
weise eine Grafikerweiterung
oder eine Textverarbeitung,
nicht mit dem favorisierten
Drucker mangels geeignetem
Interface harmonisiert. Bekann-
te Problemkinder sind auch die
immer beliebter werdenden
Floppy-Speeder, die zwar mit
vielen Programmen funktionie-
ren, aber eben nicht mit allen.
Diesen Zustand wollen wir &n-
dern. Schreiben Sie uns Ihre Er-
fahrungen mit den verschieden-
sten Teilen Thres Computersy-
stems (bitte genau spezifizieren).
Besonders interessant fiir uns ist
natiirlich, wie Sie trotz Schwie-
rigkeiten zu guten Ergebnissen
gekommen sind. Manchmal ist
esnur eine Kleinigkeit, die eser-
moglicht, daB die gewiinschten

Resultate erlangt werden. So las-
sen sich beispielsweise beim
Data Becker-Centronics-Interfa-
ce (das von Wiesemann gefer-
tigt wird und damit die gleichen
Befehle hat) viele Anpassungs-
probleme losen, wenn man das
Interface zun&chst in den Line-
arkanal schaltet und danach fi-
xiert. So lassen sich viele Grafik-
und Textprogramme problem-
los, mit allen ihren Funktionen,
verwenden. Sie sehen, ein Tip
muf3 nicht unbedingt umfang-
reich sein — Wirksamkeit ist ge-
fragt.

Obwohl wir in unserer Redak-
tion ein wahrlich reichhaltiges
Sortiment der verschiedensten
Programme und Peripheriege-
rate zur Verfiigung haben, ist es
natiirlich auch uns nicht mog-
lich, jedes Computersystem auf-
zubauen und alle Moglichkeiten

auszuprobieren. Diese Méglich-
keit haben nur Sie — unsere Le-
ser. Warum mit diesen Informa-
tionen »hinter dem Berg halten«?
Schreiben Sie uns Ihre Erfahrun-
gen und Problemlésungen — es
lohnt sich! Unter allen Zuschrif-
ten werden wir einen Uberra-
schungspreis vergeben, fiir den
essich lohnt, die eigene Trickki-
ste etwas zu 6ffnen. Schicken Sie
Ihren Tip unter Angabe der ge-
nauen Produktbezeichnung ein-
schlieBlich der Versionsnum-
mer (falls vorhanden) unter dem
Stichwort »Computer Systemes
an:

Markt & Technik Verlag
Aktiengesellschatt,
Redaktion 64'er,

Arnd Wangler,
Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar bei Miinchen

C 128-Profis
gesucht

Der Commodore 128 er-
freut sich steigender Beliebt-
heit bei ganz unterschiedli-
chen Anwendern.

Aber der beste Computer
taugt nichts ohne gute Soft-
ware. Deshalb unser Aufruf:
Machen Sie Ihre Programme
und Ihr Wissen doch den Le-
sern des 64'er-Magazins zu-
ganglich, der gréften Micro-
computer-Zeitschrift in
Deutschland. Wir suchen
— gute Programme, egal ob
Anwendungen oder Spiele
fiir den C 128-Modus
— Utility-Programme, Tips &
Tricks zum CP/M-System
— Programme in Pascal,
Forth oder anderen Pro-
grammiersprachen, egal ob
unter CP/M oder im C 128-
Modus
— Tips, Tricks, Utilities fiir
den C 128-Modus

Bitte geben Sie bei allen
Einsendungen genau die
Gerédte-Konfiguration an, mit
der Ihr Programm oder Ihr
Tip funktioniert. Selbstver-
standlich werden alle abge-
druckten Beitrdge entspre-
chend honoriert. Bitte den-
ken Sie daran, daR Program-
me ohne mitgelieferten Da-
tentrager (nur Diskette) nicht
bearbeitet werden kénnen.

Ihre Einsendungen richten
Sie bitte an:

Redaktion 64'er
Stichwort C 128

Markt & Technik Verlag
Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

und richtig anwenden
sind zwel verschiedene
Paar Schuhe. Schuld dar-
an sind oft unzureichende
oder unverstandlich ge-
schriebene Bedienungs-
anleitungen. Aber auch
die enorme Leistungsfa-
higkeit mancher Produk-
te wirkt sich auf eine
leichte Bedienbarkeit
nicht immer positiv aus.
Hier kann nur lange Er-
fahrung und viel Probie-
ren welterhelfen. Diese
Erfahrungen sind es
aber, die wir allen unse-
ren Lesern zuganglich
machen wollen — helfen
Sie uns dabei. Mdglicher-
weise haben Sie noch so
manche Funktion ent-
deckt, die nicht im Hand-
buch beschrieben wurde

Programme besitzen

Software-Kenner

Kennen Sie sich mit professioneller
Software aus, haben Sie Tips zum
Umgang mit diesen Programmen,
oder wissen Sie, wie man alles aus
einem Programm herausholt? Dann
sind Sie unser Mann, denn wir suchen
fir unseren Software-Corner noch
lhre Mitarbeit!

oder eine spezielle An-
passung an Ihr System
vorgenommen. Auch Hilf-
sprogramme, beispiels-
weise zur Anpassung der
Druckausgabe oder zur
Weiterverarbeitung von
Dateien sind sehr, niitz-
lich. Also warum diese In-
fos fiir sich behalten? Wir
zahlen fiir jeden Tip, je
nach Lange, ein interes-
santes Honorar und soll-
ten Sie gar einen gan-
zen Anwendungs-Kurs
schreiben kéonnen — um
so besser.

Schicken Sie uns Ihren
Tip unter dem Stichwort:
»Software Corners,
Markt&Technik

Verlag Aktiengesellschaft
Redaktion 64’er,
Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar bei Miinchen

An alle Ein-
steiger in

inen-
sprache!

Haben Sie schon die ersten
Schritte in Richtung Maschi-
nensprache hinter sich?

Vielleicht kennen Sie
schon, zumindest in etwa, die
Befehle des Prozessors. Aber
trotz Assembler-Kurse und
dem Studium einiger Biicher
gibt es noch Probleme und
viele Fragen bleiben unbe-
antwortet.

Wir méchten Ihnen helfen.
Schildern Sie uns Ihr Pro-
blem. Wo haben Sie Schwie-
rigkeiten? Was verstehen Sie
(noch) nicht so ganz? Wir wer-
den Ihre Fragen beantwor-
ten, personlich, oder, wenn
von allgemeinem Interesse,
im 64'er.

Schreiben Sie unter dem
Stichwort »Problem in Ma-
schinensprache« an Markt &
Technik Verlag Aktienge-
sellschaft, Redaktion 64'er,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar
bei Miinchen
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Schneller und besser programmieren mit den neuen DATA BECKER C 128 Compilern.

Sciineller und Besser

-PROH PASGAL

PROFI PASCAL, das neue, komplefte PASCAL Eniwicklungs-

paket fiir den Commodore 128, besteht neben dem

eigentlichen Compiler aus einem komfortablen Editor,

einem leistungsstarken Assembler und einem umfang-

reichen Utility-Paket.

PROFI PASCAL, ein in langjdhriger Arbeit entwickeltes,

deutsches QualitGtsprodukt, hat sich bereits international

auf dem C 64 bewdinrt. In der speziellen C 128 Version

bietet PROFI PASCAL unter anderem:

@ volle Implementierung des Standard-Pascal nach
Jensen/Wirth

® eigene schnelle 11-stellige Rechenarithmetik

@ Generierung umfangreicher Programme durch Overlay-
und Continue-Technik

@® problemloses Einbinden von Assembler-Sources in
Pascal Programme

@ komfortabler eigenstindiger Texteditor mit allen
niitzlichen Editierfunktionen

@ nach der Compilafion ausfiihrliche statistische Angaben

@ Post-Mortem-Dump Option fiir Laufzeitfehlersuche

® umfangreiches Utility-Paket fiir Datei- und

—PROH .G

Profi C128 ist ein umfassendes C-Entwickiungspaket fiir den

Commodore 128 und bietet eine Programmierumgebung

wie sie bisher nur auf 16 Bit-Rechnern bekannt war.

Das C-Entwicklungspaket beinhaltet neben dem eigentlichen

Compiler, einen Kommandoprozessor, eine RAM-Floppy, zwei

Editoren, den Linker und vier umfangreiche Bibliotheken.

Profi C in Stichworten:

@ Kommandoprozessor unterstiizt bis zu sieben Laufwerke

@® Argumentiibergabe an C-Programme mdglich

® 60K RAM-Floppy weitgehend VC 1541/71 kompatibel

@ kompletter C-Sprachumfang (auBer Bitfelder) nach
Kernighan/Ritchie

@ max. 51K fiir Objektcode verfligbar

@ Compiler erzeugt Fenhlerfile, das in zweiten Textspeicher
eingelesen werden kann

® zum Zeitvergleich: Laden des Compilers ca. 8 (18) sec
mit 1570/71 (VC 1541)

@ im Linker kbnnen bis max. 10 gefrennt compilierte C-
Module gebunden werden

@ Mathebibliothek mit den wichtigsten mathem. Funktionen
@ Grafikbibliothek mit ca.

Diskettenfunktionen 20 Funktionen (Line, Fill
@ cigenes sicheres Pascal uv.a.)
DOS @ zwei Standard-
@ sinnvolles Verwalten der bibliotheken mit
128K Speicher, jeweils 64 K Ein/Ausgabe-
fr Programm und Variablen Optimierender Basic-Compiler funktionen, String-
@ Abarbalten von Baicnilles Bereifs seit November liefern wir BASIC 128, den neuen Super- funiioncn
moglich . Compiler zum Commodore 128. BASIC 128 ist eine auf den @ Einbinden von
® vielseifige Funkfionen zur €128 zugeschnittene Weiterentwicklung des vom C 64 her Maschinenroutinen
'é‘:&'iﬁr’u":‘”gb'en Stringver- bekannten BASIC 64 und biefet unter anderem: tber Call moglich
+ Verarbeitung des Basic 7.0 Ihres Commodore 128 Profi-C-128 fiir
® umfangreiches Grafikpaket + erzeugt wahiweise Maschinen- oder einen sogenannten Commodore 128
Profi Pascal fiir Commodore 128 Speedcode mit 40/80 Zeichen
mit 80 Zeichen Monitor + zwei Optimierungsstufen _ Monitor und VC
und VC 1570/71 Kostet ein- + compilierte Programme werden bis zu 15mal schneller 1541/1570/1571
schlieBlich umfangreichem + nicht vom Programm belegter Speicher kann flr Daten kostet einschlieBlich
Handbuch DM 198,-. genum werden (lm Extremfall bis zu 110 K BYTQ fur Duren) umfungreichem
) _ + variabler Codestart und variable Speicheraufteilung Handbuch DM 198,—.
Lieferbar ab ca. Mitte + Umdefinieren von Datentypen verschiedener Variablen .
Januar. + Optimierung von Formelausdriicken Lieferbar ab ca.
+ bei Bedarf automafische Reservierung des Grafikspeichers Mitte Januar.
+ Syntaxiberpriifung - Erstellen einer ZeilenadreBliste
+ Laufzeitoptimierung bei nicht speziell angepaBten
Programmen
+ Garbage Collection verkiirzt sich auf ein Minimum
BASIC 128 fiir Commodore 128 und Floppy 1541 oder
1570/71 kostet einschlieBlich umfangreichem Handbuch nur
DM 99,

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000

Diisseldorf - Tel. (0211) 310010
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Video-Vorspann
mit C 64?

Da ich neben dem Computer
das Videofilmen als Hobby be-
treibe und meine Programmier-
kenntnisse noch unzureichend
sind, suche ich ein fertiges Pro-
gramm fiir die Erstellung von
Filmtiteln (Laufschrift etc.). Das
Programm sollte nach Méglich-
keit etwas mehr bieten als die
iiblichen Standbilder, die mit
Titelgerdten mdglich sind. Wer
hat ein solches Programm oder
kennt eine hilfreiche Adresse?

Hans Ryber
C 64-Programme

auf CBM 4032?

Ich méchte aus beruflichen
Griinden ein mit dem C 64 ent-
wickeltes, lingeres Basic-Pro-
gramm auf einen CBM 4032-
Computer iibertragen (per Da-
tasette). Das Programm kann
mit dem CBM zwar geladen
werden, es ist danach aber
scheinbar verschwunden. Nach
»RUN« melidet sich der Compu-
ter sofort mit »Ready«. Auch der
LIST-Befehl hat keine Wirkung.
Wer kann mir helfen, das Pro-
gramm einwandfrei iibertragen
zu bekommen? Manfred Fries

CP/M fiir
Commodore 64?

Ich habe einige Fragen zum
CP/M-Betriebssystem fiirden C
64:

(1) Wo gibt es CP/M-Anwender-
software oder Programmier-
sprachen (M-Basic, Fortran) im
Format der 1541?
(2) Wer hat Erfahrungen mit der
bertragung von CP/M-Soft-
ware anderer Computer auf das
1541-Format?
(3) Wie kann man den Disketten-
zugriff unter CP/M beschleuni-
gen (Hardware-Lésung)?
(4) Gibt es Médglichkeiten der
80-Zeichen-Darstellung unter
CP/M 2.2? Helmut Roessel

16 Z-¥4p

Hardcopy fiir Seikosha
GP 700?

Ich besitze einen C 64 und ei-
nen Farbdrucker Seikosha GP
700 VC. Wer hat ein Hardcopy-
Programm fiir den Seikosha, mit
dem man farbige Grafiken von
bekannten = Malprogrammen
(zum Beispiel Koalapainter oder
Blazing Paddles) ausdrucken
kann? Wer hat eine Basic-Erwei-
terung fiir hochauflésende Gra-
fik mit diesem Drucker ge-
schrieben?

AuBlerdem kann ich die deut-
schen Umlaute des Star-Texters
mit meinem Seikosha nicht aus-
drucken. Es erscheinen ledig-
lich einige Commodore-Grafik-
zeichen. Wer weil3 Rat?

Patrick Linggi

Kurzwelle und C 64

Kann ich mit Hilfe des C 64
Kurzwellen-Fernschreibsen-
dungen aufnehmen und aus-

werten?

Holger J6hnck, Ausgabe 11/85

Cenerell besteht von der
Technik des C 64 her kein Pro-
blem, Fernschreibsendungen
auf Kurzwelle aufzunehmen und
iiber ein geeignetes Modem mit
dem C 64 auszuwerten. Das Pro-
blem liegt in der Rechtslage.

(1) Fernmeldeanlagengesetz
(FAG) Zitat: vDas Recht, Fernmel-
deanlagen zu errichten und zu
betreiben, steht ausschlieflich
der Bundesrepublik zu. Auszu-
iiben hat dieses Recht die Deut-
sche Bundespost«.

Die Befugnis, Fernmeldeanla-
gen zu errichten und zu betrei-
ben, kann die Bundespost mit-
tels einer Genehmigung und
entsprechender Bedingungen
an Privatpersonen verleihen
(Beispiele: Telefon, Fernschrei-
ber, Rundfunk- Fernsehempfan-
ger, Stationen des Amateurfunk-
dienstes).

(2) Der Empfang von Sendun-
gen, die nicht Rundfunk sind, ist
unzuldssig (siehe hierzu Absatz 4
der allgemeinen Genehmi-
gungsurkunde fiir Fernseh-
Rundfunkempfangsanlagen).

(3) Fiir den genehmigten
Rundfunk-Fernsehempfang sind
nur solche Gerédte zugelassen,
die eine entsprechende FTZ-
Nummer haben und damit eine
allgemeine Betriebserlaubnis.

(4) Die Teilnahme an den Infor-
mationsdiensten der Presse-
agenturen wird durch einen Ver-
trag zwischen dem betreffenden
Dienst und dem Benutzer gere-
gelt, wie das auch beim Bezug
von regelméBig erscheinenden
Druckerzeugnissen der Fall ist.

Fiir die Errichtung und den
Betrieb einer Funkfernschreib-
empfangsanlage ist aber wie-
der die Post zustdndig. Es ist
nicht zu erwarten, daR ein Ge-
nehmigungsantrag bei ungenii-
gender Begriindung (kein ge-
schéftliches, sondern rein priva-
tes Interesse) Aussicht auf Erfolg
hat.

(8) Fiir alle, die sich dennoch
daran wagen wollen: Fir die
Verwendung des C 64 als Fern-
schreibgerat sind verschiedene
Programme auf dem Markt, die
teils als Hardware (EPROM),
teils auf Disketten erhaltlich
sind. Die Preise bewegen sich
um die 100 Mark. N&dhere Aus-
kiinfte erhalten Sie im Fachhan-
del. Dazu kommt natiirlich noch
das unbedingt erforderliche
Modem. Es gibt auch hier ver-
schiedene Angebote des Fach-
handels, die sich je nach gebote-
nem Komfort zwischen 400 und
1700 Mark bewegen.

Auferdem ist ein spezielles
Funkempfangsgerat nétig. Der
Rundfunkempfanger mit Kurz-
wellenteil reicht nicht.

Dipl.Phys. Horst W. Schnautz

Info Héndlernachweis Software:

Fa. Peter Walter, An der Ziegelei 1, 3100
Celle

Fa. Hellmut Landolt, Wingertstr. 112, 6457
Maintal 1

Handlernachweis Hardware:

Fa. Richter & Co., Alemannstr. 17-19, 3000
Hannover 1

Fa. Weberruss Elektronik GmbH, Alte
Holzhauser Str. 3, 7336 Uhingen

Fa. Walter J. Schorr KG, Albusstr. 18, 6000

Frankfurt 1

SpeedDos
mit der 1571?

Ich méchte spéter auf den C
128 umsteigen, aber bereits
jetzt die neue 1571-Floppy an
meinem C 64 betreiben. Kann
ich SpeedDos, TurboAccess
oder Prologic Dos der 1571 wei-
ter verwenden?  Arthur Tews

Kurz und biindig: nein. Nur
das im 64'er-Magazin veroffent-
lichte »Hypra Load« lauft ohne
Anderungen auch mit der 1571.

Probleme
mit CP/M-Modul?

Ich besitze einen C 64 mit
Floppy-Laufwerk 1541 und ein
CP/M-Modul. Das Modul funk-
tioniert einwandfrei, wenn es
direkt angeschlossen wird.
Wenn ich aber das CP/M-Modul
iiber eine Erweiterungsplatine
anschlieBe, bekomme ich
Schwierigkeiten. Das Booten
des CP/M-Systems ist dann un-
mdglich, das System stiirzt
meist mitten im Ladevorgang,
bei sehr viel Gliick auch erst
nach dem Laden, aber jeden-
falls vollstdndig ab. Auf dem C
64 meines Vaters lduft CP/M so-
wieso unter gar keinen Umstéan-
den. Wie kann man diesen Feh-
ler beheben?

Alain Pinehemail

Das CP/M-Modul ist mit eini-
gen »stromfressenden« Baustei-
nen bestiickt. Da die C 64-Netz-
teile durchweg sehr knapp di-
mensioniert sind, kann man
schon von Gliick reden, wenn
man CP/M iiberhaupt zum Lau-
fen bekommt (bei uns in der Re-
daktion haben wir das CP/M-
Modul vor eineinhalb Jahren auf
finf verschiedenen C 64 nicht
gestartet bekommen). Wenn Thr
Modul also ohne andere Erwei-
terungen funktioniert, dann ge-
héren Sie bereits zum Kreis der
vom Schicksal begiinstigten. Die
einzig denkbare Abhilfe bei
Fehlfunktion ware ein stiarkeres
Netzteil, eventuell tut's auch
schon ein anderer Spannungs-
regler.

Grafikflimmern
beim C 128?

Unabhéngig voneinander
tippten ein Bekannter und ich
das Listing »80-Zeichen-Grafik
fiir den C 128« aus der Ausgabe
12/85 ab. Es ergibt sich jedoch
das folgende Problem: Wenn
der Bildschirm auf Grafik umge-
schaltet wird, so bleibt rechts
am Rand ein bestindig flim-
mernder Streifen zuriick. Dieser
Effekt tritt bei uns beiden genau
gleichartig auf, wir halten es je-
dochwegen des getrennten Ab-
tippens fiir ausgeschlossen,
dafB uns beiden derselbe Fehler
unterlaufen ist. Auch ein Hard-
warefehler diirfte auszuschlie-
Ben sein, da wir das Programm
aufzwei verschiedenen Geréten
ausprobiert haben.

Michael Hensche

Das Problem ist uns auch erst
seit kurzer Zeit bekannt, da der
C 128, mit dem wir die 80-Zei-
chen-Grafik getestet hatten, die-
sen mysteridgsen, flimmernden
Streifen nicht aufwies. Dieser Ef-
fektist bei Commodore offenbar
ebenfalls kaum bekannt, jeden-
falls war in Frankfurt keine ver-
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bindliche Auskunft dazu zu be-
kommen. Erst ein Treffen mit
Eduard Maczejka und Thomas
Giger, beide von Commodore
Osterreich, brachte Licht ins
Dunkel dieser Angelegenheit:
Commodore baut zwei unter-
schiedliche Versionen des 80-
ZeichenVideo-Chips in den C
128 ein! Bei der einen Version
miissen die drei untersten Bits
von Register 25 des VDC ge-
loscht sein, bei der anderen
miissen diese Bits gerade ge-
setzt sein, um den merkwiirdi-
gen Krauseleffekt zu vermei-
den.

Elan fir C 64?

(1) Gibt es einen Elan-Compi-
ler fiir den C 64?

(2) Wozu dienen die ROM-Rou-
tinen UNLISTEN, UNTALK, TALK
und LISTEN? Weichen Einfluf3
haben sie auf das Floppy-Lauf-
werk? Hartmut Kuehn

(1) Elan ist fiir Mikrocomputer
nur unter dem Betriebssystem
Eumel verfiigbar, daseswieder-
um bisher nur fiir die Sharp
MZ-700/800-Serie gibt. Da auch
das Eumel/Elan-Source-Listing
im 8-BitBereich nur fiir den
7Z80-Prozessor verfiigbar ist, ist
eine Installierung dieses Be-
triebssystems auf dem C 64 vol-
lig aussichtslos.

(2) Diese Routinen dienen der
Kommunikation zwischen C 64
und Peripheriegeraten, die
iiber den seriellen Bus ange-
schlossen sind. LISTEN fordert
ein iber die Gerdtenummer
identifiziertes Gerat zum Bei-
spiel dazu auf, jetzt auf Daten
vom C 64 zu warten. Alle ande-
ren eventuell am seriellen Bus
angeschlossenen Gerite wissen
danach, daB sie nicht gemeint
sind und warten einfach so-
lange, bis UNLISTEN gesendet
wird. TALK und UNTALK sind
die entsprechenden Routinen
fiir die andere Richtung. TALK
fordert ein Gerat auf, Daten zu
senden, wihrend UNTALK den
seriellen Bus wieder freigibt.
Der Programmierer braucht
sich in der Regel nicht mit die-
sen Feinheiten beschéftigen, da
die fiir den ordentlichen Daten-
flup notwendigen Operationen
von hierarchisch héheren Be-
triebssystemroutinen wie LOAD
oder SAVE automatisch ausge-
fiihrt werden.

SED 1001 am C 128?

Ist es méglich, ein Disketten-
laufwerk SFD 1001 von Commo-
dore an den C 128 anzuschlie-
Ben? Klaus Sikel

Ja, aber genau wie beim C 64
nur mit einem [EEE-Interface.
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Auflisten von
VERIFY-Unterschieden

Gibt es eine Méglichkeit, bei
VERIFY diejenige Basic-Zeile
aufzulisten, die den Fehler ver-
ursacht hat, um somit das Pro-
gramm korrigieren zu kénnen?

Edith Wehrle, Ausgabe 9/85

Eine Auflistung dieser Unter-
schiede im Klartext (sprich: als
Basic-Zeile) ist so ohne weiteres
nicht méglich. In vielen Fallen
ware auch nur Unsinn auf dem
Bildschirm zu sehen. Allerdings
ist es ja in der Regel auch gar
nicht nétig, die den Fehler verur-
sachende Zeile aufgelistet zu
bekommen. Normalerweise
fithrt man ein VERIFY nach dem
Speichern eines Programms
aus. Entdeckt der Computer da-
beieinen Fehler, so gibt er einen
VERIFY-Error aus. Das fehler-
freie Programm befindet sich ja
aber zu diesem Zeitpunkt noch
im Speicher und muf lediglich
nochmals gespeichert werden,
um den Fehler zu korrigieren.
Tritt danach aber wieder ein
VERIFY-Error auf, dann konnte
die Diskette oder Datasette
schadhaft sein. In diesem Fall
verwenden Sie einfach eine
neue Diskette/Kassette, um Ihr
Programm nochmals zu spei-
chern. Christoph Weidemann

Schiiden durch
Floppy-Beschleuniger?

(1) Schaden Floppy-Beschleu-
niger der Mechanik des Lauf-
werkes 15417 Wenn ja, wieviel
stdrker ist die Belastung mit
Speed Dos Plus und mit Prolo-
gic Dos?

(2) MuB3 die 1541-Floppy waa-
gerecht aufgestellt werden,
oder ist es auch mdglich, sie
senkrecht auf die Seite zu stel-
len? Mario Veith

(I) Durch die sogenannten
Floppy-Beschleuniger wird ja
nicht etwa die Drehzahl der
Floppy erhéht, sondern nur die

Ubertragungsgeschwindigkeit
iiber den seriellen Bus. Mecha-
nische Schéaden sind also nicht
zu befiirchten.

(2) Die 154]-Floppy ist fiir waa-
gerechten Betrieb konzipiert
und sollte auch nur so betrieben
werden.

Reset-Schutz per
Basic-Programm?

Ist es méglich, in einem Basic-
Programm einen Reset-Schutz

einzubauen?
Christoph von Treek

Leser fragen —

Willi Brechtl antwortet
Hallo liebe Leser, hier bin ich wieder,

um Eure Fragen

Ich werde mich hauptsédchlich
um Leserbriefe kiimmern, die
nicht in das sachliche Einerlei
des Leserforums passen. Zum
Beispiel Fragen, die sich aus
dem einen oder anderen Grund
nur ganz subjektiv beantworten
lassen. Oft genug tauchen auch
Probleme auf, die sich nicht mit
einem kurzen Antwortsatz ab-
handeln lassen. Und wenn

Probleme mit C 128

Als neuer Besitzer eines C 128
bin ich auf zwei Probleme ge-
stoBen, bei denen ich vermute,
daB3 mein C 128 nicht ganz in
Ordnung sein kénnte:

(1) Die programmierte Um-
schaltung auf die DIN-Tastatur
mittels »POKE 1,0« (siehe Hand-
buch, Kapitel 4.1, Seite 2) klappt
bei mir nicht.

(2) Zeichne ich im hochaufls-
senden Grafikmodus zum Bei-
spiel zwei Kreise in einer be-
stimmten Farbe und verbinde
diese dann mit einer Linie in el-
ner anderen Farbe, so werden
diese verschiedenen Farben
nicht voneinander getrennt,
sondern es wird gleich das gan-
ze Umfeld der Schnittstelle neu
eingefdrbt. Was kann ich dage-
gen tun? Oliver Hobert

Zunachst eine gute Nachricht:
Ihr C 128 ist, zumindest was die
beschriebenen Symptome an-
geht, véllig in Ordnung.

(1) Versuchen Sie die Umschal-
tung mit »POKE 0, PEEK(0) AND
64 : POKE 1,0«

(2) Dieser Effekt hat eine ver-
bliffend einfache Ursache: Im
hochauflésenden Grafikmodus
kann der C 128 wohl einzelne
GCrafikpunkte setzen oder 16-
schen, es ist jedoch nicht mog-
lich, jedem Punkt eine indivi-
duelle Farbe zu geben. Die
Farbgebung im Hochauflo-
sungs-Modus entspricht haarge-
nau derjenigen im Textmodus,
das heift, es kann jede Zeichen-
position (25 x 40 Positionen auf
dem Bildschirm) eine Farbe be-
kommen. Mit anderen Worten:
Die gewahlte Farbe kann nicht
punktweise, sondern nur pro 8 x
8-Punkte-Bereich (eben gerade
eine Zeichenposition) frei ge-
wahlt werden. Innerhalb einer
8 x 8-Zeichen-Matrix haben im-
mer alle 64 Crafikpunkte die
gleiche Farbe.

Zu beantworten.

selbst eine langere Antwort im
Rahmen des Leserforums nicht
mehr ausreichen wiirde, dann
ist das ganz klar ein Fall fiir Willi
Brechtl.

Also: Wenn Sie als Anfinger
Probleme mit Computer, Soft-
ware oder Handbuch haben,
dann wenden Sie sich in Zukunft
doch einfach vertrauensvoll di-
rekt an mich.

Ihr spezielles Problem laBt
sich nur durch Verwendung des
Multicolor-Modus l6sen. In die-
sem Vielfarbenmodus kann je-
der einzelne Grafikpunkt eine
von vier moglichen Farben ha-
ben. Allerdingsist die Auflésung
in diesem Modus mit 160 x 200
Punkten nur noch halb so grof
wie im hochauflésenden Grafik-
modus.

Wo gibt's das
CP/M-Modul?

Wie heif3t die Firma, die das
CP/M-Modul fiir den C 64 her-
stellt, und wo gibt es Informa-
tionen iiber CP/Maufdem C 64?

Udo Fluchs

Das CP/M-Modul wurde von
Commodore selbst hergestellt
und einschlieBlich dem CPF/M-
Betriebssystem fiir den C 64 ver-
trieben. Die Produktion wurde
allerdings schon vor geraumer
Zeit wieder eingestellt. Sie kon-
nen das CP/M-Modul also héch-
stens noch gebraucht (per Klein-
anzeige?) kaufen. Eine wahre
Fundgrube fiir den CP/M-inter-
essierten C 64-Besitzer stellt das
Buch »Programmieren unter
CP/M mit dem Commodore 64«
dar. Das Buch enthalt eine Fiille
von Tips, Tricks und kurzen Pro-
grammen, um CP/M auf dem C
64 zu verbessern. Die Anpas-
sung von CP/M-Software an die
speziellen Bediirfnisse des C 64-
Anwenders nimmt ebenfalls
breiten Raum ein. Das Besonde-
re an dem Buch ist aber eine An-
leitung zum Selbstbau einer
CP/M-Karte fur den C 64 ein-
schlieBlich Schaltplan, Platinen-
layout und Listing aller notwen-
digen Hilfsprogramme.

Infa: Prof. Dr. Woli-Jiirgen Becker, Miloslav
Folprecht: Programmieren unter CE/M mit
dem C 64, 280 Seiten, Preis 52 Mark,
Markt&Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str.
2, 8013 Haar bei Miinchen
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Superbase fur den C128

Superbase ist eine sehr mdichtige Datenbank fiir kommerzielle Anwendungen.
Das Programmpaket ist sowohl fiir den Aufbau und die Verwaltung von Daten-
anken als auch fiir Kalkulation und Fakturierung anzuwenden.

das heift ein sehr flexibles Da-

tenbanksystem. Das Daten-
banksystem kann iiber Meniis (Ta-
belle 1 und 2) von Anwendern ohne
Programmierkenntnisse bedient
werden. Fiir Programmierer bietet
Superbase eine eigene Datenbank-
sprache, die unabhangig vom Meni
arbeitet. Diese Sprache ist ein um
die Superbase-Optionen erweiter-
tes Basic mit ungewohnlich umfas-
senden Befehlen.

Geliefert wird von Precision Soft-
ware eine Programmdiskette und
das Handbuch zum Programm. Der
erste Teil des Handbuchs ist als Tu-
torium aufgebaut. Hier werden dem
Neuling anhand kleiner Probleme
Anwendungen von Superbase por-
tionsweise zum Nachmachen vorge-
setzt. Der zweite Teil des Hand-
buchs beschreibt die Meniis und
die Befehle des Systems systema-
tisch.

Die Superbase-Diskette wird in
das Laufwerk geschoben, der C 128

Superbase ist ein relationales,

eingeschaltet und schon geht es los:
Superbase wird geladen.

Der allererste Schritt:
Superbase wird aufgerufen

Nach 70 Sekunden ist das Pro-
gramm im C 128 und der Benutzer
kann wahlen: soll eine neue Daten-
Diskette erstellt werden oder wird
eine schon formatierte Diskette ver-
wendet?

Nach dieser ersten Entscheidung
wird es fir den neuen Anwender
haarig. So machtig das Datenbank-
System ist, wenn man damit umge-
hen kann, so unfreundlich ist es fiir
den, der sich erst einarbeiten muR.

Legen wir eine unformatierte Dis-
kette ein. Nun wird die Taste F1 ge-
driickt. Damit wahlt man im Menii 2
(Tabelle 2) die Option »File« aus, die
einen neuen File anlegt. Auf die Sy-
stemfrage; »Daten léschen? muB
nun mit »« (=ja) geantwortet wer-
den. Wir geben der neuen Diskette
den Namen »work disk, al« und
wechseln nach Systemaufforderun-

C
ENTER
ik
cme

f‘;[ OUTPUT
("5_"; CALC

ﬁ; REPORT

@ EXECUTE

werden kénnen.

t;i HELP
C

Superbase gegeben.

Menii 1:
mit dieser Option werden Informationen in die Files eingegeben.
dient dazu, irgendwelche Records in der Datenbank zu finden und
aufzulisten. Die SELECT-Option besitzt ein eigenes Menii, das weitere
Befehle zur Verfiigung stellt.
mit dieser Option kénnen Records gefunden werden, die mit einer
bestimmten Menge von Kriterien iibereinstimmen. Gespeichert wird
eine Liste mit den Schliisseln der gefundenen Records. Diese Liste
kann weiter verarbeitet werden von den folgenden Optionen:
OUTPUT, REPORT, SELECT, BATCH, SORT und EXPORT.
listet oder druckt Informationen aus allen Records oder einer
ausgewdhlten Record-Liste. Ausgabe kénnen nicht nur Texte sein
(Uberschriften sind mit eingeschlossen), sondermn auch Feldkonstanten
und BasicVariablen und -Berechnungen.
die CALC- oder CALCULATE-Option dient zum Auswerten oder zum
Auflisten beliebiger Ausdriicke. Verfiigbar ist hier die volle Bandbreite
von Basic-Funktionen, wobei die trigonometrischen Funktionen ein-
geschlossen sind. Die Ergebnisse kénnen auf drei Arten verwertet
werden: entweder wird das Resultat nur gelistet, in ein Feld gespei-
chert oder einer Basic-Variablen als Wert zugewiesen.
stellt eine groBe Anzahl an Kommandos zur Verfiigung, mit denen
gedruckte REPORTS aus den Informationen in den Files erstellt

ermdglicht es, bereits definierte Programme auszufithren. Mit Hilfe
solcher Programme kénnen ganze Folgen von Operationen auf den
Files durchgefiihrt werden. So kénnen auf Knopfdruck komplexe
Programme ausgefiihrt werden.

bereits vorhandene oder mit der MEMO-Option selbst erstellte
Hilfsbildschirme kénnen aufgerufen werden. So werden Informationen
und Hilfen iiber den Gebrauch der wichtigsten Méglichkeiten von

Tabelle 1. Die Optionen des ersten Superbase-Meniis (Menii 1)
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gen dreimal Original- und Zieldis-
kette. Das geht ganz problemlos.
Und dann, nach dreieinhalb Minu-
ten, mitten im »Pass B« meldet das
System »READ ERROR,16,09« —
nichts geht mehr. Diese Fehlermel-
dung ist aber keineswegs ein Zei-
chen dafiir, daB die Programm-Dis-
kette nicht in Ordnung ist! Wenn
man das Handbuch aufmerksam ge-
lesen und verstanden hat, wei3 man,
da man an dieser Stelle nur den
Computer ausschalten und Super-
base neu starten muf. Nun hat man
eine formatierte Diskette und gibt
dies bei der ersten Systemabfrage
auch an — ganz einfach, man mup es
nur wissen.

Dieser »Fallstrick«, eine Fehler-
meldung im normalen Programm-
ablauf zu verwenden, ist, gelinde
gesagt, sehr benutzerunfreundlich.

Aber nachdem diese erste Hiirde
iiberwunden wurde, macht das Ar-
beiten mit Superbase Spal.

Der Befehlssatz von Superbase

In dem Datenbanksystem Super-
base kann auf zwei unterschiedliche
Arten gearbeitet werden:

Zum einen werden dem Anwen-
der durch verschiedene Meniis bei
jedem Schritt alle Moglichkeiten
zum Weitermachen angeboten. Er
braucht nur noch auszuwahlen, was
er als nachstes tun will.

Andererseits konnen gelibte An-
wender alle Kommandos in der
Kommandozeile auch direkt einge-
ben. Dies hat den Vorteil, da® man
effektiver arbeiten und ganze Be-
fehlsfolgen als Programme zusam-
menfassen kann.

Der Befehlsvorrat umfaBt Befehle
zum
— Erstellen von Files (6FILE«),

— Eingeben der Daten ENTERG«),

— Auswahl einzelner (SELECTY)
und Sortieren aller »SORT«) Da-
tensatze

— Rechnen auf den Zahlenfeldern
(»CALC« und »BATCHoq),

— Aufruf und Ausfithren GEXECU-

TE«) der Programme, die der Benut-

zer selbst (mit dem Befehl »PROG«)

erstellt hat,

— druckfertige Aufbereitung der

Informationen und die Ausgabe die-

ses Reports @WREPORTY),
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ﬁ] FILE
@ FORMAT

@BATCH
E]SORT

@ PROG

crj MEMO

¢ =
C

Menii 2:
erzeugt einen neuen File oder dndert den aktuellen File in der
Datenbank.

diese Option wird (1) automatisch von FILE aufgerufen, um das
Layout eines neuen Files auf dem Bildschirm festzulegen, oder (2)
vom Menii, um das Bildschirm-Layout des aktuellen Files zu &ndern.

Berechnungen werden aufgrund von Informationen aus Records des
aktuellen Files durchgefiihrt.

mit Hilfe dieser Option kénnen alle Records oder eine ausgewdhite
Record-Liste aufgrund von Feldem, die nicht Schliisselfeld sind,
sortiert werden. Das Resultat der SORT-Operation ist ein File, der nur
aus den Record-Schliisseln in der sortierten Reihenfolge besteht.

erzeugt und speichert Programme. Die dazu verwendete Sprache ist
Basic, das um alle Superbase-Kommandos erweitert wurde.

mmmm stellt ein weiteres Menii zur Verfiigung mit Optionen, die verschiede-

ne Utilities auf den Files bereitstellen, unter anderen auch den EX-
PORT und IMPORT von Daten von anderen Programmen und an diese

diese Option erlaubt es, Bildschirme selbst zu erstellen, auf die spéter
von einem selbst oder von anderen Superbase-Benutzern zugegriffen

werden kann. Insbesondere kénnen so Hilfsbildschirme entworien

oder abgedndert werden.

gibt auf einem Hilfsbildschirm Informationen und Erinnerungshilfen
fiir die wichtigsten Befehle von Superbase. Auch Hilfsbildschirme,
die mit der MEMO-Option selbst erstellt wurden, kénnen mit HELP

aufgerufen werden.

Tabelle 2. Die Optionen des zweiten Superbase-Meniis (Menii 2)

Datenbank-Ebene:

File-Ebene:

Record-Ebene:

Feld-Ebene:

Verschiedenes:

Die maximalen Systemwerte

Linge des Datenbanlk-Namens = 16 Zeichen

Anzahl der Files pro Datenbank =16

Linge der Feldnamen = 16 (Schifisselliste, Memo), 14 (Pro-
gramm) oder 10 (Daten) Zeichen

Anzahl der Records pro Feld = unbeschrankt

aktuelle Files =1

Linge des Memo-Feldes = 23 Bildschirm-Zeilen

ProgrammgréBe = 62K (Variablen eingeschlossen)

Linge des Schliisselfeldes = unbegrenzt

Anzahl der Felder = 127 (Schliissel eingeschlossen)

Linge des Kommentartextes = 1000 Zeichen

GréBe des Schliissels = ] Feld

Anzahl der Result, Kalender- und Konstanten-

felder zusammengenommen = 32 Felder

Record-Linge = 1107 Zeichen

Anzahl der aktiven Hilfsbildschirme =4

Berechnungen = expandiert 79 Zeichen, 30 Zeichen
komprimiert

Linge der Feldnamen = 12 Zeichen

Linge des Schliissels = 30 Zeichen

Linge eines Textes = 255 Zeichen

Linge einer Zahl = 9 Ziffern, 4 Nachkommastellen,
1 Vorzeichen

Linge des Datums = 7 (»01]Jan85«) oder 11 Zeichen (mit
dem Zusatz Wochentag)

Linge des Kalenderfeldes = 7 oder 11 Zeichen

Linge des Konstantenfeldes = 30 Zeichen

Linge des Resultat-Feldes

= 9 Ziffern, 4 Nachkommastellen,
1 Vorzeichen

Linge der Kommando-Zeile = 79 oder 189 Zeichen
Linge der Programmzeile = 79 oder 159 Zeichen
Bildschirmbreite = 40 oder 80 Zeichen
Bildschirmlinge = 23 Zeilen
Druckerbreite = 255 Zeichen

Tabelle 3. Mit diesen Systemwerten wartet Superbase auf
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— Datenaustausch mit anderen
Programmen (WMAINTAIN«),

— Hilfsbildschirme, die Informatio-
nen iiber die Datenbankbefehle ge-
ben (Mit »"HELP« werden die System-
bildschirme gezeigt. Mit Hilfe des
Befehls "MEMO« kann der Benutzer
sich eigene Hilfsbildschirme kon-
struieren).

Mit diesem Befehlsvorrat kann
man fiir die Anforderungen eines
kommerziellen Anwenders vom De-
finleren einer Bildschirmmaske
liber sortierte Datenbank-Auswer-
tungen bis hin zu Kalkulation und
Fakturierung relativ problemlos
Programmldsungen finden. Eine
Kunden- oder Rechnungsdatei ist
schnell aufgebaut. Eine Verkaufs-
statistik kann von einem geiibten Su-
perbase-Anwender in kurzer Zeit
programmiert werden.

Das Handbuch zum Programm

Das Handbuch ist sehr iibersicht-
lich aufgebaut. Im ersten Teil — dem
sogenannten Tutorium — werden
die Moglichkeiten von Superbase in
einzelnen Schritten beschrieben.
Die Erlauterung beginnt bei der Ta-
statur und fiithrt hin bis zur komple-
xen Fakturierung.

Der zweite Teil des Handbuchs
orientiert sich an den Bildschirm-
Meniis und listet die Befehle syste-
matisch. Zu jedem Kommando gibt
er ausfiihrliche, sehr gut verstandli-
che Erlauterungen.

Superbase und dBase Il

Superbase und dBase Il bauen auf
unterschiedlichen Konzepten auf,
sind aber ansonsten gleichwertig.
Fiir den Anfanger scheint dBase II
wesentlich besser geeignet, weil
leichter erlernbar zu sein. Dafiir hat
der Anwender mit nur einem Lauf-
werk an dBase II keine Freude, weil
er neben dem Programm kaum
noch Daten unterbringen kann (die
Programmdiskette muf im Lauf-
werk bleiben, weil dBase II immer
wieder nachladt). Fiir den Anwen-
der, der viel Verschiedenes mit sei-
nem Programm anfangen will, der
Zeit hat, sich einzuarbeiten, der hau-
fige und komplexe Berechnungen
auf seinen Daten durchfithren will
oder der Wert auf Schénheit beim
Design der Daten legt — fiir den ist
Superbase optimal geeignet. Super-
base kann auch mit nur einem Flop-
py-Laufwerk betrieben werden.

(cg)
Info:

Superbase — The Programmable Database for your Com-
modore 128, Precision Software 1985, 198 Mark
Bezugsquelle:

Kaufhiduser, Computerfachhandel und Commodore Biiro-
maschinen mbH, Lyoner Strafie 38, 6000 Frankfurt 71,

Tel: (069)-6638-0

Literatur:

Peter Wiesa, Andreas Koritnik, Superbase Tips & Tricks,
Data Becker 1985, ISBN 3-89011-047-0

¥ 19



yie8er

uperscript entstand in der Pro-
grammschmiede Precision Soft-
ware, die auch so bekannte Pro-
dukte wie »Easyscript« und »Super-
base« entworfen hat. Bei der Ent-
wicklung von Superscript wurde be-
sonders darauf geachtet, gerade
den Speichergewinn beim C 128 so
gut wie moglich auszunutzen. So ver-
fiigt man iliber zwei Textspeicher von
58 und 17 KByte, zwischen denen
man Texte frei hin und her schieben
kann. Das diirfte fiir normalen Ein-
satz mehr als geniigen, zumal man
auch mehrere Textdateien miteinan-
der liber einen speziellen Link-Be-
fehl fiir den Ausdruck miteinander
verbinden kann. Bei Superscript
kann man sich aussuchen, in wel-
chem Modus man arbeiten will: 40
oder 80 Zeichen pro Zeile. 40 Zei-
chen erfordern keinen qualitativ ho-
herwertigen Monitor, wéhrend 80
Zeichen fiir Textverarbeitung ei-
gentlich Voraussetzung sind. Wem
80 Zeichen zum Editieren immer
noch nicht ausreichen, der kann ei-
ne neue Zeilenbreite beliebig fest-
legen, wobei der Text dann horizon-
tal hin und her geschoben wird. Ein
Ubergang zum Datenbankpro-
gramm »Superbase 128« aus glei-
chem Hause ist ebenfalls méglich,
wobei allerdings alle bestehenden
Daten im Speicher verloren gehen.
Eigenwillige Meniitechnik
Bei fast allen Textverarbeitungs-
programmen werden einzelne Be-
fehlsaufrufe iiber Sondertasten wie
ESC, CTRL oder andere eingeleitet,
gefolgt von einer Buchstabentaste,
die dann den eigentlichen Befehl
aktiviert. Beil Superscript dagegen
werden selbst die einfachsten Be-
fehle wie »Tabulator setzen«iiber ein
Hauptmenii und mehrere Unterme-
niis angewahlt. So gibt es insgesamt
mehr als 25 Meniis, iiber die samitli-
che Funktionen des Programms an-
sprechbar sind. Das jeweilige Menii
wird dabel immer in der ersten Zei-
le angezeigt, wobel man dann mit-
tels Cursortasten oder Anfangs-
buchstaben der aufzurufenden
Funktion auswahlen kann. Dabei
kéonnen Untermeniis weitere Unter-
meniis enthalten. Diese auf den er-
sten Blick sehr umstdndlich und
iiberholt wirkende Methode wird al-
lerdings dadurch entscheidend auf-
gewertet, daB man iiber die ESC-
und die Commodore-Taste mit Hilfe
der Buchstaben weit tiber 50 Be-
fehlsketten definieren kann. So kann
sich jeder selbst seine spezifischen
Funktionsaufrufe zusammenbasteln,
und damit die langwierige Menii-
technik vollstdndig umgehen. Die
festgelegten Funktionen sollten da-
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bel in eine Datel mit dem Namen
»Defaults« eingetragen werden, die
immer beim Laden des Program-
mes mit eingelesen wird. Dort kann
man auch die Bildschirmfarben in-
dividuell einstellen. Weiterhin fin-
det sich dort ein Verweis auf eine
Datei, in der die speziellen Drucker-
parameter untergebracht sind. So
kann man das Programm an nahezu
jeden Drucker anpassen. Fiir die
wichtigsten Drucker sind entspre-
chende Dateien schon eingerichtet.
Gute Grundfunktionen
Selbstverstandlich sind Standard-
befehle wie Einfiigen, Loschen, Ko-
pieren und Verschieben im Pro-
gramm realisiert. Dabei kann die je-
weilige Blockdefinition mitten in ei-
ner Zeile anfangen oder enden.
Weiterhin koénnen auch Spalten-

Der »Menu

namen eingeben zu miissen. Da Su-
perscript sequentielle Dateien er-
zeugt, gibt es auch hier keine
Schwierigkeiten mit der Verarbei-
tung von Fremddateien. Ebenfalls
sehr niitzlich ist das Umleiten eines
Ausdrucksin eine Datei auf Diskette,
Floppybefehle und ein vollstandi-
ges Inhaltsverzeichnis sind eben-
falls kein Problem.
Erst schreiben, dann drucken

Da der Text beim Eintippen noch
nicht so aussieht, wie er dann spater
gedruckt wird, muPR man mit ent-
sprechenden Textbefehlen diese
Formatierung festlegen. Auch gibt
es die Moglichkeit, sich den Text vor
dem eigentlichen Ausdruck nur auf
dem Bildschirm zeigen zu lassen.
Dabei werden auch Sonderformen
wie Unterstreichen, Fett- und Dop-

jkinstler«

Priizisionsarbeit erwartet man eigentlich,
wenn Superscript zum Test antritt.

So sieht ein Brief
mit Superscript aus

blocke definiert und verschoben
werden, wobei allerdings beim Ver-
schieben eines Blocks kurzzeitig
uberdeckter Text geldscht wird.
Uberdurchschnittlich gut ausgefal-
len sind die Such- und Ersetzfunk-
tion. Sie erlauben Vorwarts- und
Riickwartsbetrieb sowie das Quittie-
ren beijedem gefundenen Wort. So-
mit lassen sich einzelne Stellen beim
Ersetzen iberspringen. Mit Hilfe
mehrerer Rechenfunktionen 1aAt
sich in gewissem Rahmen auch Ta-
bellenkalkulation durchfiihren.
Floppybehandlung

Komfortabel gelost ist das Laden
von Texten. Man kann hier direkt
aus einem Disketten-Inhaltsver-
zeichnis laden, ohne den Datel-

pelschrift oder Breitdruck mit um-
gesetzt. Wurde die Druckbreite auf
mehr als 80 Zeichen eingestellt,
kann man mittels horizontalem Ver-
schieben auch die rechte Seite des
Textes einsehen. Uberzeugend un-
terstiitzt wird die Erstellung von Se-
rienbriefen mit Dateneinzug aus
SEQ-Dateien. Hierbei ist es sogar
mdoglich, einzelne Datenséatze je
nach Inhalt zu drucken oder auszu-
lassen (vergleichende Abfrage). Su-
perscript 128 unterstiitzt beim Aus-
druck den seriellen Bus, die RS232-
Schnittstelle sowie ein am User-Port
eingerichtetes Centronics-Interfa-
ce. Damit diirfte es auch bei ausge-
fallenen Druckern oder Schreibma-
schinen keine Probleme geben.
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Protexi-128 —
Bewiihries erweitert

Protext wurde urspriinglich fiir den C 64 und die

Brauchbare Textverarbeitung
Durch die vielen guten Einzel-
funktionen ist Superscript nicht un-
interessant. Leider triilben einige
Dinge das insgesamt positive Er-
scheinungsbild. So ist beispielswei-
se die gesamte Eingabe unverstand-
lich langsam. Besonders auffallig
wird das bel Cursorbewegungen,
die nur etwa halb so schnell wie im
Basic-Editor ausgefiihrt werden. Da-
mit dauert es geschlagene 12 Sekun-
den, bis der Cursor 80 Zeichen
iiberlaufen hat. Das Handbuch lie-
fert auf 260 Seiten alle Informatio-
nen, die zum sorgenfreien Arbeiten
mit Superscript nétig sind. Aber
durch diese 260 Seiten muf3 man
sich erst einmal »durchackerns.
Auch dirfte der Preis mit 198 Mark
etwas zu hoch ausgefallen sein,
denn flir diesen Preis kann man ei-
gentlich schon Sonderfunktionen
wie Textkorrektur oder Terminalbe-
trieb verlangen, wie das in dieser
Ausgabe getestete Programm »Pro-
text 128« beweist. Insgesamt gese-
hen bietet Superscript ein abgerun-
detes Leistungsniveau an, mit dem
sich durchaus komfortabel arbeiten
1aBt. Und wer weiB, vielleicht wird
Superscript dhnlich popular wie
Easyscript fiir den C 64. Das Zeug
dazu hétte es jedenfalls; wenn sich
beim Preis noch etwas &ndert.
(Karl Hinsch/cg)

Info: Commodore Biiromaschinen GmbH, Lyoner Str. 38,
6000 Frankfurt/M. 1, Tel. (069) 6638-0 sowie Kaufhduser und
Computerfachhandel

Kurze Leistungsibersicht:
— 40/80-Zeichenbetrieb
— zwel Textspeicher zu 58 und 17

(BM-Computer entwickelt.

den C 12

iele neue Programme fiir den
v C 128 sind umgebaute und er-

weiterte Programme, die vom
C 64 kommen, so auch Protext 128.
Man muB allerdings sagen, daB die
altere Version fiir den C 64 (mit 80-
Zeichenkarte) schon iiber eine Men-
ge guter Eigenschaften verfiigte.
Diese Grundeigenschaften wurden
aber bei der Umsetzung auf den C
128 noch einmal kraftig nach oben
erweitert.

Gute Grundfunktionen
Selbstverstandlich sind die iibli-
chen Grundmanipulationen wie Ein-
fiigen, Loschen, Verschieben und
Kopieren einzelner Textteile vorhan-
den. Uberdurchschnittlich gut ge-

Nutzt dieses Programm

wirklich voll aus?

16st sind die sehr wichtigen Such-
und Ersetzfunktionen fiir einzelne
Textstellen. So kann man hier mit
dem von der Floppy her bekannten
Jokerzeichen »?% arbeiten und damit
im zu suchenden Wort ein beliebi-
ges Zeichen markieren. Niitzlich ist
auch die Moglichkeit, beim Erset-
zen einzelne Vorkommen des Wor-
tes gezielt auslassen zu kénnen. Das
Programm arbeitet ausschlieflich
im 80-Zeichen-Modus, so daB ein
entsprechender Farb- oder Schwarz-
WeiB-Monitor zwingend erforder-
lich ist. Wem das immer noch zu we-
nig ist, der kann auf 120 Zeichen pro
Zeile umschalten, wobei dann hori-
zontal gescrollt wird. Das ist aber
nur fiir die Verarbeitung breiter Ta-

GEMED: 1158 1

' auf dem

Funktion
1

| mit Erliuterungen z
Hlarungen werden jewe

ldschirm verschoben, wbei der C
ion bleibt:

Rollen nach unten

Rollen nach oben .
Rollen nach links (nur bei {2
Rollen nach rechts (nur bei &

KByte

— Loschen, Kopieren, zeichen-
weilses Verschieben

— Insertmodus

— Bildschirmausdruck

— Formbrieferstellung mit ver-
gleichender Abfrage

— Globaldruck

— Druck iiber seriellen Bus,
RS232- und Centronics-Inter-
face

— Textbereiche speicherbar

— Schnittstelle zu Superbase 128

— numerische Eingabe

Bild 1. Fenstertechnik
bei Protext

hlung des noch offenen Be

— Rechenfunktionen tien, das Konto sofort, Jedo

— Befehlsketten definierbar R

— Ersetzfunktion on, -

— Kopf- und FuBzeilen

— HelpTexte

— umfangreiches Handbuch Bild 2.
Protext schreibt
Ihre Mahnung
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bellen wichtig, da der Text erst beim
Ausdruck entgiiltig formatiert wird.
Solche Tabellenverarbeitung wird
weiterhin durch einen speziellen
Spaltenmodus, einer Sortierroutine
und umfangreicher Rechenfunktio-
nen sehr gut unterstiitzt. Die vorhan-
denen zwei Textspeicher konnen
dabei je 250 Zeilen Text aufnehmen,
womit man dann auf insgesamt 60
KByte zugreifen kann.

Spezialfunktionen mit Pfiff

Vollig aus dem Rahmen tblicher
Textverarbeitungsprogramme fal-
len aber einige der Sonderfunktio-
nen, iber die das Programm ver-
fiigt. So kann man beispielsweise
den Bildschirm in zweil Textfenster
aufteilen und auf diese Weise zwei
verschiedene Textteile miteinander
vergleichen. Dabei kann natiirlich
immer nur eines der beiden Fenster
bearbeitet werden. Ungewohnlich
ist die eingebaute Silbentrennung
beim Ausdruck, die alle Regeln und
die wichtigsten Ausnahmen be-
herrscht. Ebenfalls angenehm ist
die Moglichkeit, einen Text mittels
einer eingebauten Korrekturroutine
zu Uberpriifen. Es steht dabei eine
Grundbiblicthek von 20000 Wortern
zur Verfligung, die man selbst weiter
ausbauen kann. Auch die HELP-
Funktion besticht durch ihre Reich-
haltigkeit. Zu jedem Befehl ist ein
entsprechender Erklarungstext von
Diskette verfiigbar, man muf3 nur
nach dem Driicken der HELPTaste
die entsprechende Tastenkombina-
tion eingeben. Mit der Definition
einzelner, sogenannter Makros las-
sen sich ganze Befehlsketten bilden,
die man auch selbstaufrufend defi-
nieren kann. Weiterhin lassen sich
Jobdateien einrichten, mit denen
man einen Druckauftrag, der aus
mehreren Einzeltexten in frei wahl-
barer Reihenfolge besteht, erstellen
kann. Einer erst in jlingster Zeit im-
mer beliebter werdenden Tatigkeit
wurde auch in diesem Programm
Rechnung getragen: der Datenfern-
iubertragung. Nach der Einstellung
der Parameter wie Baudrate, Daten-
bits, Paritatspriifung und Textpuffer
(an/aus) kommt man direkt in einen
Terminalmodus und kann dann mit
der Textiibertragung per Telefon
beginnen Besonders interessant ist
ein speziell gegen Leitungsfehler
abgesicherter Ubenragungsmo-
dus, mit dem zwei Besitzer von Pro-
text Daten austauschen kénnen.

Der Floppyzugritf

Gut gelungen sind auch die Lade-
und Speicherroutinen. So kann man
beispielsweise den Namen des zu
ladenden Textfiles aus dem Inhalts-

22 3¥4p

Testfirma
Lagerverwal tung
TurmstraBe 12

1000 Berlin

Tel. B30/392 87 12

Herrn Prof. Dr.
Hugo Testfall
TurmstraBe 3

Kundennummer
Rechnungsnummer

Bitte bei Zahlung angeben:

@117
ovoeal

Zahlung bitte auf Konto: Testbank 1

Betrag zahlbar bis zum 25.12.85 netto

1@0@ Berlin 21 Rechnungsdatum 19.12.85
Menge Artikel Einzelpreis Gesamtpreis
20 Testartikel 1 500,00 10. 000,00
1200 Testartikel 2 2,56 560,00
Betrag (netto) 10.54@,00
14,0 % MwSt 1.478,4@
Rechnungsbetrag 12.@838,40

Blz 123454678 Konto 12234567

Bild 3. Protext erstellt eine Rechnung. Die Gesamipreise werden vom Programm

berechnet und automatisch eingesetzt.

verzeichnis der Diskette aussuchen
und muB ihn so nicht unbedingt
selbst eingeben. Besonders interes-
sant ist die Speicherung von Texten
mittels eines PaBwortes, das zum
korrekten Liaden eingetippt werden
muB. So kann man seine Daten wir-
kungsvoll vor fremden Zugriff si-
chern. Nachteilig ist hier nur zu ver-
merken, daB es keine Moglichkeit
gibt, sich ein Directory mit allen Da-
ten wie Dateiname, Dateityp und
Lénge in Blocks anzeigen zu lassen.
Das kann zu Verwirrungen fithren.
SEQ-Dateien kénnen mit einer eige-
nen Funktion in das spezielle Pro-
text-Format umgewandelt werden.
Auch das Umwandeln von Protext-
Text in SEQ-Dateien ist mit dieser
Funktion moglich.
Vielseitig im Druck

Fiir Protext existiert eine Vielzahl
von Druckertreibern fiir alle mégli-
chen Kombinationen. Zusatzlich zu
den schon bestehenden kann man
sich einen Drucktreiber mittels ei-
ner komfortablen Unterfunktion neu
erstellen. Der Ausdruck kann dabei
beliebig auf den seriellen Bus, die
RS232-Schnittstelle oder ein am
User-Port eingerichtetes Centro-
nics-Interface an den Drucker gelei-
tet werden. Im letzten Fall ist dazu
nur ein einfaches Verbindungska-
bel nétig. Die Ansteuerungssoft-
ware ist bereits in Protext enthalten.
Fazit
Protext stellt eine gelungene Anpas-
sung und Erweiterung eines be-
wahrten Programms an einen neuen
Computer dar. Dabei besticht die-
ses Programm vor allem durch sei-

ne gut durchdachten Extrafunktio-
nen; wie Terminalmodus, Textfen-
ster, Silbentrennung, Textkorrektur
und Makrobefehle sowie durch sei-
nen konkurrenzlos giinstigen Preis
von 89 Mark. Mit Protext-128 wurde
ein gelungenes Programm vorge-
stellt, mit dem man auf dem C 128
professionell arbeiten kann und das
sich hinter so manchem Textverar-
beitungsprogramm fiir einen PC
nicht zu verstecken braucht.

(Karl Hinsch/cqg)

Info: Markt & Technik, Happy-Software, Hans-Pinsel-5tr. 2,
8013 Haar bei Miinchen

Leistungsiibersicht:

— umfangreiche HELPTexte

— leicht zu handhabender
Insert-Modus

— Fenstertechnik — Makrobe-
fehle

— Textkorrektur

— automatische Silbentrennung

— Ausdruck iiber IEC-Bus.
RS232- oder Parallelschnitt-
stelle

— Phrasenspeicher

— Spaltenmodus

— zweil Textspeicher zu je
250 Zeilen

— Text verschliisselt speicher-
bar

— Dateieinzug iiber SEQ-
Dateien (Mailmerge)

— Terminal-Modus

— Jobdatei

— Rechenfunktionen

— Kopf- und FuBzeilen.
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WURDE ES IHNEN NICHT GEFALLEN, AN DER WICHTIGSTEN ENTDECKUNG IN DER
COMPUTER-GESCHICHTE TEILZUHABEN?

Eine verbluffende Software erlaubt es
lhnen jetzt, menschenahnliche Wesen
aus lhrem Computer herauszulocken.

Geben Sie es zu! Sicherlich haben auch Sie sich hiiufig gefragt
- wenn auch nur fiir eine Sekunde - was im Inneren Ihres Com-
puters eigentlich vor sich geht? Wenn dem so ist, wird die
jiingst bekannt gewordene Entdeckung eines Forscherteams
von besonderem Interesse fiir Sie sein.

Aufsehenerregende
Entdeckung

Nach Jahren der Spekulation
und Monaten intensiver
Arbeit hatte die Activision
Little Computer People Re-
search Group endlich Erfolg
mit ihren Forschungen und
jetzt Dutzende von kleinen,
lebendigen Kreaturen ge-
funden, die in einem ganz
normalen handelsiiblichen
Computer leben.

Aktuelles Foto des kompletten Hauses
auf der Diskette.

Wie wurden sie entdeckt?
Einige Dutzend Forscher,
hunderttausende Dollars, das
modernste technische Equip-
ment, Jahre wissenschaft-
lichen Experimentierens und
harte Arbeit waren erforder-
lich, um endlich den Beweis
fiir die Existenz der kleinen
Computer-Bewohner zu
liefern.

Das inzwischen prizise arbei-
tende Verfahren basiert auf

einem unglaublichen , Kunst“-

Stiick von Software. Es ist ein
einzigartiges, voll eingerich-
tetes Haus auf einer Diskette
mit 2 '/ Stockwerken. Wenn
es in den Computer geladen
wird, kann man es sehen; -
und damit auch den kleinen
Bewohner.

Und jetzt ist eine preiswerte
kommerzielle Fassung der
neuesten Labor-Fassung fiir
Ihren Gebrauch verfiighar.
Ja, Sie selbst konnen Ihr eige-
nes 2 > geschossiges Haus-
auf-der-Diskette besitzen.
Und das bedeutet,daf Sie bald
einen kleinen Computer-Be-

wohner kennenlernen werden.

Beachten Sie nun einige
Dinge, die Sie und Ihr neuge-
fundener Freund machen
konnen.

Hier steht, was lhr kleiner
Computer-Bewohner macht:
[ Er bezieht sein neues Haus,
lebt darin und benutzt alle
Riume,

O Er schreibt wie der Wind
und leiert gern Mitteilungen
herunter. Und nachdem Sie
sich einmal vorgestellt haben,
redet der Kleine Sie nament-
lich an.

[0 Die meisten sind ordentlich
und sauber. Sie putzen ihre
Zihne, duschen usw.

O Génzlich Kiichenchef. Er
kocht gern und kostet natiir-
lich seine eigenen Gerichte.
O Der Spieler unter ihnen
liebt nichts mehr als ein gutes
Kartenspiel.

O Alle Kleinen
Computer-Leute
sind vollendete
Pianisten.

Umfangreiche

Besitzurkunde
Siir Thr Haus

Anleitung.

Verbliiffende Soft-
ware mit einem
kompletten Haus
auf der Diskette

Spezialausgabe

des MCP Magazins

[0 Beobachten Sie Travolta -
Ihre Kleine Computer-Person
tanzt und macht regelmaBig
Aerobic.

Hier steht, was Sie machen
konnen:

[ Geben Sie ihr Geschenke.
Es ist ein schones Gefiihl, der
kleinen Computer-Person
Geschenke zu machen.

O ,,Positive Personlichkeits-
Starkung® in Form von Strei-
cheleinheiten ist der beste
Weg, Ihrer kleinen Computer-
Person zu zeigen, wie wichtig
sie fiir Sie ist.

[0 Beschaffen Sie die Lebens-
grundlagen - Nahrung und
Wasser. Es ist eine echte Ver-
antwortung.

[1 Merken Sie sichden Namen
Threr kleinen Computer-

lich korrekt angesprochen
werden.

[0 Beobachten Sie die , kleinen
Leute“ Es gibt so viel, was wir
tiber sie lernen miissen.

Zogern Sie nicht!

Finden Sie das ganze Konzept
der kleinen Computer-
Menschen nicht faszinierend ?

Person, denn sie wollen natiir-

Wiirde es Ihnen nicht gefallen,
an der Forschung teilzu-
nehmen und sie aus IThrem
Computer herauszulocken?
Wenn Ihre Antwort ,ja“ist,
dann lassen Sie sich iiber-
zeugen und machen Sie sich
dieses Angebot zunutze.

Das Entdeckungs-Gepack fiir
die kleinen Computer-Leute
von Activision. Sehen Sie,
was Sie alles mithekommen!
Die fabelhafte Forschungs-
software mit dem 2 Y-
geschossigen ,Haus-auf-der-
Diskette“ wiire sicherlich
genug - aber wir legen aufler-
dem noch einen speziellen
Fiihrer bei, der Hinweise ent-
hilt, wie Sie am besten mit
Threr kleinen Computer-Per-
son umgehen. Und eine auto
risierte ,,Urkunde®, die Sie als
Besitzer ausweist. Auflerdem
erhalten Sie Ihr personliches
Exemplar einer Sonder-Aus-
gabe der Zeitschrift ,Modern
Computer People“ Es ist alles
in einer groflen Tasche -
holen Sie sich Thre heute noch.

ACTIVISION

[HOME COMPUTER SOFTWARE

Im Vertrieb von Ariolasoft




Drucker

C 64

puter arbeiten, werden frither

oder spéter vor das Problem
gestellt, sich einen Drucker zu kau-
fen. Aber welchen? Entscheidet man
sich fiir einen preiswerten Commo-
dore-Drucker, bekommt man ein
Gerat, das ohne jegliche Zusatze di-
rekt an den C 64 angeschlossen
werden kann. Esistjedoch in Kaufzu
nehmen, daB diese Drucker einzig
und allein fiir den Heim-Bereich ent-
wickelt wurden. So lassen die Mdg-
lichkeiten dieser Gerite, was Ge-
schwindigkeit, Schriftbild und zu-
satzlichen Funktionen anbelangt,
noch viele Wiinsche offen. Anders
ist das bei den Druckern anderer
Hersteller. Neben einer wesentlich
hoheren Geschwindigkeit haben
diese Gerdte ein besseres Schrift-
bild und auch die Qualitdt der Me-
chanik ist erheblich besser als bei
denjenigen von Commodore, Das
wiederum macht sich jedoch im
Preis bemerkbar. Denn fiir solche
Drucker ist durchaus mit Preisen
zwischen 1000 und 2000 Mark zu
rechnen. AuPerdem haben sie ne-
ben dem Preis noch einen weiteren
Nachteil. Sie lassen sich nicht ohne
weiteres an den C 64 anschlieBen.
Denn Drucker dieser Art verlangen
die vom Computer gesendeten Da-
ten, die sich jeweils aus acht Infor-
mationen zusammensetzen, parallel
iiber eine sogenannte Centronics-
Schnittstelle. Der C 64 sendet diese
Informationen aber nicht parallel,
sondern seriell iiber die IEC-
Schnittstelle, an die unter anderem
auch das Diskettenlaufwerk ange-
schlossen wird. Man benétigt fiir
Drucker, die mit einer Centronics-
Schnittstelle ausgestattet sind, also
ein Gerdt, das die vom Computer
gesendeten seriellen Informationen
in parallele wandelt. Ein solches Ge-
rat nennt man »Interface« (wortlich
iibersetzt: Zwischengesicht).

Wir haben hier fiir Sie die vier be-
kanntesten und wohl auch gangig-
sten Interfaces ausfiihrlich getestet
und zeigen Thnen ihre Vor- und
Nachteile. Bei den getesteten Inter-
faces handelt es sich um folgende
Typen:

1. Das VC-Epson-Interface 8422 mit
2-KByte-Druckerpuffer von Gorlitz
(Bild 1)

2. Das PCB IF64/128 von HDS Priif-
technik (Bild 2)

3. Das Universal-Druckerinterface
92008/G mit 8-KByte-Druckerpuffer
von Wiesemann (Bild 3)

4. Das VCI-2/2-Interface von Data
Becker

Die Aufgabe eines Interfaces ist
aber nicht nur das Wandeln der se-

24 F¥gp

D iejenigen, die oft mit dem Com-

Interface-Kaufhilfe

Sie wollen lhr Computer-System durch den Kauf
eines Druckers mit Centronics-Schnitistelle kronen?
Dann brauchen Sie ein Interface. In einem ausfishr-
lichen Test stellen wir die bekanntesten Geriite

vor und zeigen lhnen ihre Vor- und Nachteile.

riellen Informationen. Vielmehr
miissen die vom Computer gesen-
deten Zeichen in das ASCII-Format
des Druckers umcodiert werden.
Denn der Zeichensatz des C 64
stimmt nicht mit dem des Druckers
iberein. AuBerdem ist kein Drucker
mit dem Standard-ASCII-Zeichen-
satz in der Lage, die Commodore-
Sonderzeichen zu Papier zu brin-
gen. Daher miissen diese Sonder-
zeichen vom Interface generiert
werden. Mit den getesteten Interfa-
ces laBt sich, gesteuert durch die
Sekundaradressen, ein Commodo-
re-Drucker weitgehend simulieren.
Es stehen alle Grafik- und Sonder-
zeichen des C 64 im vollen Umfang
zur Verfligung. Auch die meisten
Steuerzeichen der Commodore-
Drucker sind vorhanden. Neben
diesem, nennen wir ihn Commodo-
re-Modus, existiert bei allen Interfa-
ces eine Betriebsart, die es erlaubt,
die Zeichen so zu drucken, wie sie
vom C 64 gesendet werden, also oh-
ne Umcodierung. Diese Betriebsart
ist besonders dann wichtig, wenn
man eine Hardcopy von einer Hi-

Bild 3. Einfache Bedienung und trotzdem hohe Kompatibilitit sind kennzeichnend fiir die
Wieseman-Interfaces 92000/G und 92008/G.

Res-Crafik, also einem hochaufls-
senden Grafikbildschirm, zu Papier
bringen moéchte. AuBerdem sind in
dieser Betriebsart die Moglichkei-
ten des angeschlossenen Druckers
vom C 64 aus voll nutzbar.

Nunlassensich die Interfacesrein
vom AuBeren in zwei Gruppen auf-
teilen. Das sind einmal diejenigen,
die in ein eigenes Gehduse einge-
baut sind und sich entweder direkt
oder iiber ein Kabel mit der Centro-
nics-Schnittstelle des Druckers ver-
binden lassen. Zum anderen gibt es
aber auch solche, die in den
Drucker eingebaut werden miissen.
Achten Sie beim Kauf eines solchen
Interfaces unbedingt darauf, daR es
vom Héandler eingebaut wird. Denn
wenn Sie selbst Hand anlegen, set-
zen Sie die Garantieanspriiche fiir
den Drucker aufs Spiel.

Der Befehlsstarke

Das VC-Epson-Interface von Gor-
litz ist als Einbauinterface fiir die
Epson-Drucker oder als externe
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C 64

Drucker

Bild 1. Das neue Interface von Gorlitz gehort zu den leistungs-

fihigsten Geriiten seiner Art.

Einheit fiir alle Epson-Kompatiblen
erhaltlich. Ausgestattet mit einem ei-
genen Z80-Mikroprozessor und ei-
nem 2-bezichungsweise 8 KByte
grofen Zwischenspeicher fiir Texte,
handelt es sich bei diesem Interfa-
ce, zumindest was den Befehlsvorrat
anbelangt, wohl um eines der lei-
stungsfahigsten, die zur Zeit auf dem
Markt erhéltlich sind. Aber gerade
die Vielfalt der zusatzlichen Befehle
beziehungweise Steueranweisun-
gen macht die Bedienung dieser
Baugruppe nicht ganz einfach. Der
eingebaute Z80-Prozessor hat wie
bei Interfaces anderer Hersteller
die Aufgabe, Druckerbefehle aufzu-
nehmen und auszuwerten. Zur Aus-
wertung gehort die Steuerung der
Schriftzeichen und -typen. So wer-
den nicht nur die gesamten Funktio-
nen der Epson-Drucker dem Pro-
grammierer zuganglich gemacht,
sondern auch der originale Zei-
chensatz des Computers, und dasin
20 verschiedenen Grofen in norma-
ler und invertierter Darstellung. Au-
Berdem sind Vorkehrungen getrof-
fen, die das Arbeiten mit anderen
Programmen erleichtern, die fiir die
Commodore-Drucker geschrieben
wurden. So enthalt das Interface ei-
nen Commodore-Grafik-Modus, der
die gleichen Steuerbefehle verar-
beitet wie ein Sieben-Nadel-Com-
modore-Drucker (zum Beispiel MPS
801). Mit Hilfe der im Interface ein-
gebauten DIP-Schalter 14Rt sich die
Geréateadresse zwischen 0 und 18
frei wahlen. Uber die Sekundar-
adressen lassen sich die einzelnen
Betriebsarten umschalten. Ahnlich
wie bel den Commodore-Druckern,
die sich iiber die Sekundaradresse
0 auf den GroB-/Grafikmodus und
iiber die Sekundéaradresse 7 auf
GroB-/Kleinschrift umschalten las-
sen, ist dies auch beim Gorlitz-
Interface moglich. AuBerdem ist in
dem Interface noch ein Kommando-
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Bild 2. Das Interface von HDS-Priiftechnik zeichnet sich durch seine

frei programmierbaren Sekundiiradressen avs.

beziehungsweise Linearkanal inte-
griert, der die vom Computer ge-
sendeten Zeichen ohne Umcodie-
rung zum Drucker weiterleitet. Die
‘Wahl der Sekundaradressen ist bei
diesem Gerat ein wenig ungliicklich
ausgefallen. Wahrend man bei den
Commodore-Druckern tiber die Se-
kunddradresse 7 in den GroR~/
Kleinschriftmodus gelangt, ist das
beim Gorlitz-Interface bei der Se-
kundédradresse 2 oder 10 der Fall.
Diese Inkompatibilitdt macht die An-
derung eines jeden Programms er-
forderlich, das nicht fiir das Gorlitz-
Interface erstellt wurde. Das heift,
ganz so schlimm ist es nicht; denn
die letzte Betriebsart 14Bt sich mit
Hilfe eines Befehls fixieren. Sie
kann, egal welcher OPEN-Befehl
folgt, nicht mehr gedndert werden.
Soll zum Beispiel eine HiRes-Hard-
copy mit einem Programm angefer-
tigt werden, das fiir das Data-
Becker-Interface geschrieben wur-
de, dann ist folgendes zu beachten:
Alle Daten miissen im Direkt-Mo-
dus zum Drucker gesendet werden.
Das Data-Becker-Interface benutzt
dazu die Sekundaradresse »l¢, das
Gorlitz-Interface die Sekundar-
adresse »4«. Soll das Programm
nicht abgeéandert, aber trotzdem
auch mit dem Gorlitz-Interface lauf-
fahig sein, dann 148t sich das, bevor
das Programm gestartet wird, im
Direkt-Modus so bewerkstelligen:
OPEN]1,4:PRINT # 1CHR$(27)" X"
CHR$(2T7)" B"CHR$(27)" L:CLOSEI
Das Interface sendet nun, egal
welche Betriebsart vom Programm
im OPEN-Befehl angewahlt wird, al-
le Daten im Direkt-Modus zum
Drucker. Denn in der angegebenen
Zeile fixiert »" X"« die Betriebsart.
Eine weitere abnorme Eigenschaft
wurde oben schon angedeutet. Fiir
jede Betriebsart existieren zwei Se-
kundaradressen. Bei den Sekundar-
adressen zwischen 0 und 4 wird oh-

ne Auto Line Feed (Wagenriicklauf
mit automatischem Zeilenvorschub)
gearbeitet. Z&hlt man jedoch zur
entsprechenden Sekundéaradresse
8 hinzu, so wird mit Auto Line Feed
gearbeitet. Dieses softwaremaBige
An- und Abschalten des Auto Line
Feeds ist zwar schon und gut, aber
warum wurde nicht noch ein zusétz-
licher DIP-Schalter spendiert, mit
dem sich der Auto Line Feed auch
hardwaremaBig einstellen 143t? Wa-
rum wurden die Sekundaradressen
nicht so gewahlt, da sie zumindest
mit denen der Commodore-Druk-
ker iibereinstimmen?

Eine Dbesondere Bedeutung
kommt beim Gorlitz-Interface dem
OPEN-Befehl zu. Hier kann nicht nur
ein Druckerkanal gedffnet werden,
sondern es 14Rt sich mit Hilfe eines
in Hochkommata eingefaBten
Strings eine Zahl libergeben, die
den Zeilenabstand festlegt.

AuBerdem verfiigt das Interface
iiber eigene Steuerfunktionen, so-
genannte »Escape-Sequenzeng, die
genauso angewendet werden wie
diejenigen des Druckers. So lapt
sich mit diesen Sequenzen aus ei-
nem Programm heraus oder im Di-
rekt-Modus die Breite der Commo-
dore-Zeichen festlegen oder, was
ganz wichtig ist, die zuletzt definierte
Betriebsart fixieren. Dadurch ist je-
des Programm lauffdhig, egal fiir
welchen Drucker oder welches In-
terface es geschrieben wurde. Dazu
muB man allerdings die jeweils er-
forderliche Betriebsart kennen. Die
im folgenden aufgefiihrte Liste der
Steuersequenzen zeigt die Vielfalt
der Einsatzmdoglichkeiten:

ESC 0..6: Breitensteuerung der
Commodore-Zeichen. Dadurch 1aRt
sich die Anzahl der Zeichen pro Zei-
le variieren.

ESC D: Doppelt breite Commodore-
Zeichen
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ESC N: Normal breite Commodore-
Zeichen
ESC O: Die obere Zeichenhdlfte
wird gedruckt. Dadurch koénnen
Zeichen in doppelter Héhe zu Pa-
pier gebracht werden. Das macht
natiirlich auch ein
ESC U: erforderlich. Mit dieser Se-
quenz wird die untere Zeichenhéalfte
gedruckt.
ESC A: Auto Line Feed einschalten
ESC B: Auto Line Feed ausschalten
ESC C: Commodore-Schrift ein-
schalten
ESC E: Epson-Schrift einschalten
ESC F: Flip Textmode/Grafikmode
(Entspricht auf dem Bildschirm dem
Umschalten des Zeichensatzes mit
der Tastenkombination SHIFT-Com-
modore)
ESC G: Grafikmodus einschalten
ESC T: Textmodus einschalten
ESC R: Drucker und Interface-RE-
SET
ESC X: Fixieren der aktuellen Be-
triebsart
ESC L: Linearkanal einschalten (Da-
durch werden die Zeichen ohne
Umcodierung zum Drucker ge-
schickt.)
ESC V: VC-Grafikmodus einschal-
ten. (Entspricht dem Grafik-Modus
des MPS 801)
ESC Y. Pufferspeicher abschalten
ESC Z: Pufferspeicher zuschalten
AbschlieRend 148t sich zu diesem
Interface sagen, daB es sich um eine
gelungene Entwicklung handelt.

Der Alleskonner

HDS-Priiftechnik ist bei der Ent-
wicklung ihres Interfaces PCB
IF64/128 einen vollig anderen Weg
gegangen. Trotz extrem einfacher
Bedienung zeichnet sich dieses Ge-
rat durch eine sehr hohe Flexibilitat
und einen zusatzlichen Druckerpuf-
fer aus. Die einzelnen Betriebsarten
werden auch bei dieser Baugruppe
iber die Sekundaradressen ange-
wéhlt. Das Besondere aber ist, daB
die Sekundaradressen iiber soge-
nannte Funktionsnummern frei pro-
grammierbar sind. Das heift, daB
sich den Sekunddradressen be-
stimmte Betriebsarten zuordnen las-
sen. So besteht zum Beispiel die
Moglichkeit der Sekundaradresse 1
die Betriebsart Commodore GroR-/
Kleinschrift oder die Betriebsart
Druckerdirekt-Modus zuzuweisen.
Die Funktionsnummern haben fol-
gende Bedeutung:

F1: Commodore GroRschrift/Grafik-
Zeichen
F2: Commodore GroB-/Kleinschrift
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F3: Linearkanal
F4: Ausdruck der Daten iiber eine
Umcodiertabelle.

Dadurch 4Bt sich das Interface an
fast jedes Programm sehr leicht an-
passen. Mochte man zum Beispiel
unter der Sekundéradresse 0 Com-
modore GroBschrift/Grafikzeichen
und unter der Sekundaradresse 7
Commodore GroB-/Kleinschrift
drucken, dann mup zuerst der Inter-
face-interne Kommandokanal 14 ge-
offnet werden. AnschlieBend kann
die Sekundaradressen-Konfigura-
tion mit dem Befehl »U« iibergeben
werden. Das konnte dann so aus-
sehen:

10 OPEN 144,14 REM KOMMAN-
DOKANAL OFFNEN

20 PRINT #14,"U"; CHR$(0);
CHR$(T); CHR$(255); CHR$(255)

30 CLOSE 14.REM KOMMANDO-
KANAL SCHLIESSEN

In der Zeile 20 werden den Funk-
tionsnummern 1, 2, 3, 4 nacheinan-
der die Sekundaradressen 0, 7,
nicht belegt, nicht belegt zugewie-
sen.

Diese doch recht erstaunliche Ei-
genschaft macht das Fixieren einer
Betriebsart iiberfliissig, wie es zum
Beispiel bei den anderen Interfaces
der Fall ist. Mit dem PCB IF64/128
1aBt sich so gut wie jedes Interface
simulieren.

Natiirlich ist es nicht erforderlich
jedes Mal nach dem Einschalten die
Sekunddradressen neu zu definie-
ren. Denn mit Hilfe von zwei DIP-
Schaltern kann eine von vier Sekun-
daradressen-Konfigurationen vor-
gewahlt werden, die nach dem Ein-
schalten aktiviert wird. Diese vier
Konfigurationen lassen sich aber
nicht nur per DIP-Schalter, sondern
auch im Direkt- oder Programm-Mo-
dus einstellen, indem man die Buch-
staben M, E, D, X unter der Sekun-
d&radresse 14 zum Interface sendet.
Dabei steht M fiir Commodore-Mo-
dus, E fiir Epson-Modus, D fiir Data-
Becker-Modus und X fiir den Um-
lautmodus.

Im Commodore-Modus reagiert
das Interface wie eine Mischung
zwischen den Druckern MPS 801
und MPS 802. Dabei entspricht der
Zeichensatz dem des MPS 802, es
sind aber auch die Grafikbefehle
des MPS 801 verwendbar.

Der Umlautmodus ist fiir den Ein-
satz von Typenrad-Schreibmaschi-
nen geeignet, da auf einfache Weise
die deutschen Umlaute erreicht
werden kénnen.

Im Data-Becker-Modus wird, wie
der Name schon sagt, das Data-
Becker-Interface simuliert. So arbei-
ten auch alle Programme dieses

Software-Hauses mit dem PCB IF64/
128 zusammen.

Mit Hilfe der DIP-Schalter kann
aber nicht nur die Sekundaradres-
sen-Konfiguration festgelegt wer-
den, sondern auch die Gerate-
adresse, die sich entweder auf 4
oder 5 einstellen 14Rt. Auch ein DIP-
Schalter fiir Auto Line Feed fehlt
nicht. Die letzten drei DIP-Schalter
dienen dazu, das Interface auf einen
der 2] moglichen Druckertypen an-
zZupassen.

Wie oben schon beschrieben,
dient der Kommandokanal dazu, be-
stimmte Informationen an das Inter-
face zu iibermitteln. Neben den
schon angedeuteten Funktionen exi-
stieren noch einige Sonderfunktio-
nen, die auch erwahnenswert sind.
Mit ihnen kann namlich unter ande-
rem der Zeilenabstand in n/72-Zoll-
Schritten eingestellt, Zeichen in dop-
pelter Hohe ausgedruckt, auf Fett-
schrift umgeschaltet, ein Interface-
RESET oder ein Selbsttest durchge-
fithrt werden.

Durch die hohe Flexibilitat und
die leichte Bedienung, ist der Kauf
des PCB IF64/128 durchaus zu emp-
fehlen. Aber ein Manko hat es den-
noch. Obwohl sich das Interface in
einem eigenen Gehduse befindet
und es daher von auPen an die
Centronics-Schnittstelle ange-
schlossen werden kann, muB3 der
Drucker geotffnet und ein Kabel zur
Spannungsversorgung des Interfa-
ces an den Pin 18 oder 38 der Cen-
tronics-Buchse angelttet werden.

Der goldene Mittelweg

Wiesemann hat bei der Konstruk-
tion ihrer Interfaces einen Weg ge-
funden, der jeder Anforderung ge-
recht wird. Erstens sind sie in einem
eigenen Gehduse untergebracht
und werden einfach in die Centro-
nics-Buchse des Druckers gesteckt
und zweitens entweder liber ein ex-
ternes Netzteil oder iiber die 5V des
C 64 mit Spannung versorgt. Am
Drucker selbst braucht man also
keinerlei Verdnderungen vorneh-
men. Das Interface ist in zwei Aus-
fithrungen erhdltlich, mit oder ohne
8-KByteTextpuffer. AnschlieBen
14Rt sich so ziemlich alles, was mit ei-
ner Centronics-Schnittstelle ausge-
stattet ist. Die jeweiligen Druckerty-
pen konnen iber fiinf DIP-Schalter
an das Interface angepalB3t werden.
Ein weiterer Schalter dient zur Um-
schaltung der Geréteadresse. Man
hat hier die Wahl zwischen Geréte-
adresse 4 oder 5. Ahnlich wie bei
den zuvor behandelten Geréaten,
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wird beim Wiesemann-Interface
die Betriebsart mit der Sekundar-
adresse festgelegt, von denen ins-
gesamt fiinf existieren. Die Sekun-
daradressen 0 und 7 entsprechen
denen der Commodore-Drucker.
Also 0 fiir GroBschrift/Grafik-
Zeichen und 7 fiir GroB-/Klein-
schrift. Mit der Sekundaradresse 1
148t sich der Drucker-Direkt-Mode
ansprechen, bei dem die Zeichen,
die der C 64 sendet, nicht vom
Commodore-Zeichensatz in den
ASCII-Zeichensatz gewandelt wer-
den. So besteht auch bei diesem In-
terface die Méglichkeit, den jeweils
angeschlossenen Drucker voll aus-
zunutzen. Besonders wichtig ist die-
se Betriebsart, wie schon erwahnt,
beim Ausdruck von HiRes-Bildern.
Fiir das Arbeiten mit Textverarbei-
tungsprogrammen hat das Interface
eine spezielle Sekunddradresse,
den Drucker GroB-/Kleinschrift-
Modus. Er sorgt dafiir, daP die vom
C 64 in GroB-/Kleinschrift gesende-
ten Zeichen tatsachlich als Grof3-
und Kleinbuchstaben gedruckt wer-
den. Auch die Umlaute sind in die-
ser Betriebsart vorhanden. Da wohl
die meisten Programme fiir andere
Interfacetypen geschrieben wur-
den, ist beim Wiesemann-Interface
eine weitere Sekundaradresse vor-
handen, mit der sich die zuletzt an-
gewahlte Betriebsart fixieren 1aft.

Dieses Interface ist also, was Be-
dienungsfreundlichkeit und Ver-
traglichkeit mit Programmen an-
geht, durchaus zu empfehlen. Es soll
jedoch nicht verschwiegen werden,
daR sich beim jiingsten Kind Wiese-
manns, dem 92008/G mit 8 KByte
Textpuffer, ein kleiner Fehler ein-
geschlichen hat, der allerdings laut
Herstelleraussage, noch nieman-
dem aufgefallen ist. Und zwar wer-
den beim Drucken von Text in ex-
trem seltenen Féllen Zeichen ein-
geschmuggelt, deren Herkunft we-
der uns noch dem Hersteller be-
kannt sind. Dieser Fehler tritt nur
dann auf, wenn das Interface vom C
64 aus mit Spannung versorgt wird.
Nachdem ein externes Netzteil die-
se Aufgabe iibernommen hat, war
der Fehler verschwunden.

Der Althewiihrie

Schon seit ldngerer Zeit bietet
Data-Becker sein Einbau-Interface
VCI-2/2an. Dieses Gerit ist, wie alle
anderen Einbauinterfaces auch, fiir
die Epson-Drucker der Serie MX,
RX und FX konzipiert. Obwohl das
VCI eines der teuersten Geréte ist,
fehlen thm doch einige wichtige
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Funktionen. DIP-Schalter zum Ein-/
Ausschalten des Auto Line Feeds
beziehungsweise Einstellen der
Gerateadresse sucht man verge-
bens. Soll die Gerateadresse des
Druckers von 4 auf 5 umgestellt wer-
den, so ist eine Leiterbahn auf der
Platine aufzutrennen. Auch einen
Druckerpuffer, wie er bei anderen,
billigeren Interfaces zum Standard
gehort, fehlt beim Data-Becker-In-
terface. Die Tatsache, daf3 das Inter-
face schon recht lange erhaltlich ist,
hat natiirlich auch Vorteile. Es kann
namlich mit absoluter Sicherheit ge-
sagt werden, daR das Interface feh-
lerfrei arbeitet. Von seinen Funktio-
nen her ist es bis auf einige wenige
Ausnahmen absolut identisch mit
denen des Wiesemann-Interfaces.
So existieren auch beim Data-
Becker-Interface insgesamt fiinf Se-
kundaradressen, die die Betriebs-
art festlegen. Die Funktion der ein-
zelnen Sekundiradressen soll hier
noch einmal aufgefiihrt werden:

0 = Commodore GroBschrift/Gra-
fik-Zeichen

1 = Drucker Direkt-Mode

2 = Drucker GroB-/Kleinschrift

3 = Letzte Betriebsart fixieren

7 = Commodore GroR-/Kleinschrift

Allerdings bekommt man beim
Wiesemann-Interface, wie oben be-
schrieben, mehr fiir sein Geld.
Denn das Data-Becker-Interface hat
nicht, wie der Preis vielleicht vermu-
ten 14Bt, mehr, sondern weniger
Funktionen. Sie beziehen sich auf
die Sekundaradressen 0 und 7.
Beim Wiesemann-Interface kann
namlich bei den genannten Sekun-
daradressen mit CHR$(22) die Brei-
te eines Zeichens von 8 auf 6 Punkte
(Dots) verkleinert werden. Dadurch
14Rt sich die Anzahl der Zeichen pro
Zeile erhohen.

Aufgrund des bei weitem iiber-
hohten Preises, das Interface kostet
immerhin 298 Mark, und der recht
mageren Moglichkeiten, sollte man
sich den Kauf dieses Gerates gut
iberlegen. Wiirde Data Becker je-
doch den Preis um etwa 100 Mark
reduzieren, kdnnte es ohne weiteres
mit den anderen von uns getesteten
Geriaten konkurrieren. Denn es ist
absolut zuverlassig und leicht zu be-
dienen.

L]

Fazit
Fiir welches Interface Sie sich
auch entscheiden, eines ist ihnen
gemeinsam. Sie ermoglichen einen
mit einer Centronics-Schnittstelle

ausgestatteten Drucker an den C 64
anzuschlieBen. Der Unterschied

der einzelnen Geréte liegt in erster
Linie im Umfang der zusatzlichen
Funktionen. Aber auch die Bedie-
nungsfreundlichkeit sollte nicht un-
terschatzt werden. Entscheidet man
sich fiir das Gorlitz-Interface, erhalt
man ein Geréat, das vom Funktions-
umfang her von keinem anderen
iibertroffen wird. Das Interface ist in
drei verschiedenen Versionen zu
haben, zwei als Einbauplatine fiir
die Epson-Drucker und ein drittes
als externe Einheit fiir alle Epson-
kompatiblen. Die Version 8422 mit 2
KByte Druckerpuffer ist mit 239
Mark das billigste von uns getestete
Interface. Fiir diejenigen, denen 2
KByte Druckerpuffer nicht ausrei-
chen, bietet Gorlitz eine Version mit
8KByte an. Allerdings gehort dieses
Geréat mitimmerhin 299 Mark zu den
teuersten seiner Art. Die dritte, ex-
terne Version 8423 mit 2 KByte
Druckerpuffer kostet 289 Mark und
14Rt sich prinzipiell an alle Drucker
mit Centronics-Schnittstelle  an-
schlieRen. Es kann aber passieren,
daB bei nicht Epson-kompatiblen
die eine oder andere Funktion nicht
verniinftig arbeitet.

Das PCB IF64/128 von HDS-Priif-
technik ist vom Funktionsumfang
her fast so komfortabel, wie das von
Gorlitz. Das Besondere aber ist, daB
die Sekundaradressen zum Anwah-
len einer bestimmten Betriebsart
nicht fest vorgegeben sind. Da-
durch kann dieses Gerat fast jedes
andere Interface simulieren. Unter
anderem existiert ein fest verdrahte-
ter Modus, der das Data-Becker-In-
terface nachbildet. Das interessante
ist jetzt, daB das Gerat mit 250 Mark
um 48 Mark billiger ist, als das Ein-
bauinterface von Data Becker, aber
erheblich mehr leistet.

Wiesemann bietet zwei Interfaces
an. Beide sind voll grafikfdhigund in
einem eigenen Gehéduse unterge-
bracht. Die einfache Ausfiihrung
92000/G ist fiir 248 Mark zu haben.
Mochte man noch einen zusatzli-
chen 8 KByte groen Druckerpuffer
haben, erhéht sich der Preis auf 278
Mark. Beiden Interfaces fehlen zwar
zuséatzliche Funktionen, zeichnen
sich aber durch eine extrem einfa-
che Bedienung aus. Daher sind die-
se Gerdte all denjenigen zu empfeh-
len, die hauptsachlich fertige Pro-
gramme anwenden oder auf zusatz-
liche Funktionen keinen Wert legen.

(ah)
Info: Gorlitz Computerbau, Lambertstr. 49, 5400 Koblenz,
Tel. 0261/2044
HDS-Priiftechnik GmbH, Maria-Eich-StraBe 1, 8000 Miin-
chen 60, Tel. 089/837021
Reinhard Wiesemann, Winchenbachstr. 3-5, 5600 Wupper-

tal, Tel. 0202/505077
Data Becker, Merowingerstr. 30, 4000 Disseldorf, Tel.
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enn der Drucker mal nicht so
w richtig druckt, muf man nicht

gleich mit dem schlimmsten
rechnen. Meist ist nur mal wieder
eine grindliche Reinigung des
Druckers notwendig. Wir zeigen Ih-
nen, welche Teile Sie wie zu Hause
reinigen konnen. Zwei Warnungen
vorweqg: Weitergehende Demonta-
gen des Druckers kénnen meist in
einem Fiasko enden, iiberlassen Sie
diese also bitte dem Fachhandler.
Und wer seinen Drucker nicht iiber-
maé&Rig nutzt, braucht die folgenden
Handgriffe nur alle sechs Monate
ausfiihren. Ein Drucker verschmutzt
nicht so schnell, als dasman ihn jede
Woche putzen miifte.

Die einzelnen Handgriffe zeigen
wir Thnen an einem Epson-Drucker,
da man hier besonders gut erken-
nen kann, worauf zu achten ist. Beil
anderen Druckertypen ergeben

Frohjahrsputz

sich leichte Variationen, die grund-
satzlichen Handgriffe bleiben aber
die gleichen.

Erster Schritt

Begonnen wird mit dem Reinigen
des Gehauses. Vorher sollten Sie
aber noch den Netzstecker des
Druckers aus der Steckdose ziehen.
Gereinigt werden sollte mit einem
trockenen, fuselfreien Tuch. Fir
hartnackige Flecken kann man das
Tuch auch leicht anfeuchten. Die
Innereien des Druckers diirfen al-
lerdings nicht nass werden. Abge-
sehen von der Gefahr eines Kurz-
schlusses ist Feuchtigkeit ein »Killer«
fiir die komplizierte Mechanik. Ver-
meiden Sie beim Reinigen ebenso,
daB Staub ins Innere des Druckers
gewischt wird.

Zweiter Schritt
Als nachstes wird die Walze abge-

wischt, Hier sollten Sie nur ein fusel-
freies, trockenes Tuch verwenden.
Wischen Sie sanft von links nach
rechts iiber die Walze und drehen
Sie dabei langsam am Drehknauf.

Dritter Schritt

Nun kénnen Sie das Innere des
Gehéduses vom Staub befreien. Mit
einem Pinsel, einem Luftpinsel oder
einer Druckluft-Dose kénnen Sie
samtlichen Staub entfernen. Passen
Sie dabei auf die Mechanik auf, da-
mit Sie nicht aus Versehen kleine Fe-
dern oder Drahte zerstéren und so
eine Reparatur notwendig machen.
Vergessen Sie auch nicht die Metall-
schienen, auf denen der Druckkopf
hin- und herfahrt.

Vierter und Fiinfier Schritt

Die Laufschienen werden nun ge-
olt, damit der Druckkopf reibungs-
arm bewegt werden kann. Diese

rsier Schritt:

Als erstes wird das Druckergehiiuse von auBen gereinigt.

Zweiter Schritt:

Die Papierwalze muB ebenfalls griindlich gesiiubert werden.

Fiinfter Schritt:

... der mit einem alten Kugelschreiber vorsichtig aufgetropft wird.

28 '354p

Sechster Schritt:
Der Druckkopf muB zur Reinigung vorsichtig ausgebaut werden.
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Schlechtes Schrifthild und quietschende Motoren — reinigen Sie mal ihren Drucker.
Das ist gar nicht schwer und verlingert die Lebensdauer des Gerdtes gewaltig.

Schienen diirfen nur mit einer sehr
diinnen Olschicht versehen wer-
den! Also kein Ol direkt auftropfen!
Nehmen Sie einen alten, ausge-
trockneten Kugelschreiber und bil-
den an der Spitze der Mine einen
kleinen Tropfen Ol, den Sie dann
vorsichtig auf die Schienen auftra-
gen. Pro Schiene reicht ein Tropfen
vollig, da sich dieser auf der Schie-
ne verteilt und dort einen diinnen
Film bildet. Bitte niemals mehr als ei-
nen Tropfen Ol verwenden, denn
zuviel ist in diesem Fall nur schad-
lich. Bestens bewahrt hat sich »Balli-
strol¢, ein Waffen- und Feinmaschi-
nen-Ol, das in jedem Waffenge-
schaft erhaltlich ist.
Sechster Schritt

Die letzte und wichtigste Tatigkeit
ist die Reinigung der Nadeln am
Druckkopf. Bei fast allen Druckern
kann der Druckkopf problemlos

Dritter Schritt: “

Nun kann man den Staub aus den Innereien des Druckers entfernen.

Siebter Schritt:
Reste der Druckfarbe losen sich am besten mit Tipp-Ex-Verdinner.
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entfernt werden. Wie das gemacht
wird, ist ausfiihrlich in der Anleitung
zum Drucker beschrieben. Sollte
dort kein Hinweis vorhanden sein,
experimentieren Sie bitte nicht her-
um, sondern wenden sich an einen
Fachhéndler. Das kostet zwar ein
paar Mark, verhindert aber kleine-
re Katastrophen bei der Reinigung.
Siebter Schritt

Von den Drucknadeln sollen nun
die Farbreste entfernt werden. Als
Losemittel fiir die Druckerfarbe hat
sich Tipp-ExVerdiinner als geeig-
net erwiesen. Vorsicht! Dieser Ver-
dinner ist gesundheitsgefahrdend
und sollte weder in Beriihrung mit
der Haut kommen, noch eingeatmet
werden! Arbeiten Sie duBerst um-
sichtig und bei gedffnetem Fenster.
Tropfen Sie ein wenig Verdiinner
auf die Drucknadeln auf. Sollte die-
ser sehr stark verschmutzt sein, kén-

Vierter Schritt:

nen Sie Thn mit einer alten Zahnbiir-
ste grob reinigen.
Achter Schritt

Die in den Nadel-Zwischenrau-
men eingetrocknete Farbe kann
man mit einem kleinen Trick entfer-
nen. Nehmen Sie den Druckkopf
fest in die Hand, legen ein Blatt Pa-
pier unter und 16sen den Selbsttest
des Druckers aus. Der Schmutz wird
von den sich bewegenden Nadeln
weggeschleudert. Wiederholen Sie
das ganze mehrere Male, um den
Druckkopf vollig sauber zu bekom-
men. Achten Sie aber darauf, daB
sie nicht ihren Arbeitsplatz oder die
Wohnzimmereinrichtung mit Druk-
kerfarbe »werschonerns.

Nach dem Zusammenbau ist Thr
Drucker wieder sauber. Sie werden
erstaunt sein, wie sich sein Schrift-
bild durch diese unkomplizierten
Handgriffe verbessert hat. (bs)

Zum Schmieren der Laufschienen bentigt man nur einen Tropfen Ol ...

Achter Schritt:

Der Selbsttest des Druckers schleudert den Dreck aus dem Druckkopf.
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Warum lassen Sie lhren Drucker nicht einmal etwas
»Verniinftiges« zu Papier bringen? Zum Beispiel Ihre

Schallplattenkartei

er den Lohnsteuerbescheid mit

besonderen Vordrucken. Was es sonst noch an Spezial-
papier gibt, haben wir fiir Sie zusammengestellt.

zelhandler nur noch selten Preisli-
sten herausgeben. Diese Listen wa-
ren namlich héchstens zwei bis drei
Wochen aktuell.

Welchen Nutzen kann nun der ein-
zelne Computer-Fan aus dieser Tat-
sache ziehen? Eslohnt sich aufjeden
Fall, vor allem beim Anschaffen gro-
Berer Papiermengen, die Preise in
den Geschiften miteinander zu ver-
gleichen.

Beachtenswert ist auch, daR viele
Firmen individuelle Vordrucke be-
ziehungsweise Etiketten mit person-
licher Beschriftung anfertigen. Da-
bei wird natiirlich eine bestimmte
Mindestabnahme vorausgesetzt. Es
kénnten sich zum Beispiel ein paar
Video-Freunde zusammentun (um
die Preise niedrig zu halten) und ge-
meinsam eine Bestellung fiir ganz
persénliche Karteikarten aufgeben.
Auch hier lohnt ein Vergleich bei
verschiedenen Firmen, da die Prei-
se sehr unterschiedlich sind.

Ubrigens: Viele spezielle Vor-
drucke, die selten verlangt werden
und daher nicht vorratig sind, lassen
sich meist problemlos in jedem
Schreibwarengeschaft  bestellen.
Nachfragen kostet nichts! (tr)

enn Sie die Tabelle betrach-
w ten, wird Ihnen als erstes auf-
fallen, dafR ein normalerwei-
se sehr wichtiges Element einer

Marktiibersicht fehlt: der Preis. Dies

hat folgenden Grund: Wir haben
uns auf dem Papiermarkt etwas um-
gehort und dabei erfahren, daR die
Preise fiir die einzelnen Produkte so
stark schwanken, daf selbst die Ein-

Zweckform Werk GmbH Sigel Druck GmbH
Postfach 1280 Postfach 30
8150 Holzkirchen 8851 Mertingen
JC Konig & Ebhardt Seeger Endlosdruck
Postfach 3429 Postfach 40
(I'*Ienrll_idaorfeur Chaussee 9) 7031 Grafenau (Wiirt.)
3000 Hannover 91
_ Schiitz Druck

Débbelin & Boeder GmbH ~ Markistr. 45
Papier und Folienwerke 3000 Hannover 1
Wickerer Str, 50
6093 Flérsheim am Main

Bezugsaquelle:

Seemiiller GmbH Computer-
8000 Miinchen 2, Tel. 089/59

Bilrobedarf, Schillerstr. 18,
4281

Beschreibung: Format (B x H): Packungs-  Hersteller: Beschreibung: Format (B x H): Packungs-  Hersteller:
gréfen: grifen:
Briefbégen mit farbigem Rand, DIN A4-Hochformat  500/600/ Zweckform/Sigel/ Lohnsteuer-Etikett mit Vordruck 70 x 200 mm 100/800 Zweckform
by RCC O Schit=/Seeger Selbstklebe-Etiketten Ge nach _ von 38,1 x 103 mm | von250bis _ Zweckiorm/Dob-
GrisBe mit bis zu sechs Bahnen  bis 139,7 x 99,2 mm 96000 Stck.  belin & Boeder
Listenpapier weif, Vorderseite  DIN Ad-Hochformat 250 Zweckiorm/Sigel nebeneinander)
mﬁmmﬂ Mikrofilm-Etiketten 127 x 6,3 mm 1000 Zweckform
i r Magnetband-Etiketten 102 x 40 mm und 1500 Zweckform
| Paketaufkleber 4 Zoll x 180 mm 1000 Zweckform/Sigel (mit oder chne Vordruck) 102 x 46 mm
| Paketkarten 4 Zoll x 180 mm 1000/78 Zweckform/Sigel Ink-Jet-Et 88,9 x 35,7 mm 2000 Zweckiorm
Paketkartensatz i
Gt bl s 2ol 00 :mm, e weckipm/Sigel Taser-Etiketten 813357 mm 14400 Zwecklorm
i Tabellenvordruc] i
Nachnahme-Paketkarten 8 Zoll x 180 mm 1000 Zweckform/Sigel EHI Bl S 84 Zolx 330 mm A0 Sigel
Nachnat Paketsatz (Karte + 8 Zoll x 180 mm 1000 Sigel Postkarte (amtlicher Vordruck) 4 Zoll x 180 mm 1000 Sigel
Aufkleber) Postkarte selbstklebend 173 x 148 mm 1000 Sigel
Pickchenzahlkarten 4 Zoll x 180 mm 1000 Zwecklorm e e o).
i n = Endlospapier mit Raster 12 Zoll x 240 mm und 280 Sigel
| Frachtbrief 12 Zoll x 240 mm 500/1000 Zweckfonmfs:lgel Cho Zoll x ' Zoll) 12 Zoll x 375 mm
Frachtaufkleber 4 Zoll x 180 mm 1000 Zweckform/Sigel Spezialiormulars fir DIN A4 hoch ) Schiitz
Exprefgutkarten 5% Zoll x 240 mm 1000 Zweckform/Sigel Anfrage
Lastschrift 4% Zoll x 180 mm 1500 Zweckform/Sigel 2 Foi
g - - . AG-Handlerbetriebe; Ford- triebe; Dentallak JA :
Lastchiil it Einach 4% Zoll x 180 mm 1800 Sigel Bl W’L n (i) EDV;
| Tberweisung/Gutschrin 4 Zoll x 180 mm 1600 Zweckform/Sigel L 8 Zollx 240 i ;‘fhw Schiliz
Uberweisung/Gutschrift mit 4% Zoll x 180 mm 1500 Sigel Endlos-Formulare je nach aul Wi . .
5 unsch Mindest- Hess/Kénig &
| Einfach-Durchschlag Wunsch stiick- Ebhardt/Seeger
ﬂbmisungfﬁalﬂschein mit 4 Zoll x 190 mm 750 Zweckform/Sigel zahlen
Dreifach-Durchschlag Selbstklebe-Etiketten mit auf Wunsch Mindest- Eénig & Ebhardt
Computerkarten (als Post-, DIN A6/AS/A4 quer 100/180/ Zweckform/Sigel Aufdruck nach Wunsch stiick-
Kartei-, Artikel-Karte etc. ein- 250/1000 zahlen
setzbar) in den Farben
Rosa/Blau/Griin/Gelb/WeiB
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C 64

Drucker

Fujitsu DX 2100 —

Bild 1. Der DX 2100, die neve Referenz in seiner Preisklasse

mit dem DX 2100 (Bild 1) auf der

Systems weckte dieser Drucker
den Wunsch, ihn naher kennenzu-
lernen. Ende November war es
dann endlich so weit und ein Gerat
der Vorserie wurde in unsere Re-
daktionsrdaume getragen. Der DX
2100 war uns als ein in zweierlei Hin-
sicht kompatibler Drucker avisiert
worden. Zum einen soll er den Ep-
son FX-85, zum anderen aber, und
das ist das auBergewdthnliche, auch
den Farbdrucker JX-80 emulieren
kénnen. Mit anderen Worten, der
DX 2100 strengt sich an, zwel
Drucker in sich zu vereinigen, aller-
dings mit der Absicht, beide inihren
Leistungen zu iibertreffen. Erreicht
wird diese Flexibilitdat durch einen
sinnvoll konstruierten Farb-Umriist-
satz, der so einfach wie schnell ein-
zubauenist. Hat man diesen Umbau-
satz installiert, so geniigt es, zwl-
schen schwarzer und vierfarbiger
Farbbandkassette, die sich garan-
tiert ohne schmutzige Finger einle-
gen lassen, zu wahlen, um den be-
treffenden Modus zu aktivieren. Ei-
ne Kerbe auf der Kassette signali-
siert dem Drucker, ob er die Erlaub-
nis hat, das Farbband vor dem Kopf
auf- und abzuschieben, um eine an-
dere Farbe einzustellen. Wie Bild 2
zeigt, bedeutet die Beschrankung
auf vier Farben des Farbbandes fiir
den DX 2100 noch lange nicht, daB
er nicht auch alle sechzehn Farben
des C 64 hervorbringen kann. Die
additive Farblogik sorgt dafiir, daf
Mischfarben nicht iiberproportional
betont werden. So wie die Farbfa-
higkeit als sinnvolle Ergdnzung zu
betrachten ist, so bleiben die mo-
nochromen Fahigkeiten eines
Druckers bel weitem die wichtige-
ren Beurteilungskriterien. Das
Schriftbild ist hier entscheidend.
Um aber ein gutes Schriftbild iiber-
haupt und auf Dauer erzeugen zu

s chon bei der ersten Begegnung
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kénnen, bedarf es einer Menge
Stahl. Beim DX 2100 hat dieser Stahl
die Form von zwei soliden Gleit-
schienen angenommen, auf denen
der vollkommen gekapselte
9-Nadel Druckkopf mit der Prazision
einer Schweizer Uhr gleitet. Eigent-
lich ist gleiten nicht ganz dasrichtige
Wort, denn die Geschwindigkeiten,
die der Druckkopf des DX 2100 ent-
wickelt, sind beeindruckend. Mit ei-
ner Geschwindigkeit von angege-
benen 220 Zeichen pro Sekunde
(gemessen 210) schaffte er unseren
Probetext in der bisher nicht er-
reichten Zeit von 1:30 Minuten. Der
eigentliche Geschwindigkeitsvorteil
gegeniiber der gesamten Konkur-
renz macht sich aber so richtig erst
dann bemerkbar, wenn es an den
Ausdruck in der exzellenten »Near
Letter Quality«Schrift (Bild 3 und 4)
geht. Wahrend die meisten Drucker
die NLQ-Schrift nur im unidirektio-
nalen Druck erzeugen koénnen,
druckt der DX 2100 weiterhin bidi-
rektional. Das heit wenn der
Druckkopf tiber eine Zeile hin und
wieder zuriickgestrichen ist, ist die

Fujitsu DX 2100
NLQ-Schénschrift
BEr-exit
Normalschrift
Eliteschrift
Schealschrift
Doppeldruck
Hooh— es-gestellt
Proportionalschrift

Bild 3. Trotz der enorm hohen
Geschwindigkeit ein sehr gutes Schriftbild

Aa

Bild 4. Die VergroBerung iiberzeugt
von der guten Schriftqualitit

Zwei zum Preis
von einem

Es scheint, als ob Fujitsu mit dem DX
2100 der groBe Wurt gelungen ist.
Wir haben lhn auf Herz und Nieren
getestet — mit erstaunlichem Ergebnis.

Zeille fertig. Das 1aBt sich natiirlich
auch mit Zahlen belegen; die Druck-
geschwindigkeit betrdgt in der
NLQ-Schrift immerhin noch 44 Zei-
chen pro Sekunde und steht damit
ebenfalls an der Spitze aller bisher
getesteten Drucker. Seine Druckfa-
higkeiten machen ihn iibrigens auch
zum idealen Drucker fiir den neuen
Commodore Amiga.

Neben der exzellenten Schrift-
qualitat haben sich die Konstrukteu-
re des DX 2100 aber noch einige Be-
sonderheiten einfallen lassen. So
fallt es beispielsweise sehr ange-
nehm auf, daR man das Endlospa-
pier (einfach durch Druck auf eine
Funktionstaste nach hinten transpor-
tieren), eingespannt lassen kann,
wenn man mit Einzelblattern arbei-
tet. Sowohl das Endlospapier als
auch die Einzelblatter werden auto-
matisch per Tastendruck eingezo-
gen und genauestens justiert. Der
Papierantrieb ist dabei so geschickt
hinter der Schreibwalze ange-
bracht, daB das Papier auch tatsach-
lich an der als AbriBkante bezeich-
neten Stelle sauber abgetrennt wer-
den kann.

Perfekte Steuerung

Was ware ein Drucker ohne seine
Steuerbefehle? Beim DX 2100 hat
man wohl eine der bemerkenswer-
testen Auswahlpaletten an ESC-
Befehlen, denn sowohl die FX-85 als
auch die JX-80 Farbsteuerbefehle
sind vorhanden (Tabelle). Wer aber
lieber die Schriften mit Schaltern
oder Tasten einstellen mochte,
braucht beim DX 2100 nicht lange zu
suchen. Die vier Funktionstasten
dienen, je nachdem, in welcher Rei-
henfolge, beziehungsweise Kombi-
nation sie gedriickt werden, dazu, 14
verschiedene Schriften beziehungs-
weise Funktionen aufzurufen oder
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Drucker

zu léschen. Alle diese Funktionen
sind auf die gangigsten Programme
abgestimmt. Es bereitet deshalb
keine Schwierigkeiten, mit so be-
liebten Hilfen wie Print Shop, Viza-
write 64, Hi-Eddi oder Vizastar 64 zu
arbeiten. Hier ist es allerdings wich-
tig, mit welchem Interface der DX
2100 an den C 64 oder C 128 ange-
schlossen wird. Verwendet werden
kénnen alle Soft- und Hardwarein-
terfaces (sofern sie nicht in den
Drucker eingebaut werden miis-
sen), die fiir die Epson-Drucker an-
geboten werden. Auch das Be-
triebssystem aus Ausgabe 11 im Arti-
kel nHerzoperation« funktioniert ein-
wandfrei. Dank einem in dieser
Form noch nie dagewesenen Steck-
kartenkonzept kann praktisch jede
beliebige Schnittstelle entwickelt
werden und in Form einer Karte ein-
geschoben werden. Auch die Aufrii-
stung des internen Speichers von 2
KByte ist um 8 KByte oder 16 KByte
mit zwei Handgriffen durch einfa-
ches Einstecken der Karte maglich
(Bild 5). Da die sonst so gerne ver-
steckten DIL-Schalter beim DX 2100
auf der Speicherkarte angebracht
sind, kann man sie zwar nicht unmit-
telbar, aber immerhin ohne groBe
Umstande und ohne Werkzeug er-
reichen. Der Zugriff auf die DIL-
Schalter ist aber wegen dem weiter
oben beschriebenen Bedienerein-
stellmodus nur in sehr seltenen Fal-
len notwendig. Einen Nachteil des
DX 2100 konnten wir wiahrend des
Tests allerdings doch noch ent-
decken: Die Anzeige-LEDs fiir ON
Line, NLQ und Power On sind etwas
zu schwach und zu klein.

Neuve Referenz

Er hat es tatsdchlich geschafft —
nach halbjahriger »Amtszeit« wird
der FX-85 durch den DX 2100 als Re-
ferenzdrucker der Preisklasse iiber
1400 Mark abgeltst. Basierend auf
den gleichen Grundfunktionen bei-
der Drucker hebt sich der DX 2100
vom FX-85 ab. Er ist mit der zusétzli-
chen Farboption ausgestattet, wirkt
etwas solider und druckt wesentlich
schneller als der FX-85.

Die Mischung aus perfektem Text-
drucker und den Farbfiahigkeiten
des JX-80 scheint derzeit das ideale
Konzept fiir Heim- und Personalcom-
puter zu sein, die ja einerseits fiir
Farbgrafiken, aber eben immer
mehr zur Text- und Datenverarbei-
tung verwendet werden. Es sollte so
sein, daB sich die Flexibilitait der
Computer auch in ihren Peripherie-
geraten fortsetzt. Der DX 2100, der
ab Friithjahr 86 auch in einer IBM-
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Bild 2. Die Farbfihigkeiten des DX 2100 entsprechen denen des JX-80

oneean azazane
e e

= e e

Bild 5. Die
Schnittstellen und
Speichererweiterungen
werden einfach
eingesteckt. Ein C 64-
Interface gibt es
leider noch nicht.

Technische Daten

Name des Druckers: Fujitsu DX 2100 empfohlener Preis: 1932 Mark incl. MWST
Unterstreichen: ja Proportionalschr.: ja
Zeichenmatrix: 9x7 NLQ-Matrix: 18x 16
Papierbreiten: 101.1 — 254 mm Zeichenvorrat: ASCII Intern
Papierarten: Einzel-/Endlos Durchschlige: 3

Zeichen pro Zeile: 0— 137 Selbsttest: ja
Hexdump: ja Autom. Einzelb.: ja
Pufferspeicher: 2 — 18 KByte Rilckwiirtstransp.: ja

Ladb. Zeichensatz: ja, NLQ ja Probetext: 1: 30 Min.
Geschwindigkeit: 220 ang. 210 gem. NLQ-Geschw.: 44 Z/s
Grafikmodi: 240 — 1920 Punkte pro Zeile

Funktionstasten: Online, FF, LF, NLQ mit Mehrfachbelegung

Ausstattung: Handbuch, Farbband, Papierfiihrung

Schriftarten: Elite, NLQ, Doppel-, Schmal, Fett, Breit-, Hoch, Tief
Sonderfunktionen: Farbfunktion des JX-80 fiir 456 Mark Aufpreis

Tabelle. Der DX 2100 sprengt jede Tabelle, denn er beherbergt zwei Drucker in sich

Version erhaltlich sein wird, ist ein
ideales Bespiel dafiir, wie diese Ab-
sicht in vertretbaren Preisregionen
verwirklicht wurde.

Mit einem Listenpreis von 1932
Mark und einem Aufpreis von 456

Mark fiir die Farboption ist der DX

2100 ein Drucker der, gemessen an

seinen Leistungen, preiswert ist.
(aw)

Info Fujitsu Elektronik GmbH,
Sonnenstr. 29, 8000 Miinchen 2
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C 64 Drucker
g0 _
Normalschritt
I'Izen T Schonschrift a
Doppeldruck
o Eliteteilung Bild 3.h"ﬂ
L Die NLQ-Schri
dDPPEItE Hﬂhﬂ? in fiinffacher
VergroBerung
j el T

Der 120 D ist ein kleiner Drucker, der einer der
ganz GroBen werden kann. Nicht ohne Grund, denn
in dem kleinen Kerl steckt so manche llberrus:hung

Bild 1. Der Citizen 120 D — neve Referenz der Preisklasse unter 1000 Mark

erst seit kurzem mit Druckern

in Verbindung gebracht wer-
den kann, so wird trotzdem schon
erstaunlich viel iiber diese Drucker
gesprochen, denn die MSP-Reihe
filhrte einige interessante Neuerun-
gen ein. Gerade weil die MSP-
Drucker erst ein paar Wochen alt
sind, fallt es schwer, den 120 D (Bild
1) einzuordnen. Ist er etwa die Nach-
hut der MSP-Reihe oder Vorreiter
einer neuen Generation? Wir haben
diese Frage ausgeklammert und
uns das, was wir haben, etwas ge-
nauer betrachtet — einen kleinen,
interessanten Drucker, der die neue
Referenz in der Preisklasse unter
1000 Mark werden koénnte,

Gleich nach dem Auspacken des
120 D fallt das sehr kompakte Aube-
re auf. Mit 37,5 Zentimeter Breite
und nur 23 Zentimeter Tiefe ein rela-
tiv kleiner Drucker, mit geringem
Gewicht. Die schon fast iiblichen Ta-

Auch wenn der Name Citizen
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sten ONLINE, FF und LF sind mit
den optischen Kontrollen auch hier
vorhanden. Auf die Funktionen die-
ser Tasten soll spater eingegangen
werden. Das Einlegen der Farb-
bandkassette verursacht zwar kein
Kopfzerbrechen, dafiir aber ganz
schon schwarze Finger. Der Druck-
kopf macht einen etwas zierlichen
Eindruck, ist aber seinen Aufgaben
problemlos gewachsen. Von einem
Zahnriemen getrieben, wird er auf
zwel Lagern gefiithrt. Davon ist das
vordere eine Schiene und das hin-
tere ein Winkel als Gegenlager. Da-
mit wird die fiir die Schonschrift er-
forderliche Prazision erreicht, ob-
wohl zwel Schienen die bessere Lo-
sung waren. Als ein Drucker mit Ep-
son-und IBM-Modus wird der 120 D
von einem, wahrend des Tests nur
englisch vorliegenden, Handbuch
vorgestellt. Das Handbuch ist gut
gegliedert und gibt, klar in der Dar-
stellung, auf fast alle Fragen Ant-

Breite/Hihe

Unterstreichen

Bild 2. Ein Teil der Maglichkeiten des 120 D

wort. Ein deutsches Handbuch soll,
nach Auskunft des Importeurs, bis
zur Auslieferung der ersten Geréte
vorliegen.

Auchder 120D hat, wie die Geréte
der MSP-Serie, einen sogenannten
»Maintenance Self Test«, kurz MST,
der iiber die eingebaute ROM-Ver-
sion und das Datum der Program-
mierung Auskunft gibt. Anschlie-
Bend werden Zeile fiir Zeile »Hus ge-
druckt, die der Uberpriifung der
Lage des Druckkopfes dienen. Lei-
der wird die Stellung der DIP-
Schalter im MSP des 120 D nicht
mehr angezeigt. Dies war ange-
nehm bei dem MSP 10, ist aber beim
120 D auch nicht mehr unbedingt
notwendig, da die DIP-Schalter von
auRen zuganglich sind. Den Ent-
wicklern des 120 D ist zur Frage der
Schnittstellen etwas Besonderes
eingefallen. Das jeweils gewtiinsch-
te Interface wird als Kassette einge-
schoben. Diese Idee hat man per-
fektioniert und so lassen sich
Schnittstellen bequem und ohne
Werkzeug an der rechten Seite des
120 D einschieben. Die DIP-Schalter
befinden sich in dieser Kassette und
sind im eingeschobenen Zustand
unter dem Druckkopfweg zugang-
lich. Eine gute Ldsung, die sich auch
bei anderen Druckern durchsetzen
sollte. Wenn auch wegen der eben
erwahnten Zugédnglichkeit nicht
mehr notwendig, so soll nicht ver-
schwiegen werden, daf das Gehdu-
se des 120 D ohne jedes Werkzeug
zu 6ffnen und zu schliefen ist. Die
Mechanik des 120 D ist gegeniiber
dem MSP 10 deutlich verbessert
worden. Im Grundzustand ist der
120 D, ahnlich einer Schreibmaschi-
ne, nur fir Einzelblédtter geeignet.
Diese lassen sich einfach und sicher
einlegen. Wird die Verarbeitung
von Endlospapier notwendig, so
kann ein zum Lieferumfang geho-
render Traktor mit einem Handgriff
aufgesetzt werden.

Fortsetzung auf Seite 167
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Der richtige Drucker —

Dann kennen Sie sicherlich die

Qual der Wahl, denn die Aus-
wahl eines Druckers fallt schwer.
Kein Wunder bei der Fiille des An-
gebots, das zudem standig zunimmt.
Ein schneller EntschluB ist fehl am
Platz. Zu schnell plagt die Reue. Wir
wollen Thnen deshalb bei Ihrer Ent-
scheidung helfen.

Die meistverkauften Drucker fiir
Heimcomputer sind die Matrix-
drucker. Zu Recht, wie wir meinen.
Denn diese Druckertypen zeichnen
sich durch eine gelungene Synthe-
se aus Leistung und Preis aus. Die
hervorstechenden Eigenschaften
der Matrixdrucker sind Schnellig-
keit und Grafikfahigkeit.

Billig und leistungsfhig:
Matrixdrucker

Ein Matrixdrucker baut die
Druckzeichen aus einer Punktma-
trix, mit beispielsweise 9 x 9 Punk-
ten, aus. Dazu hat ein gewohnlicher
Matrixdrucker einen Druckkopf mit
neun ilibereinanderstehenden Na-
deln. Je nachdem welches Zei-
chen gedruckt werden soll, werden
die Nadeln von Magnetspulen ge-
gen das Farbband geschlagen und
somit kleine Punkte auf dem Papier
erzeugt. Nachdem eine Spalte des
Zeichens gedruckt ist, wird der
Druckkopf etwas weiterbewegt und
die nachste Spalte wird gedruckt.
Dieser Vorgang wiederholt sich, bei
einer 9 x 9-Matrix, pro Zeichen 9mal.
Von der Anzahl der Punkte, aus der
sich ein Zeichen zusammensetzt,
héngt die Schriftqualitat ab; je gré-
Rer die Anzahl, desto besser die
Qualitat. Inzwischen gibt es auch er-
schwingliche NLQ-Matrixdrucker,
deren Schriftbild dem einer
Schreibmaschinenahekommt. »NLQ«
steht fiir Near Letter Quality, was
soviel heifit wie »fast erreichte
Schreibmaschinenschrift«.

Die NLQ-Drucker benutzen zwar
meistens auch nur neun Nadeln,
doch wird eine Zeile in zwei »Durch-
gangen«gedruckt. Dazu werden die
Zeichen vom Drucker doppelt ge-
druckt. Beim ersten Durchgang
wird die erste »Hilfte« der Zeichen
gedruckt, dann, und das ist der
Trick der ganzen Sache, wird das
Papier um einen winzigen Schritt
weiterbewegt und die Zeile mit der
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s ie wollen einen Drucker kaufen?

Textverarbeitung ohne Drucker? Undenkbar! Man
kommt an einem Drucker kaum vorbei. Beim Kauf
sollte man aufpassen: Die Freude an einem Drucker
steigt und fiillt mit seinen Eigenschaften, die sich,
je nach Benutzer, positiv oder negativ bemerkbar

machen konnen.

zweiten Halfte tiberdruckt. Mit die-
ser Methode erreicht man tatsdch-
lich einen einem Schreibmaschi-
nen-Schriftbild tauschend &hnli-
chen Ausdruck. Durch den »Dop-
peldruck« wird jedoch auch die
Druckgeschwindigkeit, meistens
um mehr als 60 Prozent verringert.

Der Matrixdrucker ist nicht an ei-
nen festen Zeichensatz gebunden.
Die meisten Matrixdrucker verfii-
gen iiber mehrere interne Zeichen-
satze (Pica, Elite, Italic, Breit- und
Schmalschrift) und kénnen automa-
tisch unterstreichen, fett, doppelt,
und hoch- oder tiefgestellt schrei-
ben. Bei fast allen Matrixdruckern
kénnen die Drucknadeln auch ein-
zeln angesteuert werden. Dadurch
kann man Hardcopies von Grafikbil-
dern oder selbstdefinierte Zeichen
drucken. Zum Beispiel russische
oder griechische Zeichen. Hierbei
ist die Crafikauflosung in Punkten
pro Zeile ein entscheidender Fak-
tor. Sie gibt an, wieviele Punkte pro
Zeile gedruckt werden konnen. Je
mehr Punkte der Drucker pro Zeile
erlaubt, desto bessere Grafiken
konnen gedruckt werden. Stan-
dardwerte sind 480, 576, 640, 720,
960, 1280 und 1920 Punkte pro Zeile.

Allerdings gilt das Gesagte nicht
fir alle Matrixdrucker. Matrix-
drucker, die 300 bis 500 Mark ko-
sten, eignen sich in der Regel nur fiir
gelegentlichen Listingsdruck. Ein
Brief, geschrieben mit einem Com-
modore MPS 801, stellt nur eine Not-
16sung dar.

Maxtrixdrucker mit Nadeln

Positiv

— glinstiges Preis-/Leistungsver-
haltnis

— gute Grafikfahigkeit, selbst-
definierte Zeichen kénnen
gedruckt werden

— hohe Druckgeschwindigkeit

— Durchschlage moglich

Negativ

— maBiges Schriftbild, wenn
nicht NLO-Schrift verwendet
wird

Druck auf Samtpfoten:

Thermodrucker

Ahnliche Fahigkeiten wie Nadel-
Matrixdrucker besitzen die Ther-
modrucker. Sie unterscheiden sich
insofern vom Matrixdrucker, daB in
der Regel kein Farbband verwen-
det wird, sondern die Schrift in spe-
zielles (Thermo-)Papier »einge-
brannt«wird. Anstatt mit einer Nadel
das Farbband gegen das Papier zu
schlagen, wird hier eine kleine Fla-
che des Druckkopfs erwarmt, wo-
durch sich das Thermopapier dun-
kel farbt. Einige Thermodrucker
verwenden ein spezielles Farb-
band, das durch Warmeeinfluf nor-
males Papier farbt. Thermodrucker
arbeiten deshalb besonders leise.
Die Anschaffungskosten der Ther-
modrucker sind niedriger als bei
anderen Druckern. Aber der Preis
des speziellen Thermopapiers oder
Farbbandes ist im Vergleich zum
normalen Papier sehr hoch.

Thermodrucker

Positiv

— ausreichende Crafikfahig-
keiten

— sehr leiser Druck

— geringer Anschaffungspreis

Negativ

— Thermopapier und Farbband
sind teuer

— keine Durchschlage moglich

Die Hammerwerke:
Typenraddrucker

Den Matrixdruckern gegeniiber
stehen die Typenraddrucker oder
die elektrischen Schreibmaschinen
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Die Qual

mit geeigneter Schnittstelle. Diese
Drucker arbeiten mit einem Typen-
rad, auf dem, wie bei einer Schreib-
maschine, die Buchstaben einge-
preBt sind. Soll ein Zeichen ge-
druckt werden, wird das Typenrad
an die richtige Stelle gedreht und
der Buchstabe mit einem Anschlag
auf das Papier gebracht. Die Druck-
geschwindigkeit ist zwar sehr ge-
ring (um 20 Zeichen pro Sekunde
gegeniiber bis zu weit iber 100 bei
Matrixdruckern), aber dafiir wird
ein exzellenter Ausdruck geliefert.
Der Nachteil der Typenraddrucker
ist neben der Druckgeschwindig-
keit auch der beschréankte Zeichen-
satz. Man kann zwar verschiedene
Typenrader mit verschiedenen
Schriften einsetzen, doch stehen im-
mer nur die Zeichen zur Verfiigung,
welche sich auch auf einer norma-

der Wahl

len Schreibmaschine wiederfinden.
Der Zeichensatz des C 64, selbstde-
finierte Zeichen oder hochauflésen-
de Grafiken sind auf keinen Fall
moglich. Die Funktionen Unterstrei-
chen, Fett- und Doppeldruck gibt es
aber auch bei Typenraddruckern.

Typenraddrucker

Positiv

— erstklassiges Schriftbild

— mehrere Durchschldge sind
moglich

Negativ

— schlechtes Preis-/Leistungs-
verhéaltnis

— keine Crafik oder selbstdefi-
nierte Zeichen

— lauter Druck

Der Vollstandigkeit wegen sollen
auch noch die Tintenstrahldrucker

KaufentschluB:
Drucker

2

Soll Ihr Drucker
besonders leise arbeiten?

h 4

ja Wollen Sie nein
professionell arbeiten?
Tintenstrahldrucker Thermodrucker
|Siemens PT &8 Start STX-80
Ndbemgg % Okimate 20
Epson P40
ab 2000 Mark ab 450 Mark
ia Wollen Sie nur Listings
drucken?

nein _/ Wollen Sie mit Grafikprogrammen i
wie Print Shop, Hi-Eddi etc. arbeiten

nein  Brauchen Sie, neben guter Grafik- ™\ j5
aufissung,

. ein hervorragendes
7
i Soll der Drucker mit ja
mehr als 100 cps drucken?
MPS 802 Star SRI0
Star SG10 Euiita
Epson RX-80 DX2100
Sl Epson LQ800

nein Legen Sie

ja
stochen scharfes Schriftbild? >

Wert anf ein ge-

h
nein /" Wollen Sie auber Endlospapier ,
auch Einzelblitter verwenden?,
b,

ja Brauchen Sie den Drucker nein
fiir kommerz. Anwendung?

Citizen 120D
MPS 803 Star SG10
Seikosha Epson RXB0/FT
GPS00VC Riteman C+
Melcher CP80X
MPS 802

Citizen 120D
Star SGI0
Epson FX-85
Riteman F+
Riteman II

Bild. Dieses FluBdiagramm soll lhnen helfen, den richtigen Druckertyp zu finden. Die
angegebenen Fabrikate sind als Beispiele zu verstehen.

Uchida DWX305
Brother HRB0
DPS 1120

Epson FX-85
Star SR10
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erwahnt werden, welche besonders
leise und exakt arbeiten. Der Tinten-
strahldrucker hat eine sehr kompli-
zierte Arbeitsweise. Die Schrift wird
durch keinerlei mechanischen Kon-
takt von Druckkopf und Papier er-
zeugt, sondern es werden durch
kleine Diisen Tintentropfchen aufs
Papier gespritzt. Damit die Tropf-
chen schnell antrocknen, benétigt
man ein sehr saugfahiges Papier.
Diese Drucker eignen sich, wegen
der geringen Gerduschentwick-
lung, besonders zum Einsatz in Bii-
10s.

Tintenstrahldrucker

Positiv

— sehr gute Grafikfahigkeiten

— schneller Druck

Negativ

— im allgemeinen noch zu teuer
fiir Heimcomputer

— keine Durchschldage moglich

Welcher Drucker
ist der beste?

In erster Linie ist beim Drucker-
kauf darauf zu achten, daB die Pro-
gramme, mit denen man arbeitet
oder arbeiten will, zum jeweiligen
Drucker passen. Die Verwendbar-
keit eines Druckers hangt davon ab,
ob er die Steuercodes eines Pro-
grammes versteht oder nicht.

Bei den Matrixdruckern gibt es
fiir C 64-und C 128-Besitzer zwei ver-
schiedene Typen:

Matrixdrucker mit internen C 64-Zeichensatz

Diese Drucker eignen sich dann
sehr gut, wenn Sie Thren Drucker

problemlos an den C 64 anschlie-

Ben und kein Geld fiir ein Interface
ausgeben wollen. Interner C 64-
Zeichensatz, das heiRt, daR der
Drucker samtliche Zeichen, die der
C 64 am Bildschirm erzeugen kann,
auch auf das Papier bringt. Leider
haben diese Drucker meist nur ein
ausreichendes Schriftbild (bei-
spielsweise Commodore 801, 803...)
Matrixdrucker mit ASCll-Zeichensaiz

Diese Typen konnen nur »ge-
wohnliche« Zeichen wie Buchsta-
ben, Zahlen und Satzzeichen
drucken. C 64-spezifische Grafik-
und Steuerzeichen werden bei die-
sen Druckern erst durch ein geeig-
netes Interface méglich. So ein Inter-
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C 64

face wird in der Regel an den seriel-
len Bus des C 64 angeschlossen und
an die weithin verbreitete Centro-
nics-Buchse des Druckers. Emp-
fangt das Interface ein Zeichen vom
C 84, Uiberpriift es, ob der Drucker
dieses Zeichen drucken kann.
Wenn ja, bekommt der Drucker das
Zeichen gesendet. Handelt es sich
um ein C 64-Grafikzeichen, schaltet
das Interface den Drucker in den
Grafikmodus und sendet ihm das
Zeichen in Form von Crafikdaten.
Der Preis fiir solche Interfaces liegt
bei etwa 250 Mark. Verzichtet man
auf die Darstellung der C 64-Grafik-
und Steuerzeichen, kommt man mit
einem billigeren Interface aus, das
zwischen 50 und 150 Mark kostet.
Die billigste Losung eines Interfa-
ces, zum AnschluB eines Druckers
mit Centronics-Anschluf an den C
64, ist ein Kabel, welches den User-
Port mit dem Drucker verbindet. Ein
geeignetes Steuerprogramm regelt
die Dateniibertragung.

Welcher Drucker
paBt zv mir?

Der erste Druckertyp ist meistens
die billigste Losung. Fiir den Aus-
druck von Listings eignen sich diese
Drucker sehr gut. Fiir Textverarbei-
tung, Grafik oder sogar kommerziel-
le Anwendung sind sie (in der Re-
gel) ungeeignet. Sie verfiigen nur
iiber einen oder zwei Zeichensatze
und drucken mit einer kleinen
Punktmatrix (6 x 7). Die Schrift ist da-
durch sehr undeutlich.

Der zweite Druckertyp bietet we-
sentlich mehr. Je nach Druckertyp
sind verschiedene Schriftarten wie
Pica, Elite, Breit, Schmal- und
Schonschrift kombiniert mit Fett-und
Doppeldruck, Druck mit doppelter
Anschlagstarke, Unterstreichen,
Proportionaldruck und Italics mog-
lich. Auch verfiigen sie fast alle iiber
einen deutschen Zeichensatz mit
Umlauten, der hardwaremaRig mit
DIP-Schaltern eingestellt werden
kann.

Fiir Computerfans, die gerne mit
Grafikprogrammen wie Print-Shop
oder Hi-Eddiarbeiten, sind Drucker
vom zweiten Typ unerlaBlich. Denn
erst eine gute Grafikauflésung des
Druckers (480 bis 1280 Punkte pro
Zeile)1aBt diese Programme sinnvoll
werden.

Sollten Sie oft mit Textverarbei-
tungsprogrammen etc. arbeiten und
auf ein gutes Schriftbild Wert legen,
sollte Thr Drucker mit einer Punkt-
matrix von mindestens 8 x 9 Punkten
arbeiten. Mit dieser Auflésung wird
eine deutliche und gut lesbare
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Schrift erzielt. Bestehen Sie jedoch
auf ein einwandfreies Schriftbild fiir
Korrespondenzdruck, kommt nur
ein Matrixdrucker mit NLQ-Schrift
oder gar ein Typenraddrucker in
Frage. Der Typenraddrucker sollte
allerdings nur der rein kommerziel-
len Anwendung vorbehalten sein,
denn Matrixdrucker mit NLQ-Schrift
haben den Vorteil, daB sie auch
iiber alle Fahigkeiten normaler Ma-
trixdrucker verfiigen. Man schlagt
also zwei Fliegen mit einer Klappe.
Ein weiterer Punkt, der bei der
Druckerwahl beachtet werden mubB,
ist die Druckgeschwindigkeit. Wenn
Sie sich zum erstenmal mit dem The-
ma Drucker auseinandersetzen, er-
scheinen Thnen 30 Zeichen pro Se-
kunde vielleicht als viel. Doch spa-
testens wenn Sie auf den dritten
10-KByte-Listingausdruck  warten
miissen, gehen Ihnen die 30 Zei-
chen/Sekunde »auf die Nervenc,
Die schnellsten, fiir Heimcompu-
ter sinnvollen, Matrixdrucker
drucken mit 180 Zeichen pro Sekun-
de und mehr, allerdings nicht in
NLQ-Qualitat. Der Durchschnitts-
wert liegt bei etwa 100 cps (charac-
ters per second). Auch hier gilt der
Grundsatz »Geschwindigkeit kostet
Gelde¢. Ein etwas langsamer
Drucker mit NLQ kostet ungefahr
gleichviel wie ein schnellerer ohne
NLQ; beide etwa um 1000 Mark.
Langsame Drucker ohne NLQ sind
schon unter 300 Mark zu haben.
Schnelle Drucker, mit allen Extras,
erreichen schnell Preisklassen von
iiber 1400 Mark ohne Interface,
Fast alle Drucker (mit Ausnahme
von Typ 1) verfiigen iiber interne
Druckpuffer mit 1 bis 8 KByte. Der
Druckpuffer ist, bei normalem Text-
druck, aber mit maximal 8 KByte viel
zu klein, um eine wesentliche Zeiter-
sparnis durch Datenpufferung er-
reichen zu kénnen. Sehr positiv wird
dieser Puffer allerdings bei einigen
Druckern im Grafikmodus benutzt.
Es werden namlich die Daten fiir ei-
ne ganze Zeile zwischengespei-
chert. Dadurch kann die Zeile in
einem Durchgang gedruckt wer-
den, ohne daR der Drucker auf den
Computer warten muR. Ein oftmali-
ges Positionieren des Druckkopfes
innerhalb einer Zeile entfallt da-
durch und die Verarbeitungsge-
schwindigkeit sowie die Qualitat der
Crafik steigen. Drucker mit dieser
Eigenschaft sind deshalb beil Gra-
fikdruck sehr zu empfehlen.

Auch das zu verwendende Papier
spielt eine wichtige Rolle. Fast alle
Drucker verarbeiten Endlospapier,
aber nicht unbedingt einzelne Blat-
ter. Soll mit Durchschlagen gearbei-

tet werden, ist, wegen des Druck-
prinzips, ein Thermo- oder Tinten-
strahldrucker natiirlich vollig unge-
eignet,

Noch eine Anmerkung zum End-
lospapier. Heute sind zwei unter-
schiedliche Methoden zum Endlos-
papiertransport iiblich. Bei der ei-
nen Methode wird das Papier zum
Druckkopf »geschoben« (der Trak-
tor oder die Transportwalze befin-
det sich vor dem Druckkopf), bei
der anderen wird das Papier gezo-
gen (der Traktor befindet sich hinter
dem Druckkopf). GroRere Vorteile
bietet das Schieben des Papiers, da
sich hier die PapierabriBkante di-
rekt liber dem Druckkopf befindet,
Bei der zweiten Methode geht pro
Ausdruck immer ein Blatt Papier
verloren, da die AbriBkante weit
vom Druckkopf entfernt ist.

Achten Sie auf
Bedienungsfreundlichkeit

Zur hardwaremaBigen Selektie-
rung der Druckfunktionen sind in
den Druckern DIP-Schalter einge-
baut, die je nach Druckertyp mehr
oder weniger gut erreichbar sind.
Einige Drucker haben diese DIP-
Schalter an der Riickseite, manche
in einem kleinen Schacht an der
Oberseite und einige wenige direkt
auf der Druckerplatine. Diese Gera-
te miissen dann bei jeder Anderung
der DIP-Schalter mehr oder weni-
ger »zerlegt« werden. Auf die An-
bringung der DIP-Schalter ist also
unbedingt zu achten.

Wie schon erwahnt, benttigt man
zum Betrieb der Centronics-kompa-
tiblen ASCII-Drucker ein Interface,
welches entweder fest eingebaut
ist, oder an der Centronics-Buchse
des Druckers angeschlossen wird.
Aber auch hier heift es aufpassen:
Die Aussteuerung eines Interfaces
kann groRe Schwierigkeiten berei-
ten. Oftmals machen solche Interfa-
ces einen ASCII-Drucker so perfekt
Commodore-kompatibel, daf nicht
einmal mehr die deutschen Umlaute
gedruckt werden koénnen. Auch
kann es Probleme mit Floppy-Be-
schleunigern geben. Das Laufwerk
kann plétzlich nicht mehr laden.
Schaltet man den Drucker ab, funk-
tioniert das Laden wieder einwand-
frei. Auch die einwandfreie Funktion
der meisten Programme, die einen
Drucker ansprechen, hangt sehr
stark vom Interface ab.

Besitzt man bereits eine elektri-
sche Schreibmaschine mit einer
Schnittstelle zur externen Datenein-
gabe, und mochte diese mit dem

Fortsetzung auf Seite 39
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@ Anzahl der Zeichen pro Zeile frei zwischen 40 und 240
einstellbar — neues Formatieren des Textes bei jedem Ein-
lesen in den Speicher (beliebige Texteinstellung bei Eingabe)

@ 38 frei definierbare Floskeltasten zum Schreiben von Wor-
tern oder Sétzen auf Tastendruck

® Wordwrap zieht jedes Wort, das nicht mehr in eine Zeile
paBt sofort in die ndichste Zeile

@ frei einstellbarer Tabulator

@® alle einmal definierten Tabulatorpositionen und Floskel-
tasten, die Formateinstellungen usw. kénnen im Formular
auf Diskette gespeichert und beliebig oft abgerufen werden

® von Ihnen eingegebene Trennvorschiéige werden bei der
Formatierung automatisch ausgefihrt

@ formatierte Ausgabe auf Bildschirm mit der Anzeige von
Uberschriften, Seitenumbruch, Seitennummern usw.

@ Anzeige wahiweise in 40-Zeichenmodus oder iiber die
integrierte, softwaremdBige 80-Zeichen-Karte moglich

@ Senden und Empfangen von Texten ber Akustikkoppler
— dabei kénnen auch Texte von anderen Quellen auBer
TEXTOMAT PLUS empfangen werden. Eine frei definier-
bare Konvertierungstabelle verhindert Schwierigkeiten mit
den ASCII-Codes anderer Computer

©® TEXTOMAT PLUS fiir C 64/1541

TEXTOMAT PLUS

Die Supertextverarbeitung zum Superpreis
mit den herausragenden Leistungsmerkmalen:

@ beliebiger Zeichensatz sowohl fiir Drucker als auch fiir
Bildschirm erstellbar, dabei maximale Zeichen-Matrix von
16 x16 Punkten, kann auf den COMMODORE Druckern
MPS 801, 802, 803 und den EPSON Druckern RX 80,

FX 85, FX80, mit DATA BECKER Interface ausgedruckt
werden. Durch den Ausdruck im Grafikmodus ist es jetzt
auch mdglich, Proportionalschrift auf allen diesen
Druckern zu erstellen

@ Unterstiitzung des frei definierbaren Zeichensatzes des
EPSON-FX 80 und FX85 in allen Belangen

@ Mischen von Text und Grafik mit den oben genannten
vier Druckertypen. Jede normal gespeicherte Grafik, wie
z2.B. von SUPERGRAFIK, KALKUMAT oder KOALA-PAD kann
auch ausschnittweise in den Text integriert werden

® Druckausgabe auch auf Floppy, so daB der Text in eine
Datei geschrieben wird. Damit ist es z.B. méglich, eine
Fotosatzmaschine anzusteuern

@ wahlweise menuegesteuerte Bedienung des Programms
oder schnelle Direktanwahl der Befehle iber Buchstaben

® sehr umfangreiches, reich illustriertes Handbuch

nur DM 99,-

-

Die ,,Super‘-Datenbank mit

@ maximaler Datensatziéinge 1108 Zeichen, verteilt auf bis
zu 4 Bildschirmseiten

@ bis zu 127 Feldern pro Datensatz, wobei Textfelder bis zu
255 Zeichen lang sein kdnnen

@ insgesamt 15 Einzeldateien, kénnen zu einer Superbase-
Datenbank verkn(ipft werden

@ Speicherkapazitdt nur durch Diskette begrenzt

@® umfangreichen Auswertungsmdglichkeiten und komfor-
tablem Report-Generator

@ Kalkulationsmdglichkeiten und Rechnen

@® Import- (Einlesen von externen Daten) und Export- (Aus-
gabe von Superbase Dateien als sequentielle Datei)
Funktionen, erméglichen Datenaustausch mit anderen
Programmen

@ leistungsfdhiger, eigener Dateibanksprache auch als
komplefter Anwendungsgenerator verwendbar

mit ausf/ilhrlichem Handbuch
fur C64/1541
nur DM 198,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

DATAMAT

Deutschlands meistgekaufte
Dateiverwaltung

® menuegesteuertes Diskettenprogramm, dadurch extrem
einfach zu bedienen

@ fiir jede Art von Daten

@ vdllig frei gestaltbare Eingabemaske

@ maximal 50 Felder pro Datensatz

@ maximal 253 Zeichen pro Datensatz

@ je nach Umfang bis zu 2000 Datensdtze pro Datei

@ Schnitistelle zu TEXTOMAT

@ [Guft mit 1 oder 2 Floppies

@ vollig in Maschinensprache

@ extrem schnell

@ deutscher Zeichensatz auch auf COMMODORE-Druckern

@ anpaBbar an viele Drucker

@ ausdrucken auch iiber RS 232

@® duplizieren der Datendiskette

@ gute Benutzerfiihrung

® Hauptprogramm komplett im Speicher
(kein Diskeftenwechsel)

@® umfangreiches deutsches Handbuch
mit Ubungslektionen

fiir C 64/1541 nur
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Tips zum Gorlitz-

ist nur mit einem Zusatzpro-

gramm moglich, da der Compu-
ter hierfiir keinen eigenen Befehl
hat. Ein solcher Befehl »COPY« ist
zum Beispiel in Simons Basic enthal-
ten, es gibt aber auch entsprechen-
de Veroffentlichungen in Zeitschrif-
ten.

Einige Programme sprechen die
Typen der Commodore-Drucker
an, die eine Grafik mit sieben Punk-
ten pro Zeile ausdrucken. Diese Be-
fehle miissen vom Drucker-Inter-
face umgesetzt werden, damit ein
Epson-Drucker sie versteht. In der
Anleitung zum Gorlitz-Interface fin-
den Sie den Befehl »ESC Leertaste
Vi, der den VC-Grafikmodus ein-
schaltet.

Die Vorbereitung des Interfaces
fiir 7-Nadel-Hardcopy, zum Beispiel
aus Simons Basic, geschieht dann
durch
OPEN]1,4:PRINT # 1,CHR$(2T7)" X"
CHR$(27)" V'<RETURN >

Wobei man die Leertasten in den
" " nicht vergessen darf und auch
nicht (!) mit Shift eintippt. Letzteres
wiirden Sie am Bildschirm nicht als
Fehler sehen, aber die Shift-Leerta-
ste hat einen anderen Code. Hin-
weis fiir Abtipper von Hardcopy-
Programmen aus Zeitschriften, die
den 8-Nadel-Modus nutzen: auch
das geht natiirlich. Man sollte das In-
terface im Linearkanal mit SA=12
aufrufen, also die Routine nach
OPEN], 4, 12 benutzen. Sofern die
Hardcopy-Routine nicht mit einem
OPEN-Befehl, sondern nur mit SYS
zu starten ist: Hier ist es etwas
schwieriger, da man in der Maschi-
nensprache das OPEN]I, 4 und die
Sekundéaradresse suchen muf. Je-
denfalls auch hier moglichst SA =12
einsetzen. Beachten Sie auch, daB
der Bildschirminhalt an verschiede-
nen Stellen im Speicher stehen
kann!

Arbeiten mit VCEI

Das planlose Herumprobieren mit
Sekundéaradressen bringt hier kei-
nen Erfolg. Die zu treffende MaR-
nahme ist einfach: Der Drucker istin
den Textmodus (GroB- und Klein-
schreibung) zu stellen und festzu-
klemmen.
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E ine Hardcopy des Bildschirmes

Hier finden Sie die gesammelten Erfahrungen vieler
Anwender des Gorlitz-Interface. Gerade die Arbeit
mit Epson- und kompatiblen Druckern wird dadurch

wesentlich erleichtert.

Der Drucker sollte vor dem Star-
ten mittels »ESC Space X« in die
Epson-Schrift gebracht werden, da-
mit Sie die Steuerfunktionen nutzen.
Das geht beispielsweise mittels
OPEN 10,4,10,’12"

OPEN 1,4

PRINT #1CHRS$(27)” X"
oder

OPEN 1,4

PRINT # 1CHR$(27)" X"
PRINT #1CHR$@D)" T"

Natiirlich gibt es noch weitere
Steuermdoglichkeiten; mit diesen
Vorbefehlen (vor dem Programm-
start!) sollte das Arbeiten mit Ihrem
Textprogramm einfacher sein. Ge-
nerell ist zu sagen: Wenn der
Drucker nur von links nach rechts
druckt und damit also CBM-Schrift
erzeugt, stimmt die Ansprache
nicht, denn in dieser Schrift kénnen
Sie ja nicht die Funktionen wie Fett-
oder Breitdruck und so weiter an-
wenden.

Multiplan

Das Programm »Multiplan« gibt er-
staunlicherweise die Grof- und
Kleinschreibung genau verkehrt
herum aus, dies wird nicht etwa im
VCEI umgedreht. Sie konnen bei
Multiplan durch die einfache An-
weisung nach einem der obigen Bei-
spiele (Leertaste im "X" nicht ver-
gessen) den Drucker vor dem Pro-
grammestart richtig einstellen.

Textomat

Fiir Textomat gilt zum Einstellen
die gleiche Sequenz. Die Druckerta-
bellen in diversen Programmen soll-
ten zunachst leer gelassen und bei
Erstellung Befehl fiir Befehl gepriift
und nachvollzogen werden. Haufi-
ger Fehler am Beispiel Fettschrift
(ESC E): Der ASCII-Befehl lautet »1B
45, der C 64 muB im Textmodus fiir
ein groRes »E« aber »C5« senden, al-
so mup der Befehl in hex lauten: »1B

CB8«. Viele Anwender leiden darun-
ter, daB das schwache Handbuch
des C 64 auf diese Codierung und
die Abweichung CBM-ASCII zu we-
nig eingeht.

Beim Test von »Textomat Plus« ha-
ben wir festgestellt, da3 nach dem
Einschalten des Computers und
dem Eingeben der genannten
OPEN-Befehle ein nachfolgendes
NEW notwendig war, sonst wurde
das Programm nicht richtig gela-
den. Der Grund kann eigentlich nur
sein, daB der Programmierer hier
eine Sequenz einsetzt, die sich iiber
noch offene Files in der Filetabelle
stort; ziemlich ungewohnlich.

»Wenn ich versuche, die Schriftarten des
Druckers auszuprobieren, dann geht das nur
bis Schrift 159. Ab Schrift 160 kommt Unfug.«

Eine haufige Frage von Anwen-
dern, die die Umcodierung der Zei-
chen iber den seriellen Bus nicht
bis ins letzte nachvollziehen kénnen.

Die Drucker ermoglichen mit dem
Befehl »ESC —!—CHR$(n)« das Ein-
stellen einer bestimmten Schrift mit
den Merkmalen fett, mager, breit,
eng und so weiter. Kommt die An-
weisung CHR$M) iiber den Wert
160, dann nimmt das Interface an, es
handele sich um ein nicht druckba-
res Zeichen, und setzt dieses in ein
Grafikbildchen um. Diese Reaktion
ist natiirlich richtig, hier aber nicht
erwiinscht. Also geben Sie den obi-
gen Befehl iiber den Linearkanal,
nach Sekundaradresse 4. So kann
nichts passieren. Hierzu noch ein
Beispiel:

10 OPEN4,4,4:PRINT # 4 CHR$(27)
"I"CHR$(160);

20 OPENI10,4,10:PRINT #:10,” ";

30 OPEN1,4:PRINT # 1,"Schriftart 160"

Die mittlere Zeile iibertragt, ohne
eigentlich etwas zu drucken, die Se-
kundaradresse 10. Damit wird fiir
das folgende Arbeiten festgelegt,
daB im GroR-/Kleinmodus zu schrei-
benist, denn sonst wiirde die Sekun-
daradresse 4 weiterhin Giiltigkeit
haben!
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niterface

Die neueste Versionskennung der
VCElsist V2.7/V3.7. Die »2« oder »3«
kennzeichnet nur eine unterschied-
liche Hardware, keine Funktionsun-
terschiede. Data Becker weist in ei-
nigen Anleitungsheften auf Version
V2.4 hin; diese Angabe ist als »min-
destens V2.4« zu verstehen. Die von
Gorlitz in der Folgezeit noch einge-
bauten Verbesserungen und Funk-
tionserweiterungen sind kein Hin-
derungsgrund fiir das Arbeiten die-
ses Teils. Sollten »Data-Becker«Pro-
gramme nicht richtig laufen, so ist
vermutlich die Vorsteuerung des In-
terfaces nicht exakt durchgefiihrt.

Versionen des
V(C-Epson-Interfaces

Wenn man Ihnen bei »Data
Becker« mitteilen sollte, Sie miiRten
unbedingt die Version 2.4/3.4 ha-
ben, dann hat die Auskunft von Data
Becker Sie leider in die Irre gefiihrt.
Nach Aussage von Gorlitz sind alle
Serien des Interfaces Commodore-
kompatibel.

Ausdrucken mit Koala-Printer:

Dieses Programm benutzt die ori-
ginalen ASCII-Sequenzen zum An-
steuern der Grafik in Epson-Druk-
kern. Diese ASCII-Codierungen
stimmen direkt, sind also im Interfa-
ce nicht mehr umzucodieren: Ein
klarer Fall fiir den Linearkanal. Sie
geben also vor der Benutzung die-
ses Programmes ein:
OPEN9,4,9,'8" : OPEN1,4 : PRINT
#1 CHR$2D" X"CHR$@D" L"
<RETURN>

Die erste Anweisung stellt auRer-
dem auf acht Nadeln Vorschub ein,
damit der Ausdruck vertikal biindig
erfolgt.

Punkte am linken Rand einer Grafik

Erscheinen am linken Rand eines
Grafikausdruckes kleine Punkte,
dann hat das folgende Bewandtnis:
Das Programm verwendet den Be-
fehl »ESC CHR$(16) ...«, um die Gra-
fik auf einem VC-Drucker in die
Bildmitte zu riicken oder allgemein
einen TAB in Einzelpunktweise zu
bewirken. Diesen Befehl beriick-
sichtigte das VCEI frither nicht, im
Gegensatz zu der Version » 7« mit
dem die Befehle CHR$(16) als CBM-
TAB-Befehl und ESC CHR$(16) als
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EinzelpunktTAB auch zusétzlich ver-
arbeitet werden, wenn der VC-
Modus mit »ESC Leertaste Ve einge-
schaltet wurde.

Hi-Eddi
mit Gorlitz-Interface

In den Ausgaben 1/85 und Son-
derheft 6 wurde eine Printerroutine
fiir das Crafikprogramm Hi-Eddi
beschrieben, welche fiir die Epson
RX/FX-Drucker gedacht ist und de-
ren Einzelpunktbefehle verwendet.
Die hierbei benutzte Sekundar-
adresse ist fiir das Gorlitz-Drucker-
interface falsch. Esist méglich, beim
Abtippen des Programmes hier ei-
ne »4« einzusetzen, also den Linear-
kanal einzuschalten, und das Inter-
face auf Linearkanal ohne Auto Line
Feed zu setzen. Das Offnen des
Druckers wiirde dann geschehen
mittels
OPENL4:PRINT # 1|CHR$@D" X"
CHR$@27)" B"CHR$@2D)" I’
<RETURN>.

Es ist aber auch moglich, die Se-
kundéaradresse im Basic-Programm
umzuandern. Dies ist ein POKE-Be-
fehl in der Zeile 650, welche dann
insgesamt lautet:

650 POKE780C:POKE3691,4:SYS3328:
PRINT" {Cursor down]NOCHMAL';:
GOSUBBOO:IFC$="]"THEN600

Nach dieser kleinen Anpassung
arbeitet die Routine und das Aus-
drucken mit »Hi-Eddi« einwandfrei
mit allen GorlitzVC-Interfaces zu-
sammen.

Print Shop

Ein wirklich gelungenes Pro-
gramm. Es arbeitet bestens mit den
Gorlitz-Interfaces zusammen —
wenn Sie keine Raubkopie haben.
Die Originaldiskette hat zwei Seiten,
eine ist fiir Epson-Drucker. Diese ist
mit dem Gorlitz-Interface ohne jede
Vorbereitung lauffahig. Wer mit
Print-Shop Schwierigkeiten hat, soll-
te sich vergewissern, ob er im Besitz
eines Originals ist. (ah)

Info; Auszug aus der Bedienungsanleitung zum Gorlitz-
Interface: Gorlitz-Computerbau, Lambertstr. 49, 5400 Ko-
blenz, Tel.: (0261) 2044

Fortsetzung von Seite 36

Commodore verbinden, so bendtigt
man ebenfalls ein passendes Inter-
face. Ist die Schreibmaschine mit ei-
ner Centronics-Schnittstelle ausge-
riistet, ergeben sich keine Proble-
me, Man kann die Schreibmaschine
leicht in einen Typenraddrucker
verwandeln. Fir die meisten
Schreibmaschinen bieten sogar
die Schreibmaschinen-Produzenten
solche Interfaces an.

Auf ein ausfithrliches Handbuch,
das die Fahigkeiten des Druckers
anhand von Beispielen zeigt (mdg-
lichst deutsch),ist besonders Wertzu
legen. Die Drucker der neueren
Generationen bieten bereits so vie-
le Moglichkeiten, die man nur nach
genauem Lesen des Handbuchs
richtig niitzen kann. Bei geringen
Englischkenntnissen ist von
Druckern mit englischem Hand-
buch abzuraten. Denn nur bei ge-
nauem Studium des Druckerhand-
buches, der Computeranleitung
und der Programmbeschreibung
bekommt man Freude an seinem
Drucker.

Kaufen Sie auf keinen Fall einen
Drucker, den Sie nicht vorher
drucken gesehen haben. Auch das
schonste Gehduse macht einen
langsamen Drucker nicht schneller
oder eine undeutliche Schrift gut
lesbar. Schauen Sie sich auf jeden
Fall die Druckproben der fiir Sie in
Fragekommenden Drucker genaue-
stens an. Haben Sie sich hierauf fiir
einen bestimmten Drucker ent-
schieden, testen Sie ihn, wenn mog-
lich, vor dem Kauf selbst. Es ist nicht
gesagt, daR ein Drucker mit einem
guten Schriftbild im Endeffekt ein
guter Drucker fiir Ihren speziellen
Anwendungsfall ist. Drucker erzeu-
gen mitunter einen unertraglichen
L&rm, der besonders beim Einsatz
in Biiros etc. sehr stérend ist. Testen
Sie einige Ihrer Programme mit die-
sem Drucker. Nehmen Sie zum Test
auch das Interface, das Sie kaufen
mochten. So zeigt sich auch die Ver-
wendbarkeit des Interface. Versu-
chen Sie einmal selbst, das Papier in
den Drucker einzulegen. Bei eini-
gen Druckerngibtesdabei groRere
Probleme als man denkt. Erst dann
sollten Sie eine Entscheidung, even-
tuell unter Zuhilfenahme der Ta-
belle, treffen. Denn wer kauft
schon gerne die Katze, oder eben
den Drucker im Sack?

(Juirgen Winkler/hm)

Ausfiihrlichere Informationen zur Funktion der Druckerty-
pen linden Sie in folgenden 64'er-Ausgaben:
Matrixdrucker: 5/85, Seite 14

Typenraddrucker: 6/85, Seite 32

Tintenstrahl- und Thermodrucker: 7/85, Seite 24
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Familiengeschichien

Ein Textverarbeitungssystem triigt seinen Namen
nicht zv unrecht, denn zur Textverarbeitung gehort
mehr, als nur moglichst gute Geriite und Program-
me zu kaufen. Es kommt auch darauf an, daB alle
Teile bestens zusammenpassen. Wir stellen lhnen
zehn Systeme vor, die harmonieren.

Bild 1. Das PC 10-System — man sollte dariiber nachdenken

sich die verschiedensten Inter-

essen gegeniiber. Jeder, der
sich mit diesem Thema befal3t hat,
weif, daf’ es schwierig ist, eine Ge-
rate- und Softwarekonfiguration zu-
sammenzustellen, die allen Anfor-
derungen gerecht wird. Es gibt im-
mer verschiedene Wege, zu optima-
len Ergebnissen zu kommen, aber
eigentlich empfehlenswert ist nur
der spater beschriebene. Sicherlich
haben Sie bestimmte Vorstellungen,
was Sie mit Threm Computer ma-
chen wollen. Da kann der Schwer-
punkt zum einen auf dem Sektor
Spiele, aber auch im Bereich der
Anwendungssoftware liegen. Je
nach dem, wo Sie Ihre Praferenzen
legen, wird Ihr Computersystem
auch unterschiedlich aussehen. Er-
ster Schritt ist es also, sich dariiber
klar zu werden, welche Funktionen
man von einem System erwartet.

Was ist ein System?

In diesem Zusammenhang sollte
man vielleicht zundchst erklaren,
was ein System ist. Unter einem
Computersystem versteht man eine
aufeinander optimal abgestimmte
Gruppe von Einzelbausteinen, bei
denen jeder Bestandteil des Sy-
stems einen fest definierten Aufga-
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B ei der Textverarbeitung stehen

dienen dem Menschen als Kontroll-
gerate, mit denen er den Verarbei-
tungsprozef iberwacht. Wenn Sie
beispielsweise einen Fehler ma-
chen, erscheint ein falscher Buch-
stabe auf dem Bildschirm und ver-
anlaBt Sie wiederum dazu, den Feh-
ler zu korrigieren. So gesehen, han-
delt es sich sogar um einen kleinen
Regelkreis. Zwischen jedem Teil
dieses Systems befinden sich
Schnittstellen. Um manche dieser
Schnittstellen brauchen Sie sich
nicht kiimmern, denn sie sind nur in-
tern von Wichtigkeit und werden
vom Computer selbst kontrolliert.
Ein Beispiel hierfiir ist das Speicher-
management Ihres Computers. An-
ders aber beiallen externen Schnitt-
stellen. Die wohl den meisten geldu-
fige Schnittstelle ist die zwischen
Mensch und Computer, die Tastatur.

Wenn diese Schnittstelle falsch kon-
struiert ist, kommt es zu einer erhéh-
ten Fehlerrate, weil Sie sich eben 6f-
ter verschreiben. Auch sind soge-
nannte Gummitastaturen fiir den
Zweck der Textverarbeitung eine
vollkommen ungeeignete Schnitt-
stelle. Zwischen dem Computer und
dem Monitor, der Floppy und dem

e FE | i—

benbereich hat. Bei einem Compu-
tersystem handelt es sich dabei
nicht um einen reinen Regelkreis,
bei dem das Ergebnis des einen Sy-
stemteils die Eingabe des anderen
ist, sondern um einen Bearbeitungs-
prozef mit einer Eingabestelle und
einer oder mehreren Ausgabestel-
len. Dazwischen befindet sich der
sogenannte Verarbeitungsprozef.
Um das Ganze etwas deutlicher zu il-
lustrieren: Die Tastatur ist das Einga-
begerat, das Textverarbeitungspro-
gramm ist der verarbeitende Telil,
und Floppy, Drucker und Monitor
sind die Ausgabegerite. Der Moni-
tor, und manchmal der Drucker, ha-
ben eine Sonderstellung, denn sie

Bild 2. Protext entlockt dem C 128-System professionelle Leistungen

Drucker gibt es wiederum Schnitt-
stellen. Diese Ubergange sind es,
die meistens dafiir verantwortlich
sind, daB irgend etwas nicht funktio-
niert. Wenn Sie einmal in ein Com-
puterfachgeschaft gehen und sich
nicht nur die glanzenden Frontsei-
ten der dort ausgestellten Geréte
betrachten, sondern auch mal einen
Blick hinter die Kulissen werfen,
werden Sie Erstaunliches entdek-
ken. Fast jedes Gerat ist mit einer an-
deren Schnittstelle ausgestattet. Ge-
rade die babylonische Verwirrung
ist es aber, die dem ungeiibten
Computerinteressierten das Leben
schwer machen. Von der Verwir-
rung bleibt oft das Fachpersonal im
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Computergeschaft auch nicht ganz
unverschont. Und so kommt es vor,
daB Systeme empfohlen werden,
die nicht funktionieren. Der Kunde
macht es den Verkaufern allerdings
auch nicht leicht, denn die wenig-
sten kaufen ihr gesamtes System auf
einmal, sondern eher Stlick fiir
Stiick, wie es die Haushaltskasse
eben =zuldRt. Hinter der bunten
Schnittstellenvielfalt steckt iibrigens
durchaus System. Viele Hersteller
mochten zu ihren Computern natiir-
lich auch die von ihnen hergestell-
ten Peripheriegerdte verkaufen.
Dies ist sicherlich auch einer der
Criinde, warum es den seriellen
IEC-Bus von Commodore auch nur
bei Commodore gibt. Ein weiterer
beliebter Trick ist es, beiden Signal-
tibertragungsverfahren zwar einen
Standard zu wahren (das spart Ent-
wicklungskosten), dafiir aber am
Computer selbstentwickelte Buch-
sen anzubringen, die es garantiert
nirgendwo frei zu kaufen gibt, Diese
Methode wird librigens gerne von
Atari angewendet, aber das nur am
Rande. Nun haben sich einige
schlaue Hersteller und Zubehorlie-
feranten aber etwas einfallen las-
sen, um die Gerate des einen Her-

ein Ende mit der Verwirrung ma-
chen. Wir stellen Ihnen insgesamt
zehn Systeme vor, die getestet sind
und funktionieren. Wir haben dabei
darauf geachtet, ein System fir je-
den Geldbeutel auszuwahlen. Dies
ist auch der Grund, warum wir uns
erstmals im 64'er mit dem Commo-
dore PC 10 beschaftigen.

Das Supersystem

Der PC 10 (Bild 1) ist ein MS-DOS-
Computer. Das heift, sein Betriebs-
system nennt sich Microsoft-Disk
Operating System nach der Firma,
die es programmiert hat. MS-DOS ist
neben CP/M das verbreitetste Be-
triebssystem fiir Personal Compu-
ter. MS-DOS basiert auf dem Mikro-
prozessor Intel 8086 oder 8088, wo-
bei der erste ein echter und der
zweite ein nicht ganz echter 16-Bit-
Mikroprozessor ist. Der 8088 besitzt
namlich im Gegensatz zum 8086 nur
einen 8-Bit-Datenbus. Fiir MS-DOS
gibt es so ziemlich jedes Programm,
das das Herz erfreut. Darunter be-
finden sich so hochkaratige Namen
wie Microsoft Word (Preis: 1708

Mark, Bild 11) oder Micropro Word-

Bild 3. Unser Referenzdrucker Fujitsu DX 2100 paBt bestens zum C 128

stellers an den Computer des ande-
ren anzuschlieBen. Man baut Inter-
face-Schaltungen, die zwischen die
beiden Gerédte geschaltet werden.
Solche Interfaces sind nichts ande-
res als Dolmetscher in Sachen Bits
und Bytes. Sie sorgen dafiir, und
zwar in Simultaniibersetzung, daB
verschiedene Gerite sich verste-
hen. Leider versteht nicht jeder
»Dolmetscher« alle Sprachen der
verschiedenen Hersteller, Man
braucht also fiir fast jeden Lieferan-
ten einen anderen Dolmetscher.
Sind Sie nun restlos verwirrt? Hoffen
wir es nicht, denn nun wollen wir zu-
mindest in einem kleinen Bereich
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star (Preis: 1470 Mark), aber auch
ein Vizawrite PC gibt es. Der Vorteil
dieses Systems liegt in der hohen
Verarbeitungsgeschwindigkeit, der
exzellenten Funktionsausstattung
der Programme und der Bildschirm-
darstellung von 80 Zeichen. Mit ei-
nem PC 10 arbeitet man in der Regel
nur an einem monochromen Moni-
tor, der zum Lieferumfang gehort.
Wer mochte, kann den PC 10 aber
mit einer Vielzahl von Steckkarten,
unter anderem auch mit einer Farb-
karte, aufriisten. Der AnschluB ei-
nes Druckers ist beim PC 10 bei-
spiellos einfach, denn ein einfaches
Standardkabel wird zwischen Com-
puter und Drucker gesteckt. Wir ha-
ben als Beispiel unseren Referenz-
drucker der Preisklasse iiber 1400
Mark, den Fujitsu DX 2100 ange-
schlossen, denn er ist eine ideale
Erganzung des PC 10. Alle anderen
Anpassungen lassen sich mit dem
betreffenden Programmen vorneh-
men. Wesentlich besser als bei billi-
geren Systemen ist natiirlich auch
die Tastatur. Sie entspricht allen An-
forderungen an ein schnelles und
ermiidungsfreies Arbeiten und ist in
einem separaten, flachen Gehduse
untergebracht. Es wiirde den Rah-
men dieses Artikels sprengen, um
alle Funktionen des PC 10-Systems
aufzuzdhlen, aber allein die Tatsa-
che, daB das 64'er-Magazin zu gro-
Ben Teilen auf dem PC 10 entsteht,
zeigt die Leistungsfahigkeit. Der
Preis fiir dieses System bewegt sich
einschlieBlich Microsoft Word bei
ungefahr 9320 Mark, Listenpreise
vorausgesetzt, Wer sich aber etwas
umschaut, kann leicht ein paar Tau-
sender sparen.

Laut aber schon

Das nachste System (Bild 2) das
wir Thnen vorstellen, ist der C 128 zu-
sammen mit einem 1901 Monitor,
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dem Floppy-Laufwerk 1571 und dem
Uchida DWX 305 Typenraddrucker.
Der C 128 ist ein Computer, der im
80-Zeichen-Modus mit der richtigen
Software zu sehr guten Leistungen
fahigist. Das 1871-Diskettenlaufwerk
ist relativ schnell und speichert 340
KByte auf einer 5'%-Zoll-Diskette. Zu-
sammen mit dem auch fiir 80-Zei-
chen-Darstellung sehr gut geeigne-
ten 1901-Monitor ist die abgebildete
Konfiguration ein harmonisierendes
System. Einzig der Drucker ist es,
bei dem darauf geachtet werden
mup, daB er sich mit dem C 128 ver-
steht. Wir haben den Uchida DWX
305 aus drei Criinden ausgewdhlt:
Erstens verfiigt er mit seinen vielen
Typenradern iiber exzellente
Schriftqualitaten, zweitens ist er mit
598 Mark ausgesprochen preiswert.
Drittes Merkmal des DWX 305 ist
seine Centronics-Schnittstelle, die
der C 128 auf verschiedene Weise
bedienen kann. Da ein Typenrad-
drucker niemals in der Lage sein
wird, alle Zeichen, also auch die
Grafikzeichen des C 128 zu druk-
ken, geniigt eine Losung, die so ein-
fach wie moglich ist. Preislich fast
nicht mehr zu schlagen ist da das
einfache User-Port-Kabel zwischen
C 128 und Drucker (zirka 50 Mark).
Leider birgt diese Methode den
Nachteil in sich, daf man den User-
Port auch mit Software bedienen
muB. Diese Ansteuerung iiber-
nimmt aber die zu diesem System
gehdrende  Softwareempfehlung
Protext 128 (89 Mark). Dieses Text-
programm ermdoglicht die optimale
Anpassung an fast jeden Drucker.
Da ist die Ansteuerung des Uchidas
problemlos. Uber die Leistungsfa-
higkeit von Protext 128 kénnen Sie
sich in einem eigenen Artikel in die-
ser Ausgabe ein Bild machen. Dort
wird auch beschrieben, wie man mit
Protext 64 aus seinem Textsystem
ohne viel Umstand ein komplettes

DFU-System macht. Insgesamt ko-
stet dieses System zirka 3830 Mark.

Nadelstiche

Das dritte System (Bild 3) unter-
scheidet sich vom eben vorgestell-
ten System nur durch den ange-
schlossenen Drucker. Man konnte
beidieser Konfiguration auch von ei-
ner Edellésung sprechen, denn der
Referenzdrucker Fujitsu DX 2100
1aBt sich universell einsetzen. Mit
seiner gestochen scharfen Near Let-
ter Qualtity-Schrift, die er zudem
noch mit einer sehr hohen Ge-
schwindigkeit von 44 Zeichen pro
Sekunde auf das Papier nadelt (Nor-
malgeschwindigkeit 220 Zeichen/
Sekunde), ist er ein kleines Druck-
wunder. Durch sein Konzept als
9-Nadel-Matrixdrucker verbindet
der DX 2100 die Vorteile eines Ty-
penraddruckers (sehr schones
Schriftbild) mit denen eines Matrix-
druckers (Geschwindigkeit, Flexibi-
litdt). Zum AnschluB des DX 2100
empfehlen wir wiederum das einfa-
che User-Port-Kabel, denn es wahrt
die groRtmogliche Flexibilitat und
schlieRt Fehler, die durch das Inter-
face hervorgerufen werden, von
vorneherein aus. Wer den DX 2100

um einen Farb-Aufriistsatz berei-
chert, kann seine Texte sogar mehr-
farbig aufbereiten. So manches
Schriftstiick erhalt dadurch erst sei-
ne Wiirze. Dabei ist es besonders
bemerkenswert, daR auch die farbi-
ge Schrift in der gleichen Qualitat
wie die schwarze Schrift wiederge-
geben wird. Einen ausfithrlichen
Test des DX 2100 finden Sie eben-
falls in dieser Ausgabe.

Dieses System ist zwar nicht ganz
billig, dafiir aber sehr leistungsfa-
hig, es kostet zusammen, Listenprei-
se vorausgesetzt, zirka 5165 Mark.

Der Standard

Das néachste System (Bild 4) ist fiir
alle C 64-Besitzer gedacht, die sich
ein leistungsfahiges, flexibles und
technisch hochwertiges System an-
schaffen wollen. Es besteht neben
dem C 64 (500 bis 600 Mark) aus der
Floppy 1541 fiir etwa 598 Mark (m&g-
lichst mit Floppy Speeder), dem alt-
bewadhrten 1702-Monitor (zirka 700
Mark)und als Drucker unseren ehe-
maligen Referenzdrucker Epson
FX-85. Beim C 64 hat man prinzipiell
eine riesige Auswahl an Textverar-
beitungsprogrammen, von denen
wir im wesentlichen aber nur drei

Bild 6. Mit dem SG-10 kommt der C 64 gut zum Ausdruck

Bild 5. Der Uchida DWX 305 ist ein wahrer Schonschreiber
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fiir empfehlenswert halten. Sowohl
Startexter (Bild 12, 64 Mark), Texto-
mat Plus (99 Mark) als auch Vizawri-
te 64 (Bild 13, 245 Mark) bilden das
unschlagbare Triumvirat der C 64-
Textprogramme. Allen dreien ist ei-
ne hohe Flexibilitat, ein deutscher
Zeichensatz und eine groRe Anzahl
von hauptsachlich sinnvollen Befeh-
len zu bescheinigen. Startexter und
Vizawrite 64 besitzen sogar eine ei-
gene eingebaute Centronics-Schnitt-
stelle (wie Protext 128), die es er-
moglicht, auf teure Hardware-Lo-
sungen zu verzichten und sich auf
einfache User-Port-Kabel zu be-
schranken. Da dieses System natiir-
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lich nicht nur zur Textverarbeitung
eingesetzt werden soll, stellt sich die
Frage, wie der Drucker ohne Text-
verarbeitung und ohne zusétzliches
Interface betrieben werden kann.
Die Idealldsung fiir dieses Problem
haben wir im 64'er, Ausgabe 11/1985
im Artikel »Herzoperation« vorge-
stellt. Das dort abgedruckte Pro-
gramm erzeugt ein neues Betriebs-
system, das den User-Port neben
seinen normalen Funktionen in eine
dauerhaft vorhandene Centronics-
Schnittstelle verwandelt. Ein
Drucker wie der FX-85 kann dann so
angeschlossen werden, als ob er di-
rekt von Commodore kommen wiir-
de. Durch einen speziellen Befehl
werden sogar die Grafik- und Steu-
erzeichen des C 64 korrekt wieder-
gegeben. Der Nachteil dieser Lo-
sung liegt darin, daR Sie einen Bau-
stein (einfach herausnehmen und
austauschen)im C 64 wechseln miis-
sen. Nicht jedermann traut sich an
diese MaRBnahme heran, besonders
dann, wenn noch Garantie auf dem
Computer ist. In diesem Fall lohnt
sich die Anschaffung eines Hard-
ware-Interfaces. Hier hat man wie-
derum die Auswahl aus den ver-
schiedensten Typen, Formen und
Leistungen. In langen Tests haben

denen Textverarbeitungsprogram-
men etwas zu viel des Guten zu tun.
Durch ihre Steuerlogik wandeln sie
namlich auch dann die Daten von
der CBM-Norm in die ASCII-Norm
um, wenn es gar nicht erwiinscht ist.
Da hilft nur das Abschalten aller
Funktionen des Interfaces. Cliickli-
cherweise verfiigen alle empfohle-
nen Interfaces iiber einen Linearka-
nal, bei dem die Daten ohne jede
Wandlung iibertragen werden. Das
hier beschriebene System kostet, je
nachdem welches Programm Sie
verwenden und fiir welches Interfa-
ce Sie sich entscheiden, zwischen
4000 und 4180 Mark.

Das Sparpaket

Obwohl die nun vorgestellte Ld-
sung (Bild 5) sehr preiswert ist, lie-
fert sie das gleiche Schriftergebnis
wie die teuerste vorgestellte Lo-
sung. Grund dafiir ist der verwen-
dete Drucker, denn der Uchida
DWZX 305 1aBt sich selbstverstand-
lich auch am C 64 betreiben. Hier
zeigt sich eine Tatsache, die oft nicht
beachtet wird. Fiir die Qualitdt des
Schriftbildes ist namlich ausschlief-
lich der angeschlossene Drucker
verantwortlich. Mit diesem System

Bild 7. Der Citizen 120 D weriet jedes System auf

sich in der Redaktion im wesentli-
chen drei Typen als gut hervorge-
tan. Zum einen ist es das HDS-Inter-
face und das Gorlitz-Interface, die
Sie beide in einem separaten Test in
dieser Ausgabe begutachten kén-
nen, sowie das Wiesemann-Inter-
face, das sich durch seine hohe Fle-
xibilitdit auszeichnet. Bei allen
Interface-Schaltungen ist allerdings
zu beachten, daB es notwendig wer-
den kann, das Interface vor der Be-
nutzung in einen bestimmten Zu-
stand zu bringen. Solche »Dolmet-
scher« haben namlich in der Regel
die unangenehme Eigenschaft, im
Zusammenspiel mit den verschie-
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konnen Sie ein schoneres Schriftbild
erreichen als ein PC-System mit ein-
fachem Matrixdrucker. Da wir vor-
aussetzen, daf in diesem Fall keine
Farbe gefragt ist, tut es auch ein gu-
ter monochromer Monitor wie der
BMC BMI12 ES. Als Textprogramme
stehen die eben beschriebenen zur
Verfligung, auch bei den Schnittstel-
len haben Sie die gleiche Wahl. Da
wir aber Kosten sparen wollen, soll-
ten Sie Startexter und das einfache
User-Port-Kabel verwenden. Dieses
System ist ein richtiger Geheimtip,
denn flir 2423 Mark bekommen Sie
ein einmaliges Schriftbild.

Zwei Referenzsysteme

Mit den beiden nachsten Syste-
men (Bild 6 und 7), die sich nur durch
den angeschlossenen Drucker un-
terscheiden, kénnen sie sich auch in
die Reihe der preisgiinstigen Syste-
me einreihen. Ausgehend vom C 64,
dem 1541-Floppy-Laufwerk, dem
1702-Monitor und einem der beiden
Referenzdrucker Citizen 120 D
(Preisklasse bis 1000 Mark) und Star
SG 10 (Preisklasse bis 1400 Mark),
vereinigen diese Systeme neben
dem sehr guten Schriftbild die Flexi-
bilitat der Matrixdrucker in sich. Da
man mit diesen Druckern aber nicht
nur sehr schoén schreiben, sondern
auch noch bestens zeichnen oder
Crafiken anfertigen kann, sollte man
sich beim Interface entweder fiir
unsere Kernel-Version (Artikel Herz-
operation, 64'er, Ausgabe 11/85)
oder fiir eine der oben genannten
Hardware-Schnittstellen entschei-
den. Eines ist in jedem Fall gewahr-
leistet: Keine Mark zuviel ausgege-
ben fiir eine sinnvolle Kombination
aus Schriftbild und Flexibilitat. Fir
das System mit dem Citizen 120 D
werden Ihnen um die 3142 Mark ab-
verlangt. Das Star SG 10-System
schlagt mit 3340 Mark zu Buche.

Bild 8. Schafft Plaiz — der Riteman Il
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System Preis 1 2 3 4 5 6  } 8 9 Eigenes
x = hl . = miglich) Syste:
PC 10, Anbieter: 1 5665 X = = = = = = = -
C 128, Anbieter: 1 998 — x x —_ = = = = =
C 64, Anbieter: 1 598 — — —_ x x x X X x
1541-Floppy, Anbieter: 1 698 _ ] [ x x x X x x
1571-Floppy, Anbieter: 1 998 —_ x x 3 ) 0 D ¢ ')
1901-Monitor, Anbieter: 1 1098 — x x o s T A (0]
1702-Monitor, Anbieter: 1 698 — O x 0 x x x x
BMC-Moni Anbi 14 31 - D € C x : b o]
MPS 802-Drucker, Anbieter: 1 698 — O O 0O O O O x
Fujitsu DX 2100, Anbieter: 2 1932 x <. ) o C C g )
Uchida DWX 305, Anbieter: 3 598 C x : x )
Citizen 120 D, 3 998 O x

Ri 11, Anbieter: 4 1398 ; > ¢ 5 L D x O
Star §G 10, Anbieter: 5 1185 O ) 0 = ) C s]
Epson FX-85, Anbieter: 6 1848 O O x : C C (
Vizawrite 64, Anbi 7 248 -

Textomat plus, Anbieter: 8 99 — (

Startexter, Anbieter: 9 64 — (

Protext 128, Anbieter: 10 89 — x x - = = - = =
HDS-C , Anbi 11 248 — )

Gorlitz-C ics, Anbieter: 12 239 — ( x

‘Wiesemann-Centronics, Anb.: 13 248 - O ( (] & Q O
Kabel-Selbstbau ca.50 x x x { x x x x x
5 is (L ) 9320 3830 5165 4181 2423 3340 3142 3542 2800

1 Commodore Biiromaschinen GmbH, Lyoner Str. 38, 6000 Frankfurt/M. 71

2 Fujitsu Electronic, Sonnenstr. 29, B000 Miinchen 2, Tel. 089/592891

3 Weber Computertechnik, Ludmillastr ) Miinchen 30, Tel. 089/651 6856

4 €. Itoh GmbH, RoBstr. 96, 4000 D 02117454980

5 Star Micronics, Frankfurter Allee 2 n, Tel. 06196/46351

6 Epson Deutschland GmbH, Zilpicher Sir. 6, aldorf 11, Tel. 0211/5603110
T Interface Age, Josefsburgstr. 6, 8000 Minch 0897434089
g

9

0

]

2

Data Becker, Merowinger Str. 30, 4000 Di Tel 0211/6268441
Sybex Verlag, Vogelsanger Weg 111, 4000
Markt & Technik Verlag, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, Tel. 089/4613-0
HDS-Priiftechnik, Maria-Eich-Str. 1, B000 Miinchen 60, Tel. 089/837021
Gorlitz Computerbau, Postfach 852, 5400 Koblenz

13 Wiesemann, Winchenbachstr. 3—5, 5600 Wuppertal

14 Mirwald Electronic, Fasanenstr. 8b, 8025 Unterhaching, Tel. 089/6111224

Hier kdnnen Sie die Komponenten unserer Systeme erhalten

Der Platzsparer

Das eben Gesagte gilt im wesentli-
chen auch fiir das System mit dem
Riteman II (Bild 8), birgt aber einen
weiteren wesentlichen Vorteil in
sich, denn der Riteman Il ist ein wah-
rer Platzsparer. Durch sein kompak-
tes AuBeres paBt er so gut wie auf je-
den Schreibtisch und 1Bt sogar
noch Platz fiir die Schreibunterla-
gen. Ein ideales System fiir alle, die
ihren Computertisch nicht auch
noch mit einem riesigen Drucker
vollpacken wollen. Was das Schrift-

bild und die Flexibilitat angeht, kon-
nen sich die Leistungen dieses klei-
nen Druckers aber durchaus sehen
lassen. Er verfiigt iiber eine NLQ-
Schrift, ist voll grafikfahig und liegt
preislich in durchaus ertrdglichen
Grenzen (1300 Mark). Bei den Inter-
faces und den Textprogrammen
zeigt sich der Riteman Il sehr anpas-
sungsfahig, denn sein Befehlssatz ist
mit dem des FX-85 fast identisch. Er
harmoniert mit allen unseren Text-
programmvorschlagen bestens.
Rechnen wir also zusammen. Nach
Adam Riese kostet dieses System
3542 Mark.

Heimspiel

Das vorletzte System (Bild 9) be-
steht ausschlieBlich aus Komponen-
ten, die den Markennamen Commo-
dore tragen. Gleichzeitig ist es aber
auch ein System, das sich nur mit ei-
nem kleinen Trick zur Textverarbei-
tung eignet. Nach unserer Ansicht
ist es namlich fiir ein Textsytem ein
absolutes »MuB«, die deutschen Um-
laute zu beherrschen. Wer nun den
MPS 802 kennt, weiB3, daB er nicht
iilber diesen Zeichensatz verfligt.
Gleichwohl ist der MPS 802 ein sehr
guter Drucker, dem eben einfach

Bild 9. Mit ein paar Tricks geht es auch mit dem MPS 802

Bild 10. Das »Erlkonig«-System der Zukunft — mehr als nur ein Traum?
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deutsche Umlaute fehlen. Dafiir ist
der AnschluB an den Computer vol-
lig problemlos. Er wird einfach mit
dem seriellen Kabel auf der Riick-
seite der Floppy eingesteckt und ist
sofort einsatzbereit. Aber nun zu
dem angedeuteten Trick. Zwei un-
serer empfohlenen Textprogramme
beherrschen die Fahigkeit, auch
dem MPS 802 die deutschen Umlau-
te zu entlocken. Sie erreichen dies
mit dem einen frei definierbaren
Crafikzeichen des MPS 802 und sie
machen es sogar relativ gut. Be-
trachtet man dies als eine Art »Notlo-
sungg, so stellt man zwar fest, daB es
funktioniert, besser ware es aber,

Ausgabe 2/Februar 1986
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den MPS 802 umzubauen, wie wWir es
in Ausgabe 5/85 beschrieben ha-
ben. Zu dem kleinen Trick mit der
Software sind sowohl der Startexter
als auch Textomat Plus fahig. Viza-
write 64 beherrscht leider keine
spezielle Zeichendefinition fiir den
Drucker. Alles in allem kénnen Sie
dieses System fiir bereits 2800 Mark
erstehen. Der Umbau des MPS 802
ist dabei allerdings eine Angele-
genheit fiir den Fachmann.

Trdiume

Bei unserem letzten System (Bild
10) handelt es sich ein klein wenig
um eine Vision. Stellen Sie sich vor:
80-Zeichen-Darstellung in Farbe,
sehr gute, abgesetzte Tastatur, ein
bis zwei Diskettenlaufwerke (3%
Zoll) mit etwa 880-KByte-Speicher-
kapazitat und ein Textprogramm,
das einfach zu bedienen, leistungs-
fahig und trotzdem preiswert ist. Fiir
Programm und Texte stehen nicht
nur 100 oder 200 KByte zur Verfi-
gung, sondern moglicherweise ein
halbes Megabyte. Zu allem kommt
ein direkt am Computer anschliep-
barer Drucker mit Centronics-
Schnittstelle, der extrem schnell ist,
aber trotzdem mit exzellentem
Schriftbild aufwarten kann. Sie glau-
ben so etwas wird es so bald nicht
geben? Vielleicht doch, denn hinter
einer Vision steckt auch immer et-
was Realitat. Lassen Sie sich tiberra-
schen, méglicherweise kénnen Sie
schon bald lesen, wieviel Wahrheit
hinter dieser Vision steckt und wie
der Computer heift der das ermd&g-

licht.
Kauthilfe

»Und es geht dochl« méchte man
sagen, denn alle oben beschriebe-
nen Systeme wurden getestet und
funktionieren, wenn man ein paar

Ausgabe 2/Februar 1986

Kleinigkeiten beachtet. Grundvor-
aussetzung fiir die Bedienung eines
Systems ist, da® man auch weiB, wie
welche Funktionen aufgerufen wer-
den. Dazu ist aber das Studium aller
zum System gehorenden Handbi-
cher unabdingbar. Gerade bei der
hohen Leistungsfahigkeit der heuti-
gen Systeme kommt es darauf an,
daPR sie richtig bedient werden. Falls
Sie sich noch nicht fiir das eine oder
andere System entschieden haben,
konnen wir Thnen noch einen Tip
verraten. Kaufen Sie sich den Hard-

wareTeil Thres Systems nicht vor
dem SoftwareTeil. Informieren Sie
sich, beispielsweise durch Testbe-
richte, iiber die auf dem Markt be-
findlichen Textprogramme und su-
chen Sie sich das aus, das Thre An-
forderungen am besten erfiillt.
Wenn Sie sich fiir ein Programm ent-
schieden haben, lassen Sie sich von
Threm Handler ein dazu passendes
System zusammenstellen, bezie-
hungsweise direkt vorfiihren. Falls
der Handler dazu nicht bereit sein
sollte, meint er es spater mit dem

ine Pett geschrishenen Zeichen

Bild 12. Startexter —
fiir 64 Mark das
beste Textprogramm,
das es gibt

Bild 13. Immer noch
ungesthlu%:n -
Vizawrite fiir den
Co4

Bild 11. Microsoft
Word — so sieht
Textverarbeitung auf
dem PC 10 aus

Service wahrscheinlich auch nicht
so genau. Nur gute Fachgeschéfte
garantieren dafiir, daB vor dem rei-
nen Verkaufen auch eine ausfiihrli-
che und ehrliche Beratung stattfin-
det. So erstaunlich das klingen mag,
aber jede Mark, die Sie fiir die Bera-
tung und den spateren Service in ei-
nem Fachgeschaft bezahlen miis-
sen, zahlt sich aus. Zwar sind die vie-
len Mitnahmeldden um einiges billi-
ger, dafiir sind Sie aber nach dem
Kauf aber meistens auch alleine ge-
lassen. Dasmag bei einer Kaffeema-
schine funktionieren, nicht aber bei
einer so komplexen Materie wie der
Computertechnik. (aw)
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Worlersee

WuBten Sie eigentlich, daB Sie ein Textsy

stem brauchen?

Wenn nicht, dann erfahren Sie hier, warum.

er behauptet, da® man mit
Weinem Heimcomputer nur

spielen kann, der hat, ehr-
lich gesagt, wahrscheinlich noch nie
versucht mit einem C 64 richtigzu ar-
beiten. Demzufolge weiB derjenige
auch nicht, was ihm da entgangen
ist, Zweifellos ist es aber eine relativ
preiswerte und niitzliche Angele-
genheit, auch im hauslichen Bereich
das Zeitalter der elektronischen

46 (F¥4p

Textverarbeitung anbrechen zu las-
sen. Gerade fiir den C 64 gibt es
mittlerweile eine geniligend groRe
Auswahl von hervorragenden Pro-
grammen, die aus dem C 64 Dinge
herausholen, die normalerweise
kaum einem Personal Computer zu-
getraut werden. Verdeutlichen wir
das an einem Beispiel: Stellen Sie
sich vor, Sie schreiben gerade Ihre
Bewerbung. Aber was ist das? Ein

»E« statt einem »R«? Es folgt der Griff
zum oberen Papierrand und schon
wieder ist ein Stiick deutschen Wal-
des zu Altpapier geworden. Tipp-
fehler machen nun mal keinen guten
Eindruck. Die Nervositat steigt —
der nachste Tippfehler ist vorpro-
grammiert.

Sie kénnen dieses Problem ge-
trost beiseitelegen, wenn Sie die Be-
werbung mit dem Computer schrei-

Ausgabe 2/Februar 1986
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ben. Dazu brauchen Sie, neben dem
Computer, natiirlich ein Textverar-
beitungsprogramm und  einen
Drucker. Da Sie fiir eine Bewerbung
ein sehr gutes Schriftbild benétigen,
empfiehlt sich ein Typenrad-
drucker. Zu teuer meinen Sie? Nun,
Typenraddrucker gibt es bereits ab
595 Mark aber auch eine elektroni-
sche Schreibmaschine mit Compu-
teranschluB kostet nicht die Welt.
Den groBten Vorteil eines Textpro-
gramms gegeniiber einer gewdhnli-
chen Schreibmaschine — Speicher-
schreibmaschinen ausgenommen
— kennen Sie schon: Tippfehler kon-
nen sehr leicht korrigiert werden.
Uberschreiben Sie einfach den fal-
schen Buchstaben mit dem richti-
gen und fertig. Genauso einfach ist
es, mitten im Text ein Wort oder ei-
nen ganzen Satz einzufiigen. Man
braucht nur an der Stelle an der man
etwas eingefiigt haben moéchte, an-
fangen zu schreiben und alle weite-
ren Zeichen werden einfach einge-
fiigt. Der Rest des Textes verschiebt
sich geméaR der Anzahl der einge-
fiigten Worte nach unten, ohne da-
bei seine Formatierung einzubiiBen.

Ein Vorteil kommt
selten allein

Ahnlich verhalt es sich mit dem Lo-
schen. Einzelne Buchstaben oder
Worter lassen sich mit der Loschta-
ste verbessern. CroBere Textteile
miissen vor dem Loschen markiert
werden. Sie bestimmen dazu, ab
welcher Stelle und wie weit der Text
geloscht werden soll.

Steht ein Satz an der falschen Stel-
le? Kein Problem. Markieren Sie
den Satz und die Stelle, an der er ste-
hen sollte. Dann noch ein, zwel Ta-
sten driicken und schon steht der
Satz da, wo er hingehort. Diese
Funktion wird als Verschiebeopera-
tion bezeichnet. Anstatt einen Text-
abschnitt zu verschieben, konnen
Sie ihn auch an eine andere Stelle
kopieren. Das erspart sehr viel Zeit,
wenn Sie beispielsweise Tabellen
erstellen, in denen viele gleicharti-
ge Zeilen enthalten sind.

Haufig gebraucht wird im allge-
meinen auch die Funktion »Suchen
und Ersetzen«. Wer sich einmal mit
ihr angefreundet hat, wird sie nicht
mehr missen wollen. Lange Namen
und komplizierte Ausdriicke wer-
den einfach durch ein Zeichen co-
diert und danach durch den ge-
wiinschten Ausdruck ersetzt,
Schreiben Sie einfach immer einen

Ausgabe 2/Februar 1986

»*« fiir sSommerfest, falls Sie dieses
Wort haufiger benétigen. Haben Sie
Thren Text fertig getippt, lassen Sie
das Textprogramm nach »*« suchen
und durch »Sommerfest« ersetzen.
Es geniigt also, das Wort nur einmal
richtig zu schreiben, den Rest macht
der Computer.

Damit sind die Moglichkeiten ei-
ner guten Textverarbeitung aber
noch lange nicht erschopft. Hat es
Sie auch schon geédrgert, iiber jeden
Threr Briefe Thren Absender zu tip-
pen? Oder ratseln Sie auch immer,
in welcher Hoéhe die Anschrift des
Empfangers stehen mufB, damit der
Brief in einen Fensterumschlag
paRt? Das sind zwei treffliche Bei-
spiele flir Aufgaben, die Sie getrost
dem Computer iiberlassen konnen.
In der Praxis steht das dann folgen-
dermaBen aus: Sie erstellen ein ein-
ziges Mal eine Briefvorlage, wenn
Sie wollen, sogar mit einem grafisch
schon gestalteten Briefkopf. Die ein-
mal erstellte Briefvorlage laden Sie
von nun an nur noch vor Thren Text.
Der Computer setzt dann an den von
Thnen festgelegten Stellen das Da-
tum und die Anschrift des jeweiligen
Adressaten ein. Wieviele Briefe,
wohlgemerkt jeder mit einer ande-
ren Anschrift, Sie danach versen-
den ist Nebensache. Verschicken
Sie ab und zu Party-Einladungen,
dann geben Sie diesen doch eine
persénliche Note. Statt einer sim-
plen Briefkopie mit AdreRaufkleber
bekommt von nun an jeder Gast ei-
nen eigens fiir ihn geschriebenen
Brief. Ein Textsystem macht's mog-
lich! Die Wirkung von Rundschrei-
ben mit personlicher Anrede haben
schon viele Firmen erkannt. Sicher-
lich kennen Sie auch die Postwurf-
sendungen, auf denen man Sie per-
sénlich mit Namen anspricht. Sie le-
gen sich dazu einmal eine AdreRda-
tei an und sagen dem Textpro-
gramm, welche Daten es daraus in
den Brief iibernehmem soll. So wird,
bis auf die Adresse und die Anrede,
automatisch standig der gleiche
Brief gedruckt. Sie miissen dann le-
diglich die Schreiben in Kuverts ver-
packen, Briefmarken draufkleben
und in den Postkasten werfen.

Bestimmt haben auch Sie einige
Standardformulierungen, die Sie
immer wieder in Ihrer Korrespon-
denz verwenden. Mit einer gewohn-
lichen Schreibmaschine tippen Sie
solche Phrasen immer wieder von
neuem. Nicht aber mit einem Com-
puter. Mit ihm kénnen Sie namlich,
iiber ein Menii, einmal gespeicher-
te Formulierungen immer wieder
abrufen und in den Text einfligen.
Diese Phrasen, in der Fachsprache

Textbausteine genannt, kénnen ei-
nen Satz lang sein oder zwei Absat-
ze. Die Ldnge spielt in der Regel kei-
ne Rolle. Sie kénnen eventuell sogar
einen ganzen Brief aus solchen Text-
bausteinen zusammensetzen.

Da Sie einen einmal geschriebe-
nen Text ja speichern kénnen (und
auch sollten), kénnen Sie sich eine
ganze Text- oder Formbriefbiblio-
thek anlegen. Sie ersparen sich da-
mit das standige Neuschreiben Ih-
rer Standardbriefe.

Richtig eingesetzt

Sie sehen, mit einer Textverarbei-
tung 14Bt sich so einiges anfangen.
Dabei wurden bisher die Méglich-
keiten nur zu einem kleinen Teil auf-
gezeigt, Fairerweise sollte man aber
auch die Grenzen einer Textverar-
beitung aufzeigen. So ist es bei-
spielsweise ein sinnloses Unterfan-
gen, ein Formular, etwa einen Lohn-
steuerjahresausgleich, mit dem
Computer auszufiillen. Die Forma-
tierungen bei diesen Formularen
sind so umfangreich, daB es sicher-
lich mehrere 100 Versuche brau-
chen wiirde, bis Sie jedes Feld ge-
nau getroffen haben. Dafiir ist die
gute alte Schreibmaschine immer
noch am besten geeignet. Anderer-
seits ist es lohnend, sich einmal die
Arbeit zu machen, um ein solches
Formular einzurichten, wenn man
viele Formulare auszufiillen hat, bei-
spielsweise bel einer Rechnung
oder einer Bankiiberweisung. Ein-
mal eingerichtet, brauchen Sie sich
nie wieder Gedanken iiber die rich-
tige Formatierung zu machen, denn
der Computer fiihrt die von Ihnen
einprogrammierten Schritte korrekt
so oft aus, wie Sie es wollen. Bei der
Textverarbeitung kommt es somit
darauf an, den richtigen Einsatz-
zweck zu finden. Davon hangt es
letztendlich auch ab, welche Gera-
tekonfiguration empfehlenswert ist.
Generell haben Sie die Auswahl zwi-
schen drei verschiedenen Preis/
Leistungs/Technikprinzipien. Man
unterscheidet im wesentlichen zwi-
schen sogenannten Typenraddruk-
kern und Matrixdruckern. Die Ma-
trixdrucker koénnen wiederum in
Nadel, Tintenstrahl- und Thermo-
drucker unterschieden werden. Je-
des dieser Prinzipien hat ihre eige-
nen Vor- und Nachteile. Fiir die pri-
vate Textverarbeitung eignen sich in
der Regel Nadel-Matrixdrucker mit
einer Near Letter Quality-Schrift
(Schonschrift) am meisten. Sie verei-
nigen die Vorteile gréfter Flexibili-
tat, Geschwindigkeit und gutem bis
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sehr gutem Schriftbild in sich. Au-
Berdem sind sie in der Regel preis-
giinstig zu erhalten. Genauso wich-
tig wie die Gerdteausstattung ist
aber auch das Programm, mit dem
Sie spater arbeiten moéchten, denn
es legt den Rahmen fest, welche
Moglichkeiten Thnen offenstehen.
Bei der Vielfalt der angebotenen
Programme auf dem C 64-Software-
markt fallt da die Entscheidung si-
cherlich nicht leicht. Trotzdem hat
sich mittlerweile ein halbes Dutzend
Programme herauskristallisiert, die
fast alle Anforderungen erfiillen.
Welches der Programme Sie fiir Th-
re Zwecke verwenden ist in erster
Linie eine Frage des Geschmacks.
So gibt es beispielsweise Textpro-
gramme, die meniigesteuert sind
und solche, bei denen die Funktio-
nen direkt aufgerufen werden kon-
nen. Eine Meniisteuerung ist sicher-
lich sehr angenehm, doch leider ko-
stet sie viel Zeit. Am idealsten ist es,
wenn Sie zwischen beiden Wegen
wahlen kénnen. Das deutet schon
auf das wesentlichste Merkmal ei-
ner guten Textverarbeitung hin —
sie sollte moglichst flexibel sein und
Ihnen die Entscheidung iiberlassen,
welchen Weg Sie gehen wollen. So
fordern beispielsweise manche Pro-
gramme schon kurz nach dem La-
den dazu auf, die verschiedensten
Fragen zu beantworten. Da wird
nach dem Druckertyp gefragt, das
Datum mufB eingegeben werden,
die Geratekonfiguration wird fest-
gelegt und der Schrifttyp ausge-
wahlt. Solche Dinge sehen zwar auf
den ersten Blick sehr schon aus, ko-
sten aber dann, wenn Sie sich fiir Th-
re Parameter entschieden haben,
eigentlich nur noch Zeit. Besser ist
es, solche Parameter einmal festzu-
legen und danach fest abzuspei-
chern. Das Programm sollte in der
Lage sein, Ihre Parameter danach
immer automatisch nachzuladen.

Schwierige Auswahl

Es ist nicht einfach, einen Rat-
schlag fiir den Kauf eines Textsyste-
mes, zu dem auch immer ein
Drucker gehoért, zu geben, denn zu
verschieden sind die Erwartungen
und Anforderungen. Auch 148t sich
kein bestimmtes Programm univer-
sell empfehlen. Trotzdem hilft es,
wenn man anhand der in Tabelle 1
und 2 dargestellten Kriterien vor
dem Kauf eine Zusammenstellung
der Leistungsmerkmale vornimmit,
die man braucht. Mit dieser Liste
wird man Sie dann auch sicherlich
viel besser in Ihrem Fachgeschift
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[ Bildschirmdarstellung (40/80
Zeichen pro Zeile, horizontales
Verschieben)

] Editieren (Zeichen o. blockweise)

[J Kopieren von Textteilen

[J Verschieben von Textteilen

[ Einstellen der Floppy-Druck-
parameter

[ Tabulatoren

O Ansprechen der Druckersonder-
funktionen .

[ Spezieller Druckmodus fiir
verschiedene Drucker

[ Einfiigen, Anhdngen von Text von
Diskette

[0 Rechenfunktion

[ Schnittstelle zur Datenverwaltung

[J Worttrennung am Zeilenende

[ Justierungsbefehle (Blocksatz, links-/
rechtsbiindig)

[J Formularfunktion

[] Verarbeitungsgeschwindigkeit

(] TextspeichergréBe

[] Eingebaute Druckerschnittstelle

[J Loschfunktion

[ Disketten DOS-Befehle

[ Disketten Directory ohne Textverlust

[J Textzusatzspeicher

[J Seitennumerierung

] Aneinanderhdngen verschiedener
Texte

[ Drucken von Diskette

[0 Schreibmaschinenfunktion

[J Kopf- bzw. FuBnoten

[ Grafikzeichen verfiigbar

[] Deutsche Tastatur

[J Deutsche Umlaute auch auf CBM-
Druckern

[J Finden von Textteilen

[0 Austauschen von Textteilen

[0 Seiteneinteilung y

[1 Schnelles Durchblittern des Textes

[0 Automatischer Seitenvorschub

[0 Anpassung an verschiedene
Interfaces

[J Platzhalter im Text

[ Farbeinstellung

[ Hilfsmeniis

O] DFU-Modus

Tabelle 1.
Kriterien zur Auswahl eines
Textprogramms

beraten kénnen. Es wéare einfach zu
sagen, diese oder jene Textverar-
beitung ist die beste. Das hétte aber
zur Folge, daB Sie sich an ein be-
stimmtes Textprogramm anpassen
miiBten. Viel besser ist es, wenn Sie
die Auswahl treffen und vorher ent-
scheiden was fiir Sie am besten ge-
eignet ist. Eines ist aber mit Sicher-
heit nicht mehr zeitgemal — mit mu-
den und vom Tipp-Ex verklebten
Fingern vor der Schreibmaschine zu
sitzen und die Nerven dem Tippfeh-
ler zu opfern.

(K.Hinsch/cg/aw)

O Grafikfahigkeit

[ Zeichensétze (CBM, internationale
Zeichen)

[0 Art der Schnittstelle (CBM, RS232,
Centronics)

[J Druckgeschwindigkeit: in Zeichen
pro Sekunde

[ Papierarten: Thermo-, Rollen-,
Traktor-, Einzelblattpapier

[J Sonderfunktionen: siehe unten

[ Interface fiir Commodore verfiigbar?

[J Lebensdauer des Druckkopfes: in
MTBF-Stunden = Mean Time
between Failure

[J Bedienungsfreundlichkeit: Druck-
tasten fiir Zeilen- und Seitenvor-
schub, Erreichbarkeit der DIL-
Schalter zur Auswahl einiger Dauer-
funktionen

[ Servicefreundlichkeit

[] GréRe des Pufferspeichers

[J Gerduschpegel

[] Bedienungsanleitung: Umfang, in
deutscher Sprache

[ Preis: Welche Zusatzeinrichtungen
sind im Preis eingeschlossen? Zum
Beispiel ein Interface

[] Escape-P-Standard?

1. Schriftarten

[0 Korrespondenzdruck

O Fettdruck

[0 Doppeldruck

[ Eliteschrift

[J Proportionalschrift

[ Picaschrift

[ vergréBerte Schrift

O Unterstreichfunktion

[0 NLQ-Schrift (Near Letter Quality)

[ Sub- und Superscript (Hoch- und
Tiefstellen)

[ Kursivschrift

[ komprimierte Schrift

] Mischfunktion verschiedener
Schriftarten

[ reverser Druck

[J doppelt hoher Druck

2. Sonderfunktionen

[ Grafikfahigkeit mit verschiedenen
Punktdichten

[ Einstellen des Zeilenschubes

[ Seitenvorschub

[ Festlegen der Papierlinge

[] Horizontale und vertikale Tabs

[J Vorwartsschritt um mehrere Zeilen

[J Setzen des linken und rechten
Randes

[J Riickwaértsschritt

[ ladbarer Zeichensatz

[ Papierendeerkennung

] programmierbarer Druckerreset

[J Abschalten des bidirektionalen
Drucks

[J Riickwirtstransport des Papiers

[J Reduzierung der Druckgeschwindig-
keit zur Gerduschminderung

Tabelle 2.
So finden Sie den richtigen Drucker
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Tips zu Textverarbeitungsprogrammen

Bei der Arbeit mit Textprogrammen wie »SM-Text«, »StarTexter« und

wVizawrite« kann man

sich durch Tricks das Leben leichter machen.

Wir zeigen lhnen wie es geht.

Textverarbeitungsprogram-

men bearbeiten? Natiirlich
geht das, Sie brauchen nur ein Pro-
gramm, das das Basic- in ein Text-
File konvertiert, und diesen Vorgang
nach der Bearbeitung wieder riick-
gangig macht. Ein solches Pro-
gramimn ist der »text-transposer«, des-
sen Listing wir nachfolgend abge-
druckt haben.

Bevor wir allerdings dazu kom-

men, haben wir noch ein paar Tips
zu »SM-Text« und »StarTextere.

Kann man Basic-Programme mit

Tips zu SM-Text

Ladt man das »«Programm
(Lader-Programm), so erscheint zu-
nachst ein Meni, in dem man noch-
mals ein »t« fiir Textverarbeitung ein-
geben muB. Wem das zuviel ist,
braucht nur im »'«-Programm in Zeile
60 folgende Erweiterung voranzu-
stellen:

60 POKE631,84:POKEB32,13: POKE
198,2:..

Es wird ein »t« im Tastaturpuffer
abgelegt, und bei der Abfrage ein-
gelesen. So ist es nun moglich, »SM-
Text« in einem Stiick zu laden.

Bei der neuesten Version (SM-
Text+) braucht man diesen Kniff
nicht, da das Programm mit »*« gela-
den werden kann.

Hier gibt es aber die Moglichkeit,
kleine Routinen zu programmieren
und diese zu speichern. Dadurch
kann man einen kleinen Mangel
kompensieren, der beim Speichern
eines Textes auftritt. Normalerweise
wird der Text dann gel6scht und
man miifte ihn, wenn man weiterar-
beiten mochte, wieder laden. Das
Abarbeiten der einzelnen Menii-
punkte kénnen Sie dem C 64 iiber-
lassen. Nachstehend ist untereinan-
der aufgelistet, was einzugeben ist.
Daneben steht die Erklarung der
Tastenoperationen:

Beim Eingeben der Routine sollte
man einen Text benutzen, der be-

Eingabe Erklarung

RESTORE 1 einschalten der Rou-
tine 1 (lesen)

zweimal Pfeil ins Hauptmenii (egal

nach oben von welcher Stelle-
aus)

F5 Speichern

Fl 1. Text

j (RETURN) alte Datei l6schen: ja

F3 laden

Fl Text laden

einmal Pfeil Hauptmenii

nach oben

Fl editieren

RESTORE ausschalten der Rou-

tine (Ende speichern)

reits auf Diskette vorhanden ist, da-
mit man die Routine (die ja beim
Speichern gleichzeitig ausgefiihrt
wird), eingeben kann.

Will man den laufenden Text zwi-
schendurch einmal speichern, so
geniigt das Driicken von »RESTO-
RE« und der FlTaste.

Ein weiterer Trick ist folgender:
Es geht darum, einen InfoText in
den vorhandenen Text, den man ge-
rade bearbeitet, einzublenden und
wieder zu 1dschen (Fenstertechnik).
In diesem Infotext kénnen zum Bei-
spiel die gangigsten Steuerzeichen
erklart sein. So geht man vor:

Nun kann man durch Driicken von
RESTORE und der F3Taste einen
beliebigen Text einblenden und ihn
durch Driicken von RESTORE und
der F4Taste wieder 16schen.

Tips zv Starfexter

Dieses Programm ist fast als per-
fekt zu bezeichnen. Es fehlt jedoch
der Tabulator. Hier kann man sich
aber leicht behelfen.

In einer Zeile setzt man an der ge-
wiinschten Tabulatorstelle einen
Punkt. Dann vervielfaltigt man diese
Zeile so oft wie notig: CTRL, a, €, i;
etc. Hat man sich so ein mit Punkten
ausgefiilltes Feld aufgebaut, kann
man mit der RUN/StopTaste (Wort-
tabulator) schnell von Punkt zu Punkt
springen.

Basic-Programme
bearbeiten

Basic-Programme sind im Spei-
cher normalerweise als Gemisch
von Klartext und Token vorhanden.
Damit kann ein Textprogramm na-
tirlich nichts anfangen. Es ist also
erforderlich, das Programm im Klar-
text zu haben. Der LIST-Befehl be-
nutzt eine Betriebssystem-Routine,

Eingabe Erkldrung

RESTORE 3 einschalten der Rou-
tine 3 (lesen)

zweimal Puffer ins Hauptmenii

nach oben

Fl editieren

F§ Textbewegung

Mehrmals F1 Zeilen nach Belieben
einfiigen

Beliebige Zei- Text schreiben

chen

Eingabe Erklarung
RESTORE ausschalten der Rou-
tine
RESTORE 4 einschalten der Rou-
tine 4

Mehrmals F3 Zeile 16schen (Anzahl
identisch Zeile einfii-
gen)

einmal Pfeil editieren

nach oben

RESTORE Speichervorgang
beenden

3P 49
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die dies bewerkstelligt. Es besteht
die Moglichkeit, sein Basic-Pro-
gramm als Text-File zu speichern.
Man gibt im Direktmodus ein:
opend,8,8"NAME,PW":.cmd8:list:
print# 8

und schlieft das File mit

close8

Ein solches Text-File kann zwar
von vielen Textprogrammen gela-
den werden (auch als sequentielles
File denkbar). Leider treten aber
verschiedene unangenehme Effek-
te aufi Anfilhrungsstriche ver-
schwinden; die  Formatierung
stimmt nicht; Zeichen sind grund-
satzlich codemaRBig anders defi-
niert.

Das Programm »ext-transposer«
(Listing) paht das Text-File an das
entsprechende Textprogramm an.
Nun kann man mit diesem modifi-
zierten File im Textprogramm han-
tieren. Beim Speichern macht nun
jedes Textprogramm seinen eige-
nen Spaghetti-Code daraus. Mit
wtext-transposer« kann dieses File
wieder in ein lauffahiges Basic-
Programm umgewandelt werden.

Programmbeschreibung
und Benutzung

Im Hauptmenii besteht die Aus-
wahl zwischen
() »prg-file«in »textprg-file« wandeln
und
(b) »textprg-file« in »basic-file« wan-
deln.

Hat man sein Basic-Programm in
der oben erwahnten Weise abge-
speichert, wahlt man (a). Dann wahlt
man sein Textprogramm 1 bis 3 und
ladt sein Text-Quellprogramm. Da-
nach speichert man das modifizierte
Textfile (unter anderem Namen).

Liegt nach der Bearbeitung mit ei-
nem Textprogramm ein von diesem
gespeichertes File vor, wahlt man
(b) und ladt dieses Programm. Es
besteht die Mdglichkeit, das zu wan-
delnde Text-File komplett zu iiber-
nehmen oder einzeln nach Zeilen-
nummern zu editieren. Editiert man
im Textprogramm, sollte man die
READY-Meldung unbedingt stehen
lassen. »text-transposer« erkennt da-
durch das Ende durch einen SYN-
TAX ERROR. Ist dies geschehen,
kann man mit RUN 61500 den »text-
transposer« loschen.

Bemerkungen zu SM-Text

Bevor man das gewandelte Text-
File (sequentiell) 1adt, muR man die
Zeilenbreite auf die langste auftre-

50 (e

tende Zeile stellen (zirka 100). SM-
Text hat die Eigenschaft, Buchsta-
ben zu verlieren, wenn das Format
groRer ist als die eingestellte Zeilen-
zahl. Weiter ist die Umstellung vom
deutschen Zeichensatz auf Commo-
dore(ASCII-)Tastatur sinnvoll, aber
nicht unbedingt notig.

Hat man den Text geladen, bleibt
als einzige Forderung nur, daB eine
Leerzeile nach dem Textnamen ste-
henbleiben muB. Weiterhin sollte
das Programm nicht mehr als 100
Zeilen haben, da SMText sonst in-
diskutabel langsam wird.

Bemerkungen zu
StarTexter

Das Programm verarbeitet maxi-
mal 250 Zeilen ohne merkbar lang-
samer zu werden. Die Pfeil-nach-
linksTaste wird durch das Telefon-
symbol (CommodoreTaste »t«), und
der Klammeraffe durch Pac-man
dargestellt. Man fangt in der ersten
Zeile an. Auch hier muB3 die READY-
Meldung als Endekennzeichen am
SchluB stehenbleiben.

Bemerkungen zv
Vizawrite

Das Text-File wird als sequentiel-
les File eingelesen. Dazu geht man
ins Editierfeld und benutzt die
Merge-Funktion: CommodoreTaste
driicken, groes M, Namen einge-
ben, bei page ein »s« eingeben, RE-
TURN. Nun wird das Text-File als se-
quentielles File geladen. Dabei soll-
te die Formatzeile unbedingt 75 Zei-
chen lang sein (sonst klappt die
Riickwandlung nicht richtig).

Ist das Text-File geladen, muB
man die ersten zwei Leerzeilen un-
bedingt stehenlassen. Man sollte
sich nicht daran stéren, wenn eine
Basic-Zeile etwas unkonventionell
abgekiirzt wird (durch word-wrapp-
ing, also automatischem Zeilenum-
bruch); den AbschluR einer Basic-
Zelle bildet immer das Dreieck-
Sonderzeichen fiir RETURN.

Die Anfiihrungsstriche werden
von Vizawrite normalerweise elimi-
niert und sind daher vom »text-trans-
poser« durch ein Sonderzeichen er-
setzt. Beim weiteren Editieren des
Programms kann man natiirlich An-
fiihrungsstriche weiterverwenden.
Beim Riicktransformieren werden
die Anfithrungsstriche und das Son-
derzeichen in jeden Fall als Anfiih-
rungsstriche ausgegeben.

Funktionsweise von
»ntext-transposer«

Der Klartext wird ab Adresse
20000 geladen (die Lade- und Spei-
cherroutine ist angelehnt an file-
copy der Test/Demo-Disk). Die Pa-
rameter sind ab Zeile 61070 aufge-
fiihrt (1Ib=32,hb=178). Je nach ver-
wendetem Textprogramm wird et-
was unelegant von auBen in ein Ma-
schinenprogramm hineingePOKEt,
um eine Verzweigung zu erreichen.
Bei Vizawrite und SM-Text werden
die Zeichen nacheinander eingele-
sen. Bei StarTexter wird beim Einle-
sen gleich formatiert, das heift eine
Zeile wird auf 80 Zeichen mit Leer-
zeichen aufgefiillt.

Vor dem Speichern werden, je
nach Textprogramm, die entspre-
chenden Parameter (a) gesetzt (Zei-
le 60710, 60830, 60940). Zur Erkla-
rung der einzelnen Parameter:

(a) parameter-viza:

Text-File als sequentielles File
(f$="s”) speichern ab Adresse
20000 (1b =32, hb=18); Anfiihrungs-
striche Code 34 in Code 191 wan-
deln.

(a) parameter-star:

Als Programm-File speichern ab
Adresse 20152 (unnotige Leerzei-
chen); Code-Wandlung 95 in 163 und
13in 95

(a) parameter-sm:

Als sequentielles File speichern, ab
Adresse 19983; Vorschreiben der
Namenskennungszeile(mn$); Code-
wandlung 34 in 191

Wiinscht man weitere Code-
Wandlungen, so braucht man dies
nur mit POKE TA+(ALTER CO-
DE)(NEUER CODE) zu machen. TA
ist eine Tabelle, die ab 50000 im
Speicher steht.

Hat man das Text-File mit einem
Textprogramm bearbeitet und ge-
speichert, muB eine erneute Code-
Wandlung erfolgen (b).

(b) parameter-viza:

Als Programm-File laden; Code-
Wandlung vornehmen (Zeile 60780,
60790); dann 279 Byte iiberlesen
(POKE 250/251 Anfangsadresse;
nur spezifische Informationen)

(b) parameter-star:

Als Programm-File laden; durch
POKE 985,234 auf Routine »verzwei-
geny, die den Text wieder kiirzt (alle
Leerzeichen nach einer Zeile ent-
fernt); Code-Wandlung 95 in 13, 163
in 95; dann die ersten beiden Byte
iiberlesen (Sonderzeichen)

(b) parameter-sm:

Als sequentielles File laden; Code-
Wandlung 191 in 34; dann die ersten
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19 Byte iiberlesen (Namensken-
nungszeile; nn$).

Beim Editieren (Schleife 60310 bis
60390) wird durch SYS 864 eine
Basic-Zeile nach der anderen auf
den Bildschirm  geschrieben,
gleichzeitig der Code geéandert,
und die Zeile durch ein »Carriage
Return« im Tastaturpuffer iibernom-
men. Bei Zeilen, die langer als 80

Zeichen sind, erfolgt die Aufforde-
rung zum Kiirzen.

Die Schleife wird beendet, wenn
die READY-Meldung auf dem Bild-
schirm erscheint, und bei dem Ver-
such, diese mit RETURN zu iiber-
nehmen, ein Syntax Error entsteht.
Man hat nun die Moéglichkeit, mit
RUN 61500 den »text-transposer« zu
16schen.

Hinweise zum Abtippen

Alle REM-Zeilen kénnen wegge-
lassen werden. Umnummerierung
ist jedoch nicht ratsam, da aus dem
Direktmodus heraus Zeilen direkt
angesprungen werden, und durch
ein Renumber nicht gedndert wiir-
den (Zeilen 60380 und 61530).

(M. Schacht/og)

&0B&SD PRINT CHR$(147):1POKE 788,52:REM RUN/STOP BLOCKIEREM <225> &4@770 F$="FP":POKE 985,96:REM PRE-FILE/FLAG <@as>
40070 AN=32: EN=7B:REM LB/HB BASIC-ENDE=ANFANG TEXTSPEICHE 6@78@ FOR I=0 TO 31:POKE TA+I,I+64:POKE TA+65+1,I+97:NEXT <003>
R <044 &B790 POKE TA+220,13:POKE TA+127,34 <a8a>
40080 IS=20000: TA=50000: REM ADRESSEN ZWISCHENSPEICHER/TAB &0E@0 POKE 250,AN+23:POKE 251,EN+1:REM BYTES UEBERLESEN  <1B2>
ELLE <@&3> &@B10 RETURN <1593
40098 POKE S53280,0:POKE S3281,0 <@15> 50820 3 <@B7>
&4@1@00 FOR I=1 TO 38:BL$=BL$+CHR$ (32) ; BS$=BS$+CHR$ (163} :NE LBB3ID REM ———————=—=n (A) ~PARAMETER-STAR <@21>
XT €<198> &6BBA@ F$="P":AN=184:EN=78 <PBL>
60110 GOSUB &1220:G0SUB 4613@0:REM DATAS EINLESEN <138> 4@B5S@ POKE TA+9S,163:1POKE TA+13,95 <153>
60120 POKE 25@,80:POKE 251,195:5YS 927:REM TABELLE VORBEL 60B&@ RETURN <209
EBEN <238> &0870 : <137>
&0130 : <159> &DBE@ REM —- ————— (B) -PARAMETER-STAR <200>
60140 REM ——===—=m—————— ——MENUE / ABFRAGEN <252> 40890 F$="F":POKE 985,234 <1943
50150 PO=4:AZ=18:GOSUB 6B&90: PRINT CHRS$ (159) CHR$ (14) CHR$ ( 40700 POKE TA+95,13:1POKE TA+163,95 <238>
8) :POKE 214,1:PRINT <147> &0918 POKE 25@,AN+2:POKE 251,EN:REM BYTES UEBERLESEM <128>
601468 PRINT CHR$(18)LEFT$(BL$,14);"IEXT-EDITOR";LEFT$ (BL$ 50920 RETURN <@13>
,13) :PRINT BL$:PRINT BS$ <B33> 50930 : <199>
6@17@ POKE 214,22:PRINT:PRINT CHR$(1B)LEFT$(BL$,13);"MIT S@F40B REM ———————m—me {A) ~PARAMETER-—-5M <@a2>
+ ZURUECK"§LEFT# (BL$,12) <@31> 6@95@ F$="5":AN=15:EN=78 <@&8>
501680 POKE 214,B:PRINT:FOR I=@ TO 1:PRINT ME$(I):PRINT:NE SBFED NNS="3. ..o censss ... 000" <206>
XT <@58> &0F7@ FOR I=1 TO 17:POKE I5-18+1,ASC(MID$(NN$,I,1)):NEXT <@25>
6019@ POKE 198,0:WAIT 198,1:6ET X$:IF X$=""THEN PRINT CH 50980 POKE TA+34,191 <@91>
R$(147):POKE 7B88,49:END <1508> 60798 RETURN <BES>
60200 IF ASC(X$)<&S DR ASCIX$) »66 THEN 460190 <@p4B> 51000 : <@13>
60210 POKE 214,2:PRINT:PRINT TAB(2)RIGHTS$ (ME$ (ASC (X$)-65) 51818 REM —————————=e (B) -PARAMETER---5M <005>
2341 <131> 61020 F$="S":POKE 985,96:REM SER-FILE/FLAG <@8s>
4@22@ ON(ASC (X$)—-64) GDSUB 58420 ,50510 <075> 61@3@ POKE TA+191,34 <138>
60230 PO=4:AZ=18:GOSUB 60690:60T0 40150 <1986> 61840 POKE 25@,AN+19:POKE 251 ,EN:REM BYTES UEBERLESEN <@3IF>
50240 <@15> 6£1@5@ RETURN <145>
&B25@ REM ———————————————FILE EDITIEREN 149> 651060 <@73>
&0260 POKE 214,20:PRINT:PRINT CHR$(18) "EINZELN DDER KDMPL 6107@ REM ———————m (A) -ALL . PARAMETER-FPRG <B3S>
ETT EDITIEREN (E/K)?" <178> 61080 F$="P":AN=32: EN=78 <198>
60278 POKE 198,@:WAIT 198,1:6ET X$:IF A$<>"E"AND X$<O>"K"A 61898 IF T#="1"DR T#="3"THEN POKE 936,95 238>
ND X#$<>"+"THEN &D270 <@56> 61100 IF T$="2"THEN POKE 936,234 <226>
£0280 IF X$="+"THEN RUN 450078 <@72> 61118 RETURN <205>
&@290 POKE 788,49:POKE 49155,0: IF X$="E"THEN POKE 49155,1 61120 : <133>
:REM FLAG <@16> 61138 REM ————————— FILE LESEN/SCHREIBEN <193>
40300 : <@75> 61140 W$="<LOAD> ":IF RW$="W"THEMN W$="<SAVE> * 233>
&6031@ REM......SCHLEIFE ANFANG.. ...« <@92> 61150 POKE 214,19:PRINT:PRINT:PRINT W$;: INPUT"FILE-NAME: "
&@320 PRINT CHR$(147):POKE 214,0:S5YS SB&40 <18@> sN$:IF N$="«"THEN RETURN <112>
&B330 SYS B&4:REM CODEWANDLUNG UND PRINT <231> &£1160 OPEN 15,8,15:0PEN 2,8,2,"@8:1 "+N$+" , "+F$+"  “+RW$: GOSU
&@348 AN=PEEK (5) +PEEK (250) +1: EN=PEEK (251) : IF AN>255 THEN B 40540 <136
AN=AN-2551 EN=EN+1 <059 &£117@ IF FE<>@ THEN CLOSE 2:CLOSE 15:607T0 41140 <@35>
60350 POKE 25@,AN:POKE 251,EN:REM NEUE ANFANGSADRESSE <120> 61188 POKE 3,AN:POKE 4,EN:SYS AD:POKE 214,21:PRINT:PRINT
60360 POKE &31,19:POKE 632,13:POKE 633,13:POKE 634,13:POK BS$% <188>
E 198,4:IF PEEK(49155)=1 THEN POKE 198,2 <@a7e> 61190 CLOSE 2:CLOSE 15:RETURN <2363
&@370 IF PEEK(214)>2 AND PEEK(11@4)<>32 THEN POKE 198,2:P 61200 : <2153
OKE 214,3:POKE 211,@:PRINT:PRINT"KUERZEN'?" <@48> 61210 REM DATAS MENUE <145>
&@380 PRINT CHR$(18) "RUN &4@32B":END <220 61220 FOR I=8 TD F:READ ME$(I):NEXT:RETURN <185>
60398 REM..... SCHLEIFE ENDE.«usvusvsnsn <0347 &1230 DATA " (A) PRG-FILE {25PACE}IN{25PACE}TEXTFRG-FILE WA
&840 : <175> NDELN" <251>
60410 REM ——————————— e (A)-PRG => TEXT <237> 61240 DATA " (B) TEXTPRG-FILE IN BASIC-FILE WANDELN" <023>
60420 PO=8: AZ=3: G0SUB &04690:POKE 214,4:PRINT <208> 61258 DATA "(1) MIZAWRITE ","(2) STARIEXTER ","(3) 8M - I
&6DAT@ PRINT TAB(4)CHRS (28)ME$ (S) : PRINT MES$ (6) CHRS (34) MES ( EXT <157 >
7)CHRS$ (34) ;MES$ (8) <1627 6126@ DATA "PRG-FILE ZUVOR ABSPEICHERN MIT","OPENS,8,8,",
6B44@ PRINT MES$(9)CHR$(159) :PRINT BS$ <14@> "NAME ,F ,W" <221>
&£845@ POKE 214,4:PRINT:GOSUB &@580:IF T#="+"THEN RETURN  <@42> 61270 DATA ":CMDB:LIST:PRINT#B","CLOSEB" <@PES>
&D46@ GOSUE &1080:RWS="R":AD=828:60SUB 61140: IF N$="+"THE 651280 : <039>
N RETURN <173> &£129@ REM ———--—-DATAS MASCHINENROUT INEN <084 >
40470 POKE 214,19:PRINT:ON VAL (T$)GOSUB 4@720,50840,58950 <140> 61300 IF PEEK(B2B)=162 THEN RETURN:REM BEREITS EINGELESEN <1S53>
&@480 RWS="W":AD=B85:G0SUB &£1140:RUN 50070 <166> 6131@ FOR I=@ TO 17@:READ DT:POKE B28+1,DTiNEXT:RETURN <BLS>
6049@ : <@11> 61320 DATA 1&2,2,32,198,255,140,0,32,207,255,32,168,3,145
&£@500 REM —-——=————————= (BY-TEXT => PRG <B37> 13,230,3,208,2,230,4 <2467
60510 PO=B:AI=3:GOSUB 60670 <@12> &£133@ DATA 36,144,80,238,165,3,133,5,165,4,133,6,76,204,2
&@520 GOSUP &@SBD: IF T$="«"THEN RETURN <213> s55,140,0,177,25@,170 <192>
60530 POKE 214,19:PRINT:0N VAL (T$)GOSUB 4077@,50890,561020 <04@> &134@ DATA 189,80,195,32,21@,255,201,13,240,1046,200,132,5
48548 RWS="R":POKE 936,%6:AD=B28:G0SUB &4114@8:PDKE 934,234 ,208,238,94,162,2,32 <@L?>
:IF N$="+"THEN RETURN <@91> &135@ DATA 201,255,198,1,140,0,5&4,145,3,229,5,1465,4,229,6
50550 GOTO &@26@:REM EDITIEREN <219> $176,17,177,3,17@,189 <126>
L0560 : <@81> 61380 DATA B@,195,32,210,255,230,3,208,232,230,4,208,2268,
&@57@ REM AUSWAHL <127> 230,1,76,204,255,16@ <ara>
&6@58@ POKE 214,8:PRINT:FOR I=2 TO 4:PRINT:PRINT TAB(12)ME 41370 DATA @,152,145,250,200,208,250,96,234,232,201,13,24
$(1) :NEXT <@51> 2,1,96,145,3,224 ,82,240 <eB2>
40598 POKE 198,0:WAIT 198,1:1GET T#:IF T#="+"THEN RETURN  <@99> 61388 DATA 13,176,16,169,32,232,230,3,208,241,230,4,208,2
&B6@B IF ASC(T$)<49 OR ASC(T$) »S1 THEN &B590 <@34> 37,162,2,%6,145,3,224 <@3a>
&@61@ POKE 214,VAL (T#)#2+7:PRINT:PRINT TAB(12)CHR$(18)ME$ &£139@ DATA 162,240,11,169,32,232,230,3,208,243,230,4,208,
(VAL (T$)+1) : RETURN <094> 239,162,2,95,96,200,177 <209>
&0620 : <141> 61400 DATA 250,2@1,32,240,1,96,132,5,76,218,3 €232>
60630 REM FEHLER <247> 61410 : <1693
40648 INPUTH#1S,FE,FE$: IF FE=@ THEN RETURN <184> 51490 REM ———-—————————————PRG LOESCHEN <247
60450 POKE 214,20:PRINT:PRINT TAB(19)CHR$ (28) LEFT$ (FE$+BL 61500 PRINT CHR#(147)3TAB(7) "IEXT-EDITOR LOESCHEN (J/N)7?"
#,19)CHR# (1579} <214 :POKE 198,0:WALIT 198,1:GET X$ <@32>
60660 FOR I=0 TO 200@:NEXT:PO=19:AZ=3:G0S5UB 606908:POKE 21 &6151@ IF X$<>"J"AND X$<>"N"THEN 51500 <@77>
4,P0:PRINT: RETURN <@12> 61520 IF X#$="N"THEN RUN 40040 <@98>
LHBLHT@ <1917 61530 POKE 49152,0 229>
&HB&BD REM ————————— TEILBEREICH LOESCHEN <@FIT>» 61548 PRINT CHR$(147);:FDR I=PEEK(49152)T0O PEEK (49152)+7:
6B465@ POKE 214,PD:PRINT:FOR @=1 TO AZ:PRINT BL$:NEXT:RETU PRINT (1+&000) #10: NEXT <245>
RM <@a1> 61550 PRINT"GOTD&1540" : POKE 49152,PEEK (47152) +8 <044 >
&0700 : <223> 61560 POKE &31,19:FOR 1=432 TO &40:POKE 1,13:NEXT:POKE 19
&4B710 REM ——————————= (A) ~PARAMETER-VIZA <@41> B,10 <1223
60720 F$="5":AN=32:EN=78 <@28>
40730 POKE TA+34,191 <@95> e 647er
40740 RETURN <089 >
&LB750 1 <@17> i e
68760 REM —-—-——————— (B) ~PARAMETER-V1ZA <220> l.lsilllg. »text-transposer«
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Listing des Monats

C 64

fuhr, die Garbage Collection,
meistens noch nicht, da Thre
Programme noch kurz, die Anzahl
der verwendeten Strings gering und
der freie Speicherplatz groB ist.
Fortgeschrittene lernen sie spéte-
stens dann kennen, wenn Sie ein um-
fangreiches und vielseitiges Pro-
gramm geschrieben haben (mit vie-
len Strings und vor allem Stringar-
rays) und dann erstaunt feststellen,
daR der Computer plétzlich alle Ar-
beiten unterbricht, um nach Sekun-
den oder Minuten weiter zu ma-
chen, als ob nichts geschehen ware,

Das Problem mit dem Miill

In dieser Zeit, die im Extremfall ei-
ne Stunde iibersteigen kann, war
die besagte Garbage Collection am
Werk. Dabei lauft etwa Folgendes
ab (ausfiihrlich beschrieben im
64'er, Ausgabe 1/85 und 2/85):

Da der Computer jedesmal, wenn
eine Stringvariable neu definiert
wird, den Text des Strings (wenn er
nicht im Programm steht oder die
Lange Null hat) in freie Speicher-
platze schreibt, den Zeiger auf die-
sen Text dndert und den alten Text
einfach stehenlaBt, ist irgendwann
kein Speicherplatz mehr frei. Dann
muf} das Betriebssystem die alten,
ungiiltig gewordenen Texte entfer-
nen, beziehungsweise die Aktuel-
len wieder zusammenschieben, be-
Vor es weitergeht.

Dieses »Miillaufsammeln« (eng-
lisch: garbage collection) macht nun
der C 64 nach einer relativ umstand-
lichen Methode. Deren Zeitbedarf
wachst ungefahr quadratisch mit
der Anzahl der definierten Stringva-
riablen. Das heiBt, bei einem Pro-
gramm mit 1000 definierten Strings
braucht die Garbage Collection et-
wa 10000mal so lang wie bei zehn
definierten Strings.

Anfénger kennen die Miillab-

Weg mit dem Mill

Der Feind aller Datenverarbeitungsprogramme ist
die Beseitigung alter, iiberflissiger Stringinhalte. Sie

zwingt dem Anwender oft unzumutbare

artezeiten

auf. Dieses Programm befreit Sie davon endgiiltig.

Die Losung: eine neve Routine

Eine Grundregel des Program-
mierens lautet: Geschwindigkeit ist
umgekehrt proportional zum ver-
wendeten Speicherplatz. Ist man al-
so knapp mit Speicherplatz, dann
braucht man komplizierte und lang-
same Verfahren. Und so kann man
mit einem einzigen Durchlauf die
Uberreste der Variablen beseiti-
gen: Zuerst werden alle Stringvaria-
blen und -arrays untersucht, und die
giltigen Texte, sofern sie nicht im

Programm stehen oder die Lange
Null haben, hintereinander in einen
freien Speicherplatz geschrieben.
Dieser befindet sich natiirlich im
RAM unterhalb des ROMs. Cleich-
zeitig korrigiert man die Textzeiger
auf den spateren, richtigen Spei-
cherbereich. Zuletzt libertragt man
den gesamten Block giiltiger String-
inhalte in den normalen Basic-
Bereich und korrigiert die Basic-
Zeiger auf die aktuellen Adressen.

(W. Meierhofer/oq)

Lebenslauf

Ich wurde am 30.10.55 in Regens-
burg geboren und gehére somit
nicht mehr zu den jiingeren Compu-
terfans. Bis zum Abitur an einem
neusprachlichen Gymnasium be-
schéftigte ich mich hauptsachlich
mit Modellbau, bis sich meine tech-
nische Ader durch Freunde auf
Elektrotechnik, speziell Elektroaku-
stik, umleiten lie.

Dies setzte sich in einem Studium
der Nachrichtentechnik an der
Hochschule der Bundeswehr in
Miinchen fort. Dort stief3 ich auch

zum erstenmal auf Mikroprozesso-
ren (den guten alten 8080), die mir
bis dahin nicht ganz geheuer waren.

Durch meine (technische) Tatig-
keit als Zeitsoldat bei der Bundes-
wehr und durch sich steigernde Ein-
kdufe von Heimcomputern konnte
ich mein Hobby zum Leidwesen
meiner Frau stetig ausbauen.

Am C 64 fasziniert mich immer
noch, daP man aus einem intelligent
konstruierten Heimcomputer el-
gentlich groRartige Effekte »sheraus-
holen« kann.

(W. Meierhofer)

o2 3¥4p
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Weg
mit dem Miull

Superschnelle Garbage Collection auf
dem C 64. Keine uiberfliissigen Warte-
zeiten mehr bei umfangreichen String-
und Arrayoperationen.

Die hier vorliegende neue Garbage-Collection hat folgende
Vorteile:
a) Ausflihren der Garbage Collection im 10tel Sekundenbe-
reich
b) Aufruf von Basic aus méglich
c¢) Einbindung ins Betriebssystem moglich
d) Obwohl, wie viele bereits erkannt haben werden, der Be-
reich unter dem Betriebssystem- und Interpreter-ROM benutzt
wird, kann der Anwender das Betriebssystem nach seinen Er-
fordernissen dndern (zum Beispiel Tastaturtabellen-Ande-
rungen) und unter bestimmten Voraussetzungen sogar hoch-
auflésende Grafik in diesem RAM benutzen.

Einschrankungen:

a) Da als Hilfsspeicherbereich das RAM unter dem ROM (2 x 8
KByte) verwendet wird, sollte die Zeichenzahl aller definierten,
aktuellen Stringtexte (ohne Mulltexte) nicht groBer als zirka
16 000 Byte sein. Bei einer groBeren Zahl kann es zu Textfeh-
lern kommen, da dann der Speicherbereich von $FFFF bis
$EO000 und $BFFF bis $A000 nicht mehr ausreicht (Bereich
von oben nach unten benutzt) und damit der normale String-
textbereich von $A000 nach unten zu mit iberschrieben wird.
In der Regel sind aber Texte, die in diesem Uberschriebenen
Bereich stehen, langst im Hilfsbereich als eine der ersten ge-
rettet worden, so daB man auch mehr als zirka 16 000 Zeichen
verwenden kann.

Auch in groBen Programmen werden meist wesentlich weni-

ger Strings benutzt. Wird der Bereich unterhalb von $A000 vor
Basic geschitzt und mit Maschinenprogrammen belegt, darf
die Zahl von zirka 16 000 nicht Uberschritten werden.
b) Das RAM unter dem Interpreter-ROM ($A000 bis $BFFF)
kann frei benutzt werden, wenn die Gesamtzeichenzahl aller
aktuellen Strings nicht Uber zirka 8 000 liegt und die Garbage
Collection nicht ins Betriebssystem eingebunden wird.

Tippen Sie zuerst Listing 1 mit dem MSE ein, und speichern
Sie es.

a) Anwendung in »normalen« Basic-Programmen

Einzige Voraussetzung ist, daB sich das Programm mit der
schnellen Routine im Speicher befindet. Es kann jederzeit
durch SYS 50944 (zum Beispiel in regelmaBig durchlaufen-
den Programmteilen oder wahrend des Einlesens von sequen-
tiellen Dateien) aufgerufen werden.

b) Einbindung ins Betriebssystem

Die Garbage Collection kann auch fest ins Betriebssystem
eingebunden werden, das heit wenn kein Speicherplatz mehr
vorhanden ist, wird sie automatisch anstelle der alten ausge-
fuhrt. Selbstverstandlich ist sie auch noch einzeln mit SYS
50944 aufrufbar.

Die Einbindung veranlaBt der Befehl SYS §1400.

Damit lauft das Betriebssystem und der Interpreter im RAM
(Inhalt der Speicherstelle 1 ist 563 anstatt der tblichen §5).

Die Anwendung

Soll das Betriebssystem (Tastaturtabelle oder dhnlich) noch
mehr geéndert werden, sind die entsprechenden POKEs in
Maschinensprache ab Speicherstelle $C9B2 anzufliigen und
mit RTS abzuschlieBen (siehe Listing 2, Source-Code).

(An diese Routine, die immer wieder die gednderten Bytes
fiir den automatischen Aufruf der neuen Garbage Collection
ins Betriebssystem schreibt, hangt man dadurch die eigenen
Anderungen an.)

Dies macht man am besten durch ein Monitorprogramm, mit
dem man dann auch die gesamte Neufassung seiner »person-
lichen« Garbage Collection/Betriebssystemversion speichern
kann.

programm : garbageé&d c70@ c9bS
c70@ : 7B 4B 98B 48 Ba 48 a5 @1 4+ c7¥B : 45 @ 14
c708 : Bd B4 c? a? 2e Bd e7 @7 7c c80@ : 34 920 Bc
€718 : a? D7 Bd e7 db a@ 14 b%? 25 cBBB : c5 33 78
c718 : 44 2@ 99 BS6 c9 BB d@ £7 a7 cB81@ : a% @3 &5
c720 : a? 37 B85 @1 a5 2d 85 45 4b cBl8 : e& 46 4c
c728 : a5 2e 85 44 a9 @@ B5 47 4e c82@ : 45 48 88
c730 : a% 0@ BS 4B a¥ 0@ B85 4b ©b cB28 : B85 45 &B
c738 : B85 4c B8d B85 c? aS 37 B85 a% c830 : 9f c7 a5
c74@ : 4d aS 3B B85 4e a5 45 c5 di c838 : aS 48 c?
c748 : 2f d@ B& a5 46 ¢S5 30 f@ 4b cBa4@ : c? a? 35
c750 : 4e a@ @0 bl 45 Pa b@ 37 Ffe cB48 : 33 aS 4e
€758 : cB bl 45 Pa 9@ 33 1B a9 e2 cB85@ : d@ 16 aS
c76@ : B2 65 45 B5 45 9@ @2 e& cé cB58 : 85 52 a9
c768 1 446 a@ 0@ bl 45 O 14 a@ a2 cB&@ : BS 446 20
c770 : @2 bl 45 c5 34 90 @c d@ ee c848 : a5 47 85
c778 : @7 B8 bl 45 c5 33 90 B3 17 cB70 : a? ff 85
c78B0 : 28 25 c9 18 a9 @05 65 45 Bb cB78 : 20 91 cB
c788 : BS 45 90 B2 eb& 46 4c 45 71 cB8@ : 4c BS 52
c79@ ¢ c7 1B a9 @7 &5 45 BS 45 dO cBB8 : £+ B85 446
c798 : 90 B2 eb 46 4c 45 c7 a5 @5 c87@ : cB al @@
c7a@ : 45 5 31 d@ @9 a5 446 c5 91 cB%8 : 45 c5 51
c7a8 : 32 d@ @3 4c 32 cB a® @0 79 cB8a@ : S2 db @2
c/b@ : bl 45 @a bD &B cB bl 45 bb cBaB : 02 eé& 4e
c7bB : Ba 7@ &2 a® B3 bl 45 4B 1la c8b@ : 52 4c 93
c7c@ : BB 18 bl 45 &5 45 B5S 4Ff 9 cBb8 : e&t 4e 4LHO
c7cB ¢ 6B 65 46 B85 5B a@ @4 bl a3 cBcD : f@ 47 20
c7d@ : 45 aB a? @5 18 &5 45 BS 41 cBcB : a9 @1 Bd
c7dB : 45 9@ 02 eb 46 a9 B2 18 ad cBd@ : a% 35 85
c7e@ : &5 45 B5 45 9@ @2 eb 46 33 cBdB8 : @1 a7 0@
c7eB : BB d@ f2 a5 45 cS 4f d@ ab cBel@ : 446 20 8B
c7f@ : BS5 a5 44 c5 5@ f@ a8 bl  ab cBeB : @b a%? 00

ald
da
a3
45
eb
b1
&5
47
2a
8s
as
47
£+
71
51
45
as
as
20
b1
da
f@2
eb
cB
ad
ds
as
a1
as
cB
as

22 bl 45 c5 1id c8f@ : 45 20 8 cB 20 a@ c9 6@ Bc
@7 88 bl 45 9f cBf8 : a2 20 a@ @@ bl 45 91 45 e9
20 25 c9 18 b&e c?0@ : cB d@ f9 eb 446 ca dB f4 T3
85 45 90 82 @s c9@8 : &0 al 14 b BS c? 99 44 Fa
c7 a@ @3 bl a3 c?1@ : @O0 88 d@ {7 a? 20 Bd e7 29
45 1B 45 45 17 c?1B : @7 ad B4 c9 BS B1 6B aa a7
446 BS 46 4c 59 c?2@ : &8 a8 48 58 &0 a@ B2 bl 7B
c? 0@ d@ B? 7 c?28 1 45 85 4a BB bl 45 BS 49 cl
dB @3 4c @9 dc €930 : 88 bl 45 85 53 aB a5 47 32
@1 aS 4d B5 59 €938 : 38 e5 53 B85 47 b0 26 c46 OB
34 ad 85 c9 ec c94@ : 48 a5 48 c? df d@ le a% Fé
85 51 a5 48 BB c948 : @1 Bd B5 c? 98B 18 &5 47 19
B5 45 a? ¥ %a c95@ : 85 4b 90 B2 eb5 48 a5 48 b7
cB 4c bb cB b2 €958 : B5 4c a% PO 85 47 a? c@ 2B
a5 48 85 52 94 c?6@ : 85 48 4c 346 c? 88 bl 49 1d
a%? bf B85 46 Se c948 ¢ 91 47 B8 c@ +f d@ f7 a@ 7f
4b 85 51 aS b9 c97@ : @1 a5 4d 38 e5 53 85 4d 48
ff B85 45 a9 ed €978 : 91 45 b@ B2 c& 4e cB a5 &5
91 cB 4c bb e7 c98@ : 4e 91 45 4D ea ea ea BB ab
51 91 4d a5 @1 c988 : 00 20 00 00 9P 20 @Y @@ B9
@8 a5 446 c5 81 c992 : D0 02 20 PO 00 02 @2 PO 1
@f eb 4d dB B c998 : 02 20 00 P2 2D Q@ 00 @B 99
51 d@® ed4 e4 6Bb c9a@ : a? 20 8d 26 bS a? @@ B8d 45
eb 4d dBD B2 46 c?aB8 : 27 bS5 a% c7 Bd 28 b5 a7 51
84 c? c? 37 bf c?b@ : 6@ Bd 29 b5 &0 B0 ff 0@ de
c8 4c B9 c? bd

€9 20 dS c8 8c - .

6B a9 37 85 di Listing 1. »Garbage 64« reduziert

45 a9 e@ B85 Bf : f P : - :
pedet il die Zeiten fiir die §Irmgmullbese|-
45 a9 a@ 85 a8 tigung auf ein Minimum.
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Normaler Inhalt
$C9B2 %60

RTS

Beispiel fiir Anderungen
LDA # $FF

$COB2 $A9
$FF
$C9B4  $8D
$00
$A0
$COB7  $60

STA $A000

RTS

Speichert den Wert 255 ($FF) an die Speicher Stelle 40960 ($A000).
Dieses Beispiel ergibt nattrlich keinen Sinn.

Mit Grundkenntnissen im Maschinensprache ist es kein Pro-
blem, die Erweiterung herzustellen, zumal ja meist mehr als
Grundkenntnisse notwendig sind, um das Betriebssystem zu

andern.
Ubersicht:

Aufruf

Speicherkonfiguration

Verwendbarkeit RAM
von $A000-$BFFF
(40960-49151)

Verwendbarkeit RAM
von $E000-$FFFF
(67344-65535)
Speicherplatz unter-
halb $A000 fiir Ma-
schinenprogramme

Keine Einbindung

SYS 50944

Normal
(Inhalt von 1 ist 55)

ja, wenn Gesamtzei-
chenzahl aller aktuel-
len Strings geringer als
zirka 8000 (8 KByte)
nein

frei verwendbar, wenn
Gesamtzeichenzahl
aller aktuellen Strings

Einbindung ins Be-
triebssystem
Automatisch

und mit SYS 50944
zusétzlich méglich.
Inhalt von 1 ist 53
ROM l4uft im RAM
Einbindung ins
Betriebssystem mit
SYS 51398
Betriebssystem-
dnderungen mit
aufnehmbar

nein

nein

kleiner als 16 KByte ist

Eine Besonderheit am SchiuB: Um eine Kontrolle zu haben,
wann und wie lange die Garbage Collection l&uft, wird wahrend
der Ausflihrung ganz unten rechts am Bildschirm ein kleiner,
brauner Punkt angezeigt.

Will man dieses Zeichen &dndern, so POKEt man nach
50956 den Bildschirmcode des gewinschten Zeichens,
nach 50961 die Farbe. _

POKE 50956, 1: POKE 50961,7 bewirkt, daB dort wihrend
des Ablaufs ein gelbes A steht.

Mit POKE 50956,32 wird die Anzeige abgestellt.

Programmbeschreibung
fir Maschinisten

Aufruf

Prinzipiell kann das Programm, wie oben erwéhnt, jederzeit
mit SYS 50944 (beziehungsweise mit JSR $C700C) aufgeru-
fen werden.

Der Trick, es ins Betriebssystem einzubinden (SYS 51400),
besteht darin, das ROM (Betriebssystem und Interpreter) ins
RAM zu kopieren und anstelle der normalen Garbage Collec-
tion einen Sprung in »Garbage 64« unterzubringen. Dies muB
nattrlich nach jeder Garbage Collection immer wieder auto-
matisch geschehen, da »Garbage 64« das RAM unter dem
ROM beschreibt, um die giltigen Stringtexte zwischenzuspei-
chern (siehe weiter unten).

An die Routine, die diese Anderung vornimmt (am Ende von
»Garbage 64« ab $C9A0), kann man eigene, zusatzliche Be-
fehle anfligen, die zum Beispiel die Tastaturtabellen beeinflus-
sen, so daB der Interpreter beziehungsweise das Betriebssy-
stem bei der Einbindung von »Garbage 64« durch SYS 51400
anwenderspezifisch mit geéndert und diese Anderung nach
jeder Garbage Collection erhalten wird.

18 SYSP%49%96
2@ .0PT P,00

146 STA ROMZEI
147 LDA W>VROMZEI

117 VIUMPZEI =$C@a@ 165 BNE WEI1l
118 146 LDA LAZEI+1
119 § 1. VORBEREITUNG ------============ 1647 CHP a8

129 1468 BE@ FELDER

129 LDA H46jKONTROLLANZEIGE BILDSCHIRM
138 STA 20823

131 LDA #%

132 STA 56295

133 LDY #20BENOETIGTE SPEICHER RETTEN 181

178 ;

188 LDA #2
ADC LAZEI

1494 ;
145 LDA #<UROMZEI;®FFFF+1 NACH ROMZEI

192 LDA (LAZEI),Y
193 CMP 52

3@ ¥= ®C720 148 STA ROMZEI+1 196 DEY

188 § *%%% GARBAGE COLLECTION #¥¥¥ 149 § 197 LDA (LAZEI),Y

181 158 LDA WBiMEZEI VORBELEGEM 198 CMP S1

182 {DEFINITION DER HILFSZEIGER 151 STA MEZEI 199 BCC LASJLE S1 > LB DES,HB 52 =HE DES
183 LAZEI =%45jLAUFZEIGER D.DESKRIFTOREN 152 STA MEZEI+1 209 i

194 ROMZEI =$47;LAUFZEIGER UNTER ROM 153 STA ZWEI 281 WEI3 JSR ABSPEL

185 STRIZEI =%49;HILFSZEIGER F. STRING 154 3 282

186 MEZEI =%4BjLETZTER PLATZ OBERES ROM 155 LDA 55jDURCHL.ZEIGER F.STRINGBEREICH 283 LAS CLCJLAZEI UM S5 ERHOEHEN
187 NEUZEI =%$4D;STRINGBEREICHSLAUFZEIGER 156 STA NEUZEI 204 LDA W3

1898 FELDEND =%4FjHILFZEIGER ARRAYENDE 157 LDA 56 283 ADC LAZEI

189 STRISPEI =851jHILFSZEIGER 158 STA NEUZEI+1 286 STA LAZEI

119 SUBTRAH =®33;STRINGLAENGEZWISCHENSP. 139 3 287 BCC L1

111 3 lé@ j 288 INC LAZEI+1

112 § 161 §2. VARIABLENBEREICH -------======== 209 L1 JIMP VOVORN

113 jVORBELEGUNG DER SPEICHERPLAETZE 162 aag 219 3

114 VROMZEI =%@8898jSTART VON ROMZEI 163 VOVORN LDA LAZEIjSCHON ENDE VARIABLE 211 LA7 CLCJLAZEI UM 7 ERHOEHEN
116 VGRENZEI =$DF@@;GRENZE+ FUER ROMZEI 144 CMP 47 212 LDA W7

121 ANFANG SEI; INTERRUPTS VERHIMDERN 169 § 217 L2 JMP VOVORM

122 PHA;PROZESSORREGISTER RETTEN 17¢ WEIL LDY H®;STRINGVARIABLE J/N 218

123 TYA 17! LDA (LAZEI),Y 219

1249 PHA 172 ASL 228 ;

125 TXA 173 BCS LA7;KEINE STRINGVARIABLE 221 i3. ARRAYBEREICH --==-===-=c==eee—=-
12& PHA 174 INY 222 ;

127 LDA 1;SPEICHERKONFIGURATION RETTEM 175 LDA (LAZEI),Y 223 FELDER LDA LAZEI;ARRAYBEREICHEMDEJ/N
128 STA ZAHL 174 ASL 224 CMP 4%

177 BCC LA7{KEINE STRINGVARIABLE

179 CLCiLAZEI=LAZEI+2jSTRINGVARIAELE

134 RET LDA $44,Y 182 STA LAZEI 238 3

135 STA SAVE,Y 183 BCC WEIZ 231 WEILL LDY H@iSTRINGFELD J/N
138 DEY 184 INC LAZEI+1 232 LDA (LAZEI),Y

137 BNE RET 185 233 ASL

138 LDA #35;AUF ROM UMSCHALTEN 186 ;3 234 BCS LASTRLFKEIN STRINGFELD
139 STA 1 187 WEIZ LDY W@ 235 INY

148 LDA 45iVARIABLENSTART MACH LAZEI 188 LDA (LAZEI),Y;LEERSTRING J/N 236 LDA (LAZEI),Y

141 STA LAZEI 189 BE@ LAS 237 ASL

142 LDA 46 . 198 3 238 BCC LASTRLIiKEIN STRINGFELD
143 STA LAZEI+!1 191 LDY H2iDESCRIPTOR IN STR.BEREICH J/M

194 BCC LASJHE 52 > ALS DESCRIFTOR HE
195 BNE WEIZjHEB 52 <> HBE DESKRIFTOR=0K

213 ADC LAZEI
214 STA LAZEI
215 BCC L2

216 INC LAZEI+1

225 BNE WEILl
226 LDA LAZEI+1
227 CMP S8

228 BMNE WEIL1
229 IMP RAMUN

77 Listing 2.
Quellencode zu »Garbage 64«
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2a@
241

242
243
244
245
246
247
248
249
258
251
252
253
254
255
256
257
z58
259
268
2a1
2862
2863
2ad
265
286
267
2a8
269
278
271
272
273
279
275
278
277
278
279
z288
281

282
283
284
285
286
287
ze8
289
299
291
292
293
294
295
296
297
298
299
309
-1
392
383
3849
35
3986
387
328
399
318
311

312
313
314
315
316
317
318
319
3za
321

322
323
329
325
326
327
3z8
329
330
331

332
333

334

335
338
337

338
339
3a@
a1

342
343

3449

345

i
$ STRINGFELD

LDY W3;ERRECHMNEN FELDENDE

LDA (LAZEI},Y

PHA

DEY

cLC

LDA {LAZEI),Y

ADC LAZEI

STA FELDEND

PLA

ADC LAZEI+1

STA FELDEND+1

i

LDY H4;ANZAHL DER DIMENSIONEN MACH Y
LDA (LAZEI),Y

TAY

i

LDA #5;LAZEI AUF 1. DESCRIPTOR
CLCILAZEI UM S ERHOEHEN

ADC LAZEI

STA LAZEI

BCC WEIL4

INC LAZEI+1

i

H

WEI14 LDA #25LAZEI + DIMENS.ANZAHL*2
cLe

ADC LAZEI

STA LAZEI

BCC WEILS

INC LAZEI+1

WEIL1S DEY

BME WEIld

i

VUVURNM LDA LAZEI;FELDEMNDE J/N
CMP FELDEND

BNE WEIl&

LDA LAZEI+1

CMP FELDEND+1

BE@ FELDER

i

WEIl& LDA (LAZEI),Y;STRING LEER JI/N
BER LA

i

LDY H2jDESCRIPTOR IM STR.BEREICH J/N
LDA (LAZEI},Y

cMP Sz

BCC LAZ

BNE WEIL?

DEY

LDA (LAZEI},Y

CMP S1

BCC LA3

WEI1? JSR ABSPEI

H

LA3 CLCJLAZEI UM 3 ERHOEHEN
LDA W3

ADC LAZEI

STA LAZEI

BCC WEILEB

INC LAZEI+1

WEILE JMP VUVURN

i

LASTRL LDY M3jLAZEI + ARRAYLAENGE
LDA (LAZEI),Y

PHA

DEY

LDA {LAZEI),Y

cLC

ADC LAZEI

STA LAZEI

PLA

ADC LAZEI+1

STA LAZEI+1

JMP FELDER

H

i
i
H
i4. RAM UNTER ROM NACH VARIABLE ----
i

‘RAMUN LDA ROMZEI;WAREM STRINGE DA

CMP #<{VROMZEI

BNE RUMUN

LDA ROMZEI+1

CHMF #>VROMZEI

ENE RUMUM

IMP EMDE

i

RUMUN LDA #53;AUF ROM SCHALTEN
STA 1

LDA MEUZEI{STRINGBEGIMNSZIEIGER MEU
STA S1

LDA MEUZEI+1

STA 52

i
LDA ZWEI;WAR UNTERES RAM IM USE J/M
ENE DOFP

LDA ROMZEIjMUR 1.BEREICH ROMZEI-FFFF
STA STRISPEI;SUBROUTINEVORBELEGUNG
LDA ROMZEI+1

STA STRISPET+1

LDA ®W{VROMZEI-1

346

347

348
349

350
351

352
353
354

355
354
357
358
359
340
361

362
363
384
365
346
367
368
369
378
371

372
373
374
375
376
377
378
379
180
381
382
383
384
385
386
387
388
389
399
391
392
393
394
395
394
397
398
399
490
ag1
492
ae3
a@q
495
aga
ag7
408
a9
419
411
12
413
a14
a1s
416
417
418
a19
aze
421
a2z
423
424
azs
426
427
428
429
a3g
431
a32
433
azq
435
azé
a3?
a38
aze

aql
a4z
a43
444

446
a4a7
448
aa9
as5a
as1

5TA
LDA
5TA

ISR
5
ImP
i
§

LAZET

HXVROMZEI-1

LAZEI+1

SPEISTRI§ UMSPEICHERUNGSROUTINE

ROMNEU

DOFP LDA ROMZEI;1.UND 2. BEMUTZT

STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA

i
JSR
i

LDA
sTA
LDA
STA
LDA
S5TA
LDA
ETA
i

ISR
IMP
i

H
§

STRISPEI; SUBROUT INEVOREELEGUNG
ROMZEI+1

STRISPEI+!1

H{WIUMPZEI-L

LAZEI

H>UIUMPZEI-1

LAZEI+1

SPEISTRI; UMSPEICHERROUTIMNE

MEZEIj SUBROUT INEVORBELEGUNG
STRISFEI

MEZEI+1

STRISPEI+1

#{VROMZEI-1

LAZEI

WIVROMZEI-1

LAZEI+1

SPEISTRI; UMSPEICHERROUT INE
ROMMNEL

i
SPEISTRI LDY W&;KOPIER V STRISPEI
i- LAZEI NACH NEUZEI AUFWAERTS
WIDA LDA (STRISPEI),Y

S5TA
LDA
cmpP
BNE
LDA
cHP
ENE
EBE@
w21
BNE
INC
w2z
BNE
INC
W23
i

w24
BNE
INC
W25
i

i

H

3.
i

(NEUZET), ¥
LAZET
STRISPEI

W21

LAZEI+1
STRISPEI+1
w21

w24

INC NEUZEI
w22

NEUZEI+1

INC STRISFEI
WIDA
STRISPEI+1
JIMP WIDA

INC MNEUZEI
wa2s
NEUZEI+1
RTS

ROM NEU INS RAM KOPIEREM -------

ROMMEL LDA ZAHLj;EINGEBUNDEN I/N

CHP
BE@
ISR
IMP
i

LDA
STA
ISR
LDA
STA
RTS
i

H55

ENDE; LAEUFT IM ROM
RUMNEU

ENDE

H13HIER EXTRAEINSPRUNG VON BASIC
ZWEI

RUMNEU

W53

4!

RUMNEU LDA #55; AUF ROM UMSCHALTEN

5TA

i
LDA
S5TA
LDA
STA
ISR

LDA
BEG
LDA
STA
LDA
STA
ISR
END
RTS

i

1

L0
LAZEI
HEED
LAZEI+1
CoOP1

ZWEI;UNT. ROM AUCH ZU KOFIEREN
END

HEAH

LAZET

HEAS

LAZETI+1

COPI

JSR EINBIND

COPI LDX #3Z258K ROM IN RAM KOFIEREN

LDY

LE

AGEIN LDA (LAZEI},Y

5TA
INY
BNE
INC
DEX
BNE
RTS

{LAZEI),Y

AGETIN
LAZEI+1

AGETN

452
453
454
455
456
457
458
459
469
qs1
462
463
464
445
466
467
as8
469
7@
471
472
473
474
475
476
477
478
479
a8@
481
482
483
484
485
486
ag7
488
489
a9g
491

492
493
494
495
498
497
498
499
580
501

582
563
504
595
506
507
508
509
s1@
511

512
513
5149
515
516
517
s18
519
520
521

522
523
524
525
526
527
528
529
539
531
532
533
534
535
536
537
538
539
549
541
542
543
544
545
s46
547
sag
549
550
551

552
553
554
555

READY .

§6, ENDE —-----mmmmemcccccc e —————
i

ENDE LDY #2&;SPEICHER RUECKRETTEN
ROT LDA SAVE,Y

STA $44,Y

DEY

BNE ROT

LDA #32; KONTROLLANZEIGE LOESCHEMN
STA 2823

LDA ZAHL;ALTE SPEICHERKONFIGURATION
STA 1

PLA{ PROZESSORINHALTE WIEDERHOLEM
TAX

PLA

TAY

PLA

CLIj INTERRUPTS WIEDER ERLAUBT

RTS

]

3
§ SUBROUTINEN ======= === mmomm oo e e
i

{UNTERPROGRAMM, DAS DEN STRING, AUF
§DESSEN DESKPRIPTOR LAZEI STEHT,UN-
s TERHALB ROMZEI ABSPEICHERT UND DIE
jPOSITIONSANGABE DES DESKR. RELATIV
$ZUM RICHT. STRINGBER. AKTUALISIERT
3

ABSPEI LDY W2jSTRINGADR. IN STRIZEI
LDA (LAZEI),Y;LAENGE INM Y UND STACK
STA STRIZEI+L

DEY

LDA (LAZEI),Y

STA STRIZEI

DEY

LDA (LAZEI),Y

S5TA SUBTRAH

TAY

3

OGAIN LDA ROMZEI;ROMZEI-STRINGLAENGE
SEC

SBC SUBTRAH

STA ROMZEI

BCS ETZ

DEC ROMZEI+1

LDA ROMZEI+1

CMP #>VGREMZIEI

BNE ETZ

i

LDA #170.RAM VOLL,ROMZEI+YNACH MEZEI
5TA ZWEI

TYa

cLE

ADC ROMZETD

STA MEZEI

BCC WTR

INC ROMZEI+1

WTR LDA ROMZEI+1

STA MEZEI+1 ;

LDA #<VIUMWPZEI|ROMZEI AUF COG@

STA ROMZEI

LDA #>VIUMPZEI

5TA ROMZIEI+1

JMP OGAIN

;

ETZ DEY;STRING UNTERS ROM SPEICHERMN
NOML LDA (STRIZEI),Y

STA (ROMZEI),Y

DEY

CPY #25S

BNE NOML

3
3

LDY #1{NEUZEI-STR.LAENGE=DESKRIPTOR

LDA NEUZEI

SEC

SBC SUBTRAH

STA NEUZEIL

STA (LAZEI},Y

BCS WAIDR

DEC NEUZEI+1

WAIDR INY

LDA MEUZEI+1

STA (LAZEI),Y

RTS

3

ZAHL NOPjMERKER FUER KONFIGURATION

ZWEI NOPj=1 WENN MEHR 0.RAM USED

SAVE NOP

*= %425

H

$VERAENDERUNG DES GARBAGEE INSPRUNGS
{UND EVENTUELL DES BETRIEBSSYSTEMS

GAR =BBS26

EINBIND LDA #$28;JSR ANFANG U. RTS

STA GAR

LDA #<ANFANG

STA GAR+1

LDA #>ANFANG fadi

STA GAR+2 LIS‘II’!Q 2.

LDA #s&68 Quellencode zu
TA GAR+3

i »Garbage 64«

(SchluB)
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Programmteil Vorbereitung

»Garbage 64« schaltet zuerst Interrupts ab, rettet die Spei-
cherkonfiguration und die Prozessorregister, und schreibt in
die rechte untere Ecke des Bildschirms eine Kontrollanzeige.
Dieses Zeichen kann, wie schon erwahnt, von Basic aus mit-
tels POKE geéandert werden.

Ferner werden die benétigten Speicherplétze in der Zeropa-
ge ebenfalls gerettet und anschlieBend die benétigten Zeiger
und Bytes vorbelegt.

Programmteil Variablen

Nun durchsucht »Garbage 64« den Bereich der Variablen
mittels des Zeigers »LLAZEl« und Uberprift in dieser Schleife
laufend, ob das Ende des Variablenbereichs bereits erreicht
wurde.

Wird eine Stringvariable gefunden, deren Linge nicht O ist
und deren Text nicht auBerhalb des Stringtextbereichs am
Basic-Ende steht (zum Teil weisen die Zeiger auf Texte im
Basic-Programm), so wird der dazugehdérige Text im Unterpro-
gramm ABSPEI (ab $C925) anhand des Stringzeigers im RAM
unter dem ROM, von $FFFF beginnend abwaérts, abgelegt.

Dabei wird der Textzeiger im Deskriptor so korrigiert, als ob
der Stringtext im normalen Bereich (ab Basic-Ende abwirts)
stehen wirde.

Es wird Uberpriift, ob der zwischenzuspeichernde String-
text den Bereich von $E00Q abwirts Uberschreiben wiirde,
was naturlich einen Totalabsturz zur Folge hétte. In diesem Fall
wird die letzte benutzte Position im »oberen« RAM in »MEZEl«
gemerkt und ab $BFFF abwarts weitergemacht. Sind mehr als
zirka 8 KByte + 8 KByte giltige Stringtexte vorhanden, was
so gut wie nie der Fall ist, wird der Bereich unterhalb $A000
ebenfalls noch beschrieben, was aber keine Rolle spielt, so-
lange in diesem Bereich keine Maschinenprogramme (die vor
Basic geschutzt wurden) stehen.

Die Mdglichkeit, daB hier noch nicht gerettete, glltige
Stringtexte stehen, ist vernachlissigbar und wére von Basic
aus nur durch absichtliche und duBerst umstandliche Defini-
tionsreihenfolgen erreichbar.

Programmteil Arraybereich

Ist der Variablenbereich durchsucht, wird mit dem Arraybe-
reich genauso vorgegangen. Jedes Array wird Uberprift, ob

@ REM DEMO GARBAGE COLLECTION 217>
1 IF A=1 THEN 3 {@12>
2 A=1:L0AD"GARBAGESL4" ,B,1 <@72*
3 PDOKE 53280,0:POKE S53281,0 <131
4 SYS 51400 <228
S POKE S@954,1:POKE S@%61,7 <247 >
1@ DIM K(3@) <086 >
12 DIM LZ(20@) <@as>
14 DIM E${(400,1):E$(400,1)="0K" <218%>
16 DIM N¥E(20) :N$(20)="TEST" <138%>
30 TI+="000PPAQ":F%=56&6 <201
32 Af="12345" <@58 >
24 X=3 <@75>
346 BF#="ABCDEF"+"GB" <004 >
38 C#$="TES"+"T" <@8s>
48 BE="" @73
42 FOR X=1 TO 400@:E#(X,0)="ABCDEFGH"+"9":N

EXT <197 >
63 FOR X=1 TO 400:EF{(X,@)="12345&678"+"9":N

EXT <197 >
85 PRINT A#:PRINT B$:PRINT C#:FPRINT E#(1,0

J:FRINT E#(400,0):PRINT N$(20);E$(400,1

)3 £255>
?@ PRINT TI/&6@:G0TO 3@ <234

€ B47er

Listing 3. Demoprogramm fiir »Garbage 64«.
Die Zeitunterschiede werden deutlich sichtbar.

56 (Fdp

C 64

es ein Stringarray ist und jeder Stringdeskriptor wird unter-
sucht, ob der Stringtext die LAnge gréBer O hat und der Text
im richtigen Bereich steht.

Zu beachten ist, daB der Arraykopf abhéngig von der Anzanhl
der Dimensionen verschieden lang ist, und so der Beginn der
Deskriptoren errechnet werden muB.

Wenn ein Array kein Stringarray ist, wird es anhand der Lén-
genangabe im Arraykopf (siehe dazu auch 64%er, Ausgabe
1/85 und 2/85) Uibersprungen.

Programmteil RAM unter ROM nach Variable

SchlieBlich wird der Bereich der im RAM unter dem ROM ab-
gelegten gtltigen Stringtexte in den Bereich verlegt, in dem
Stringtexte zu stehen haben, namlich am Basic-Ende. Dabei
wird zuerst der Bereich ab »ROMZEI« (der durch das RAM un-
ter dem ROM »mitgelaufene« Zeiger) bis $C000, falls dieser
Bereich benutzt wurde und dann der Bereich von sMEZEI« bis
$FFFF (beziehungsweise von »ROMZEI« bis $FFFF, wenn nur
das obere RAM beschrieben worden war), in den Bereich von
»NEUZEI« aufwérts tbertragen. »NEUZEI« ist der Zeiger, der
im »echten« Stringtextbereich mitgelaufen war und der zur Ak-
tualisierung der neuen Zeiger in den Stringdeskriptoren dien-
te. Er bezeichnet ebenfalls den neuen Beginn des Stringtext-
bereichs.

Das Unterprogramm »SPEISTRI« (ab $C891) fuhrt die ei-
gentliche Umspeicherung durch, nachdem die oben erwéhn-
ten zwei Félle festgestellt und die verwendeten Hilfszeiger (die
jetzt allerdings eine neue Funktion haben) vorgesetzt wurden.

Programmteil ROM neu ins RAM kopieren

Nun wird, wenn der Interpreter und das Betriebssystem vor-
her im ROM »gelaufen« waren und »Garbage 64« nicht einge-
bunden war, sofort zum Programmteil »ENDE« gesprungen.

Ansonsten wird das Betriebssystem wieder ins RAM ko-
piert, und, wenn das RAM unter dem Interpreter-ROM benutzt
worden war (mehr als 8 KByte Stringtexte), der Interpreter
ebenfalls.

In der Subroutine »EINBIND« wird »Garbage 64« wieder ein-
gebunden und die vom Anwender erganzten Anderungen wie-
der durchgefiihrt.

Programmteil Ende

Hier sind die am Anfang geretteten Speicher wieder zu ho-
len und die Kontrollanzeige zu I6schen. Die vorher eingestelite
Speicherkonfiguration wird aktiviert und mit RTS »Garbage 64«
beendet.

Testen Sie doch mal die
»Miillabfuhr« im C 64

Um Ihnen den Geschwindigkeitsvorteil einmal vorzufithren,
haben wir noch ein Demonstrationsprogramm (Listing 3) ftr
Sie. Tippen Sie es zuerst ohne die Zeilen 1 bis 5 ein und star-
ten Sie das Demo. Die Zahl hinter dem Kommentar »test ok«
ist zun&chst die normale Zeit der Schleifen. Wenn die Garbage
Collection zuschlagt, sehen Sie das an der wesentlich lange-
ren Zeit. Tippen Sie dann die fehlenden fiinf Zeilen ein, und
starten Sie das Programm erneut. Dazu muB »GARBAGE64«
(Listing 1) auf Diskette verfiigbar sein. Fur Kassette dndern Sie
bitte Zeile 2 in »... ,1,1«. Von der Garbage Collection merken Sie
nun nichts mehr. Noch krasser ist der Vorgang beim folgenden
Beispiel zu sehen:

DIM A$(9000):FOR I=0 TO 9000 : A$(l)="A" : NEXT :

PRINT FRE(Q)
Mit der schnellen Routine ist das kein Problem, aber ohne
sie. . . (W. Meierhofer/og)
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Eintipphilfe

MSE - Abtippen
sicher und
leicht gemacht

Ahnlich wie der »Checksummerx« ‘ist
auch der MSE ein Hilfsmittel bei der
Eingabe von Listings, diesmal jedoch
bei reinen Maschinensprache-Pro-
grammen.

nichtohne den MSE maglich. Der MSE verringert die Tipp-

arbeit um ein Drittel und schlieBt Fehleingaben vollkom-
men aus. AuBerdem kdnnen Sie die Werte blind eingeben,
ohne andauernd auf den Bildschirm schauen zu missen. Dies
wird durch akustische Meldungen realisiert.

MSE ist ein Maschinenspracheditor, mit dem ein Vertippen
ausgeschlossenist. Eine abgetippte Zeile wird nur angenom-
men, wenn sie richtig ist. Eine Checksumme am Ende jeder
Zeile pruft, ob die richtigen Werte in der richtigen Zeile an der
richtigen Stelle stehen. Wenn nicht, ertént ein Warnsignal,
und man beseitigt den Fehler.

War die Zeile korrekt, erklingt ein Gong, und die niachste
Zeilennummer wird ausgegeben. Damit ist also auch »blin-
des«Eintippen méglich; Sie kénnen sich voll auf den Text kon-
zentrieren.

So arbeitet man mit MSE

Laden und starten Sie MSE. Zuerst wird der Programm-
name und die Start- und Endadresse erfragt. Diese Angaben
entnehmen Sie dem Kopf des jeweiligen abgedruckten
Listings. MSE meldet sich dann mit der Zeilennummer der
ersten Zeile. Wenn Sie die Zeile richtig eingegeben haben,
erscheint die nachste Zeilennummer und so weiter bis zum
Ende. Zum SchluB wird das fertige Programm mit »CTRL-S«
auf Diskette oder Kassette abgespeichert. Dazu sind keine
weiteren Angaben mehr erforderlich. Das Programm kann
dann ganz normal wieder geladen und gestartet werden.

l m Gegensatz zum »Checksummer« aber ist die Eingabe

Wenn Sie nicht alles auf einmal tippen wollen, kbnnen Sie
jederzeit unterbrechen und den eingetippten Teil mit »CTRL-
S« abspeichern. Wollen Sie weiterarbeiten, laden und starten
Sie MSE wieder.

Geben Sie auf die Frage nach der Startadresse aber jetzt
»L« ein, um lhr Teilprogramm zu laden. Jetzt kénnen Sie mit
»CTRL-N« die Adresse eingeben, an der Sie weitertippen
missen. Wenn Sie sich nicht gemerkt haben, wie weit Sie
gekommen sind, geben Sie nach dem Laden »CTRL-M« ein.

Auf die Frage nach der Startadresse antworten Sie mit der
Anfangsadresse, die links in der Kopfzeile auf dem Bildschirm
steht. Nun wird Ihr Programm aufgelistet. Mit »\SPACE« wird
das Listen fortgesetzt, mit »STOP« abgebrochen. Das Ende
Ihres Programmteils erkennen Sie sehr einfach daran, daB nur
noch der Wert »AA« in der Zeile steht. Die Adresse dieser
Zeile missen Sie anschlieBend mit »\CTRL-N« eingeben. Das
Programm ist nur mit »\STOP/RESTORE« zu verlassen. Spei-
chern Sie aber vorher unbedingt immer lhren Text ab.

Hinweise zum Abtippen

Vor dem Abtippen oder spateren Wiederladen des MSE-
Laders miissen Sie unbedingt folgende Zeile eingeben:
POKE 43,1: POKE 44,32: POKE 8192,0: NEW

Den MSE-Lader brauchen Sie nur einmal. Nach erfolgrei-
chem Abtippen und Starten mit RUN geht der Lader verloren
und es wird das endgiiltige Programm MSE V1.0 erzeugt. So
gehen Sie vor:

Starten Sie das Programm mit RUN. Fehlerhafte Zeilen wer-
den angezeigt und missen korrigiert werden, bis der Lader
zum »READY« durchléuft. Jetzt missen Sie das fertige MSE-
Programm abspeichern. Dazu brauchen Sie nur s RETURN«
zu driicken, weil die erforderlichen Angaben schon auf dem
Bildschirm stehen. (Kassettenbesitzer missen in Zeile 343
die letzte Zahl in »1« abdndern.) Ab jetzt konnen Sie »MSE
V1.0« direkt, also ohne den DATA-Lader, benutzen. MSE V1.0
wird ganz normal mit » 8« geladen (keine POKEs notwendig).

(N. Mann / D. Weineck / gk)

MSE-Befehle:

DEL l6scht die letzte Eingabe.

CTRL-S speichert das eingetippte Programm ab.

CTRL-L I4dt ein Programm. Start- und Endadresse werden automa-
tisch ermittelt.

CTRL-M listet den Speicherinhalt. Abbruch mit STOP-Taste, weiter mit
Leertaste.

CTRL-N erlaubt die Eingabe einer neuen Adresse zum Weitertippen.

CTRL-P gibt ein MSE-Listing auf dem Drucker aus.

100 REM 3355555 5 393 5 55 5 53 3 305 9 %% % %% <@91>
11@ REM » * <159>
120 REM # MEE LADER * {2067
130 REM * * <179>
220 REM 36963 3096 303636 3 3630 39630 9636 3090 30 36 3096 30 36 3 3 <211>
23@ REM <{@36>
240 DIM H(7S): FOR I=0 TO 9 <113>
250 H(48+I)=1I: H(&S5+1)=I+10:NEXT <@a1>
260 FOR I=2048 TO 3755 : READ A% <198>
270 H=ASC(LEFT#(A%,1)):L=ASC(RIGHT#(A%,1)) <199
28@ D=H(H)*1&+H (L) :5=5+D:FOKE I,D <219
29@ A=A+1:IF A<20 THEN NEXT:A=-1 <141>
300 PRINT " ZEILE:";1000+Z; <@11>
31@ READ V :Z=Z+1:1IF V=5 THEN 330 €£218>
320 PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER !'":STOP <138>
330 IF A<D THEN 341 <221>
340 S=0: A=B:FRINT:NEXT <DabL>
341 PRINT" {CLR>P0243,1:FPD44,B:F045,172:FP046&

14 <@1@%
42 POKE 631,19:FOKE &32,13:FPOKE &633,13:F0
Der MSE zum bequemen Abtippen von Maschinenprogrammen

KE 198,3 2493
343 PRINT" {3DOWN}SAVE"CHR$ (34) "MSE V1.@"CH
R$(34)",8
344 END
180@ DATA 0O0,0B,08,0A,00,9E,32,30,36,31,00
,20,00,A2,08,A9,36,85,A4,A9, 1247
DATA @8,85,A5,A9,00,85,A6,A7,E0,85,A7
,Ad,00,B1,A4,91,A6,C8,D0,F7, 2888
DATA E&,AS,E6,A7,CA,DD,FZ,A9,36,85,01
,4C,20,80,20,D1,B1,A9,06,8D, 2787
1803 DATA 21,D@,A%,03,8D,20,D0,8D,86,082,A0
,B3,A9,74,20,FF ,B1,AB,B3,A7, 2647

<171%>
<@92>

<119>
1001
<054 >
1002
<1447%

<237
1204 DATA B9,20,FF,EBi,AD0,@0,20,CF,FF,99,01
,82,c8,c9,ep0,D0,FS5,88,F8,D2, 2912
1@8@5 DATA CO,0F,9@,02,A0,0E,BC,00,02,20,EA
,B1,AB,B3,A9,CF,20,FF,B1,20, 2323
paTA SE,B4,85,FC,B5,62,20,8E,B4,85,FB

217>

<@13>
1006
,85,61,20,A7,B4,D0,20,A0,B3, 2864 <1993
DATA A9,ES,Z@,FF,B1,20,8E,B4,85,40,20
,B8E,B4,85,5F,20,A7,B4,D0,0A, 2424

1007
<@71>
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1208
1007
1@1@
1011
-1E12
1013
1014
1015
1@146
1017
i@18
1019
1020
1821
1822
1823
1024
1825
1826
1827
1828
1@29
188
1831
1832
18332
1834
1835
1836
1837
1@38
1039
1@4@
1041
1242
1043
1044
1045
1846
1847

1248

pDATA AS,61,C5,5F,AS,62,E5,40,90,06,20
,43,B3,4C,3A,B0,A9,AA,AD,00, 2379
DATA 91,FB,E&,FB,DO,02,E6,FC,28,3F,B2
,90,EF ,4C,FB,B4,A2,02,84,58, 3118
DATA A%,A&,AR,9D,20,F2,B1,20,E4,FF ,FD
,FB,C9,30@,90,0C,C9,47,B0,08, 2970
DATA C9,3A,9@,08,C9,41,B0,87,C9,14,D0
,@F ,4C,@B,B1,20,D2,FF ,Ab,58, 2322
DATA 95,F7,C6,58,D8,D2,60,AE,8D,02,F0
,26,C9,0C,D0,03,4C,@B,B&6,C9, 2685
DATA 13,D0,@3,4C,8B,BS5,C9,0D,D0,03,4C
,BA,B4,C9,10,D0,03,4C,68,B5, 2282
DATA C9,0E,DD,06,20,5F ,B4,4C,64,B1,4C
,92,B0,AS5,F9,20,82,B1,08A,0A, 2132
DATA ©A,BA,85,F9,AS5,F8,20,02,B1,05,F9
,60,C7,3A,90,02,69,08,29,0F, 1950
DATA &0,A4,59,E@,88,9@,1F,A&,58,E0,02
,B@,06,20,D2,FF,4C,8E,BA,C6, 2509
DATA 59,A0,14,A9,92,20,F2,B1,CA,DD,FA
,B4,57,48,68,4C,88,B1,A4,D3, 2891
DATA E@,DE,E®,03,4C,92,B@,20,D2,FF,A6
,58,E0,02,90,09,C6,59,20,D2, 2468
DATA FF,Cé6,58,D@,F9,4C,8E,Ba,48,4A,40
,44,4A,208,59,B1,68,29,0F ,C9, 2419
DATA @A,9@,02,49,06,69,3@,4C,D2,FF,A2
,FC,9A,20,D1,B1,20,48,B2,20, 2261
DATA EA,B1,20,%9F,B2,AS5,FC,20,4E,B1,AS
,FB,20,4E,B1,20,ED,B1,A9,3A, 28B40
DATA AQ,20,20,F2,EB1,A9,00,85,59,20,8E
,BD,20,ED,B1,A4,59,20,EF ,BO, 2530
DATA 91,FB,CB,B4,59,C@,08,90,EC,20,1@
,B2,A9,12,20,D2,FF,20,8E,B0, 2657
DATA 20,EF,E®,CS,FF,F0,0D,20,43,B3,A9
,14,A0,14,2@8,F2,B1,4C,A2,B1, 2645
DATA A%,92,2@,D2,FF,20,33,B2,20,E0,B2
,20,3F,B2,98,9F ,4C,8B,B5,A7, 2448
DATA 93,20,D2,FF,A2,00,A9,03,9D,00,D8
,9D,00,D9,9D,@8,DA,9D,00,DB, 2476
DATA ES,DO,EF,40,A9,0D,2C,A?,20,4C,D2
,FF,2@8,D2,FF,98,4C,D2,FF,20, 2965
DATA E4,FF,F@,FB,&@,84,5D,85,5C,A0,00
,B1,5C,F@,046,20,D2,FF,C8,D0, 3100
DATA F6,&0,AS,FB,B85,5A,A0,00,84,5B,B1
,FB,18,65,5A,85,5A,90,02,E6, 2606
DATA SB,R&,5A,26,5B,C8,C0,08,9@,EC,AS
,5A,65,58B,85,FF,40,18,A5,FB, 2467
DATA &9,28,85,FE,908,02,E4,FC,50,A5,FB
,Cs,5F,AS,FC,ES,40,60,A0,B3, 3106
DATA A9,FB,20,FF,B1,A0,01,B9,00,82,20
,D2,FF,CC,208,02,C8,90,F4,A9, 2692
DATA 10,ED,@®,02,AA,2@,ED,B1,CA,DA,FA
,AS,62,20,4E,B1,AS5,61,20,4E, 2453
pATA B1,20,ED,B1,AS,40,20,4E,B1,AS5,5F
,20,4E,B1,A9,9F,20,D2,FF,20, 2575
DATA EA,B1,24,5E,10,01,40,A9,12,20,D2
,FF,A2,28,20,ED,B1,CA,DB,FA, 2446
DATA A9,92,4C,D2,FF,AS,D6,C9,16,B0,01
,60,A9,A0,85,A4,A9,78,85,A6, 2945
DATA A%,04,85,A5,85,A7,A2,13,A8,27,B1
,A4,91,A6,88,10,F9,CA,FB,19, 2671
DATA 18,AS,A4,69,28,85,A4,90,02,E4,AS
,18,A5,A6,69,28,85,A6,90,E0, 2503
DATA E&,A7,4C,B6,B2,A9,91,4C,D2,FF,A%
,@F ,8D,18,D4,A9,00,8D,05,D4, 2776
DATA A%,F7,8D,06,D4,A9,11,8D,04,D4,A9
,32,8D,01,D4,A%,00,8D,00,D4, 2413
DATA AB,80,20,09,B3,A%,10,8D,04,D4,40
,A2,FF,CA,D@,FD,88,D0,F8,50, 2914
DATA A9,@F,8D,18,D4,A9,2D,8D,05,D4,A9
,AS,8D,06,D4,A9,21,8D,04,D4, 2385
DATA A9,87,8D,01,D4,A9,05,8D,00,D4,A0
,FF,20,09,B3,A9,20,8D,04,D4, 2250
DATA A9,00,8D,01,D4,8D,00,D4,60,38,20
,F@,FF,8A,48,98,48,18,A0,06, 2179
DATA AZ,18,20,F0,FF,A0,B4,A9,0R,20,FF
,B1,20,12,B3,20,E4,FF ,FO,FB, 2931
DATA AZ,1D,A9,14,2@,D2,FF,CA,DB,FA, &8
,AB,48,AA,18,4C,F0,FF,@D,0D, 2704
DATA ©D,20,20,2@,20,20,20,20,4D,41,53
,43,48,49,4E ,45,4E ,53,50,52, 1144
DATA 41,43,48,45,20,2D,20,45,44,49,54
,4F,52,20,0D,0D,20,20,20,20, 1023

<1673
<152>
<2313
<1213
<0573
<225>
<2@8>
<@92>
<188>
<1973
<049
<@35>
<0735
<1483
<2335
<105>
<0345
<123>
<2375
<1603
<0775
<156%
<2193
<1835
<0985
<2365
<0385
<1613
<2043
208>
<2515
<000
<1263
<240
<1193
<@78%
<175%
<@93>
<883
<216%

<@38>

1849

1858

1851

1@52

10853

1254

1@55-

10856

1857

1858

1859

1060

10861

1862

1863

18&64

1065

1066

18467

1048

1869

1072

1871

1872

1873

1874

1875

1076

1077

1878

1879

1080

1281

1@aBz2

1083

1084

1@85

DATA 2@,20,2@,20,56,4F ,4E,20,4E,2E,4D
,41,4E,4E,20,26,20,44 ,2E,57, 1128
DATA 45,49,4E,45,43,48,00,@D,0D,@D,20
,20,20,50,52,4F ,47,52,41,4D, 1102
DATA 4D,4E,41,4D,45,20,3A,20,00,0D,0D
,20,20,20,53,54,41,52,54,41, 1073
DATA 44,52,45,53,53,45,208,3A,20,24,00
,@D,®D,20,20,20,45,4E,44,41, 1014
DaTa 44,52,45,53,53,45,20,20,20,34,20
,24,00,92,05,20,50,52,4F 47, 1171
DATA S2,41,4D,4D,20,3A,20,00,12,20,20
»2A,2A,2A,20,46,41,4C,53,43, 1024
DATA 48,45,20,45,49,4E,47,41,42,45,20
,2A,2A,2A,20,20,92,00,0D,0D, 1058
DATA 2A,2A,2A,20,45,4E,44,45,20,20,24
,2A,00,13,05,20,20,12,44,92, 920

DATA 49,53,4B,20,4F,44,45,52,20,12,54
,92,41,50,45,8D,00,13,20,20, 1151
DATA 4%,2F,4F,20,2D,20,46,45,48,4C,45
,52,00,20,D1,B1,20,48,B2,00, 1606
pDATA B3,A9,CF,20,FF,B1,20,9€,B4,85,FC
,20,8E,B4,85,FB,C5,41,AS,FC, 3207
DATA ES,62,90,23,AS,FB,CS,5F,AS,FC,ES
,60,B0,19,20,A7,B4,D0,14,50, 2860
DATA 2@,A7,B4,F@,0C,85,F9,20,A7,B4,F0
,05,85,F8,4C,EF ,B0,48,568,20, 2749
DATA 43,B3,4C,SF,B4,2@,CF,FF,C9,4C,D0
,89,20,D1,B1,20,48,B2,4C,0B, 2372
DATA B&,C9,@D,60,A49,00,85,5E,20,5F ,B4
,20,EA,B1,20,0D,E5,24,5E,30, 2042
pata ©s,20,E4,FF,F@,FB,20,E1,FF,F0,26
,20,9F,B2,24,5E,10,09,20,4E, 2435
DATA BS,20,0D,BS,20,4@,B5,208,33,B2,20
,3F,B2,90,D7,A0,B4,A9,28,20, 2190
DATA FF,B1,208,E4,FF,C9,@D,D@,F9,A9,00
,85,5€E,AS,61,85,FB,AS5,62,85, 3056
DATA FC,20,E@,B2,4C,44,B1,45,FC,20,4E
,B1,A5,FB,85,FF,208,4E,B1,A9, 3003
DATA 20,AB,3A,20,F2,B1,A0,00,20,ED,B1
,B1,FB,20,4E,B1,C8,C0,08,90, 2566
DATA F3,2@,ED,B1,24,5E,30,03,A9,12,2C
,A%,20,20,D2,FF,20,1@,B2,A5, 2190
DATA FF,28,4E,B1,A9,92,20,D2,FF,4C,EA
,B1,A9,FF,85,B8,85,B89,A9,04, 3073
DATA B85,BA,20,C0,FF,AZ,FF,4C,C9,FF,20
,CC,FF,A9,FF,4C,C3,FF,2@,5F, 3315
DATA B4,A%,80,85,SE,2@,4E,BS,20,48,B2
,A2,24,A9,2D,20,D2,FF,CA,DB, 2596
DATA FA,20,EA,B1,20,EA,B1,20,40,B5,4C
,C1,B4,20,B8,B5,A6,5F ,A4,60, 2812
DATA A9,61,2@,D8,FF,B0,0A,20,B7,FF,29
,BF ,D@,03,4C,FB,B4,A9,01,208, 2577
DATA C3,FF,2@,648,B6,A0,B4,49,4F ,20,FF
,B1,20,F9,B1,4C,FB,B4,20,68, 2921
DATA Bb,A9,37,A0,B4,20,FF,B1,20,F9,B1
,AZ,88,C9,44,F0,06,A2,01,C9, 2717
DATA 54,DB,F1,A9,01,AB,20,BA,FF,AD,00
,E@,81,F0,1A,A9,40,8D,20,02, 2403
DATA A9,3A,8D,21,02,B9,01,02,99,22,02
,C8,CC,00,02,9@,F4,C8,C8,D0, 2182
DATA @C,B%,01,02,99,20,02,C8,CC,00,02
,DB,F4,98,A2,20,A0,02,4C,BD, 2018
DATA FF,20,B8,B5,AS5,BA,C9,08,90,33,A6
,B9,86,57,A9,01,20,C3,FF,A?, 2800
paTa &@,85,B9,20,C0,FF,B0,28,A5,BA,20
,B4,FF,A5,B9,20,96,FF,20,AS, 2911
DATA FF,85,61,A5,90,4A,4A,B0,13,20,A5
,FF,B5,462,20,AB,FF,AS5,57,85, 2643
DATA B9,A9,00,20,D5,FF,9@,03,4C,A3,BS
,86,5F ,84,60,A5,BA,C9,01,D8, 2639
DATA DA,AD,3D,03,85,61,AD,3E,03,85,462
,4C,FB,B4,A9,13,20,D2,FF,AZ, 2300
DATA 1C,20,ED,B1,CA,DB,FA,6@, 1230

e 647er

MSE (SchluB). Dieses Listing kénnen Sie (miissen aber
nicht) mit dem neuen Checksummer 64 V3 in diesem

Heft eingeben.

<20&>
<117>
095>
<129>
L217>
<@Z7>
<098
<148%>
<@35>
<@12>
{251>
£112%
<@B88 >
ém46}
<128>
<198>
<207
<243
<221>
<@7a:x
<@59 >
<029>

189>

<£213>
<1@1>
127>
<@25>
@22
<@53>
<214>
L131%>

£12@>
<214>
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Co64

Profi-
Auflosung fir
MPS 801

Eine Auflésung von 640 x 400 Punkten
eroffnet sich den Besitzern eines C 64
und MPS 801-Druckers.

Mit einer einfachen Basic-Erweiterung »MPS-Support« (Li-
sting 1) lassen sich problemlos Grafiken mit einer Auflésung
von 640 x 400 Punkten erzeugen. Zum Arbeiten mit diesem
Programm wird keine weitere Hard- oder Software benétigt.
MPS-Support erméglicht die Darstellung einer hochauflésen-
den Grafik, die um den Faktor vier héher ist, als die normale Auf-
l6sung von 200 x 320. Diese Steigerung wird dadurch er-
reicht, daB der Bildschirm in alle vier Richtungen gescrolit wer-
den kann. AuBerdem besteht die Méglichkeit, die komplette
Grafik, also 640 mal 400 Bildpunkte, auf einem Bildschirm dar-
zustellen. Neben den normalen Grafik-Befehlen existieren
auch Befehle, mit denen sich vom Basic aus Bilder in drei Di-
mensionen zeichnen lassen.

Ist MPS-Support mit dem MSE eingegeben und gespei-
chert, kann es mit LOAD »name«, 8 beziehungsweise LOAD
»namex« (von Datasette) geladen und durch den Befehl RUN
gestartet werden. Zur Programmierhilfe wird nach dem Start ei-
ne kurze Liste der 21 neuen Befehle ausgegeben. Unter MPS-
Support sind noch trotz des groBen Speicherbedarfs von im-
merhin 45 KByte noch 14079 Byte frei fur lhre Basic-
Programme. Dies sollte fiir die meisten Anwendungen mehr als
ausreichend sein.

Alle neuen Basic-Befehle werden durch den Pfeil nach links
(—) gekennzeichnet. Sie kénnen wie die normalen Basic-
Befehle angewendet, und sowohlim Programm- wie aber auch
im Direktmodus eingesetzt werden. Esist jedoch zu beachten,
daB zwischen dem Basic-Befehl THEN und einem der neuen
Grafik-Befehle ein Doppelpunkt einzugeben ist. Also nicht
IF A=0 THEN —UPDATE
sondern
IF A=0 THEN: —UPDATE

Der Bildschirm ist so organisiert, daB sich die Koordinaten
(0,0) in der linken oberen Ecke befinden. Die X-Werte diirfen
zwischen O und 639 und die Y-Werte zwischen 0 und 399 lie-
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gen (Bild 1). Auf dem Bildschirm sieht man einen Ausschnitt
von 320 mal 200 Bildpunkten. Die Lage dieses »Fensters«
kann mit entsprechenden Befehlen der Funktionstasten belie-
big im Bild positioniert werden. M6chte man sich nur einen
Uberblick tiber das Gesamtbild verschaffen, so 14Bt sich die-
ses Gesamtbild auch verkleinert auf 320 mal 200 Punkten
darstellen. Einige Befehle bendtigen zur Eingabe nicht eine
Punktkoordinate, sondern die entsprechende Zeichenposi-
tion. Dabei wird das Bild in 80 mal 50 Quadrate aufgeteilt. Je-
des Quadrat besteht aus 8 mal 8 Bildpunkten, also einem Zei-
chen (Bild 2).

Bei allen Befehlen springt das Programm in eine
Fehlerbehandlungs-Routine. Liegen die eingegebenen Werte
nicht im angegebenen Bereich, wird ein »illegal quantity error«
ausgegeben. )

Die einzelnen Befehle in einer Ubersicht:

—GRAPHIC: Einschalten der Grafik. Es ist ein Ausschnitt von
320 mal 200 Bildpunkten sichtbar.

—TEXT: Schaltet in den Textmodus zuriick.

—WINDOW: Setzt ein Bildschirmfenster (320 mal 200 Bild-
punkte) an die Position (A,B), bezogen auf die Gesamtgrafik.
(A,B) ist die Zeichenposition der linken oberen Fensterecke.
Beim Start von »MPS-Support«ist die Position (0,0). (Wertebe-
reich von A 0O<=A<=40; Wertebereich von B
0<=B<025)

—UPDATE: Hélt das Fenster »up to date«. Wenn in einem Bild
die Fensterposition gedndert oder in das Bild noch etwas hin-
eingezeichnet wurde, ist, um das Resultat zu sehen, der Befehl
UPDATE anzuwenden. Erstnach diesem Befehl macht sich die
Anderung auf dem Bildschirm bemerkbar.

—Z0O0M: Mit diesem Befehl ist es moglich, die Grafik von 640
mal 400 Bildpunkten auf 320 mal 200 Bildpunkte zu verklei-
nern. Dabei entspricht jeder Bildschirmpunkt vier Punkten der
Gesamtgrafik. Méchte man diesen Befehl riickgéngig machen,
also das Bild wieder vergréBern, ist der Befehl »UPDATE« ein-
zugeben.

Funktionstastenbelegung

Die Position des Bildschirmfensters kann auch mit den Funk-
tionstasten gesteuert werden.
Diese sind wie folgt belegt:
F1: Fenster nach rechts bewegen und »—UPDATE« ausfih-
ren.
F3: Fenster nach links bewegen und »—UPDATE« ausfihren.
F5: Fenster nach unten bewegen und »— UPDATE«ausfuhren.
F7: Fenster nach oben bewegen und » — UPDATE« ausfihren.
F2: »—UPDATE« ausfihren.
F4: »—Z0O0OM« ausfuhren.

0 639
399

Bild 1. Wertebereich des gesamten Grafikbereichs

in Punktkoordinaten.

49

Bild 2. Wertebereich des gesamten Grafikbereichs
in Zeichenkoordinaten.
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Bild 3. Ausdruck des 1. Demos

Bild 4. Ausdruck des 2. Demos

F6: »—GRAPHIC« ausfiihren.
F8: »—TEXT« ausfiihren.

Alle Funktionstasten sind im Programm- und im Direktmodus
aktiv. Bei der Verschiebung wird das Fenster um 8 Zeichenpo-
sitionen in horizontale und 5 Zeichenpositionen in vertikale
Richtung bewegt. Die Verschiebungsrate, also um wieviele
Zeichenpositionen das Fenster in X- oder Y-Richtung verscho-
ben werden soll, I48t sich mit dem Befehl »—INCREASE« 4n-
dern.

—INCREASE A,B: A bestimmt die Schrittweite in X-Richtung
und B die Schrittweite in Y-Richtung (0<=A<=40;
O0<=B<=25).

~—RESTART. Durch diesen Befehl wird »MPS-Support« neu
gestartet. Ein eventuell vorhandenes Basic-Programm und der
Grafikspeicher werden dabei nicht zerstért. Der RESTART-
Befehl hat zwei Aufgaben:

1. Nach RUN/STOP und RESTORE wird die Funktionstasten-
belegung wieder aktiviert.

2. Die Liste der neuen Befehle wird auf dem Bildschirm ausge-
geben.

—CLEAR: Der ganze Grafikspeicher wird geléscht. Dabei wird
der Befehl UPDATE automatisch ausgefiihrt.

—COLOUR A,B,C: Setzt die Farben. A steht fur Punktfarbe, B
fur Hintergrundfarbe und C fir Rahmenfarbe (0< =A< =15;
0<=B<=15; 0<=C<=15).

—DOT A,B: Setzt einen Punkt an die Koordinate (A=x; B=y).
Der Wertebereich bezieht sich auf die Gesamtgrafik
(0<=A<=639; 0<=B<=399)

—CDOT A,B: Léscht den Punkt an der Position A=xund B=y.
—LINE A,B,C,D: Zieht eine Linie von den Koordinaten A=x0,
B=y0 nach C=x1, D=vy1.

—CLINE A,BC,D: Léscht eine Linie von den Koordinaten
A=x0, B=y0 nach C=x1, D=y1.

—TEST A,B: Testet, ob der Punkt A=x, B=y gesetzt ist. Das
Ergebnis wird in der Speicherzelle 2 abgelegt.

PEEK(2)=1 —> Punkt gesetzt

PEEK(2)=0 —> Punkt nicht gesetzt

Beispiel:

—TEST 10,10:IF PEEK(2)=1 THEN PRINT “SET”
—PATTERN A: Durch diesen Befehl kénnen Linien gestrichelt
dargestellt werden. Der Befehl beeinflut alle folgenden Zei-
chenbefehle (LINE, DOT und so weiter). Bei A handelt es sich
um eine 8-Bit-Zahl; sie muB folglich zwischen 0 und 255 lie-
gen. Die einzelnen Bits von A reprisentieren ein Muster, das
beim Zeichnen von Linien laufend wiederholt wird. Beispiel:
10101010 = 170: Ein Punkt wird gesetzt, der nachste nicht
gesetzt und so weiter.

60 ¥ap

11110000 = 240: Vier Punkte werden gesetzt, die vier nach-
sten werden nicht gesetzt.

00000000 = 0O: Kein Punkt wird gesetzt.

11111111 = 255: Alle Punkte werden gesetzt.

~—CHAR A,B,C: Das Zeichen mit dem ASCII-Code C wird ab
der Zeichenpositon A=x und B=y ausgegeben
(0<=A<=79;0<=B<=49;0<=C< =255). Dabei sind
folgende Kontrollcodes aktiv:

18: RVS ON; 146: RVS OFF; 14: Umschalten auf Kleinschrift;
142: Umschalten auf GroBschrift und Grafikzeichen.
—DUMP: Dieser Befehl aktiviert die Drucker-Routine von
MPS-Support. Es wird eine Hardcopy der Gesamtgrafik ange-
fertigt und zwar auf den Druckern MPS 801, VC 1525 und
GP-100VC. Der Druckvorgang kann nur mit der Tastenkombi-
nation RUN/STOP und RESTORE unterbrochen werden.
—POLY A,B,C,D,E,F,G,H: Zeichnet ein Polygon (Vieleck) mit
vier Ecken: (A,B), (C,D), (E,F) und (G,H).

—CPOLY A,B.C,D,E,FG,H: Loscht das Polygon.

—FPOLY A,B,C,D,E,F,G,H: Fullt die Fliche aus, die das Poly-
gon abgrenzt.

—EPOLY A,B,C,D,E,F,G,H: Léscht das Polygon, das die Fléche
abgrenzt.

Die Punktkoordinaten der POLY-Befehle sind im Rahmen
des Wertebereiches beliebig. Es gibt allerdings eine Ein-
schrénkung. Bei den Befehlen FPOLY und EPOLY darf keiner
der auftretenden Winkel gréBer als 180 Grad sein.

Mit dem POLY-Befehl kénnen natiirlich nicht nur Vierecke,
sondern auch beliebige Dreiecke gezeichnet werden. Dazu ist
nur eine der angegebenen Koordinaten zu wiederholen. Bei-
spiel:

—CPOLY 10,15,150,100,150,100,25,35

Dadurch ist es nattrlich auch méglich, beliebige Polygone
zu zeichnen. Denn jedes Polygon setzt sich aus Drei- und
Vierecken zusammen.

Mit dem POLY- und EPOLY-Befehl kénnen dreidimensionale
Kérper und Netzfunktionen einfach erstellt werden. Normaler-
weise ist es sehr schwierig, Linien, die von einer oder mehre-
ren Flachen verdeckt sind, zu léschen. Bei MPS-Support ist
das anders. Hier wird der darzustellende Kérper zuerst in Poly-
gone aufgeteilt. AnschlieBend wird dann die Flache des hinter-
sten Polygons mit dem Befehl EPOLY geléscht und mit POLY
gezeichnet. Diese Prozedur ist bei allen folgenden Polygonen
zu wiederholen. Somit wird der Kérper von hinten nach vorn
aufgebaut.

Die gleiche Methode kann beim Zeichnen von Netzgrafiken
angewendet werden.
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Bild 5. Ausdruck des 3. Demos

Bild 6. Ausdruck des 4. Demos

Demoprogramm

Das Demoprogramm, das mit LOAD »nameg, 8 beziehungs-
weise LOAD »name« (von Datasette) geladen und mit RUN ge-
startet wird, enthélt vier kleine Unterprogramme. Die ersten
beiden Unterprogramme sind nur als grafische Impressionen
gedacht (Bild 3 und 4). Das dritte Unterprogramm (Bild 5)
zeichnet eine mathematische Funktion in ein Koordinatensy-
stem. Das vierte Unterprogramm (Bild 6) erzeugt mit Hilfe der
oben genannten Methode eine Netzgrafik.
Memory-Map von MPS-Support
$0002: Zwischenspeicher
$00FB bis $00FE: Zwischenspeicher
$0801 bis $16F6: MPS-Support
$1700 bis $1772: Zwischenspeicher

$1801 bis $4EFF: Basic-Speicher
$4FO00 bis $CBFF: Bit-Map des Bildes
$CCOO bis $CFE7: Farbcode
$EO00O bis $FF3F: Bit-Map des Bildschirms

Die Bit-Map des Bildes ist genauso organisiert wie der nor-
male Bildschirm. Der einzige Unterschied ist der, daB jede Zei-
le 640 statt 320 Byte enthalt. AuBerdem existieren nicht nur
25 sondern 50 Zeilen.
Zeichnen, wie bei den GroBen

Mit diesem Programm lassen sich wesentlich »feinere« Gra-
fiken auf lhrem Drucker MPS 801 ausgeben. Was Sie damit
malen, konstruieren oder zeichnen wollen, hangt nur vom je-
weiligen Einsatzgebiet ab.

(Tommy Frandsen/ah)

programm : mps—support 0801 146F7 2?19 : 28 8d @@

@721 : 31 ea ad

@929 : 17 b@d @2
2801 : OB @1 @@ @@ Fe 32 3@ 36 33 2931 : 20 @B @b
@809 : 34 3a a2 20 00 @@ 4% a9 7b @939 : 17 1B &d
@811 : Be 20 d2 ff a2 ff eB bd ad 2941 : 02 a? 19
BE17 : 98 Ba f@ @& 20 d2 ff 4c e4d @749 : @b 4c 31
@821 : 17 @68 eB bd 98 @a f@ 18 ec @951 : ed @c 17
@829 : c? ff f@ 4d aB a% 1d 20 &4 @959 : @1 17 20
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@837 : Ba 48 a@ @S5 a? 1d 20 d2 Sa @767 : c? @6 0
@841 : ff B8 d@ fa ae 97 @a ca 7d @971 : 66 Bc 4c
BB47 : Be Bf 17 a2 @@ bc e4 @9 @5 2979 : 4c 31 ea
@851 : Bc 1@ 17 eB bd e4 09 20 30 2981 : ea 20 73
PEST : d2 ff 88 d@ f& a% 14 38 ed 2787 : 2@ 79 @@
PB41 : ed 1@ 17 a8 a% 1d 20 d2 db 8771 : a5 7a Bd
PB67 : ff B8 d@ fa eB 28 eB ce 57 2997 : @3 17 ad
@871 : Bf 17 d@ d? &8 aa 4c 17 bé @7al : bc e4 @9
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@881 : 4f BS 34 B85 3B aY @1 B85 30 @%9b1 : cd @9 ad
@889 : 2b a9 18 85 2c a% @@ B8d &b @9b% : @3 17 85
@891 : @@ 18 78 a¥ @@ 8d @d 17 bf @9cl : eB eB8 ce
@899 : a7 dil Bd 14 @3 a9 08 8d c9 @9c? : @b &c @0
@8al : 15 @3 5B a9 82 Bd @8 B3 3Je @9d1 : Bd df 09
@8a? : a%? @9 Bd @9 @3 a9 ff Bd +4 a9d? : =0 @9 20
@8b1 : 11 17 Bd 48 17 a9 @@ 8d 94 @9el : 4c ae a7
@8b% : 12 17 Bd 49 17 a? 00 Bd bd @7e? : @e B4 4c
@8c1 : @@ 17 Bd @1 17 a9 @B Bd ca @9f1 : @6 55 5@
@Bc? : @b 17 a9 @5 Bd Bc 17 6@ ci @99 : @b @4 43
@8d1 : a5 c5 ae Bd @2 cd Bd 17 a7 Ba@1 : @24 54 45
PEdT : d@ B8 ec @Be 17 d@ O3 4c 47 @a@? : 47 S2 41
@8el : 31 ea Bd @d 17 Be Qe 17 d? @all : @d @4 5S4
@2Be? : c? B4 D 146 @ 00 fO O3 Bb @al? : @5 43 4c
@81 : 4c 61 @9 c? @3 f@ 55 c? P@a @a21 : @6 43 4f
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@909 : Bb 4c 31 ea ad 0@ 17 18 4b Ba39? : Bc @4 44
@911 : &d Bb 17 c? 29 9@ 02 a% 75 Pad41 : @8 49 4e

Listing 1. Die Basic-Erweiterung »MSP-Support«. Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 57.
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bd 24 B9 Bd ef @b@1 : 52 45 45 @0d @d @@ ff 78 ab
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4e 45 42 Bf bC @b19 : a? B2 Bd Sb 17 a? B@ Bd bLe
41 54 45 BB 1la @b21 : Sc 17 ad @1 17 8d Se 17 1la
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4% S5 52 d7 bf PbS1 : @@ B85 fc a9 e BS fe a9 12
4= 44 4f 57 29 PbST : @@ 85 fd aZ 19 a@ @0 bl e%
4f 4f 4d &6 le Pb&l : fb 91 fd cB d@ 9 a@ @@ 1id
4d S@ dB 11 c@ Bbs? : et fc e4 fe bl fb 91 fd a4
52 45 41 53 e5 @b71 : cB c@ 40 dB@ f7 18 a5 fb 92
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69 81 ed Bes&? = 17 29 @7 aa 8 38 a9 0B 23 1139 : 57
85 fd 58 Be71 : 6a ca d@ fc 49 ff 31 fb &S 1161 = B3
ca d@ 25 @e79 : 91 fb 4c 61 Qe 00 P2 B2 2c 1169 : 25
fd 68 4e PeB1 : B0 @5 00 @7 80 Pa @@ Bc dS 1171 = 17
27 B85 1c @eB? : B0 OFf 00 11 B0 14 @@ 16 B8 1179 : ad
&0 17 38 Pe?1 : 80 19 PP 1b B0 le @@ 20 3b 1181 = 17
Sb 17 of Qe?9 : BO 23 20 25 80 28 0@ 2a ed 1189 : ee
&8 17 43 @eal : 80 2d 2@ 2f B0 32 @@ 34 ad 1191 = 17
17 ad 96 @ea? : B@ 37 0@ 39 680 3c @@ 3e 52 1199 : B9
8d Sf &d Bebl : 80 41 2@ 43 B0 44 00 48 OS5 11al : ed
17 &e 3e Peb? : B0 4b 2@ 4d BP 5@ @@ 52 bB 11a%? : ce
20 9e da Peci : 80 55 @@ 57 BR Sa @@ Sc ba 1ib1 : d@
17 28 déb Bec? : BO Sf D@ &1 80 &4 B@ &6 1d 11b% : ad
fc @b 98B @edl : B2 &9 @@ &b B0 &e OO 70 d@ iict = 71
20 e dé Bed? : 80 73 @@ 75 B@ 78 @@ 7a B2 11c9? : 20
dd 20 cé& @eel : B@ a9 Bf 4c ee Pe a%? f@ &b 1id1 : @8
@1 &8 bb @ee? : 4c ee @e a% @@ 8d 12 17 48 11d9 : a@
4f 85 Bb Qefl : 20 f7 @e 4c dd Od 20 Ba & 1lel : bd
7d a@ 97 @ef? : ad 20 f7 b7 a5 15 c9 82 d9 11e? : c9
es& fc 74 Bf01 : f@ @S bP 38 4c Pe BFf a5 &4 111 = OF
fc a%? c@ @f@7 : 14 c9 80 b@ 2f a5 15 Bd c8 1169 2 17
P28 91 S1 @f11 : @2 17 a5 14 Bd @3 17 20 18 1201 : B8d
ca d@ Sf Bf1? : fd ae 20 Ba ad 28 f7 b7 2 1209 : 20
ch 48 33 @21 : a5 15 c9 @1 2 @5 b@® 14 @5 1211 : Bd
fc a? 93 Bf29 : 4c 32 Bf a5 14 c9 9@ b@ 3a 1219 : a9
Pa Pa cd @f31 : @b a5 15 B8d B4 17 aS 14 be 1221 : 07
B3 a@ d@ Bf37 : Bd @5 17 60 a2 @e &6c B0 &7 1229 : @03
ebd fc b4 @f41 : @3 a? @@ Bd 12 17 4c 52 7a 1231 = 17
fb cB &b @f49 : Bf a9 f@ Bd 12 17 4c 52 ca 1239 2 17
a%? 26 cS @f51 : Bf 20 £7 Qe a2 @3 bd B2 &d 1241 : @3
fc 4B Be @f5S% = 17 9d @6 17 ca 10 f7 20 f1 1249 : @7
a9 8@ ba @61 : fd ae 20 f7 Qe a? ff Bd @& 1251 : @8
a? @ 3I7 @f&6? : 39 17 ad @3 17 38 ed B7 +3 1259 : fa
a? 32 e7 Bf71 : 17 ad B2 17 ed @& 17 9@ 4f 1261 : 20
52 17 94 @f79 : 13 a2 O3 bd @2 17 4B bd cb 1269 : ad
&9 1@ 2e BfB1 : P56 17 9d @2 17 &8 9d D& 2 1271 = 17
85 fc cb @f89 : 17 ca 1@ ef ad @9 17 38 7 1279 = 12
asS fe 7d 2491 : ed @5 17 8d 146 17 ad BB 59 1281 : @3
17 d@a di @979 : 17 ed @4 17 Bd 15 17 a9 bc 1289 : @5
ad 4e 9 @fal : BB Bd 43 17 b@ 18 ad @5 bB 1291 : 1@
e? 3c 7é @fa¥ : 17 38 ed @9 17 8d 16 17 dd 1299 : B84
85 fe 49 @fbl : ad @4 17 ed @8 17 Bd 15 7d 12a1 : 17
e? 04 64 @fb9 : 17 a9 ff Bd &3 17 ad B7 Pa 12a9 : @3
B5 fe 51 @fcl : 17 38 ed B3 17 Bd 14 17 2Zc 12b1 : &d
&8 B85 78 @fc? : ad @5 17 ed @2 17 Bd 13 32 12b9 : Bd
fb a9 @9 @fdl : 17 ad 14 17 dP® 1d ad 13 7a 12ci : 20
ff 8d 8d @fd? : 17 d@ 18 ad 16 17 dBd 13 98 12c? : @@
17 8d @9 Bfel : ad 15 17 d@ Qe ad 39 17 Sa 12d1 : e@
fb ee d8 @fe? : d@ DS a9 @@ Bd 3a 17 4@ ee 12d9 : 28
@4 Ba Z2a @ffl1 : 4c dd @d ad 14 17 38 ed dc 12e1 : 13
ac 51 25 Bff? : 146 17 ad 13 17 ed 15 17 cc 12e% = 13
53 17 aB 1801 : 9@ 41 ad 15 17 B8d &7 17 ea 121 = 13
17 ee 43 12@9 : ad 16 17 Bd &6 17 ad 13 35 1249 : 13
17 d@ 4e 1811 : 17 Bd éa 17 ad 14 17 8d Sf 1381 : 98
a? 0@ 9& 1819 : &9 17 20 bb 10 ad &6 17 c4 1309 : @e
4c fb d4 1821 : Bd 1@ 17 ad &4 17 8d @9 79 1311 : eB
2?1 fd fd 1829 : 17 ad &5 17 Bd @B 17 a9 Ic 1319 : 0
ad 82 b2 1831 : ©1 Bd @f 17 ad 14 17 8d 93 1321 : aB
ad 90 e3 1839 : 72 17 ad 13 17 8d 71 17 dé& 1329 : a?
a9 38 ba 1@41 : 4c B2 1@ ad 14 17 B8d &6 85 1331 : @@
29 20 d8 1849 : 17 ad 13 17 Bd &7 17 ad aa 1339 : eB
dd @9 Z2b 1051 : 16 17 8d 69 17 ad 15 17 e5 1341 : &6
dd 29 14 1@59 : Bd &a 17 2@ bb 1@ ad &5 aS 1349 : 2b
a? 14 22 1861 = 17 8d @f 17 ad &4 17 Bd 5Sb 1351 : 17
29 df B 1069 : B7 17 ad &5 17 Bd @6 17 38 1359 : do@
eB bd 28 1071 : a9 @1 Bd 1@ 17 ad 16 17 &6 1361 : B2
f 4c d2 1879 = Bd 72 17 ad 15 17 8d 71 de 1369 = 20
34 20 BB 1881 : 17 ad 39 17 0 @3 4c 3@ 59 1371 : @3
44 4b aB 1089 : 11 a? ff Bd 3a 17 a2 @@ @7 1379 = 1B
o8 20 59 1891 : bd B2 17 9d 2c 17 eB e@ aa 1381 : 4@
Be D@ 4de 1299 : @8 dB® f5 ad @f 17 B8d 34 85 1389 : 17
b7 e@ 5 1@ai : 17 ad 1@ 17 Bd 35 17 ad b@® 1391 : @7
&8 a2 Be 10a? : 43 17 Bd 346 17 ad 72 17 99 1392 : 41
b7 e@ fd 1@bi1 : B8d 37 17 ad 71 17 8d 38 cc 13a1 : 17
20 fd 3f 1@8b% : 17 68 a9 @0 Bd &d 17 Bd 26 13a9 = 17
bd e? 9Ff 10cl : 4e 17 Bd &f 17 Bd 70 17 da 13bl : ca
85 fc &4 1@c? : Bd &4 17 Bd &5 17 Bd &b 1c 13b9 = 17
17 ba 97 1@d1 : 17 Bd &c 17 a2 20 Pe &4 d9 13cl1l : 90
Ba aa a@ 10d9 : 17 2e 65 17 2e &b 17 2e 12 13c? : eB
fb BS c1 1@el : &7 17 2e 46d 17 2e be 17 d8 13d1 : eB
fc 85 a4 10e? : 2e &6f 17 2e 70 17 ad &d ac 13d? : a9
1B &5 +d 181 : 17 3B ed &9 17 ad &e 17 %4 13e1 : Bd
&5 fc  e4 10fF : ed ba 17 ad &f 17 ed &b dS 13e9 : a9
87 aB 49 1181 = 17 ad 70 17 ed 6c 17 90 ae 13f1 : @a
12 17 =94 1109 : 22 ee &4 17 B8d 7@ 17 ad b2 13§9 : ad
17.29 97 1111 : &d 17 38 ed &9 17 Bd &d 36 1481 : 2c
ca d@ 1d 1119 =z 17 ad ée 17 ed ba 17 Bd 2f 1409 : 2d
B2 4c 49 1121 : ée 17 ad &fF 17 ed &b 17 31 1411 : 8d
4c &1 &8 1129 : Bd &6f 17 ca d@ aB &8 a9 b4 1419 : 4d
ad 11 S0 1131 : @0 Bd SB 17 8d Sa 17 a9 4c 1421 : 9@
ad @3 3d 1139 : 8@ Bd 57 17 Bd 59 17 28 79 1429 : ad
a7 @8 @b 1141 : dd @d ad @f 17 d@ 15 ad %a 1431 = 17
91 fb 2b 1149 : 58 17 18 &d B7 17 B8d 58 #1 1439 : ad
ad B3 &5 1151 : 17 ad 57 17 &d @6 17 Bd 76 1441 : 17

Listing 1. Die Basic-Erweiterung »MPS-Support« (Fortsetzung)
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1449 : B4 17 ad 41 17 8d @85 17 8c 1531 = 2§ 17 cd 41 17 d@ @b ad @7 1619 = b@ @1 4@ e@ 40 90 42 e®@ di
1451 : ad 4c 17 Bd @6 17 ad 4d @6 1539 = 2e 17 cd 40 17 dO@ B3 a? cé& 1621 : 40 b@® Ba Ba 38 e7 480 Bd Fc
1459 : 17 Bd @7 17 ad 4@ 17 B8d 30 1541 : D@ 60 ad 34 17 d@ 15 ad @b 1629 = B4 17 4c &2 16 =@ B0 bD e4d
1451 : @8 17 ad 41 17 8d B9 17 bLT 1549 : 3d 17 18 &d 31 17 Bd 3d 42 1631 : Pa Ba 3B e? 20 Bd B4 17 78
1469 : 20 &6 OFf ee 41 17 dB B3 74 1551 ¢ 17 ad 3c 17 &d 30 17 8d @i 1639 : 4c &2 16 e@ a@ b@ Bl 60 ac
1471 : ee 40 17 ad 43 17 3B ed a5 1559 : 3c 17 9@ @8 ee 2d 17 d@ 9c 1641 : eD c@ b2 Pa Ba 3B 7 48 B1
1479 : 41 17 ad 42 17 ed 40 17 @Qa 1561 : B3 ee 2c 17 ad 36 17 d@ 54 1649 : Bd B4 17 4c &2 16 e@ Ff B2
1481 : bD@ P1 40 4c dF 13 Be 46 350 1569 : 25 ad 35 17 d@ 1S ad 3¢ B0 1651 : d@ @B a9 Se Bd B4 17 4c 49
1489 : 17 eB eB e8 a9 ff Bd 44 ¢S5 1571 = 17 18 &d 33 17 B8d 3 17 Sf 16459 : 62 14 Ba 38 e9 80 8d B4 51
1491 : 17 Bd 45 17 bd 17 17 38 @4 1579 : ad 3e 17 &d 32 17 8d 3Ze 47 1661 z 17 a9 dB@ 85 fc a? @@ B5 Sa
1499 : ed 41 17 d@ @5 a9 0@ Bd b¥f 1581 : 17 9@ 32 ee 2F 17 d0 2d 94 1669 1 fb Bd B5 17 ad 48 17 dB &a
14al : 44 17 ca bd 17 17 ed 48 3d 1589 : ee 2e 17 4c bs 15 ad 35 13 1671 : @9 ad @4 17 18 &% B@ Bd 1F
14a9 : 17 d@ @5 ad 44 17 @ 42 &5 1591 : 17 d@ 1S ad 3f 17 38 ed 75 1479 = @4 17 a2 @3 @e 04 17 2 cc
i4bl : b@ @5 a9 @@ 8d 45 17 a9 @i 1599 = 33 17 Bd 3f 17 ad 3e 17 a% 1681 : @5 17 ca d@ 7 a5 fb 1B ab
14b9 : ¥ Bd 44 17 eB eB eB eB be 1Sal = ed 32 17 8d Je 17 b@ 0d 98 1689 = 4d @4 17 B85 fb a5 fc &d 2b
14cl1 : eB bd 17 17 38 ed 41 17 357 1529 = ce 2f 17 ad 2§ 17 c9 ff Sd 1491 = @5 17 BS fc ad 49 17 f@ Bé&
14c? : d@ @S a9 0@ Bd 44 17 ca 73 15bl = d@ @3 ce 2e 17 ce 37 17 &f 1699 : B4 a9 BB &5 fc BS fc a? 66
14d1 : bd 17 17 ed 40 17 dB@ @5 a7 15b9 : ad 37 17 c9 ff d@ @b ce 51 l6al : 4% B85S fe a9 0@ B85 fd 2e 2B
14d9 : ad 44 17 B8 15 b@ B8 ad df 1S5c1 = 38 17 ad 38 17 10 @3 a9 49 16a9 : B3 17 ae B3 17 eB bd 7e 1
14el1 : 45 17 f@ @b 4c 3 14 ad 5+ 15c9 : @@ &0 4c 30 15 20 Fe b7 4 14b1 : @e 18 &5 fd 85 fd ca bd d3
14e% : 45 17 d@ B3 4c 3 14 a9 56 15d1 : Be BZ 17 e@ SO b@ Bd 20 41 14b% : 7e Pe &5 fe B85 fe a2 @3 S8
14¥1 : ff &0 ae 446 17 a@ @@ bd B7 15d9 : fd ae 20 9e b7 Be @3 17 33 l16cl = a9 @@ Bd @S 17 @e 02 17 84
14¢9 : 17 17 99 B2 17 B cB c@ al 1S5el : e@ 32 90 @S a2 @e 6c B0 eb 14c? : 2e @5 17 ca d@ f7 a5 fd 8
1581 : P8 d@® f4 a9 0@ 8d 39 17 &3 15e% : B3 20 fd ae 20 Pe b7 Be 44 16d1 = 18 &d B2 17 BS fd a5 fe e@
1509 : 20 &b Bf ad 3a 17 dB @f 16 151 : 94 17 e@ 12 dO @5 a% @0 d7 16d? : &d BS 17 85 fe 78 a? 22 de
1511 : ad @2 17 Bd 2c 17 ad @3 &F 15f9 : 8d 48 17 e@ 22 dO OS5 a7 a3 l4el : BS @1 a@ @7 b1l fd 11 fb 37
1519 = 17 Bd 2d 17 a9 @@ &8 a9 95 1601 : ff 8d 48 17 e@ Pe d@ @5 88 1429 : 91 fd 88 1@ f7 a? 27 B85 11
1521 : @0 Bd 3d 17 Bd 3f 17 a? 9d 1609 : a9 ff 8d 49 17 e@ Be d@ 93 16f1 : @1 S8 &0 ff ff ff B0 BB 34
1529 : 80 Bd 3c 17 8d 3e 17 ad e4 1611 : @5 a9 @ Bd 49 17 ed@ 20 ae
Listing 1. Die Basic-Erweiterung »MPS-Support« (SchiuB)

1280 REM MPS—-SUPPORT DEMO <2446> 4220 +LINE I+9,Y1,I+10,Y2 <208>
1@1@ INFUT "DEMD 1,2,3 ODER 4";DE <141> 4230 Y1=Y2 <118%>
1020 +«CLEAR:«COLOUR 1,5,7 <089 > 4248 NEXT <186
1832 ON DE GOSUB 2000,3000,4000,5000 <18@> 42508 RETURN <244 >
1848 «ZID0OM: «GRAPHIC <245> 4999 : £149>
1850 END <B36> See® REM DEMO 4 <248>
1999 3 <197 > SP01@ DIM X1%(&8) ,X2%(48) ,Z1%(68) ,ZI274(68) <194>
200@ REM DEMO 1 166> SB20 CO=COS(2/9):SI=SIN(X/?) <009 >
201@ FOR I=-2/4 TO /4 STEP 2/15 <12&6> S03@ Y=—-168 £@79>
2020 FOR J=@ TO 2%t STEP 2/15 <070 5040 FOR X=-272 TO 272 STEF B 199>
2030 «LINE COS(I)*319+320,SIN(I)*199+200,C 5@85@ GOSUB 5248 <116>

0S(J) #319+320,5IN(J) #*197+200 <148> SO0 X1A(X/B+34)=XP:Z1%4(X/8+34)=IP €£217>
2040 NEXT J,1 <@77> 5878 NEXT <254>
2@05@ RETURN <@76> 5080 FOR Y=—-160 TO 1468 STEFP 8 <137>
2999 : <181> S09@ FOR X=-272 TO 272 STEP B8 249>
300@ REM DEMO 2 <@23> 510@ GOSUB S248 <1b66>
3010 FOR I=0 TO 2+t STEF 1/50 <119> S110 X2%4(X/8+34)=XP: Z2L(X/8+34)=IF <@23>
2020 «LINE COS(I)*50+32@,SIN(I1)*50+200,50R 5120 NEXT <050 >

(1/(2%1)) %639, 1/ (2%2) 399 <044> 5130 FOR I1=0 TO &7 <B4s6>
3@30 NEXT <246> 5140 «EPOLY X1%A(I) ,Z1%(I) (X1%(I+1),Z1%(I+1
304@ RETURN <@48> ) G X2%(I+1) ,Z2%(I+1) ,X2%(1) ,Z2%( 1) <188>
3999 : 165> 5150 POLY X1%(I),Z1% (1) X1Z(I+1) ,Z1%(I+1)
490@ REM DEMD 3 <135> X274 (I+1) ,Z27%(1+1) ,X2%(1) ,Z2% (1) <034
4010 +POLY 2,2,637,2,637,397,2,397 <097 > 5168 NEXT <870
4920 #LINE 10,200,530,200 <@a74z 5178 FOR I=0 TO &8 <@87 >
4030 +LINE 320,18,320,390 <@a9a> 5180 X1%Z(I)=X24(I):Z14(I)=Z2%(I) <@11>
4040 4LINE 320,10,316,15 <198 5198 NEXT <120>
4050 +L_INE 320,10,324,15 <@71x> 5200 NEXT <138
40560 <L INE 6£30,200,5426,205 <B45> S521@ XC=22:YC=3:AF="F(X,Y)=COS(X12+Y12) /EX
4070 «LINE 630,200,5626,195 <191> P((X12+Y12) /4) ": BGOSUB 4000 <@a3>
4980 FOR I=10+620/32 TO &3@-620/32 STEP &2 522@ «POLY 172,20,448,20,468,34,172,34 <@&69>

as3z2 <@62> 5230 RETURN <208>
4090 «LINE I,194,I,204:NEXT <@15> S24@ TP=(X¥X/739B84+21+Y*Y/28224%2) <@51>
4100 FOR I=10+380/4@ TD 390-380/4@ STEFP 38 5250 Z=COS(TF%*2) /EXP(TP/2) %200 <@98>

as/40 <220> S260 XQ=X*CO+Y#S5I:YR=—X*#SI+Y*C0: ZQ=Z <214
4110 HLINE 316,1,324,I1:NEXT <115> S278 XP=XQR:YP=Z@#*SI+YQ#*#CO: ZF=Z0*C0O-Y@#S1 <@5B>
4120 +CHAR 42,26,ASC("1") <200 5280 XP=320+XP:IP=250-IP £218>
413@ +«CHAR 3B,13,A5C("1") £1@%9> 5298 RETURN <@12>
4140 «CHAR 78,26,ASC("X") <188> 5999 : <133>
415@ XC=35:YC=1:A%$="F (X)":G0SUE &000 <@&6d> 4000 REM {220
4160 XC=b:YC=S5:AF="F(X)=SIN(X)+SIN(X#1.1)" &P10 FOR I=0 TO LEN(A$)-1 £15a>

:GOSUB 6000 <115> 6020 «CHAR XC+I,YC,ASC(MID$(A$,I+1,1)) <@59>
417@ +«POLY 44,36,228,36,228,50,44,50 <122> &B30 NEXT <198>
418@ DEF FN S(X)=SIN(X)+SIN(X*1.1) <122> &04@ RETURN <008 >
4190 Y1=FN S((P-31@) /310*1&6%1) * (—95) +200 161>
4208 FOR I=1 TO 620 255>
4210 Y2=FN S((I-310)/310%146%2) % (-95) +200 <239> e B4 er

Listing 2. Demoprogramm zu »MPS-Support«. Bitte mit dem Checksummer eingeben
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Das 64’er
EPROM-Pro-
grammiergerat

Nach der Fertigstellung der Hardware
in der letzten Ausgabe, bringen wir
nun die Software des 64’er EPROM-
Programmiergerates. Damit ist der
EPROM-Brenner vollstandig und ein-
satzbereit.

Auf geht's zum letzten Teil des 64'er EPROM-Brenners. Der
Software. Da die Programmbeschreibung schon in der letzten
Ausgabe erschienen ist, bleibt dem Programm nicht mehr all-
zuviel hinzuzufiigen. )

Es wurden lediglich noch einige minimale Anderungen im
Programm vorgenommen, so daB ein paar Kleinigkeiten er-
géanzt werden miussen. Der Menipunkt »(T)ype wahlen« bleibt
auch bei Schalterstellung (2532) im Ment. Driickt man dann
die »T«-Taste, so passiert nichts. Zeigt der Schalter vom Compu-
ter weg (Stellung 27xxx), kann mit Hife der slTaste,
durch»bléttern« das gewiinschte EPROM aus der 2 7er-Familie
ausgewdahlt werden. Der jeweils aktuelle EPROM-Typ erscheint
am Bildschirm rechts oben.

Interessant und wichtig ist noch das Register fir den CIA 1,
Port B. Dieses Register steuert die Kontroll-Logik zum Pro-
grammieren beziehungsweise Lesen der verschiedenen
EPROM-Typen. Aus der Tabelle kann man den Zusammenhang
zwischen EPROM-Typ, Registerinhalt und Schalterstellung
entnehmen.

Bit O und Bit 1 bestimmen die Programmierspannung:

REGISTERINHALT SPANNUNG
00 = 24,0 V—Masse
01 = 12,5 V—Masse
10 = 24,0V—5V
11 = 12,56 V-5V

Bit 2 steuert Pin 1 des Textoolsockels. Ist Bit 2 nicht gesetzt,
dann liegt an diesem Pin die Programmierspannung an. Fir das
EPROM 27512 ist dort aber die Leitung A15 angeschlossen.
Bit 3 kontrolliert den Umschalter zwischen PGM und A14 an
Pin 27 des EPROM-Sockels. Ist das Bit gesetzt, liegt Pin 27
auf A14. Bit 4 programmiert den Umschalter zwischen +5V
und A13 am Pin 26. Ist das Bit gesetzt, so liegt Pin 26 an A13.
Bit 5 ist in unserem Fall unwichtig. Bit 6 ist gesetzt, wenn der
Schalter auf Stellung 2532 steht (zum Computer hin). Bit 7
steuert zu guter Letzt die Programmierspannung.

EPROM-bedingte Veranderungen
der Software

Beim Durchtesten aller handelstiblichen EPROMSs stellten
wir fest, daB das 16-KByte-EPROM (27128) von Mitsubishi
nicht richtig programmiert werden kann! Alle anderen 16-

64 3:¥4p

KByte-EPROMSs sind aber einwandfrei zu programmieren.
Beim Programmieren des 2532 von Texas Instruments muB-
ten wir feststellen, daB beim unmittelbaren Uberpriifen des be-
schriebenen Bytes immer ein VERIFY-Fehler angezeigt wird.
Trotzdem wurde das EPROM aber richtig programmiert. Der
Fehler 1Bt sich dadurch erklaren, daB dieses EPROM zu lange
braucht um von Schreiben auf Lesen umzuschalten. Abhilfe
I&Bt sich durch Abschalten des unmittelbaren Verify erreichen.
Dies geht mit einem einfachen POKE-Befehl (nach dem Laden
des Maschinenprogramms): POKE 49419,23

Das EPROM kann aber trotzdem nach Beendigung des Pro-
grammiervorgangs mit (V)erify tberprift werden. Eine weitere
Méglichkeit bietet die Verlangerung der Pause zwischen
Programmier- und Lesezyklus. POKEt man in die Speicher-
stelle 49551 einen Wert gréBer 3 (zum Beispiel 5 oder 6),
durfte je nach EPROM kein VERIFY-Fehler mehr auftreten. In
unserem Fall reichte der Wert 4 schon aus.

Das Programm (siehe Listing) tippen Sie bitte mit dem MSE
ab. Beim EPROM-Brenner-Bausatz, beziehungsweise Fertig-
gerét des 64'er Hardware-Service, ist das Programm bereits

enthalten. (M.Frank/C. Q. Spitzner/og)
Bit
EPROM 0 1 2 3 4 5 6 7 Schalterstellung
2532 G 1 508 0 @i 0 &) zum Compu- |
ter hin
2732 0 0 %0: 0 a8l 0 0 vom Compu- !
ter weg
2764 0 1 jgd o H= 0 @D vom Compu- |
ter weg
27128 0 1 0F 0 #1F @ i@ vom Compu- 1
ter weg
27256 1. 1T M1 &8 O K@ vom Compu- !
ter weg
27512 o D 8IS 1 00 vom Compu- |
ter weg
=
= o B 8
= o = B
o ¢ 3
B e 3
-] Ll
) c g
3 @ 8
=] =
2 =]
3 5
3 @
2
@
B
3
[ =
=}
=]

(s8/21 ‘9 PIg) L uld UB Gy pun ddA UBYOSIMZ JejeyISWN
(S8/2) 'L PIE) L2 Uid UB 11 pun WOd UByosImz Jajeyoswin
(S8/21 ‘8 PIIg) 92 Uid U £1Y PUN AG+ UBUOSIMZ Jajjeyoswn

Tabelle. Die Bedeutung der Bits, die das
EPROM-Programmiergerit verwendet
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programm : &4erepr

c000
c008
c010
cO1B
c020
c028
c030
cO3B
c040
c048
c050
c058
c0&0
c0&B
cO70
c078
c0BO
c088
c070
c078
c0al
cOaB8
cObO
c0b8
c0cO
cOcB
cOdo
codB8
cOe0
cOeB
cOf0O
cOof8
cl00
clo8
cl10
clig
cl20
cl28
cl130
cl38
cl140
cl4B
cl150
clS8
c160
clé8
cl70
cl78
cl1BO
cles
cl170
cl98
cla0
cla8
clboO
clbB
clcO
clcB
cldO
cldB
cleQ
cleB
clf0
cilf8
c200
c208
c210
c218
€220
c228
c230
c238
c240
c248
€250
c258
€260
c268
c270
c278
c280
c288
c290
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20
d2
c?
4c
do
03
20
az
c4
01
4c
c2
c?
20
++
a9
o1
00
Oa
7%
03
bS
do
Oc
eb
20
20
cl
Ff
20
cl
20
o9
25
a0
12
eb
4c
20
Bd
a?
az
4a
07
29
&9
ca
fF
48
10
20
a2
00
Td
20
f0
cl
43
Qa
cB
do
b1
&0
as
[=+=]
01
Oc
a?
Oc
a?
&0
08
Oa
8d
8d
cS
£5
a5
8s
do
eb
eb
a?

Sb
ff
50
do
03
20
c0
c2
c?
&0
ad
a7
++
31
d0
00
20
&0
c2
cl
a9
c2
03
d¥f
fb
31
&2
a2
c?
bS
do
18
8d
c3
00
20
fb
eg
48
oB
00
01
38
1B
of
07
10
bd
29
3
99
04
20
44
cf
04
99
o3
Oa
78
ds
&0
4a
fe
fd
&0
df
Lele]
df
o0
18
d+¥
df
O
Oe
48
&0
fc
fb
29
fa
fd
1=

c3
20
do
03
4c
Ba
c2
c?
4d
20
c0
00
do
c2
ea
&0
79
a2
20
20
4d
20
a9
F1
ebd
c2
c2
07
od
c2
03
c2
Oc
20
ad
31
eb
cO
cl
df
85
bS
a7
&9
38
iB
d7
el
fF
20
=3
Ba
cf
o3
L
bd
fa
ca
19
49
&8
Oa
18
cS
do
a7
a9
ad
a?
8d
ad
ad
&0
df
d¥f
20
Ba
a9
a0
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eb
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20

a2
54
03
20
ds
c0
c?
54
0
a4
20
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17
cO
a2
86
=1
03
?&
cf
&0
36
4ad
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fe
qc
20
20
f0
20
a?
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Oa
Oc
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fe
a2
a9
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fe
fa
Oa
3a
e?
&9
&0
c4
20
ds
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48
fF
ed
c?
4z
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20
fa
00
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&9
fc
03
00
o4
od
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o8
oB
Oa
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ad
&0
d2
48
05
00
2?1
fc
fd
dz2

00
c2
20
53
c3
c?
57
do
be
c3
Qa
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el
+F
02
fa
20
20
cl
£
20
cl
&0
es
do

0a
79
03
&
4d
fa
20
c2
d¥f
eb
do
09
00
+F
as
48

20
Oa
3a
a?
aa
d2
c4
00
20
c?
el
od
0z
8a
ea

29
eB
04
o]
do
a?
8d
8d
df
8d
df
df
df
Oe

a2
f
a9
85
a2
fa
do
c?
£

a?
20
ce
cO
c9
1.1
do
03
c%
20
c2
ad
do
do

B4
47
&2
a2
c?
28
20
a0
fa
02
c0
c2
cl
a?
ci
&0
c?
43
20
di
fa
0z
20
&0
Bd
¥
4a
03
d2
30
20
93
bd
ff
&0
&0
77
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do
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0
cl
99
01
el
4a
29
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00
od
od
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&9
&9
df
df
00
eB
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fd
20
Ba
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c000 cBOO c298 : d2 ff 20 d2Z ff &8 aa 4c 53 cH48 :

c2a0 : 74 cl1 a2 08 20 62 c2 20 ++ €550 =

c2a8 : Oa c2 20 25 c3 d0 03 4c 27 c558 =

9 20 ef c2b0 : eB cO 4c d& cO a2 05 bS5 B7 c560 =
ed fF 2d c2b8 : fa 9d 49 03 ca 10 fB &0 0S5 c568
c0 c9 aS c2c0 : a2 Oa 20 &2 c2 20 Oa c2 97 cS70 :
c? 46 BO c2cB8 : 20 25 c3 f0 12 20 94 c1 B8a c578 1
41 do 71 c2d0 : a2 07 20 79 c1 20 cf #f B9 cSBO =
do 03 Bf c2d8 : c9 0d f0 03 a9 4d &0 20 6b c588 =
03 20 eZ2 c2e0 : bS 2 20 36 c1 20 f8 c1 4a cS590 :
20 B1 el c2eB : dO 03 a%? 4d &0 a0 00 ad b4 c598 &
45 dO 4b c240 : Oc df dil fa dO ic e& fa 3f c5a0 =
P4 c4 24 c2f8 : dO 02 eé fb eé fe dO 02 bO cSa8 :
20 28 df c300 : eé6 Ff 20 31 c2 20 ¥8 c1 a9 cSbo =
Oc df 2c €308 : dO e3 a2 Oc 20 79 €1 a? lc cSb8 :
01 cB ea c310 : 00 60 a9 Od 20 d2 ff 20 25 cSc0 =
ee e0 ed €318 : d2 ff a2 Ob 20 79 €1 20 09 cScl :
79 el 71 €320 : 47 c1 a9 00 60 a0 00 a2 O3 c5d0 3
fb a2 13 €328 : 04 Ba 48 20 79 cl 4B aa 24 cS5d8 :
cl a? be €330 : b? 4% 03 B85 fa bY 4a 03 ac cS5e0 :
€2 20 22 c338 : BS fb Ba 48 20 47 c1 &8 7b cS5e8 :
07 20 &4 €340 : aa cB cB e8 e0 07 d0 el eb €S0 3
0od f0 5B €348 : 20 79 c1 a2 0S5 bd 49 03 53 cS5F8 s
€2 20 66 €350 : 95 fa ca 10 B 20 cf ff &7 cb00 =
fB cl 12 c358 : c% O0d &0 a% 00 Bd Od df S5 c&08 :
00 ad 7c c360 : Bd Oc df 8d Of df Bd 09 dS5 cb10 :
d0o 02 05 c3bB : df Bd Ob df a% ff Bd 08B ad cbél8 @
es ff f& c370 : df Bd Oa df a? bf Bd Oe 7+ c&20 =
a2z 08 3& c378 : df a? 04 Bd Od df 8d Of 03 c&28 =
20 96 3a c3B80 : df Bd 09 df Bd Ob df a% &B c&30 =
20 cf 7é& c388 : 00 Bd OB df Bd 0Oa df a9 49 c&38 @
4d &0 99 c370 : 12 Bd Oe df &0 a2 S5f a0 c2 c&40 :
20 f8 7b c398 ¢ 22 ca e0 00 dO fb B8 c0 e8 cb48 :
a0 00 é&a c3a0 : 00 dO f6 60 c? BS5 dO 03 e4 cb50 :
ff f0 eb c3aB : ee 20 dO c? B& dO 03 ee ec c&SE :
c2 20 36 c3b0 : 21 d0O c? 87 dO 03 4c ba &B c&b0 :
Be cl b3 c3bB : c3 460 ae ce cbé e0 10 dO Bb& c&b8 :
fa dO0 b7 c3c0 : 05 a2 00 Be ce cb ee ce &5 cb70 =
d0 02 &c c3cB : cé eB bd ce c& 20 d2 §f 04 c&78 :
ebd ff 56 c3d0 6B 68 4c 03 c0O a2 0d 20 75 cbB80 :
79 c1 &b c3dB : 462 c2 20 ed Ff c9 4f dO &d cbBB =
a5 fe bl c3e0 : 03 4c f3 c3 cT 48 dO 03 a7 c&?0
Oa df ca c3eB : 4c 06 c4 9 Od 0 03 4c 9f chd98 =
&0 ea da c3f0 : da c3 &40 a? 01 8d df c& B3 chbad :
4a 4a «cc c3fB : a9 ff Bd e0 cé& Bd el c& Oe céaB :
1B 69 cO €400 : 20 1b c4 4c 34 c4 a9 00 79 céb0
ff 68 76 €408 : Bd df cé a% 00 8d e0 cé& €% cébB =
03 1B ba €410 : a% 10 8d el c& 20 1b c4 c4 céel :
d2 £f 78 c418 : 4c 34 c4 a2 Oe 20 79 c1 4f cée8 :
20 d2 a2 c420 : a0 00 20 cf ff c9 0d d0O ebd céd0 =
f0 c4 4d c428 : 04 Bc e2 cb 60 99 e5 cbé Fc céad8 =
e 68 02 €430 : cB 4c 22 c4 a%? 02 a2 08 B85 céel :
a0 03 2c c438 : ac df cé 20 ba ff ad e2 b2 cbeB =
a0 00 07 €440 : cb& ae e3 cb ac e4 cb& 20 7c c&fO z
cl a2 02 c448 : bd ff a? 00 ae e cb ac db& c&f8 =
f0 Of 8b €450 : el cb 20 dS ff Be f9 c& 41 c700 =
do f1 9b c458 : Bc fa cé ad df cb& dO 1le 7c c708 :
9 Ba 45 €460 : ad 9 c& Bd 4b 03 ad fa e7 €710 :
20 ea GSf c448 : cb 29 ef Bd 4c 03 a% 00 f4 c718 :
04 bd cB €470 : Bd 49 03 8d 4d 03 8d 4e d4 c720 :
Oa O0a 3c c478 : 03 a? 10 Bd 4a 03 4c 03 fa €728 :
fa 00 3e €480 : cO ad fb c& c? 04 dO 05 8B c730 :
09 00 +d c4BB : a%? 00 8d fb cb& ee fb c& 7S c738 :
07 do Sd €490 : 20 94 c4 60 ad Oe df 29 55 €740 =
29 of a7 c4%8 : 40 fO OB a% 00 Bd fb c& 72 €748 :
of 60 74 c4a0 : 4c ad c4 ae fb cé& dO 05 Od c750 :
a5 ff 19 c4a8 : eB =B Be fb cé ae fb cé& B7 c758 :
60 a9 cB c4b0 : ad Oe df 29 40 id 04 c7 Oe c760 =
df Bd 80 c4bB : Bd Oe df Ba 18 2a 2a 2a &5 c748 :
df 60 7B c4cO : aa a0 00 bd 09 7 99 fc al c770 =
+f Bd 2d c4cB : cé eB cB cO 08B dO 4 20 &8 €778 =
df &0 BB c4d0 : d5 c4 a? 00 &0 a2 07 bd 24 c780 =
Oa df 88 c4dB : fc cé 9d 1¥ 04 ca 10 ¥7 49 c788 :
01 B8d 71 c4e0 : &0 00 a4 98 Bd 28 42 Sb S5b& €790 =
00 Bd 41 c4eB8 : 74 1B 00 bS 00 be c2 e5 ec c79B :
09 BO oOd c4f0 : Od S0 52 4Ff 47 52 41 4d 4a c7a0 :
29 7¢ od c4fB : 4d 49 45 52 446 45 48 4c ce c7aB :
bd el ed cS00 : 45 52 20 49 4e 20 24 a0 57 c7b0 :
&8 10 ad cS0B : O0d Od 50 52 4Ff 47 52 41 +5 c7b8 :
85 fa 7B cS510 : 4d 4d 49 45 52 45 4e Bd aZ c7c0 =
a? d? 19 cS5S1B : O0d Od 45 52 53 54 45 53 db c7c8 =
ad 21 34 €520 : 20 53 50 45 49 43 4B 45 01 c7d0 =
21 fc 17 c528 : 52 42 59 54 45 20 3Ff 20 Of c7d8 :
eb fb &5 cS530 : 24 a0 O0d 41 4e 5a 41 4B 5Sd c7e0 :
do eb& 84 cS38 : 4c 20 44 45 52 20 42 59 30 c7e8 :
0od 20 e7 c540 : 54 45 53 20 20 20 20 3f 12 c7f0 =
c7¥8 :

Listing des EPROM-Programmes. Geben Sie dieses Listing
bitte mit dem MSE auf Seite 57 ein. Die Beschreibung fin-
den Sie in Ausgabe 1/86.
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Endlich: ariola \}ssftﬁ_uéreiht Deut

3

einges:hwoken’er'Gemé:i.nschaft.

Wir haben Grund zur Freude, denn die Kids sind
sicheinig: Die neuen Computerspiele von ariolasoft
sind das HeiBeste, was je iiber deutsche Screens
geflimmert ist.

Action, Geschicklichkeit, Witz, Rétsel, Mul,
Raffinesse, Kombinationsgabe, Lebensnahe, Klug-
heit, Spannung, Phantasie, tolle Grafik, alles, was
echten Spielernaturen die Finger jucken a6, ist in
den tber 160 ariolasoft-Hits verpackt.

Klar, daf das hier und da noch zu kleinen
Meinungsverschiedenheiten dariiber fihrt, welche
dieser Spiele nun die tollsten sind.

Ein paar von denen, die besonders im Gespréch
sind, mochten wir hier deshalb kurz vorstellen.

“Scarabaeus: Der wertvolle Smaragd liegt im
Grab der Pharaonen. Wer hier eintritt, muf kdmpfen
kbnnen: gegen Giftspinnen, Zombies und Geister.
Phantastisch-plastisch.

“Déja Vu: Die phantastische Geschichte. Kniff-
liges Grafik-Abenteuer mit unglaublich packender
Story. Sie miissen ausziehen, um die Welt vom
Bosen zu erlésen.

*Print Shop: Die Heimdruckerei. Sie kdnnen
verschiedene Elemente einer GruBbotschaft mitein-
ander kombinieren. Mit 120 neuen Grafik-Ideen.
Ebenso erhaltlich Graphic Library 1 - lIl.

Der Blaue Kristall: Die Erde im Jahr 3111:
unbewohnbarer Urwald, Wiiste, Krankheit. Allein
mit Hilfe des blauen Diamanten kann die Mensch-
heit iberleben. Wer findet ihn?

Mars: Ein Alptraum. Bei der Landung auf dem
Mars geht der Reservetank zu Bruch. Sie miissen
Wasserstoff fiir die Riickkehr finden oder fiir ewig da

oben bleiben.
*Vorgestellt und emplohlen im ZDF-Computer-Corner.

An: ariolasoft, Kol & 4, 4830 Giilersloh.
Ichmachte dber die neuen Spiele von ariolasoft ausfuhrlich
informierl werden.
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Der Monitor
Zum
Ascompiler

Dieser Maschinensprache-Monitor ist
die ideale Erganzung zum Ascompiler
64 aus der letzten Ausgabe: Spei-
chern, Laden und Andern von iiber-
setzten Programmen wird damit zum
Kinderspiel.

Dieser Monitor wurde speziell fir den Ascompiler 64 (Listing
des Monats in der Ausgabe 1/86) entwickelt. Der Ascompiler
ist ein einfacher, aber extrem schneller Ubersetzer fir ein so-
genanntes »Tiny Basic« (ein Integer-Basic mit eingeschrank-
tem Befehlssatz).

Naturlich ist der hier vorgestellte Monitor vollstéandig im As-
compiler-Format geschrieben. Weil der Compiler nur einen
sehr eingeschriankten Basic-Befehlssatz verarbeitet, wurde
die Programmierung auch etwas umstéandlich. Als normales
Basic-Programm lauft der Monitor nur bedingt, da einige Ma-
schinenroutinen aufgerufen werden, die von Basic aus zu lang-
sam bearbeitet werden. Es ist daher auf jeden Fall eine Uber-
setzung mit dem Ascompiler 64 notwendig. Ist dies gesche-
hen, dann l&uft das Programm einwandfrei und kann mit jedem
in Assembler geschriebenen Maschinenmonitor mithalten,
und das sowohl hinsichtlich der Geschwindigkeit als der Be-
dienungsfreundlichkeit. Wie bei jedem professionellen Moni-
tor ublich, sind generell alle Adressenangaben hexadezimal.
Der »SPITZMON 64« genannte Monitor hat folgenden Befehls-
satz:

Memory Dump: »M XXXX YYY Y«

Hexdump des Speicherbereichs von $XXXX bis $YYYY. Der
ausgegebene Memory-Dump kann natirlich beliebig editiert
werden. Dazu fadhrt man mit dem Cursor auf die zu dndernde
Speicherstelle und tiberschreibt diese. Nach RETURN werden
alle 8 Byte einer Zeile neu in den Speicher geschrieben.
Exit: »X«

Dieser Befehl beendet das Programm und fihrt zurtick ins
Basic.

Save: »S”Name” AA XXXX YYY Y«

Dieser Befehl speichert den Bereich von $XXXX bis $YYYY
als Maschinenprogramm »Name« auf Datasette oder Diskette.
Die genaue Bedeutung der einzelnen Parameter:
$AA = Gerateadresse
(AA=01: Datasette, AA=08: Diskettenlaufwerk).
$XXXX = Programmanfang
$YYYY = Programmende plus eins

Beispiel: Wenn Sie das Monitor-Programm (Listing) genau
abtippen und mit dem Ascompiler nach $4000 compilieren,
so liegt das Maschinenprogramm zwischen $4000 und
$5520. Sie kdénnen nun den Spitzmon von Basic aus mit »SYS
4*4096¢« (4*4096=%$4000) starten und ihn als erstes sich
selbst als Maschinenprogramm fir zukinftige Verwendung
speichern lassen. Dazu geben Sie ein:

»S"SPITZMONG64.$4000” 08 4000 5521« Falls Sie mit
Datasette arbeiten, miissen Sie die »08« naturlich in »01« an-
dern.

68 ¥y

C 64

Load: »L’Name” AA«

Dieser Befehl ladt ein Maschinenprogramm an seine Origi-
naladresse.

$AA ist wieder die Gerateadresse (AA=01: Datasette, AA=
08 Diskettenlaufwerk)

Go: »G XXX X«

Ein Maschinenprogramm mit der Startadresse $XXXX wird
gestartet. Mit diesem Befehl muB sehr vorsichtig umgegangen
werden, denn wenn an der angegebenen Adresse kein sinn-
volles Maschinenprogramm steht, dann fihrt das in der Regel
zum »Absturz« des Computers.

Fill: »F XXXX YYYY AAc«

Dieser Befehl flllt den Speicherbereich von $XXXX bis
SYYYY mit dem Byte $AA.

Transfer: »T XXXX YYYY ZZZ2«

Transfer verschiebt den Speicherbereich von $XXXX bis
$YYYY nach $2Z727.

Compare: »C XXXX YYYY ZZZZ«

Dieser Befehl Uberpriift, ob sich ab $ZZZZ die gleichen Da-
ten im Speicher befinden, wie zwischen $XXXX und $YYYY.
Treten Unterschiede auf, so werden diese Adressen in hexa-
dezimaler Schreibweise ausgegeben.

Hunt: »H XXXX YYYY AA BB CC«
oder: »H XXXX YYYY AA BB«
oder: »H XXXX YYYY AA«

Der Hunt-Befehl durchsucht den Speicherbereich von
$XXXX bis $YYYY nach maximal 3 Bytes. Findet das Pro-
gramm die gesuchten Bytes, so werden die Adressen des je-
weils ersten Bytes (»AA«) in Hex-Schreibweise ausgegeben.

Beispiel: »H EOOO FFFF 20 D2 00« durchsucht den Spei-
cherbereich zwischen $E000 und $FFFF nach dem Auftre-
ten der Bytefolge $20, $D2, $00.

Vom Umgang mit dem Spitzmon

Fir den Maschinensprache-Unkundigen ist in erster Linie
die Funktion »Save« interessant, denn dadurch wird es még-
lich, mit dem Ascompiler Ubersetzte Programme direkt als Ma-
schinenprogramme zu speichern. Vorausgesetzt, Sie haben
ein Programm fur den Ascompiler 64 geschrieben und natir-
lich den Ascompiler selbst und eine bereits (ibersetzte Version
des Spitzmon zur Hand, dann funktioniert das Arbeiten mit As-
compiler und Spitzmon folgendermaBen:

— Ascompiler 64 laden und starten

— Nach »Ready«Meldung das eigene Tiny-Basic-Programm
eintippen oder laden

— Mit »SYS 49152« den Ascompiler 64 aktivieren.

— Startadresse des zu erzeugenden Maschinenprogramms
angeben — Der Ascompiler Ubersetzt nun das Tiny-Basic-
Programm im Speicher und gibt anschlieBend die Anfangs-
und Endadresse des erzeugten Maschinenprogramms an.
Diese beiden Adressen aufschreiben

— Eine bereits Ubersetzte Version des Spitzmon mit »LOAD
"Name”, 8,1« (»..1,1« bei Datasette) laden und mit SYS starten,
wobei hinter dem SYS-Befehl die dezimale Startadresse des
Spitzmon angegeben werden muB (Beispiel: Der Spitzmon
wurde ab Adresse $8000 compiliert, dann lautet der SYS-
Befehl: »SYS 8*4096«)

— Sie sind jetzt im Spitzmon 64 und kénnen das vorhin tber-
setzte Tiny-Basic-Programm mit »S"Name” 08 XXXX YYY Y«
auf Diskette speichern, wobei Sie fiir XXXXund YYYY die vor-
hin notierte Anfangs- und Endadresse des tibersetzten Pro-
gramms angeben. Bei der Arbeit mit dem Spitzmon ist darauf
zu achten, daB alle Eingaben in hexadezimaler Schreibweise
gemacht werden. Das »$«Zeichen wird aber nattrlich nicht
eingegeben.

Ausgabe 2/Februar 1986
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Der Spitzmon Uberprift jede Eingabe des Benutzers. Meh-
rere Zahlenangaben missen durch eine Leerstelle (Blank)
voneinander getrennt werden. Naturlich sind fiir die Zahlenein-
gabe nur die Ziffern 1 bis 9 und die Buchstaben A bis F erlaubt.
Werden diese Bedingungen nicht erflillt, so erscheint als Feh-
lermeldung ein Fragezeichen hinter der Fehlerstelle. Der Be-
fehl wird dabei nattrlich abgebrochen.

Hinweise zum Abtippen

Wenn Sie den Ascompiler 64 aus der Ausgabe 1/86 nicht
besitzen, dann ist es sinnlos, sich die Miihe des Abtippens zu
machen.
Bevor Sie darangehen, den Spitzmon 64 (Listing) abzutip-
pen, sollten Sie als erstes den Ascompiler laden und starten,
um den Spitzmon nach der Eingabe unverziglich compilieren
zu kénnen. Beim abgedruckten Listing des Spitzmon wurde
auf Priifsummen verzichtet, da es beim Zusammenwirken von
Checksummer und Ascompiler 64 méglicherweise zu Proble-
men kommen kann. Steuer- und Grafikzeichen wurden aller-
dings in der bewéhrten Klartext-Form ausgegeben.
Auf folgende Punkte sollten Sie besonders achten:
— Verandern oder vereinfachen Sie keine Zeilen oder Varia-
blen.
— Mehrere Befehle in einer Zeile sind unzuldssig.
— Lesen Sie nochmals genau die Anleitung fur den Ascompiler
64 (Ausgabe 1/86) durch.

Der Spitzmon 64 kann nattirlich noch beliebig erweitert wer-

den (zum Beispiel Dissasembler etc.). Es ist aber darauf zu
achten, daB nur die Variablennamen von A-Z zur Verfligung
stehen. Um das Maschinenprogramm so kurz wie méglich zu
halten, sollte man von Multiplikation und Divisionen wenig Ge-
brauch machen. Die Anweisung »LET K=J* 2« benétigt in der
Ubersetzung mehr als 70 Byte (!). In diesem Fall kdnnte man
das gleiche Ergebnis durch Addition erreichen (»LET K=J+
J). Im Spitzmon 64 wurden fur Multiplikation und Division spe-
zielle Unterprogramme eingerichtet: (12310, 13290, 13310,
15020). Durch diese »Rationalisierung« konnte das gleiche
Programm um mehr als 1 KByte verkirzt werden (!).

Erweiterungen sind moglich

Ein letztes Wort wére noch zur Compilierung zu sagen: Sie
kénnen den Spitzmon beliebig irgendwo im Basic-Speicher-
bereich ansiedeln. Es ist empfehlenswert, sich verschiedene
Versionen des Spitzmon 64 fiir unterschiedliche Adressen-
bereiche zu erzeugen, um dann jeweils die geeignete Version
auswahlen zu koénnen. Haben Sie beispielsweise ein Tiny-
Basic-Programm geschrieben, das mit dem Ascompiler 64
Ubersetzt im Adressenbereich ab $3000 liegt, dann kénnen
Sie, um dieses Programm zu speichern, natlrlich nicht eine
Spitzmon-Version verwenden, die im gleichen Adressenbe-
reich liegt. Esistalso sinnvoll, sich verschiedene Versionen fir
unterschiedliche AdreBbereiche herzustellen und mit dem As-
compiler 64 auch gar kein Problem.

(Christian Quirin Spitzner/ev)

1020 FRINT" {LEFT)#*# {SSFPACE}-SFITIMON &£4-{2
SPACEYFLER (2SFACEYASCOMF &4 (ISFACE}##
{SSPACE) Tankaxusnueni"

1830 PRINT" {LEFT}## (DOWN,2LEFT >## {&SPACEC
OPYRIGHT (C) POING 1985 {8SPACE}=»{DOW
N,2LEFT}#*";

1040 FRINT"# {65FACEYEY CHRISTIAN QUIRIN SF
ITZNER {4SPACE}#";

1050 PRINT"# {DOWN, ZLEFT 35488540 % 600000 208

2238 LET A=&+K
2240 LET 5=3
225@ LET G=@
226@ LET T=A+1
2278 GOSUB 12020

229@ LET E=D+J
230@ POKE E,G
2310 LET J=J+1

1858 FOKE 204,0

1@7@ POKE &5@,128

1BB@ FRINT":>"3

129@ LET F=@

11@@ SYS 42336

111@ LET Z = 512

1120 LET vV = PEEK(512)
113@ IF V=@ THEN 10B8@
1148 IF W=462 THEM 11&0
1150 GOTO 1228

116@ LET X=Z+1

117@ LET C=PEEK{X)
11e® POKE Z,C

119@ IF C=0 THEN 1110
1200 LET Z=I+1

121@ GOTO 1148

1228 1IF v=77 THEN 3022
123@ IF V=71 THEN 5020
1240 IF V=BB THEN 4020
125@ IF v=74& THEN 5020
12&6@ IF V=B3 THEN S02Z0
127@ IF V=70 THEN 7@Z0
1280 IF V=B4 THEN BG20
129@ IF V=72 THEN 9020
13@0@ IF V=47 THEN B@20
20@aa REM

2010 REM #ww
2020 LET J=Q
2070 LET K=J+J
204@ LET K=K+J
2850 LET T=4+K
2@4@ GOSUE 10020
207@ IF F=1 THEN 108B@
208@ LET J=J+1

2098 IF J<8 THEN 2030

2330 GOTO 1088
008 REM

3010 REM *##
IO20 LET T=1
30730 GOSUE 10020
304@ LET T=&
3050 GOSUR 10020

3870 GOSUB 11820

3898 GOTOD 14020
ZF10@ LET S=1
3110 LET A=3
2120 LET G=@
3138 LET T=12
3140 GOSUEB 12020

31868 LET H=G
317@ LET S=1
3188 LET A=8
3198 LET G=0
3200 GOSUB 12020

I220 LET Y=H

I230 PRINT">";
3240 GOSUB 13020
I25@ PRINT" "
3260 LET I=0

3278 LET D=I+H
2280 LET Y=PEEK (D)
329@ GOSUB 13120
I3@@ PRINT" *“;
3318 LET I=I+i

ZEILENE INGABE wE

3330 POKE 2,13

190 REM 2102 GOSUE 11020 I34@ S¥YS 65472
11@ REM* * 211@ IF C=28 THEN 2130 3350 LET T=PEEK(197)
120 REM* SPITIMON &4 FUER ASCOMP &4 # 2120 GOTO 140220 3340 IF T=43 THEN 108
130 REM» CHRISTIAN 0. SPITINER * 2138 LET S5=1 337@ LET H=H+B
148 REM= GRUBERSTR. S3 * 2140 LET A=1 I3B@ IF H»G THEN 1882
15@ REM# B@11 POING - 21508 LET BG=0 II9@ GOTO 322@
170 REM#= * 21460 LET T=4 4200 REM
SRR REDS 000000 000 2170 GOSUER 12220 4010 REM ##a EXIT L it
19@ REM 2180 IF F=1 THEN 1080 4@20 POKE &5@,0
1808 REM #®%# HAUPTPROGRAMM L i 2198 LET D=G 4830 POKE 204,1
1010 PRINTY (CLR, GRAPHTC I 8058000100000 060 220@ LET J=0 4@48@ END
EEE T LA {SEPACE }Faxkmy 221@ LET K=J4J 5008 REM
AEeRENT 2220 LET K=K+J S@10 REM =#x LOAD/SAVE L

2280 IF F=1 THEN 108@

2320 IF J<B THEN 221@

MEMORY - DUMF "

30&@ IF F=1 THEN 1088

3@8@ IF C=11 THEN Z1@@

3150 IF F=1 THEN 1080

321@ IF F=1 THEN 1080

3320 IF 1<8 THEN 327@

Listing »Spitzmon 64«. Dieses Programm muB mit dem Ascompiler 64 aus der Ausgabe 1/86 compiliert werden.

S020 LET T=1

S@3@ LET D=PEEK {513}
S5@40 IF C=34 THEN S@8@
5850 FOKE 211,T

SO&@ PRINT" {UP,RIGHT}?"
S@70 GOTO 1080

5080 LET mM=0

S@90 LET N=S515+M

5100 LET T=M+4

5118 IF M>15 THEN S@50
5120 LET D=PEEK{N)
5170 IF D=34 THEN 5160
5140 LET M=M+1

5150 GOTO S8

51608 LET T=M+4

51790 GOSUE 12020

5180 LET W=17

5198 IF V=B3 THEN 5220
5200 LET W=7

5218 IF V=74 THEN S52&@8
5220 LET T=T+3

5230 GOSUB 18020

5240 LET T=T+5

525@ GOSUB 10020

5260 IF F=1 THEN 1@28@
S27@ GOSUB 11220

5280 LET N=M+W

S529@ IF C=N THEN 5320
SI0@ LET T=N

5310 GDTOD S@5e

5320 LET S=3

5330 LET A=M+&

5340 LET G=0

S350 LET T=A+1

5340 GODSUB 12020

5378 IF F=1 THEN 1080
538@ LET 0=G

S39@ LET P=M+1

5420 IF V=74 THEN 5720
5410 LET S=1

S542@ LET A=M+F

5438 LET G=0

S44@ LET T=A+T

5450 GOSUB 12020

S545@ IF F=1 THEN 1080
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5470 GOSUE 15028
S48@ LET R=H

5450 LET Q=L

550@ LET A=M+14

5518 LET G6=0

5528 LET T=A+3

5538 LET S=1

554@ GOSUEB 12020

555@ IF F=1 THEN 1080
5568 GOSUB 15028
557@ LET A=PEEK(45)
55808 LET B=PEEK (4&)
559@ GOSUEB 14020

5402 POKE 251,0

S5&61@ POKE 252,R

5420 POKE 78@,251
S5&43@ POKE 781,L

5448 POKE 782,H

5650 POKE 20,2168
S5&46@ POKE 21,255
S670 SYS 57648

S48@8 FOKE 45,4

5690 POKE 46,B

S57@@ PRINT

5710 BOTO 1082

5728 PRINT"{2UP}"
S7I0 GOSUB 15220
5749 POKE 780,0

5758 FPOKE 29,213
5760 POKE 21,255
S77@ 5YS 57648

S780 PRINT

5778 GOTO 18B8@

L00D REM

G010 REM #x% GOTO
6020 LET T=1

LD30 GOSUE 10020

&04@ IF F=1 THEN 1@8@
4050 GOSUB 11020

4850 IF C=6 THEN 4080
4070 BOTO 14020

&BB@ LET S5=1

&B7@ LET A=3

6100 LET G=0

6110 LET T=12

4120 GOSUE 12020

6138 IF F=1 THEN 1080
&£14@ GOSUB 15020
6150 FOKE 2@,L

4188 POKE 21,H

&17@ SYS 57448

&1B@ GOTO 1288

7000 REM

7010 REM w*## FILL
702@ LET B=513

7838 LET D=PEEK (B}
7@4@ IF D=32 THEN 70&0
705@ GOTO 2020

706@ LET T=4

78782 GOSUE 10820
7@8@ LET T=11

705@ GOSUE 10020

710@ IF F=1 THEN 10280
711@ GOSUEB 11820

712@ IF C=14 THEN 7140
71I@ GOTO 14820

714@ LET S=1

7158 LET A=3

716@ LET G=@

717@ LET T=15

7180 GOSUE 12020

719@ LET H=G

7200 LET S=1

721@ LET A=B

72208 LET G=0

7238 GOSUB 12020

724@ LET I=G

7258 LET S=3

72568 LET A=13

727@ LET G=@

7280 GOSUE 12020

729@ IF F=1 THEN 1@80
730@ POKE H,G

731@ LET H=H+1

7320 IF H>1 THEN 108@
733@ GOTO 7308
2020 REM

BA1D REM #xx
8020 LET T=1
BPZ@ GOSUE 10020
B@4@ LET T=&
8050 GOSUE 10028
BD&@ LET T=11
B8@70 GOSUE 10020
BOE@ IF F=1 THEN 108@
8090 GOSUB 11820
8108 IF C=1&4 THEN 8120
81180 BOTO 14820
8120 LET S=1

BI13@® LET A=3

8140 LET G=0

B15@ LET T=15

B14@ GOSUE 12020
B817@ LET H=G

8188 LET S=1

817@ LET A=8

8208 LET G=0

B21@ GOSUBR 12020

TRANSFER /COMPARE

490
e
1@
5920
9520
540
9550
F56@
578
580
590
FL0@
610
F&20
630
?64Q
4650
Fa6A
670
P68
690
708
710
?72@
7@
742
9750

LET I=G
LET S=1
LET A=13
LET G=@
GOSUE 12020
IF F=1 THEN 1Q@B0
IF V=67 THEN B370
LET J=PEEK (H)
POKE G,J
LET H=H+1
LET G=G+1
IF H>1 THEN 1@8@
GOTO 8298
REM
REM #¥#%
LET J=PEEK {H)
LET K=PEEK (B}
IF E=J THEN 2410

GOTO Ba7@

LET H=H+1

LET G=PEEK{1%7)

IF R=43 THEN 9740

LET G=6+1

IF H»I THEN 2748

EOTO B837@

LET ¥=H

GOSUB 13@20

PRINT" "

GOTO B841@

REM

REM ### HIND L il
LET T=1

GOSUE 100208

LET T=&

GOSUE 10028

LET T=11

GOSUE 10028

IF F=1 THEN 1@B2

GOSUE 110208

IF C=14 THEN 922@

LET T=14

GOSUBR 10028

IF F=1 THEN 108@

GOSUB 11820

IF C=17 THEN %220

LET T=17

GOSUER 10820

IF F=1 THEN 1080

GOSUB 11820

IF C=2@ THEN 9220

GOTO 14@28

LET S=1

LET A=Z

LET G=0

LET T=C-1

GOSUB 12020

LET H=G

LET 5=1

LET A=B

LET G=0

GOSUB 12028

LET I=G

LET 5=3

LET A=13

LET G=8

GOSUE 12020

LET J=G

IF F=1 THEN 1082

IF T=13 THEN 9520

LET 5=3

LET A=1&6

LET G=@

GOSUE 12020

LET K=G

IF F=1 THEN 10BQ

IF T=1& THEN 9520

LET S5=3

LET A=1%

LET G=@

GOSUB 12028

IF F=1 THEN 10BQ

LET L=PEEK (H)

LET D=H+1

LET P=H+2

LET M=FEEK{O)

LET N=PEEK(F)

IF T=13 THEN 9438

IF T=1& THEN 9518

IF N=G THEN ?&18

GOTO 9548

IF M=K THEN 9530

GOTO 9440

IF L=J THEN %702

LET H=H+1

LET Q=PEEK{197)

IF @=43 THEM 9740

IF H*I THEN 7740

IF H=@ THEN %2740

GOTOD 9520

LET ¥Y=H

GOSUB 1Z@1@

PRINT" "3

GOTD F&4@

PRIMT"™

GOTO 19288

COMPARE -

10088 REM

18010 REM #%#

BLANE. VORHANDEN 7 #x#

12020 LET B=T+512

Listing »Spitzmon 64« (SchluB)

LET D=PEEE (B)

IF D=32 THEN 1Q08@
POKE 211,T

PRINT" {UP ,RIGHT?"
LET F=1
RETURN

REM

REM ##%#

LET C=0

LET B=C+512
LET B=PEEK (B}
IF B = @ THEN 11080
LET C=C+1
GOTO 11832
RETURN

REM

REM ##es

LET B=511+A
LET C=PEEK(B)
IF C<&5 THEN 12088
IF C>70 THEN 12080
LET C=C-55

GOTO 12118

IF C<48 THEN 12298
IF C>57 THEN 1229@
LET C=C-48

IF S=1 THEN 12150
IF S=2 THEN 1Z18@
IF 5=3 THEN 12210
IF 5=4 THEN 12230
LET U=48%95&

GOSUE 12310

GOTO 1223@

LET U=25&

BOSUB 12310

BOTO 12238

LET U=16&6

GOSUB 12310

LET G=G+C

IF S=4 THEN 12288
LET S5=5+1
LET A=A+l
GOTO 12020
RETURN
GOSUE 18852
RETURN

LET C=C*U
RETURN

REM

REM #3¥#%

LET U=40%&
BOSUB 13290
BOSUE 13220
BGOSUE 13310
LET ¥Y=Y-B
LET U=25&6
GOSUB 13290
GOSUE 13220
GOSUB 1331@
LET y=Y-B
LET U=1&
GOSUE 13290
GOSUE 13220
GOSUE 13310
LET ¥=Y-B
LET A=Y
GOSUE 13220
LET B=A
LET ¥=Y-B
RETURN

IF A>3 THEN 1327@
LET C=A+48
POKE 2,C
5¥S5 45472
RETURN

LET C=A+55
BOTO 13240
LET A=Y/U
RETURN

LET B=A#=U
RETURN

REM

REM %=
LET T=C-1
GOSUE 18250
GOTO 1080
REM

REM ###

LET H=G/25&
LET I=H*25&
LET L=G-1
RETURN

REM

REM ##u% PARAMETERE INSTELLUNG ###
POKE 186,0

POKE 185,1

FOKE 78@,F

FOKE 781,2

FOKE 782,2

POKE 20,189

POKE 21,255

5¥S 57448

RETURN

LAENGE DER ZIEILE ##%

HEX/DEZ e

DEZ/HEX L

FEHLER W

LOW-HIGH-BYTE EE

70 ‘Z:¥ap
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Tips & Tricks
fur Einsteiger

Unter dieser neuen Uberschrift wollen
wir den »nNewcomern« unter den Com-
puter-Fans helfen, durch kleine Tricks
und Kniffe zu echten Profis zu werden.

Bevor Sie sich jedoch in unsere kleinen Tips und Listings
stiirzen, eine Bitte an Sie; Bestimmt haben auch Sie noch
Schwierigkeiten mit dem C 64, die Sie aus Mangel an Erfah-
rung selber nicht beseitigen kénnen. Schreiben Sie uns! Aber
auch, wenn Sie die Probleme bereits gelést haben und viel-
leicht jetzt dariiber lachen. Schicken Sie die Lésung. Denken
Sie daran, daB es anderen ebenso gehen kénnte.

Simons Basic-Modul abschalten

Wer héaufig, aber eben nicht immer mit Simons Basic pro-
grammiert, kann das Modul mit »SYS 64760« abschalten. Al-
lerdings stehen dann statt 38911 nur 307 19 Byte fur Basic zur
Verfiigung. Man erspart sich aber das dauernde Rausziehen
und Reinstecken des Moduls. Eingeschaltet wird Simons Ba-
sic wieder mit »SYS 64738¢, durch einen Reset-Taster oder
durch Aus- und Einschalten des C 64. (Jurgen Ehnes/tr)

Der bunte Cursor

Durch »POKE 53265,80« wird der Cursor rot, die Schrift
bleibt allerdings hellblau. Farbige und reverse PRINT-Anwei-
sungen werden zerstort. LaBt sich gut vor INPUT einsetzen.
»Ge-SHIFT-ete« Zeichen erscheinen hellblau mit weiBem Hin-
tergrund. (Volker Hilt/tr)

Berechnung von Pl

Im Mathematikunterricht habe ich die ndherungsweise Be-
rechnung der Kreiszahl Pl kennengelernt. Das Néherungsver-
fahren beruht auf der Umfangsberechnung reguldrer Tangen-
ten- und Sehnenvielecke eines Kreises. Dieses Verfahren, das
ichin einem Einzeiler realisiert habe, entwickelte der englische
Mathematiker Gregory im 17. Jahrhundert. Das Programm (Li-
sting 1) berechnet eine Intervallschachtelung.

1@ FOR I=80 TO 12 126>
20 W=—-{uU=@) {245
30 O=2#SER (3) #*W+0 {238>
4@ U=3%*W+U <@89 >
S@ 0O=2%*D*U/ {0+ <@77 >
&0 U=SER (0*U) £1&66>
70 PRINT &#211,U30 £248>
8@ NEXT <@70>
8 B4 er

Listing 1. Dieses Programm berechnet niaherungsweise
die Kreiszahl Pl

Programmerklérung: Die FOR-NEXT-Schleife bricht die Be-
rechnungen nach dem 13. Durchgang (FOR I=0TO12) ab, da
Pl vom Basic-Interpreter nicht mehr genauer berechnet wer-
den kann. An der Variablen W erkenntder C 64, ob U=0ist. Im
ersten Durchlauf ist U=0, da nach einem »RUN« automatisch
alle Variablen geltscht werden. Das bedeutet, daB der Term
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»U=0«wahrist(-1). In den folgenden Durchlaufenist U # 0 (un-
gleich Null). Das bedeutet, daB der Term »U # O«nicht wahr, be-
ziehungsweise falsch ist (siehe Bild 1 und 2).

Indem ich vor den Term »U=0« ein Minuszeichen setze, er-
reiche ich folgende Belegung der Variablen W:

W=1: 1. Durchlauf (U=0)
W=0: x-ter Durchlauf (U+0)

Dadurch wird bewirkt, daB die Variablen nur einmal initiali-
siert werden. Zu dem Produkt aus W und der Initialisierungs-
zahl addiere ich die Variable selbst, damit die Variablenwerte
in den nachfolgenden Durchléufen nicht verlorengehen (siehe
Bild 3). Dann folgt die eigentliche Berechnung:

e e UL g .
(0] Fal u=pu-o0

Bevor ein neuer Programmdurchlauf gestartet wird, werden
N, U und O auf dem Bildschirm ausgegeben. Das n-Eck (Viel-
eck) hat zuerst sechs Ecken, dann 12, 24, 48 und so weiter,
wird also an einem Kreis angenghert. Das bedeutet, da N
nach jeder Berechnung mit 2 multipliziert wird (n :=2n). Durch
die Formel 6* 211 berechne ich N fiir den |4+1-ten Durchgang

(siehe Bild 4). (Gerhard Muth/tr)
READY. U=W*3+U=U;
Hi=6 0, da W=0
0
i O=W*2*SQR@3) +0=0;
27=7 0, da W=0
7! Bild 3. So werden die Varia-
READY. blen bei jedem Schleifen-
Q=(1=5):7Q durchiauf neu definiert
0
I 6 * 21l N
READY.
Q=(7=7):7Q (0] 6 *1 = 6
= 1 6*2 = 12
2 6*4 = 24
READY. 3 6*8 = 48

Bild 1. Beispiel fiir »wahre«
und »falsche« Aussagen.
Das »?« ist die Abkiirzung

Bild 4. Die Wertetabelle un-
seres kleinen Programms

fiir »PRINT«
| : Schleifenzéhler
W : Kennvariable
0 : falsch O : obere Grenze
—1 @ wahr U : untere Grenze
N : Anzahl der Ecken
des Vielecks)

Bild 2. Das mathematische
»Ergebnis« »wahrer« und
»falscher« Aussagen

Bild 5. Die verwendeten Va-
riablen und ihre Bedeutung

Fehlersuche fiir Einsteiger

Vor allem Anfanger haben Schwierigkeiten, die manchmal
nur schwer verstandlichen englischen Fehlermeldungen des
C 64 richtig zu deuten. Aber gerade wahrend der ersten
Schritte in Basic ist es wichtig zu wissen, was man denn ei-
gentlich falsch gemacht hat. Dieses Programm (Listing 2)

*(ibersetzt fur Sie die Meldungen des Basic-Interpreters und
bringt die fehlerhafte Programmzeile gleich auf den Bild-
schirm. Nach der Eingabe mit dem MSE speichern Sie das Li-
sting erst einmal auf Diskette oder Kassette. Laden Sie es
dann absolut, also mit LOAD”FEHLER”,8,1 fur Diskette be-
ziehungsweise mit LOAD " FEHLER “ 1,1 fur Datasette. Danach
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programm : fehler c@d@ czd8

c@@@ : a? 16 Bd @0 B3 a7 c@ Bd b3 c@f8 : 4c 45 4e
c@@8 : @1 B 4@ a9 Bb Bd @@ @3 @3 cl@® : 48 4c 54
c@i@ : a9 =3 Bd 01 @3 &40 8a 1@ ac cl@8 : 4c 41 S5
c@18 : @3 4c 74 a4 @a aa bd 9 13 cl1l@ : 45 52 41
c@20 : c2 BS fa bd 9a c2 85 fb e? c118 : a4d 45 52
c@28 : 20 cc ff a? @@ 85 13 280 99c cl2@ : 20 4f 48
c@3@ : d7 aa a9 62 al@ c@ 20 1le e0 cl28 : 52 @@ 54
c@38 : ab a5 fa a4 fb 20 1le ab 99 cl3@ z 48 4c 45
c@4@ : a8 Za cB f0@ @3 2@ c2 bd B9 c138 : 55 52 4e
c@48 : a7 Bd 2@ 14 e7 ea ea a5 @f cl4@ : 20 47 af
cPSB : 39 85 14 a5 3a 85 15 20 ba c148 : 45 48 4c
c@58 : a7 aé a? B0 20 90 ff 4c ec cl15@ : 44 41 54
cBe@d : BB a4 11 12 12 12 2a 2a &8 ciS8 : 52 4c 41
cD&B : 2a 20 20 446 45 48 4c 45 cb cl&a@ @ 2@ 42 45
c@7@ : 52 20 3a 20 2@ 2a 2a 2a bS cléB @ 0@ 45 52
c@78 : 72 @d Fa 00 @@ @D Sa S5 4c c17@ : 53 20 Sa
c@Bd : 20 S6 49 45 4c 45 20 46 c2 cl78 : 53 53 @a
c@B8 : 49 4c 45 53 00 456 49 4c a3 ciB@ : 48 45 52
c5@ : 45 20 4f 46 46 45 4e B0 4da ci88 : @0 45 S8
c@98 : 446 4% 4c 45 20 4e 49 43 Sf ci9@ : 52 54 20
c@a@ : 48 S4 20 4f 44 46 45 4e  4d cl98 : 00 4e 49
cBaB : @@ 46 49 4c 45 20 4e 49 cB cla@ : 4d 45 4e
cBb@ : 43 4B 54 20 47 45 46 55 93 claB : 45 52 54
c@b8 : 4e 44 45 4e @0 47 45 52 37 cib@® : 4d 41 4c
c@c@ : 45 41 54 20 4e 49 43 48 Bc cib8 : 4e 53 49
cBcB : 54 20 Sb6 4f 52 48 41 4e bS5 cic@ : 54 @@ 44
cBd@ : 44 45 4e B@ 4b 45 49 4e eb clcB : 4e S5 4c
c@d8 : 20 45 49 4e 47 41 42 45 c9 ci1d@ : 45 49 4c
cle@ : 46 49 4c 45 @@ 4b 45 4% B9 cid8 : 45 4b S4
cBeB : 4 20 41 55 53 47 41 42 3a cle@® : 20 4e 49
cBf@ : 45 446 49 4c 45 @@ 446 49 34 cle8 : 52 4c 41

a1
"]
42
45
ae
de
45
S2
20
53
45
41
55
52
47
o5
53
28
49
4
43
53
]
20
a4
55
4c
54
4d
43
55

4d 45 46 45 45 clf@ : 54 52 49 4e 47 20 3c 3d 6ka
55 4e 45 52 @S clfB : 3e 20 Sa 41 48 4c S& 45 d@
54 45 20 47 11 c200 : 52 57 45 43 48 53 45 4c B4
54 4e 55 4d 1f c208 : 54 0@ SZ 54 52 49 4e 47 3
4e 45 58 54 bé c21@ : 20 Sa 55 20 4c 41 4e 47 4d
45 20 46 4 di c21i8 : @@ 446 41 4c 53 43 4B 45 1@
58 54 46 45 @4 c22@0 : 2@ 44 41 S4 45 4e 20 45 @F
P2 52 45 5S4 Ba c228 : 49 4e 45 53 20 46 47 4c 46
4f 48 4e 45 49 c23@ : 45 53 @@ Sa S5 20 4b 4Ff Bc
S5 42 @0 46 36 c238 : 4d S0 4c 49 Sa 49 45 52 93
4e 44 45 20 c9 c24@ : 54 45 52 20 41 55 53 44 &4
22 55 4e 45 el c248 : 52 55 43 4b @@ 4b 45 49 B1
42 54 45 52 4Ac c25@ : d4e 20 43 4f 4e 54 20 4d Oc
45 49 43 48 79 c258 1 4f 45 47 4c 49 43 4B @@ 75
45 42 4e 49 bb c26@ : 46 45 48 4c 45 4e 44 45 47
20 47 52 4f 39 c268 1 20 44 45 46 2@ 41 4e 57 b8
5@ 45 49 43 ba c27@ : 45 49 53 55 4e 47 0@ S& aS
56 4f 4c 4c  ad c278 : 45 52 49 446 59 20 5@ 52 Te
S3 54 4% 45 {2 cZB@ : 47 2e 0@ 4c 4Ff 41 44 20 bB
4% 43 48 5S4 57 c2BB : 5D 52 2e 02 21 S5 4e 54 2c
48 54 44 49 45 c29@ : 45 52 42 52 45 43 4B 55 13
4% a4f 4e 49 &9 c298 : 4e 47 B0 7e c@ 8d c@ 98 06
Sa 57 45 49 33 c2a@ : c@® a9 c@ bd c@ d4 c@ e5S %e
44 49 4d 45 @3 c2aB8 : c@ f6 c@ B4 cl1 1c c1 2a ec
4e 49 45 52 dS c2b@ : ci1 35 c1 47 cl1 55 cl &9 @6
S2 43 48 20 71 c2bB : £1 7b cl B? c1 99 c1 4c 61
20 47 45 54 57 c2c@® : cl c2 c1 dS5S cl ef cl @a c4
B2 44 49 52 43 c2cB : c2 19 c2 33 c2 4d c2Z 60 90
4f 44 55 53 95 c2d@® : 2 77 c2 B3 c2Z Bc cZ2 Q@ @a
48 54 20 45 14

42 S4 @@ S3 c9 Listing 2. »Deutsche Fehler«

missen Sie NEW eingeben (RETURN-Taste nicht vergessen),
damit Sie spéter keinen »OUT OF MEMORY ERROR« (auf
Deutsch: Speicher voll) erhalten. Starten Sie dann das Pro-
gramm mit SYS 49152. Wenn Sie die Erweiterung nicht mehr
brauchen, geben Sie einfach SYS 49163 ein.

(Florian Gudermann/tr)

Geniale Bildschirm-Hardcopy

Diese extrem kurze Programmroutine (Listing 3), die sich na-
turlich auch in eigene Programme einbauen IaBt, bringt den
Bildschirminhalt zu Papier. Angenommen, Sie méchten einen
kleinen Text, oder einen Brief ausdrucken, so gibt es zwei
Mdglichkeiten:

1. Sie laden ein Textverarbeitungsprogramm (falls Sie eines
besitzen) und quélen sich durch zig Mens, bis Sie auf dem
Drucker endlich das gewilinschte Resultat haben, oder

2. Sie tippen dieses kurze Programm ein, schreiben lhren Text
einfach auf den Bildschirm und starten das Programm mit
»RUN«.

Das Prinzip besteht darin, den Bildschirm als Eingabegerét
zu definieren, und dann die einzelnen Zeichen direkt an den
Drucker zu senden. Dabei gehen Sie so vor:

— Loschen Sie den Bildschirm mit der Taste SHIFT-CLR und
schreiben Sie Ihren Text (maximal 23 Zeilen). Beachten Sie,
daB Sie niemals »RETURN« driicken, da sonst der C 64 lhre
Eingaben als Befehle interpretieren wiirde, was eine Fehler-
meldung zur Folge hétte.

— Wenn Sie fertig sind, schreiben Sie in die vorletzte Zeile ein
»RUN« und driicken die »RETURN«Taste (hoffentlich haben
Sie vorher Ihren Drucker eingeschaltet). Das »RUN« wird jetzt
automatisch geléscht und der Text zu Papier gebracht.

1@ OFEN 1,3 <@57 >
2@ OFEN 4,4 <123
3@ PRINT" {UP,35PACE,HOME}"; <@SE >
4@ FOR I=1 TO 25 <0&a >
S@ FOR J=1 TO 4@ ~ @78
&8 GET#H#1,A% <213
7@ BF=BF+At <202
8@ NEXT J £172>
9@ PRINT#4,B% <112>
100 BF="" <133%>
11@ NEXT 1 <194
12@ CLOSE 4 <155>
13@ CLOSE 1 141>
€ 647er

12 x4y

Erkléarung des Programms:

Zelle Bedeutung

10 definiert den Bildschirm (Sekundéradresse 3) als Eingabege-
rat mit der Kanalnummer 1 ;

20 definiert den Drucker (Sekundéradresse 4) als Ausgabege-
rét mit der Kanalnummer 4

30 das stérende »RUN« auf dem Bildschirm wird geldscht, da-
mit es nicht mit aufs Papier kommt, und der Cursor wird in
die obere linke Bildschirmposition gesetzt (ab hier werden
die Zeichen eingelesen)

40 erste Schleife; wird 25mal durchlaufen (der Bildschirm hat
25 Zeilen)

50 zweite Schieife; wird 40mal durchlaufen (40 Zeichen pro
Zeile)

60 holt ein Zeichen aus Kanal 1, der in der Zeile 10 definiert
wurde, und legt dieses in der Variablen A$ ab

70 fur jede Bildschirmzeile werden alle Zeichen erst in der Va-
riablen B$ gesammelt

80 zweite Schleife weiterfiihren

a0 jetzt wurde eine ganze Bildschirmzeile eingelesen, der Text
in dieser Zeile kann also ausgedruckt werden (Kanal 4
»zeigt« ja wegen Zeile 20 zum Drucker)

100 die Sammelvariable wird wieder geldscht,

110 die niachste Bildschirmzeile eingelesen

120 und

130 die Kanéle aus den Zeilen 10 und 20 werden wieder ge-
schlossen.

Das war’s auch schon!

»RUN« mit zwei Tastendriicken

Preisfrage: Wie erreiche ich einen Programmstart auf dem
C 64 ohne RUN (Return) eintippen zu missen?
Antwort: Bitte drliicken Sie
A und dann SHIFT zusammen mit RUN/STOP
Auf dem Bildschirm erscheint:
ALOAD
?SYNTAX ERROR
READY.
RUN
(Ein eventuell vorhandenes Basic-Programm wird gestartet.)
Erklarung: Das Betriebssystem hélt eine Routine bereit, die
die Zeichenfolge
LOAD(cr) RUN (cr)
in den Tastaturpuffer einliest ({cr} bedeutet »carriage return«
und heiBt »Return-Taste ausfiihrenx).

(Peter Tiesat/tr)
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Die Vorziige einer Textverarbeitung sind lhnen
sicherlich bewuBt. Warum also nichtauch Gra-
phiken ahnlich leicht und komfortabel erstel-
len. Hier setzt PROFI PAINTER an, die Graphik-
verarbeitung fiir den COMMODORE 64.

Mit PROFI PAINTER kdnnen beliebige Graphi-
ken einfach erstellt, korrigiert, auf Diskette
dauerhaft gespeichert und auf Druckern als
Hardcopy ausgegeben werden.

PROFI PAINTER ist leicht zu bedienen!

Direkt am Bildschirm und mit Hilfe von ver-
stéandlichen Symbolen kann jeder anfangen,
Bilder, Graphiken oder technische Zeichnun-
gen zu erstellen.

Mit dem Joystick bewegen Sie den Zeiger an
jede beliebige Stelle auf dem Bildschirm, ein
Klick und die Funktion wird ausgefiihrt.

Folgende Hilfsmittel stehen zur Verfligung:
- der Bleistift, mit dem Sie feine Linien
zeichnen oder l6schen

- der Pinsel in verschiedenen GréBen und
Formen, mit dem Sie malen

- die Spriithdose, mit der Sie Graffitis erstellen

- der Farbeimer, mit dem Sie beliebige
Flachen ausfillen

- der Radiergummi, mit dem Sie bestimmte
Stellen wieder l6schen

noch wichtiger als Textverarbeitung.
Mit PROFI PAINTER erhalten Sie eine
Graphikverarbeitung fiir den C 64, die

den bekannten Vorbildern aus der
16/32bit Welt kaum nachsteht.

- die Textmarke, ab der Sie Text in Propor-
tionalschrift eingeben kénnen

- aus vier Zeichensétzen

- in unterschiedlichen Schriftarten
(standard, kursiv, fett, unterstrichen)

Folgende Optionen kénnen Sie anwahlen:

- den VergroBerungsmodus, in dem Sie
jeden Einzelpunkt der Graphik bearbeiten

- das Ganze Seite Zeigen, wobei das
gesamte Dokument, das sich Gber zwei
Bildschirmseiten erstreckt, verkleinert ange-
zeigt wird

- die Farbwahl, wobei Sie die Bildschirm-
farben frei einstellen

- der Musterentwurf, wobei Sie eigene
Muster erstellen und auf Diskette dauerhaft
sichern

- der Zeichensatzentwurf, wobei komplette
Zeichensétze neu definiert werden kénnen.

1t PINSELLEISTE
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Dartiber hinaus besteht die Moglichkeit, Gra-
phiken in einem Standardformat auf Diskette
auszugeben, die somit von anderen Program-
men weitergenutzt werden koénnen, speziell
auch von TEXTOMAT PLUS.

! ProDExT : PAVILLON

I

Entwerfen mit PROFI PAINTER

PROFI PAINTER C64 lauft auch auf
dem Commodore 128 und kostet ein-
schlieBlich ausfiuhrlichem Handbuch
nur DM 99—

- das Lineal, mit dem Sie beliebige Linien- &
ziige zeichnen e}c"
- das Rechteck und die Ellipse & dbq’c’
- das Dreieck und die Raute ; : §§§3
- der Markierungsrahmen, mit dem Sie Arhuken nit PROTSPARIEER Y o R
Bildschirmbereiche u.a. Uber ein spezielles Installationsment kénnen Q@i, il
@ \erschieben @Kopieren @Rotieren nahezu alle graphikfahigen Matrixdrucker, die SR W®
@ Ausschneiden @Einsetzen @ Invertieren Commodore MPS 801/803 oder Epson RX80/ e’ -
@ VergréBern @® Verkleinern @ Loschen FX80 kompatibel sind, angepaBt werden. Der \k"‘gf‘ @ ‘?c‘?
Umfang einer S/W-Hardcopy entspricht ca. R ;,‘29 51900,
einer DIN A4 Seite. =@ & &
O™ &S
7@ )
N2 W &
X 49{ £
o (@
& & &
be)o 1}9 6‘0 &QQ
90"\ o b?‘ &
oS & Ry
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C 64

Diese Routine wird durch Driicken von SHIFT und RUN/STOP
aktiviert. (Sie ist besonders fur Datasettenbenutzer als »Auto-
start« interessant.) Um nur das »RUN(cr)« zu aktivieren, muf3
man das »LOAD(cr}« gewissermaBen auBer Betrieb setzen.
Dieses geschieht dadurch, daB man durch die vorherige
Eingabe eines Buchstabens (zum Beispiel »A«) das Wort
»ALOAD« erzeugt. Da das (cr) danach aus dem Tastaturpuffer
geholt wird, versucht der Basic-Interpreter diesen »ALOAD«-
Befehl auszufthren. Dieser ist aber nicht im Befehlssatz vor-
handen — ein »Syntax Error« wird ausgegeben. Danach geht
das Betriebssystem wieder dazu tuber, den Tastaturpuffer ab-
zufragen. Dort steht immer noch »RUN(cr)«. Dieses wird nun
in den Bildschirmspeicher geschrieben und ausgefihrt — ein
Basic-Programm wird gestartet.

(Bernd Kleine-VoBbeck/tr)

Der Piepser

Dieses Maschinenprogramm flir den C 64 (Listing 4) be-
wirkt, daB immer dann, wenn eine Taste gedriickt wird, ein Ton
erklingt (auBer bei der \RESTORE«-Taste). Nutzlich zum Bei-
spiel bei schnellen Tipparbeiten auf ausgeleierter Tastatur als
Bestéatigung des »korrekten« Tastendrucks. Das Programm ko-
piert den Basic-Interpreter und das Kernel ins darunterliegen-
de RAM und schaltet auf RAM um (auch mit POKE 1,53 még-
lich). Dann wird in die Tastaturabfrage des Betriebssystems ein
JMP-Befehl zu der Routine ab $C000 (49152) eingefligt. Die-
se 1aBt einen Ton erklingen (sie wird nur bei gedrickter Taste
angesprungen) und springt wieder in die Betriebssystem-
Routine zuriick. Das Programm steht ab $C000=49152, wird
aber mit SYS 49184 gestartet. Ist das Programm einmal akti-
viert, so kann der Bereich ab 49184 genutzt werden. Experi-
mente mit Frequenz und ADSR-Huillkurve sind nattirlich mog-
lich.

Start: SYS 49194
Nach Dricken von RUN/STOP-RESTORE: POKE 1,53

Abschalten: POKE 1,55
(Cadrio/tr)

Zahlen rechtsbiindig

Wer hat sich noch nicht geédrgert, daB die Zahlenausgabe im
normalen Commodore-Basic immer linksbiindig erfolgt? (Zum
besseren Verstidndnis gebe man einmal »PRINT 3:PRINT 12«
ein!) Wer keine komplizierte Print-Using-Routine benutzen
will, kann sich in vielen Féllen mit dem hier vorgestellten Trick
behelfen:

Die Kennziffer des dekadischen Logarithmus gibt die Anzahl
der Vorkommastellen -1 an. In Verbindung mit der »PRINT
TAB«Funktion bietet sich die Méglichkeit, Zahlen formatiert
auszugeben:

PRINT TAB (A-(INT(LOG(X)/LOG(10)))); INT (X*101B)/10tB
wobei

A die Anzahl der Vorkommastellen,

B die Anzahl der Nachkommastellen,

X die auszugebende Zahl bedeutet.

Natirlich ist zu beachten, daB fiir X-Werte kleiner gleich Null
keine reellen Losungen existieren. Auch bei Zahleneingaben
die kleiner als 0,001 sind, wird die vorgestelite Print-Using-
Hiife nicht funktionieren. (Heinrich Stender/tr)

Listschutz geknackt

Der Listschutz aus der 64%er, Ausgabe 11/85, 148t sich
knacken, indem man nach dem Laden einen »POKE 2067,7 3«
eingibt. (Sascha Lengen/tr)

74 |3:¥ap

C000 LDA #$10 ; Wellenform, Gate-Bit off
STA $D404
LDA #%80 ; Attack, Decay
STA $D405
LDA #8%00 ; Sustain, Release
STA $D406
LDA #%67 ; Frequenz Low-Byte
STA $D400
LDA  #8$11 ; Frequenz High-Byte
STA $D4001
LDA #%11 ; Gate-Bit on
STA $D404
LDA #$FF ; Lautstarke maximal
STA $D418
LDA #%81 ; 2 Befehle aus Tasten-
STA $F5 ; abfrage
JMP S$EASF ; zuriick ins Betriebssystem
CO2A LDY #8%00 ; Kopieren des Basic-ROM
LDA #%$20
STA $03ES8
LDA #$%$00
STA $BB
LDA #3$A0
STA $BC
c039 LDA ($BB), Y
STA ($BB), Y
INC $BB
BEQ MO1
JMP  $C039
MO1 INC $BC
DEC $03ES8
BEQ MO02
JMP  $CO039
MO2 LDA #$20 ; Kopieren des KERNEL
STA $03E8
LDA #8$00
STA $BB
LDA #$EO
STA $BC
CO05B LDA ($BB), Y
STA ($BB), Y
INC $BB
BEQ MO3
JMP CO5B
MO3 INC $BC
DEC $03ES8
BEQ MO04
JMP CO5B
MO4 LDA #8$35 ; Umschalten auf
STA  $01 ; RAM
LDA #%4C ; Code fur JMP
STA $EA9B
LDA #$%00 ; Low-Byte von CO00
STA $EASC
LDA #$CO ; High-Byte von CO00
STA $EASD
RTS
programm : tastenton c@0D c@e4
c@d2 : a¥ 10 Bd @4 d4 a% 7@ Bd @d
c@@S : @5 d4 a9 @@ 8d 0& d4 aF 1
SRl e
ceze : Bd 18 d4 a9 81 BS f5 4c a8  »Der Piepser«:
[ asim i e shusiische Rilck
c@38 : bc bl bb 91 bb =& bb f8 b2  Meldung eines
SEISiTasns T Beendu
c@S@ : 8d eB @3 a9 @@ 85 bb a9 bse  Oben der
SyeE e e G Coms
s TS
EE?EI ; :a a? @@ ad ;c E‘; a9 ::E ;2 MSE‘LIStIng'
c@BP : Bd 9d ea 6@ 4c 45 2@ 46 Fe
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C 64

Sauberes Schriftbild auf dem MPS 801

Ein weit verbreiteter und derzeit sehr preisgiinstiger Matrix-
Drucker fur den C 64 beziehungsweise VC 20 ist der MPS
801 beziehungsweise GP 100 VC, dessen Matrix mit der des
glteren VC 1515 flir den VC 20 identisch ist. Diese Drucker ha-
ben ein sehr gut lesbares Schriftbild bei ausschlieBlicher Ver-
wendung von GroBbuchstaben (bei Listings meist ausrei-
chend). Bei Verwendung von GroB- und Kleinschreibung féllt
aber sehr stérend das Fehlen von Unterlangen auf, wodurch
die Zeichen p,q,j und so weiter hochgerutscht erscheinen.
Und beim Schreiben deutscher Texte ist zwar durch eigene
Zeichendefinition ein deutscher Zeichensatz mit Umlauten
mdglich und in vielen Textsystemen auch realisiert. Dabei feh-
len dann jedoch die Oberléngen bei den groBen Umlauten A,
0, U. Bedingt ist dies durch die Zeichenmatrix, die zwar in der
Breite von 6 Punkten sehr gut lesbar ist, in der Hohe von 7
Punkten aber fiir Unter- oder Oberldngen (A, O, U) nicht aus-
reicht. Die folgende Maschinensprache-Routine (Listing 5)
versetzt die genannten Drucker dennoch in die Lage, mit Hilfe
der Grafikcodes echte Ober- und Unterldngen zu drucken, au-
Berdem auch die deutschen Sonderzeichen. Des weiteren
werden statt inverser Zeichen unterstrichene gedruckt, wo-
durch in Basic-Listing (CMD-Modus) die Steuerzeichen bes-
ser lesbar werden. Ein besonderer »Leckerbissen« ist das
Anfihrungszeichen, das abwechselnd unten und oben er-
scheint. Die Druckroutine funktioniert bei Normalschrift
(CHR$(14)) und Breitschrift (CHR$(15)), wobei auch das Mi-
schen von Schmal- und Breitschrift innerhalb einer Zeile un-
verandert méglich ist.

Das Programm nimmt Ricksicht auf den geringen Zeichen-
puffer des Matrix-Druckers und ist so ausgelegt, daB der
Drucker méglichst schnell arbeitet. Daher wird kein véllig eige-
ner Zeichensatz verwendet, sondern nur der vorhandene ent-
sprechend modifiziert.

Das Programm ist fur den C 64 konzipiert und kann im Be-
reich $D00O0, also Uber dem |/O-Port arbeiten, so daB es we-
der Basic-Speicherplatz belegt noch den gleichzeitigen Be-
trieb von eigenen Betriebssystem-Erweiterungen, Toolkits
oder 80-Zeichen-Karte beeintrachtigt! In diesem Falle steht
jedoch der Kassettenpuffer fur die Datasette nicht mehr zu
Verfiigung, da dort ein Ein- und Aussprungprogramm nach
$D000 steht. Aufgrund des universellen Basic-Laders ist das
Programm allerdings auch in anderen Speicherbereichen zu
betreiben und somit auch im VC 20 ohne Anderung (minde-
stens 3 KByte-RAM-Erweiterung erforderlich). Bei allen Spei-
cherbereichen auer $D000 kann auch weiterhin ein Kasset-
tenrecorder betrieben werden.

Selbstverstindlich kann die Drucker-Routine auch in Text-
verarbeitungsprogramme eingebaut werden, wozu es aller-
dings Maschinensprache-Kenntnisse bedarf.

Das Programm ist in Basic-DATAs geschrieben, um es uni-
versell und kompatibel zu halten. So kann jeder, der es einmal
abgetippt hat, es an VC 20- und C 64-Besitzer ohne Anpas-
sungsprobleme weitergeben.

Zur Bedienung des Programms: Nach dem Start mit »RUN«
bietet es fiinf Mdglichkeiten fur den Speicherbereich oder den
verwendeten Caomputer an. Je nach gewahltem Bereich setzt
es aufgrund der DATA-Zeilen die Maschinenroutine an die rich-
tige Stelle. Die DATA-Prifsummen werden vor Ansprung der
Maschinensprache gepriift. Nach einer Wartezeit von 30 Se-
kunden wird dann noch angeboten, die Lage der deutschen
Umlaute auf der Tastatur zu &ndern, im Original ist
4=CHR$(60), ;5=CHR${62}, 6=CHR$(21), O=CHR$(93),
i=CHR$(64), U=CHR$(42), B=CHR$(92). Um dies zu &an-
dern, mussen neue ASCII-Codes eingegeben werden. Ach-
tung: Es ist nicht zulassig, daB fur verschiedene Umlaute der
gleiche Code eingegeben wird (zum Beispiel alles Null). Die
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Routine hangt sich sonst auf. Werden keine deutschen Son-
derzeichen gewiinscht, so kénnen fir diese die Codes tiber
200 eingegeben werden, die in der Praxis kaum vorkommen.
Wenn das Programm durchgelaufen ist, werden POKEs ange-
boten, mit denen die Drucker-Routine ein- und ausgeschaltet
werden kann. Achtung: Beide POKEs missen jeweils wie an-
gezeigt in einer Befehlszeile mit Doppelpunkt getrennt einge-
geben werden, keinesfalls einzeln! Nach Ausschalten muB mit
»PRINT # 4,CHR$(15);« (oder CHR$(14)) der Drucker zu-
néachst wieder in den Normalzustand gebracht werden (steht
sonst auf CHR$(8) = Grafik). Das Basic-Programm endet, in-
dem es den Befehl sNEW« und die Abfrage »PRINT FRE(0)«
vorschlagt, um zu dokumentierten, wieviel freier Speicher-
raum noch verfugbar ist. Auch nach »NEW« kann mit den ge-
nannten POKEs die Unterroutine beliebig an- und ausgeschal-
tet werden. Achtung: RUN/STOP-RESTORE schaltet die
Druckerroutine ab.

Noch zwei Hinweise: Wird mit »OPEN4,4« ein Druckerfile
erstmals erdffnet, so empfiehlt es sich, mit »PRINT # 4« erst
einmal eine Leerzeile zu drucken. Beim CMD-Modus entfallt
dies. Am Ende eines Druckvorgangs ist die letzte Zeile stets
ohne Unterldngen gedruckt, da der Computer noch auf die
Oberlangen der nachsten Zeile wartet. Kommt keine néchste
Zeile mehr, so sollte mit »PRINT # 4« eine Leerzeile gedruckt
werden. Nach Beendigung eines »CMD« muB daher manch-
mal nicht nur ein- sondern zweimal »PRINT # 4« eingegeben

werden. (Barnim Konig/tr)
100 PRINT" {Z2DOWN}DRUCKROUTINE GF10@ VC2@/C
BM&4 . " L2263
1@1 PRINT" {DOWNZBARNIM KOENIG B8/1985" <228
182 PRINT" {ZDOWN}BEREICHSWAHL STARTADRESSE
i <1783
18Z PRINT" {DOWN31: CBEM &4 $D@@@ (OHNE CASS
ETTE) " C122%
194 PRINT"2: CBEM &4 #CO@B@ (MIT CASSETTE)." <235>
105 PRINT" {DOWN}Z: YC 20 3K, WENN YORHANDE
N ($0408) " . <225>
1846 PRINT"4: VWC 20 ROM-BEREICH #A00R" <B&sB >
107 PRINT" {DOWN3S: 20 ODER &4 AM BASIC-END
E. {DOWNZ" 235>
1@8 INPUT S5A: IF SA<1 OR SA>S THEN 102 <17&6%
189 PRINT" {ZDOWNIBITTE 3@ SEC. WARTEN." £128%
11@ : <@8&>
111 FOKE B28,08:IF SA=1 THEN FPOKE B2B,1:FOK
E 829,FEEK (55):FPOKE B3@,PEEK(5&):G0OTO
113 <0263
i12 IF SA<S THEN 115 <@73>
113 SA=PEEK {S56)-7:1F PEEK(S55)>8 THEN SA=5A
-1 <19@>
114 FOKE S56,S5A:POKE 55,@:CLR:SA=PEEK {5&6):6
OTO 118 <21&6%
115 IF SA=2 THEN SA=192 <@05>
116 IF SA=3 THEN S5A=4 L1333
117 IF SA=4 THEN SA=16&0 <024
118 SR=S5A:1F PEEK (B28) THEN SR=208 <1@7>
117 SD=SA*256:F=0 4205
120 READ X:P=P+X:IF X=-1 THEN 127 <@94:
121 IF X<3@0 THEN 126&6 £176>
122 IF X<6@08 THEN X=X-49Z2+5R:G0TO 12& €232>
123 IF PEEE (828)=@ THEN X=FEEK (X):GO0TO 12& <222
124 IF X=8@& THEN X=89 <@58>
125 IF X=8@7 THEN X=3 <000 >
126 FPOKE SD,X:SD=5D+1:G0OTO 128 <231
127 IF P<>1873@1 THEN PRINT" {ZDOWN}DATA-FE
HLER BLOCK 1{2DOWNZ}":END <129
128 SD=S5A%*254+1024:FDOR X=SD TO SD+42&:FPOKE
K,@B:NEXT X <@54 >
129 SD=SA*2556+1535:FP=0 <@56 >
13@ READ X:P=FP+X:IF X=—1 THEN 133 @76
131 FOKE SD,X:SD=5D+1:60TD 1Z@ <24@%
122 IF P<>26405 THEN PRINT" {ZDOWNZDATA-FEH
LER BLOCE Z{2DOWN}":END <121
133 = <109
1734 INFUT" {(ZDOWNIZEICHEN AENDERMN":;IN#:IF L
EFTE(INF,1)<>"J"THEN 144 €232%
125 PRIMNT CHR$(14) " {DOWN}ASCII-CODES FUER
Listing 5. Sauberes Schriftbild auf dem MPS 801
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14@
141

142
147
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159

160
161

162
163
144
165
166
147
148
169
i7@
171
172
173
174
175
174
177
178
179
180
181
182
183

i84

SONDERZEICHEN EINGEBEN. ":SD=SA%256
INFUT"AE": A: POKE SD+1655,A
INPUT"RE"; A: POKE SD+447,A:POKE SD+761,
A:FOKE SD+1616.A
INFUT"DE"; A: FOKE
INFUT"GE"; Az FOKE
A
INPUT"UE"; Az POKE
INPUT"UE"; Az POKE

SD+1656,A
SD+443 ,A:FOKE SD+767,

SD+1657,A
SD+44%9,A:POKE SD+773,

A

INPUT"SS"; A: FOKE SD+1S539,A:POKE SD+14&5
2,A

IF PEEK (B2B) THEN 149

FRINT" {2DOWN}AN: FOKEB@&, 112 :POKESA7

,":5A+3
PRINT" {DOWN}AUS: POKEBR& , " ; PEEK (B06) ; "=
POKEBR7," s FEEK(BB7) 3 ". "

POKE BRB&,112:FPOKE 807,SA+3:G0TO 158

SD=832:P=0

READ X:P=P+X:IF X=—1 THEN 152

POKE SD,X:SD=5D+1:G0T0 150

IF FP<>10@830 THEN PRINT" {ZDOWN3IDATA-FEH
LER BLOCK 3{2DOWN3":END

SYS 887:POKE 55,PEEK (B829) : POKE S6,PEEK
(83@) :CLR

PRINT" {2DOWNAN z
FOKEBB7, 3"
PRINT" {DOWN}AUS: POKESQS,";PEEK (B@6) ;"
: POKEB@7 , " ; PEEK (8@7)

POKE B&1,PEEK (8@6) : FDKE 862 ,PEEK (8@7)
FOKE B@b,64:POKE 807,3

PRINT" {ZDOWN }DRUCKROUT INE EINGESCHALTE
Tom

FPRINT" {2DOWNINEW" : PRINT" {2DOWN3}?FRE (@)
{&UP 3" : END

DATA 142,161,496,14@,142,496,141,160,4
96,2081,13,208,10,72,169,0,141,166

DATA 496,104,76,210,492,201,10,24@,242
272,173,165,496,208,356, 104,201 ,14

pDATA 208,5,141,164,496,24,96,201,15,24
©,247,201,18,2@8,5,141,164,496,24

DATA 96,201,144,208,1@,72,169,@8,141,16
6,496,104,24,96,104,24 ,201,32,144

DATA 9,24,201,160,174,32,201,128,144,2
8,72,173,165,496,208,3, 104,24 ,96, 169
DATA 18,141,166,496,104,9,64,32,139,49
2,169,8,141,166,496,76,199,492,201
DATA 34,208B,23,173,165,496,240,10, 1469,
@,141,165,496,169,34,76, 139,492,169
DATA 142,234,234,234,141,165,496,72,17
3,164,495,201,14,208,17,72,173,163
DATA 496,41,1,24@,5,169,32,32,165,492,
104,32,165,492,104,24,174,163,496

DATA 224,80,144,12,72,32,210,492,104,2
34,172,162,496,174,163,496,157,0

DATA 496,173,166,494,248,3,157,80,496,
238,163,496,24,173,160,496,174 ,161
DATA 496,172,162,496,96,169,0,141,167,
496,141,168,496,141,170,495,169,0

DATA 1&2,13,157,175,496,202,208,250,17
4,167,496,189,0,497,201,14,240,81

DATA 162,9,221,254,497,240,6,202,208,2
48,76,21,493,1368,10,10,1@,141,8,493
DATA 162,6,189,72,498,157,176,496,202,
208,247,16%,1,141,168,496,174,167

DATA 496,189,1,497,162,9,221,254,497,2
40,6,202,208,248,76,118,493,138, 10
DATA 10,10,141,50,493,162,6,189,24,498
,157,182,496,202,208,247,169,1,141
DATA 168,496,74,118,493,189,1,497,162,
9,221,254,497 ,240,6,202,208,248,76
DATA 118,493,138,10,10,10,141,92,493,1
62,6,189,72,498,72,138,10,170,104

DATA 157,175,496,157,176,494,72,138,74
,170,104,202,208,234,169,1,141,168
DATA 496,174,147,496,189,80,497,24@,18
2162,6,169,2,29,176,496,157 ,176,496
DATA 202,208,245,169,1,141,168,496,174
,167,495,189,81,497,2408,18,162,6,169
DATA 2,29,1B2,496,157,182,496,202, 208,
245,169,1,141,168,496,174,167,496

DATA 189,0,495,201,14,240,113,32,186,4
93,76,197,493,201,93,208,2, 169,62

FOKEBRS, &4{2SPACE}:

£188>
<158

<247 >
122>

<1342
<223

225>
<020
<119>
117>
<18&6%>
<@33>
<285
<1242
<064
<@9&6>
<@12>
<@857>
£217>
£149>
<151>
<B7&6%>
<255>
<229>

<131>
<1362

€169

L1962

<203

<@45>

<1443

<255>

<@7Z>

{B65>

<081 >

<067

<1153

<@43>

232>

<043

<1512

<2102

233>

{221%

<@10>

<226

185

186

187

188

189

190

191

192

193

194

195

1946

197

198

199

200

201

202

204

205

206

207

208

209
218

211

212

213

214

218

21T

218

219

22@

221

222

228

€ B4 er

DATA 201,42,24@,250,%96,162,3,221,79,49
8,240,6,202,208,248,74,239,49%,138
DATA 1D@,1@,10,24,105,80,141,223,493,16
2,6,189,88,498,29,176,496,157,176

DATA 496,202,208,244,169,1,141,168,494
,174,167,496,189,1,496,32,186,493
DATA 162,3,221,79,498,248,6,202,208,24
8,76,103,494,138,10,10,10,24, 105,80
DATA 141,18,494,162,6,189,104,498,29,1
82,496,157,182,496,202,208,244 , 169
DATA 1,141,168,496,76,103,494,189,1,49
6,32,186,493,162,3%,221,79,498,240

DATA &,202,208,248,76,103,494,138,10, 1
?,10,24,105,80,141,569,494,162,6,189
DATA 1@4,498,72,138,10,1708,104,72,29,1
75,496,157,175,496,104,29,176,496

DATA 157,176,4946,72,138,74,170, 104 , 202
,208,226,169,1,141,168,496,173, 168
DATA 496,208,27,238,170,496,238,167,49
6,238,167 ,496,173,167 ,496,201,80,176
DATA 3,76,221,492,169,8,32,886,B807,74,
183,494,173,170,496,240,15,169,14
DATA 32,806,807,169,32,32,806,807,206,
170,496,208 ,248,169,8,32,806,807, 162
DATA 1,189,174,496,9,128,32,806,807 ,23
2,224,13,208,243,162,0,142,168,496
DATA 76,111,494,169,0,141,167,494, 169,
13,32,806,807,173,169,496,32,806,807
DATA 16%9,17,32,8@6,807,174,167,494,189
,0,496,201,14,248,2,169,15,205, 169
DATA 496,24@,b,141,169,496,32,805,807,
201,14,208,4,238,1467,496,232,189,@
DATA 496,1&62,14,221,111,498,24@,74,202
,208,248,201,62,208,2,169,193,201

DATA 93,208,2,169,207,201,42,208,2,169
,213,32,806,807,238,167,496,24,173
DATA 167,4%6,205,163,496,144,179,169,8
,32,806,6807,169,0,141,163,496,141

DATA 167,496,162,160,189,255,495,157,2
55,496,169,8,157,255, 495,202,208 ,242
pDATA 24,169,13,32,804,B807,76,200,492,1
38,10,10,10,24,105,120,141,83,495

DATA 16%,8,32,806,807,162,1,138,72,189
,232,498,32,806,807,174,1469,496,224
DATA 14,208,3,32,804,8087,104,170,232,2
24,8,208,231,173,169,496,76,10,495
DATA B,72,165,154,201,4,248,4,104,76,8
©6,807,104,76,0,492,—1

pATA 71,74,80,81,92,44,59,162,89,08,128
,132,132,132,131,128,0,0, 129,130,132
DATA 131,128,128,0,0,135,128,128,128,1
28,128,0,0,128,128,128,128,135,128
DATA @,0,135,128,128,128,128,128,@,0, 1
28,13@,129,128,128,128,0,0, 128, 130
DATA 129,128,128,128,0,0,128,128,131,1
28,131,128,0,0,128,132,132,131,128
DATA 128,0,62,39,34,0,0,0,08,0,0,128,16
@,128,160,128,128,0,0,128,128,192

DATA 160,128,128,0,0,128,224,128,224,1
28,128,0,71,74,80,81,92,44,59,6@,91
DATA 64,39,16Z2,34,89,0,8,0,184,196,196
,168,252,128,@,0,128,128,128,253,128
DATA 128,0,0,252,168,196,196,184,128,0
,@,184,196,1%6,148,252,128,0,0,254
DATA 201,201,182,128,128,2,0,128,128,1
92,128,128,128,0,0,128,128,208, 128
DATA 128,128,0,0,160,213,212,189,192,1
28,0,0,184,197,194,197,184,128,0,0
DATA 189,192,192,189,192,128,0,@,128,1
29,128,128,128,128,0,0,128,128, 192
pATA 128,192,128,0,0,128,129,128,129,1
28,128,0,0,188,192, 140,252,128, 128
DATA @,66,65,82,78,73,77,32,32,75,79,6
9,78,73,71,56,53,-1

DATA 72,165,154,201,4,240,8,104,108,93
, 3,234,234 ,234,234,104,32,98,3,32

DATA @,208,76,111,3,32,111,3,32,202,24
1,76,98,3,72,165,1,141,113,3,41,252
DATA 120,133,1,104,94,72,169,55,133,1,
104,88,96,32,98,3,165,54,234,141,132
DATA 3,142,0,189,0,128,157,0,208,232,2
es8,247,173,135,3,201,214,240,9,238, 132
DATA 3,238,135,3,76,130,3,76,111,3,~1

<@45>

<i6i>

<200

<@81 >
<@38>
£118%>
{L213%>
<@44
<232
<@as >
108>
<@B2>
L136%

<@29>

134>
@19
{227 >
229>
233>
<1112
<@32>
£1&63>
<141
<253>

174>
€199>

<221
<109>
<162

<240
<164>

Listing 5. (SchluB)
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Tips & Tricks
fur Profis

Nachdem die Anfinger unter den C
64-Fans nun ihre eigene Rubrik haben,
sollen natiirlich die Profis auch nicht
zu kurz kommen. Sicher wird auch fiir
diese Lesergruppe noch der eine oder
andere unbekannte Trick dabei sein.

Wer sich als echter Profi bezeichnet, wird bei der Durchsicht
unserer Tips & Tricks-Sammlung sicher ab und zu in ein leich-
tes Schmunzeln verfallen. Es ist bei manchen Beitrdgen nam-
lich gar nicht so leicht, sie eindeutig den Anfangern bezie-
hungsweise den Profis zuzuordnen. Wir hoffen aber trotzdem,
eine gute Auswahl getroffen zu haben.

Nun unsere Bitte an Sie: Helfen Sie den vielen Anfangern un-
ter unseren Lesern mit kleinen, leicht verstéandlichen Tricks, die
vielleicht fir Sie schon ein »alter Hut« sein mégen, den Einstei-
gern jedoch eine groBe Hilfe sein werden. Jeder Beitrag, ob
Einzeiler, Programmiertrick oder sonstiges, ist willkommen.
Achten Sie auch bitte auf eine leicht verstandliche, einfach ge-
schriebene Anleitung. (tr)

OLD-Funktion fiir Variablen

Dieses Programm (Listing 1) holt nicht nur ein Basic-Pro-
gramm nach NEW, CLR oder einem Reset zurlick, sondern
auch samtliche Variablen, Strings und Felder.

Da arbeitet man an einem phanomenalen Basic-Programm
und tippt »CLR« statt »CLOSE« oder »NEW« statt NEXT in sei-
nen Computer ein, oder dieser hangt sich selbst auf — und die
Variablen sind weg, die woméglich den Grund fur den Absturz
in sich bergen!

Oder: Man ladt ein Maschinenprogramm in den $C0O0O-
Bereich, und nach »RUN« erfolgt ein »?0UT OF MEMORY ER-
RORyg, weil die Basic-Ende-Zeiger verstellt wurden.

Das Maschinenprogramm, welches dabei entstand, stehtab
$CO000 im Speicher (kann verschoben werden), benétigt 116
Byte Speicherplatz und wird einfach mit »SYS 49152« aufge-
rufen.

Es konnen, wie gesagt, alle Werte und sogar definierte
Funktionen und Felder zurtickgeholt werden. Allerdings be-
stehen da noch drei kleine Bedingungen:

1. Es muB vorher bereits ein Basic-Programm im Speicher ge-
standen haben (mindestens: »10 :«).

2. Es darf vor Aufrufen der Routine kein Variablen-Programm
eingegeben oder ein Feld abgefragt worden sein.

3. Die erste Dimensionierung eines Feldes muB ein Stringfeld
sein. Beispiele:

— »DIM DE(20),DE$(20)« muB umgestellt werden zu

»DIM DE$(20),DE(20)«

— »DIM E(34)« muB ergéanzt werden zu

»DIM A$(0),E(34)« (A$(0) genugt schon!!)

Diese Erganzung braucht der Computer nédmlich, um zu er-
kennen, daB in die Array-Behandlung gesprungen werden
muB, sonst entsteht ein Fehler.

Funktionsweise

Der Computer untersucht das erste Byte nach dem Basic-
Programm-Ende. Wenn dieses ein Buchstabe ist, prift er es
auf Stringvariable. Wenn nicht, wird der Zahler einfach um 7
Byte (zwei Namensbyte und funf Informationsbyte) erhéht und
diese Ubergangen.
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Wenn aber eine Stringvariable gefunden wurde, untersucht
er Byte 6 und 7. Diese sind bei einem String ndmlich immer
Null, weil sie hier nicht gebraucht werden; bei einem Feldkopf
hingegen ist die Anzahl der Elemente der Dimensionierung
des folgenden Feldes darin abgelegt: Wenn der Computer al-
so eine numerische als erste Dimensionierung findet, halt er
sie fiir eine normale numerische Variable (denn eine andere
Erkennung ist hier leider nicht méglich!) und nicht fur den er-
sten Feldkopf der Arrays, gibt einen falschen und unsinnigen
Wert fiir die meist nicht vorhandene einfache Variable und fin-
det auch die restlichen Felder nicht mehr!

Wenn keine Buchstaben mehr gefunden werden, wird noch
eine Garbage-Collection durchgefiihrt, um die Stringzeiger
wieder nachzustellen.

Beachten Sie bitte:
Falls Sie zum Beispiel eingeben

10 DIM A$(30),B$(10)

20 CLR

30 DIM A$(30)

40 SYS 49152
wird automatisch A$(30), aber auch B$(10) zurlickgeholt!!

Tip: Das Programm kann auch nach einem »NEW¢, »CLR«
oder »Reset« eingeladen werden. Sie kénnen das Programm
auch auf anderen Speicherbereichen laufen lassen (zum Bei-
spiel im Kassettenpuffer). Dazu missen Sie die beiden
Sprungbefehle

C04B JMP CO18

CO6A JMP CO4E
jeweils anpassen (und die SYS-Adresse). Mit dem SMON ist
das Verschieben ja kein Problem.

Ubrigens: Bild 1 zeigt das dokumentierte Assemblerlisting
von »RE-CLRe.

(Andreas Blodow/tr)

LABEL wc cope STATEMENT

STPRG 0000 e SC000

Oid CO00 A0 O Lov =01
coo2 98 T¥a
Co03 a1 28 &TA 1281y ire SNEW-Nulle loschen (mit | uberschieden)
Co0s 20 33 A5 JSR ELERS Basic-Zoden now binden
coos @ CLC
Co0B AL 22 LoA 2z
cooB €9 02 ADC =02
coon &5 0 5T 20
CooF AS 23 LDA 23 Programmande (= Zogor +2 Nullen) uberiesen
con éa 0o ADC =00
coz 1] 2E STA 2E
cos 20 80 A8  JSA AGED zum CLA-Befehi

‘Variaben co8 AD o0 Low =00
COA B1 F LDA i2F1Y 1. Byte nach Programmonce
o Ay TAX lten
coID 29 1 AND #7F 81 7 koschen
COIF 20 13 & ISR Bi13 Buchstabe?
co2z2 80 a9 BCC coso nein, denn fertig
co24 a4 THA
co2s oA ASL wat B 7 gesetzr®
co26 Bo 0 BCS co3s . kein String (sondern Mlegeranabio ogor Funkbon)
co28 cae INY Arraporkennungsschieds Gbersprngen
Co29 B 2F LW 12F)Y 2, Namansbyte
CO28 M0 0B BPL CO3E klgines als S80. also REALVarabe. kin String
€020 AQ o5 Lo wif
CogF -1} 2F Loa 12FY 6. Byte des Stings.
031 Do B BNE COaE ungleich Null = > Array-Falghopt. koin Siring
€033 ca INY
Co34 B 2F LOA 2Ry 7. Byto des Stings
cose o e enE COSE ungimch Null = = Aray-Feldsop!. ke String
Co38 AD o7 Loy =07
CO3A E6 2F NG 2F
coac oo o2 BNE co4n
CO3E E6 o NG 30 7 Bytes ubsriesen
040 88 DEY
Co41 oo F7 BNE CO3A
Co43 AS 2F LDA 2F
CO45 BS N sTa 3
co4T AS 30 LDA a0 Aariy-Ende = Vanablen-Endo
049 85 3z 5TA a3z
Co48 4C 1B CO  JMP =)

ARRAY CO4E AD 0O o # 00
cos0 B1 1] LDA [any
cos2 23 7F AND TF
Cos4 20 13 @ JSR B3 s
cos? 90 14 BCC co60 nan, tann fiatig. keine Fekder mibs
co59 ca Ny
CO5A ca INY
Cos8 " e
(=i Ted B1 =1 LD& 13Ny Foldtange Law Byle
COSE B5 n Do N #u Aarary Ende-Zewger adtheren |
o0 ah L
o8l =1} N
coaz B 31 oA 1|
CO64 a5 32 A
CO66 B85 3z STA 3
coes 8 m STX £l
Co6 40 4E €O amP CO4E

Ende Co60 20 26 B85 ISR B526
coT0 40 AE AT WP ATAE

. M PPt
Bild 1. Das dokumentierte Assembler-Listing zu »RE-CLR«

Joldep 77



Sony’s Computer zum Kennenlernen.

Mit einem Sony Hit Bit kann man eine
Zum Beispiel groB3e Literatur und klei

Von Haus aus beste Daten.
Jetzt ist die Gelegenheit beson-
ders giinstig, die Computerwelt
kennenzulernen und dabei ver-
borgene Talente zu férdern. Mit
dem Sony Hit Bit kriegen lhre Texte
plotzlich ganz einfach Format.
Und farbige Grafiken und Tabellen
entstehen wie von selbst. Der
Sony Hit Bit bringt alles mit, was
man dazu braucht.

HiT 3T

Denn er funktioniert nach dem
international festgelegten MSX-
Standard. Das bedeutet Zugang
zu allen Programmen und Zusatz-
geraten wie Druckern oder
Datenrecordern gleichen Stan-
dards. Und eine beruhigende
Zukunftssicherheit fir thre Kauf-
entscheidung. Was der Sony

Hit Bit sonst noch alles auf dem
Kasten hat, ganz kurz fiir die
Kenner der Materie: Der HB-75 D
ist ein Z 80 A-Computer mit
deutscher Schreibmaschinen-
Tastatur. Sein 64 K-Byte Arbeits-
speicher erlaubt auch die Verwen-
dung anderer Betriebssysteme
wie z.B. MSX-Dos.

Fiir spezielle
ROM-gestiitzte
MSX-Pro-

gramme kann die gesamte
Speichertiefe von 64 K zur Auf-
nahme von Daten genutzt wer-
den. Zusatzlich bietet der Sony Hit
Bit einen 16 K-Byte groBen Bild-
speicher. Ein integriertes deut-
sches Dateiprogramm, das
spielend leicht Adressenlisten und
Terminplanungen erstellen und
verwalten hilft. Anwenderfreund-
liche Sortier-, Such-, Transfer-
und Druckroutinen. Und einen
32 K-Byte MSX-Basic-Interpreter,
der das Erstellen eigener Pro-
gramme mit Grafik und Soundauch
ohne Kenntnisse des Betriebs-
systems erméglicht. Grafiken
gibt der Hit Bit in 256 x 192 Bild-
punkten und 16 verschiedenen
Farben wieder. Der eingebaute
Tongenerator mit 3 Tonausgan-
gen und 1 Gerduscheffektgenera-
tor hat einen Tonumfang von

8 Oktaven. Eine 2lpolige RGB-
Scartbuchse und eine 6polige
DIN-AV-Buchse garantieren viel-
seitigen und besten AnschluB an
Fernseher und Monitor. Schnitt-

stellen fiir Audio-Cassetten-
Recorder und Joystick, zwei MSX-
Standard I/0-Interfaces und ein
Druckerinterface sorgen fiir pro-
blemlosen Anschlufl an MSX-
Peripheriegerate. Das Hit Bit
Zubehdr umfaBt auBer wichtigen
Kabeln ein ausfiihrliches MSX-
Basic Programmierhandbuch,
eine Einfiihrung in MSX-Basic und
Anleitungen zur Erstellung von
Personenkarteien.

Der Bitcorder SDC-500.
Das kennen auch Computer-
neulinge. Eine ganz normale
Audio-Compact-Cassette. Zusam-
men mit dem SDC-500 Bitcorder
ergibt das einen von 3 Daten-
speichern, die dem Sony Hit Bit
als Langzeitgedachtnis dienen
koénnen. Der Bitcorder speichert
groBe Datenmengen, ist beson-
ders preiswert und leicht zu
bedienen.



Menge machen:

Die Sony 3,5 Zoll-Micro-
Floppy-Diskette.

Noch schnellere Zugriffszeiten als
der Bitcorder erlaubt ein beson-
ders flexibles und handliches
Speichermedium. Die millionen-
fach bewéahrte, 90 x 94 mmkleine
3,5 Zoll-Micro-Floppydisk.

Micro Floppydick
S?r:;h sne::

Anwender schatzen ihre kompak-
ten Abmessungen, die hervor-
ragende Zuverlassigkeit und
Benutzerfreundlichkeit. Trotz des
begrenzten Formats bietet

die bespielbare Micro-Floppy
OM-D 3440 eine Speicherkapa-
zitat von 500 K-Byte - genug
Platz fiir ca. 100 Seiten Text.

ne Kunstwerke.

Der Micro-Floppydisk-
Drive HBD-50 D.

Das Laufwerk zur Micro-Floppy-
disk. Angeschlossen wird es, wie
bei Sony iiblich, ganz einfach
mit einem Griff. Das dazu notwen-
dige Interface ist in eine Cartridge
integriert, die wie ein Stecker

in den dafiir vorgesehenen Slot
am Computer gesteckt wird. Mit

dem kompakten Micro-Floppy-
disk-Drive kdnnen Sie blitzschnell
Programme, Texte usw. speichern
oder laden. Eine weitere inter-
essante Speichermdglichkeit
bieten die Data-Cartridges HBI-55.
Diese Halbleiterspeicher zeich-
nen sich durch besonders schnel-
len Datenzugriff aus.

ERSST SLPHTNER

Die Sony ROM-Cartridges.
Auch die besonderen Talente des
Sony Hit Bit steckenin Cartridges.
Eine besonders pfiffige und
praktische Losung. Einfach eine
dieser Cartridges in den dafiir
vorgesehenen Slot am Computer
stecken und ab geht's im Pro-
gramm. Die rein elektronisch
gespeicherten Informationen
stehen sofort zur Verfiigung.
Zum Beispiel das Programm
HBS-HO03C Home Writer. Sie
schreiben einfach drauflos - kor-
rigiert wird spater.

Sortieren, Radieren, Einfiigen/
Auslassen, alles geschieht auf
Tastendruck. Verschiedene Papier-
groBen, SchriftgroBen und so-
gar Formvordrucke kénnen
gespeichert und einfach mit dem
Cursor, einem beweglichen
Pfeilsymbol, ausgewahlt werden.
Sony's Home Writer nimmt lhnen
lastige Arbeiten ab und la6t
mehr Zeit fiir das Wesentliche.
Die Cartridge HBS-HOO1C ist
besonders bei farbigen Grafiken
gut in Form. Sie bietet eine
Anzahlvon phantasievollen Bildern,
die im Format verandert und

mit Schrift verschiedener GréBe
und Farbe versehen werden
konnen. Das fertige Kunstwerk ist
dann tiber den Sony Vierfarb-
Plotter PRN-C 41 D reproduzierbar.

Weil oft der erste Eindruck
der entscheidende ist, hat
Sony einige sinnvolle Hit
Bit-Pakete zusammen-
gestellt. Damit ist der SpaB
am Computern program-
miert. Beim Schreiben und
Malen. Aber auch beim
Spielen und Lernen. Und
iiberhaupt.

SONY



cd@ c@73

: re-clr
cldl : a @1 98 91 Zb 2@ 33 a5 45
c@@8 : 1B a5 22 69 02 B85 2d aS 5
c@il : 23 &7 B@ BS 2e 20 &0 ab 4b
c@i8 : a@ B@ bl 2Zf aa 29 7f 2@ 3Zd
c@zZ@ : 13 bl 90 49 B8a @a b@ 1@ 35
c@28 : cH bl 2f 10 @b a@ @5 ol c4
cO3@ : 2¢ dD 1ib cB bl 2f d@ 1&6 ab
c@38 : a@ @7 eé& 2f d@ @2 esd 3D 14
c@4@ : BB d@ f7 a5 2§ 85 31 a5 12
c@48 : 3@ 85 32 4c 18 c@ a@ @@ Sb
c@5@ : bl 31 29 7§ 20 13 bl 9@ SV
c@58 : 14 cB8 c8 18 bl 31 65 31 a2
cPs@ : aa cB bl 31 &5 32 BS 32 63
cB&B : B6 31 4c 4e c@ 20 25 bS 7S
c@7@0 : 4c ae a7 @@ bf bf le @1 V2

Listing 1. »RE-CLR«. Verwenden Sie zur Eingabe
bitte den MSE.

Wersiboard und Sound-Editor

Das Programm »Sound-Editor« aus der 64'er ist eines der
besten (oder sogar das beste) Synthesizerprogramm, das es
fur den C 64 gibt.

Einzigstes Manko ist, daB man sich jedes Mal die Finger ver-
knotet, wenn man versucht, eine Melodie zu spielen. Uberdies
muB man eine Ewigkeit (verglichen mit anderen Programmen)
warten, ehe eine angeschlagene Note auch tatséchlich er-
klingt. So erkannte ich also, daB zwei Dinge fehlten:

a) ein Programm, welches die gespielten Noten schneller zu
Gehdr bringt, und
b) eine professionelle Klaviatur.

Das kurze Maschinenprogramm (Listing 2) ibernimmt die
Abfrage des Wersiboards und ahmt im wesentlichen die Ar-
beitsweise der originalen Basic-Routine in Ausgabe 7/85 (Zei-
len 2025 bis 2160) nach. Der groBte Unterschied besteht
darin, daB die Maschinenroutine eine Tabelle mit Frequenz-
werten ab Speicherstelle dezimal 52948 erwartet, aus der sie
die aktuelle Frequenz holt. Im Basic-Programm wird dies mit
»f*bf(sn)« geldést. Meine Vorgehensweise hat den Nachteil,
daB die Frequenztabelle bei jedem Wechsel der Frequenz
(Untermenti »Stimmen-Parameter« Punkt »F«) neu angelegt
werden muB.

Die Basic-Zeilen 20000 bis 20080 im Listing 3 erfiillen die-
se Aufgabe. Dieses Basic-Listing ist Gbrigens fr sich als Pro-
gramm nicht lauffahig und nur in Verbindung mit dem Sound-
Editor (Ausgabe 7/85) sinnvoll!

Die Bedienung des wersiboardfahigen Sound-Editors ist
denkbar einfach: Die normale Computertastaturabfrage bleibt
erhalten. Andern Sie die Frequenzwerte, ist die Anderung zu-
nachst nur Gber diese zu bemerken; das Wersiboard ist noch
auf die alten Frequenzwerte gestimmt.

Dies kénnen Sie jedoch andern, indem Sie die Tastenkombi-
nation »Shift-W« betétigen. Die oben erwdhnte Frequenztabel-
le wird sodann erneuert.

Viel mehr ist beim erweiterten Sound-Editor nicht zu beach-
ten, alle Ubrigen Parameter des erweiterten Sound-Editors
sind direkt nach einer Anderung ohne zusatzliche MaBnah-
men auch Uber das Wersiboard spielbar.

Sie sollten jedoch darauf achten, daB Sie keine Oktave tiber
vier einstellen; denn der C 64 kann nur acht Oktaven darstel-
len. Das Wersiboard reicht aber tber vier Oktaven, und rech-
nen Sie mal 5+4... Achten Sie also im Untermenii »Stimmen-
Parameter« auf eine entsprechende Einstellung.

Ein Tip zum Sound-Editor: Schalten Sie im Untermen Fil-
ter/Laut. immer »FiltEx« ein. Das Hintergrundrauschen wird da-
durch betrachtlich vermindert.

Und nun zur Vorgehensweise bei der Eingabe der Erweite-
rung:

1. Laden Sie den Sound-Editor und geben Sie die zusatzlichen

80 'I:¥up

Basic-Zeilen ein. Diese enthalten alle neuen Zeilen sowie jene,
die nur geédndert werden.
2. Speichern Sie den erweiterten Sound-Editor wieder (zum
Beispiel unter dem Namen »Sound-Editor +«).
3. Laden Sie den MSE und geben Sie mit ihm die wenigen He-
xazeilen ein; »SAVEn« Sie das Programm unter dem Namen
»Wersi« auf der Diskette, auf der sich auch die anderen zum
Sound-Editor gehérenden Routinen befinden.
4. Fertig!

Laden Sie nun ganz normal den erweiterten Sound-Editor
und starten Sie ihn mit »RUN«.

Und nun viel SpaB mit dem Wersiboard plus Sound-Editor!

(Helge Kautz/tr)

FROGRAMM : WERSI CB&a4 C92
CB&64 : A7 72 BD ER@ BZ AZ @7 AR &B
CB&C : @8 BD FF DE CE E@ @3 CE CC
C874 : E@ O3 2A 7@ @7 88 DA F4 G54
CB7C : CA DO EC &@ AE E@ @3 AD A4F
Ces4 : D5 @3 C?7 @1 D@ 12 BD D4 AC

CBBC : CE 8D @@ C@ BD DS CE 8D 1A

Cca94 : @1 C@ AD DB @3 8D @4 D4 32
CB8?9C : AD D& @3 C? @1 D@ 12 BD @9
CBA4 : 34 CF 8D @7 C@ BD 37 CF 7D
CBAC : BD @8 C@ AD DC @3 BD @F S5

CB8B4 : D4 AD D7 @3 C% @1 DO 12 C1
CBRC : BD 98 CF BD @BE C@ BD 99 7C

CBC4 : CF 8D @OF C@ AD DD @3 BD 27
CBCC : 1Z D4 AD DE @3 C? @1 D@ B4
CBD4 : @8 AD 48 C@ @9 @1 BD 48 3C
Cepc : C@ AD DF B3 C? @1 F@ 3C AC
CBE4 : 4C EE CE AD ER @3 CS @A EB
CBEC : DR 18 A? 72 BS @A AZ @7 C2
CBF4 : ABD @8 BD FF DE C& @A Cé& E1L
CBFC : DA 2A 9@ E7 BB DD F& CA FBD
C7@04 : D@ EE AD 48 C@ 29 FE 8D 2C

C7@C : 48 CO AD D8 @3 AE DY @3 A4E
C914 : AC DA @3 BD 04 D4 BE @B D7
C?1C : D4 BC 12 D4 &@ FF FF FF SB

Listing 2. "WERSI«. Verwenden Sie zur

Eingabe bitte den MSE.

1860 IF W= THEN W=1:LOARD"WERSI".B.1 <25
116@ DIM VAL(8,255) ,TNL(255) ,TH(49) <@2T >
1530 SYS S130@:GET A%: IF Af=""THEN 1530 <@53 >
1535 IF A$¥="H"THEN GOSUBR 20000:G0T0 153@ <164
3362 POKE 984+SM,C(SN):FPOKE 9B7+5N,C1 (SN) <@95>
35465 POKE 981+1,ABS5(S(I11)) <129>
Z735 POKE 990,.ABS (EG) <241
3835 POKE 991,ABS (S <2017
4295 5YS PR,18,.1,:;"{WHITEXSH W{GREEN,SSFAC

EYWERSIBOARD STIMMEN" <246
7425 POKE 981+1,ABS(S5(1)) <£181%
7429 POKE SBZ34+1,C(I):POKE 984+1,C(I) <@2@x>
7431 FOKE 987+1,C1(I) <1435
7441 POKE 998,ABS(EG) {137 >
744% POKE 991 ,ABS (SU) L2509 ¥
7444 GOSUB 20000: RETURN £153>
BAZS PRINT"BITTE 48 SEXUNDENM WARTEN" <@76>
8446@ FOR I=8 TO 48:TH(I)=2T(I1/12)::NEXT <119>
8484 F14=CHR#(Z0):F1=5 <1252
8574 POEE 9B4+SN,C(SN):POKE ?87+5N,C1(BN) <229
B382 POKE 9B1+5SN,ABS(5(5N)) 092>
8631 POKE 990,ABS(EG):FOKE 991,ABS (W) <131>
84466 GOSUE 20000:W=1 <@75x
9880 POKE 53280,0:FP0OKE 53281,0 <116%>
20000 IF W=1 THEN SYS FR,18,1,;"{WHITE3SH

WLSSPACE ,RVSONIWERSIBOARD STIMMEN{RV

DEF3* 218>
20010 FOR XX=@ TO 2:ZZ=-2 <2125
20020 FOR YY=B TOD 48 <141 >
20025 71Z=77+2 L1835
2003 WW=TH(YY) #BF (XX) L172%
20040 IF WW:65535 THEN WW=@ <1893
20050 SYS5 DO,S2950+(98%XX)+Z27 Wl <44
2005@ NEXT YY,XX < @04@%
20070 IF W=1 THEN 5¥YS5 FR,18,1,;"{WHITE}SH

WA{GREEN , S5FACEWERSIBOARD STIMMEN" <121 %
20080 RETURM <@7a:>

8 647er Listing 3. »Sound-Editor-Zusatz«. Diese Zeilen
miissen Sie zusatzlich zum Sound-Editor eintippen.
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C 64

Paint Magic und Basic-Programme

Um Paint Magic-Bilder in einem Basic-Programm aufrufen zu
kénnen, geht man wie folgt vor:
Laden des Bildes
Starten des Bildes mit »RUN«
RUN-STOP/RESTORE driicken
Im Direktmodus »POKE 24565,96« eingeben
Speichern mit einem Monitor (zum Beispiel SMON) von
Hex $4000 bis $6400

Das Bild kann jetzt, wenn es zuvor absolut geladen wurde,
in einem Basic-Programm mit »SYS 24513« aufgerufen wer-
den.

Verschwinden des Bildes:
POKE 53272,21
POKE 56576,151
POKE 53265,27
POKE 53270,200

(Frank Hoffmann/tr)

Zerstortes Directory retten

Jedem eifrigen Benutzer der Floppy, der nicht gleichzeitig
ein Ubermensch ist, wird es wohl schon mindestens einmal
passiert sein, daB er das Directory einer Diskette (vielleicht
auch nur teilweise) »vermurkst« hat.

Sei es nun durch Formatieren (ohne ID) oder eine sonstige
Unachtsamkeit. Der arme Mensch wird wohl alles daranset-

zen, das oder die Programme wiederzubekommen. Eine még-
liche Vorgehensweise besteht darin, die einzelnen Blécke der
Diskette nach den Zahlen fur die Anfangsadresse des Pro-
gramms abzusuchen.

Diese steht im dritten und vierten Byte des ersten Blocks je-
des Programms in der Form Low-Byte/High-Byte. Dies ist not-
wendig, damit der Computer bei absolutem Laden (mit LOAD
"Name”,8,1) weiB, wo er das Programm im Speicher ablegen
soll.

Nun kann man natirlich jeden Block einzeln »per Hand« ab-
suchen. Dies ist aber in Anbetracht der Tatsache, daB es dero
664 gibt, nicht ratsam. Deshalb wird man sich fir diesen
Zweck wohl ein Programm schreiben. Hierbei wird wohl der er-
ste Versuch eine Basic-Version sein. So auch bei mir. ich muB-
te aber leider feststellen, daB es zwar gut funktionierte (kein
Wunder, es war ja auch von mir!), aber auch einen sehr groBen
Zeitbedarf hatte.

Also muBte ein schnelleres Programm her. Denn man wartet
schlieBlich nicht gerne, und schon gar nicht, wenn man um ein
geliebtes Programm bangen muB.

Und so kam ich auf die Idee, das Problem dadurch zu l6sen,
daB man ein Maschinenprogramm im Floppyspeicher ablegt.
Durch diese Methode 1Bt sich das umgehen, was beim Basic-
Programm den gréBten Teil des Geschwindigkeitsverlustes
ausmacht:

Denn da muB man jeden Block vollstandig einlesen. Und bis
die Zahlen mit GET verarbeitet sind und der néchste Block ge-

4a
fb
la
a@
Qa
&8
a%
20
el
af
a@
d2
28
fa
7
a?
ag
20
ff
a8
a2
a9
d2
a7
a5
Ba
a?
a9
az
bd
52
e?
a9
18
11
28
c@d
c@
c?
20
52
45
20
2@
c@
c@
c@
28
39
4d
S92
20
c@

programm : programmsucher @801 @cda B971 : eb& fb 4c
= @397 : 0 12 B
@7al : B6 9 4c
BEG1 : @d @8 cl1 @7 Fe 28 32 30 b8 BFa? : la a? d2
@807 : 34 33 29 0@ 0@ @0 a? Qe eb @%bl : fd 2@ 31
@811 : Bd 20 d@ a7 @b 8d 21 d@ Sb @%b? : 20 el B9
2219 : a? al a@ Ba 20 le ab 20 de @%cl : 4c @9 @9
8821 : =1 @9 a9 @7 8d B6 @2 aZ 2Zc @%c? : A7 B6 fd
@829 : @7 al@ 1e 18 20 f0 ff a@ dB @5d1 : Ba 4B 20
@B31 : ff 20 cf ff c9 @d @ Da 11 B9d9 : d@ @3 4c
QB39 : c8 27 Of 99 00 B2 c@ @4 a8 @%e1 : 18 a2 @b
2841 : dD ef aZ @@ B4 £7 B& f8B eé @7e% : a9 12 20
@849 : 98 48 b9 B@ @2 =8 f@ 15 c7 @741 : d2 £+ a2
@851 : 18 a5 f7 7d B@ @b B85 f7 SO @99 : ff ca d@
@859 : =8 a5 f8 7d 80 @b BS 8 &a Ba@1 : ff &@ 85
@861 : ca BB 4c 4f @8 eB eB 68 a9 Qa@7 : 20 bl £+
@969 : aB 88 1@ dc aS f7 8d d4 ef Ball : bl £7 20
@PB71 : @c a5 8 Bd d5S @c a¥ @@ a4 Bal9 : &0 a? @8
@877 : 48 a9 &4f a2 @b a@ 05 28 dO Ba21 : @8 2@ b4
BEB1 : @3 Ba 48 aa ab 20 bd Ba OFf Ba2? : ff &0 a?
@889 : Bc 2@ aB ff e89 88 d@ f& d3 BaZ1 : 48 98 48
@871 : 20 1a Pa Ba f@ @7 48 Be 18 Ba3? : 20 0 fF
BEF9 : 71 @b 4c 7a @8 a? 0@ 8d db Ba41 : a9 @5 20
PBal = 71 @b a% 7b aZ @b a@ @4 7f Ba49 : 20 le ab
@8a? : 2€ 0F Qa 20 la Ba 20 20 B4 BaS1 : 6@ a? B4
@Ebl : Ga aZ @@ B& 9@ 20 a5 £f Te @a59 : @b 2@ 31
0867 : c? 38 f@ 2a 9d da Oc 2@ 3d Basl : el @07 &0
BBcl : a5 ff eB 24 70 S0 {5 20 cB Bab? : cé& 0@ fc
@8c? : 2b Ba a% 0@ ?d da Bc B4 52 Ba71 : 77 B2 &0
@B8dl : fd 3B a9 27 e5 fd 4a 85 bc @a79 : ca b@ fa
28d7 : fd a7 da a@ Oc 20 31 Qa 10 BaBl : @b &0 28
@PBel : 20 &4 Ba 4c Bf @B 22 2b 48 BaBY : 48 20 f+F
28eT : Ba a9 75 a2 @Bb a@ OS5 20 B84 Ba%1 : 19 d@ 4
@Bfl : @37 Ba 2@ ia Ra 20 20 Qa 7b Ba%9 : Bd a@ 2@
B39 : al @@ 20 aS ff 99 da @c as Baal : 93 96 11
@781 : cB c@ A4 dB@ 5 20 2b Da fe Baa? : 20 20 20
@7@9 : 20 84 Pa a¥ @@ 85 f7 B85 3b @abl : c@ c@ c@
B211 : fc a? Bc 8BS f8 a%? @1 85 Bil @Bab? : c@® c@® c@
@719 : 9 a7 0@ BS fb a4 f7 b? d@ Bacl : c@ c@ c@
@921 : da Bc Bd 3c @3 c8 b? da FF Bac? : 20 20 20
@929 : @c 8d 3d @3 c8 b? da @Ac B9 Badl : 52 4§ 47
@931 : Bd 3e B3 cB B4 f7 a5 {9 4a @ad? : 55 43 48
@939 : 20 74 Da BS fa 2Ze 3e @3 e7 Bael : 32 2e 30
2741 : 2e 3d B3 Ze 3c @3 88 dB 34 @ae? : 20 20 20
B74%9 : $4 Ze Je BF 2e 3d B3 2e Ta Bafl : c@ c@ c@
@951 : 3c @3 9@ 38 cb& f8 dd @5 bb Baf? : c@ c@ c@
@959 : 20 85 Qa e& fc a@ @0 b? e2 @b@1 : c@ c@® c@
@751 : Ba Bb f@ @7 20 d2 ff cB b8 0b@? : 20 20 20
@947 : 4c 6@ B9 ad f9 a9 @@ 20 2a @bll : dd 20 31
@971 : cd bd a® @@ bY 97 @b f@ ab Bbl9 : 4% 4e 20
@a’7? : @7 20 d2 ff c8 4c 75 09 ic @b21 : 45 52 45
@781 : ab fb a9 0@ 20 cd bd a% 4a Bb29 : 20 20 20
@789 : @d 20 d2 ff c& fa f@ @5 &d Bb31l : ca c@ c@
Listing 4. »Programmsucher«. Verwenden Sie zur Eingabe bitte den MSE.

29 a6 {9 eB S1 Bb39 : c@® cB c@ c@ c@ c@ c@ c@ 38
e@ 24 f@ @85 3b Bb4l : c@ c@ c@ c@ c@ cb @d 11 6a
@7 a5 fc f@ @e @b49 : 11 9e 20 20 20 20 20 20 79
Bb a2 @& B& 4b Bb51 : S0 52 4F 47 52 41 4d 4d 86
20 64 Ba 48 2a Bb5S9 : 2d 53 54 41 52 54 41 44 c2
c9 4a d@ 23 51 Bbbel : 52 45 53 53 45 20 3a 20 14
ef a@ @b a2 7f @bsT = 32 IO 34 39 Od 00 20 @3 Sf
31 Ba 20 &4 43 Bb71 : BB 57 2d 4d &6 B4 @@ S2 3d
@7 &8 c? 4a d3 @b79 : 2d 4d B3 93 45 2d 4d 01 7S
@B 4c &6 fe Fa ObE1 : 00 Ga 00 44 PO =B @3 1@ 856
20 20 f0 ff eé BbB? : 27 9f 20 2@ 54 52 41 43 ef
ff a9 Fa 2@ f& @b%1 : 4b 20 3a 20 J0 00 Ff 2@ 47
a? 20 20 d2 32 B699 : 2@ 20 53 45 4b 54 4f 52 88
a? 92 20 d2 446 @bal : 20 Za 20 9@ 0@ 57 45 49 Sb
86 f8 a9 28 77 @ba? : S4 45 SZ 20 3a 20 42 49 79
&f 20 93 £ 7d @bb1 : 54 54 45 20 54 41 53 54 ca
ff BB 18 8 51 Bbb? : 45 20 44 52 S5 45 43 4b Bd
ae ff &40 a9 14 Bbcl : 45 4e 20 21 @@ 24 1f 19 29
a? &f 20 96 2a @bc? : 12 11 12 13 15 @7 @6 @S 7
20 ab ff &40 ed Pbdl : @3 4e 4f 43 4B 20 45 49 &S5
@b a4 fd 18 Z2a Bbd? : 4e 4d 41 4c 20 41 4e Sa a2
12 20 d2 f 74 Bbel : 45 49 47 45 4e 20 3+ 20 6B
ff &8 a8 &8 B& Bbe? : 28 4a 2f 4e 29 @0 4e 4Ff 36
92 20 d2Z ff Qe Bbfl : 43 48 20 45 49 4e 20 44 19
fd a9 ad a@ 41 Obf? : 55 52 43 48 47 41 4e 47 97
20 64 BGa 20 90 PcBPl : 20 3F 20 28 4a 24 4e 29 7B
@2 85 ca& a5 a7 BcP? : @0 a5 @6 20 4b f2 85 46 S0
@2 85 c& ad be Bcll : a%? 0@ 85 @7 20 7f @3 a2 4c
B4 dd c5 Bb b2 @c19? : @3 20 S6 £5 S50 fe b8 ca Ff&
ca @b bc ce a7 Bc21 : d@ fa S@ fe bB ad @1 1c 97
Ba aZ Bc Ba 0Qa Bc29 : 9d cc B3 eB =@ 04 dO@ 2 62
&8 aa =B =@ &@ @Pc3l = 62 cc B3 &2 cd B3 42 ce <@
b BS 8 a2 8b @c39 : B3 42 cf B3 be cc O3 be fe
20 f@ ff 5@ 44 Bc4l : cd @3 ée ce B3 be cf B3 ee
20 20 20 20 aa @c4? : a9 @@ BS 3@ a9 @3 85 31 85
dS c@ c@ c@ ecd BcS51 : a9 cd 85 34 20 e& 7 aZ 27
c@ c@ c@ c@ bD BcS? : @2 a5 52 cd ca @3 dB @7 6
c@ c® c@ c@ bB Pcbl = a5 53 cd cb B2 dB P2 ZB cc
Pd 20 20 20 dd BctdT @ @4 18 3e @ B4 ca 10 fa db&
20 dd 2@ S@ 18 Bc71l = a6 @7 eB ed4 45 f@ @S B 7F
41 4d 4d 53 41 Bc79 : @7 4c @b @3 ee 62 B3 ee bS
52 20 56 28 4a i BcBl : 62 B3 ee 62 B3 4c Fe fd 76
dd @d 2@ 28 41 @cB? : a5 12 85 16 a5 13 85 17 93
20 28 ad b2 45 @c?1l : a5 B4 BS 18 a5 @7 85 19 79
c@ c@ c@ c@ @ @Bc?? : 20 27 5 60 20 18 cl 20 e@
c@ c@ c@ c@ +8 Bcal : 42 d@ a? Bf 8d 85 1c a9 Sc
b2 bd @d 20 7 @ca? : 2@ a8 99 DO B4 cB d@ fa 23
20 20 2@ 22 a9 @cbl : a2 @1 86 B4 a? e B85 0@ ee
38 35 20 S&4 cc @cb? : a5 @@ 30 fc c? @2 b@ @d 93
?e 54 48 49 7Ta @Bccl : eB8 e@ 12 f@ fb e® 24 d@ bS
20 dd Bd 2@ 90 Bcc? : e? 20 23 cl 60 aZ @0 2@ 1€
20 20 20 20 29 @cdl : Pa 24 60 DD BB 55 55 55 11
c@ cB c® c@ 3a Bcd? : 55 4c Sf b4 20 cf §f c? d7
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lesen werden soll, ist der Lesekopf schon weiter. Mit dieser

Methode braucht man zirka eine Umdrehung.

Der Programmsucher (Listing 4) geht hier, wie schon ange-
deutet, einen etwas anderen Weg: Es wird nicht der ganze
Block, sondern nur die zur Bestimmung der benétigten Zahlen
notwendigen GCR-Byte eingelesen (siehe dazu auch 64'er
6/85, Seite 116-119).

Soviel zu den programmtechnischen Dingen. Wer sich mit
Maschinensprache und insbesondere der Floppy-Program-
mierung auskennt, wird das Programm wohl ohnehin verste-
hen. Wer nicht, sollte sich den Floppy-Kurs im 64%er durch-
lesen.

Nun zur Bedienung des Programms:

Diese ist zum Gllick sehr einfach. Das Programm wird mit
»RUN« gestartet und fragt dann nach der Startadresse des zu
suchenden Programms. Hier nicht die Zahl eingeben, mit der
das Programm eventuell Uber »SYS« gestartet wird, sondern
die, an der es im Speicher beginnt. Diese sind aber in den mei-
sten Féllen identisch. Bei Programmen, die am Basic-Start ste-
hen (dies trifft fur alle zu, die mit »LOAD "Name”, 8« geladen
werden), braucht nur /RETURN« gedriickt zu werden. Danach
startet das Programm die Suche auf der Diskette. Nach etwa
14 Sekunden beginnt das Programm, wenn kein Fehler aufge-
treten ist, mit der Ausgabe der (méglichen) Startblocks.

Wenn man die Startadresse(n) hat, tragt man diese am be-
sten mit einem Disk-Monitor, zusammen mit irgendwelchen
Pseudonamen (zum Beispiel X1, X2, ..), in das Directory ein
und probiert dann aus, welches das richtige Programm ist. Da-
nach kann man dann mit »SCRATCH« und »RENAME« die an-
deren wieder I6schen und dem gesuchten den richtigen Na-
men geben. Validate nicht vergessen! (Martin Thierer/tr)

59390 Bytes free

Mit Double-Basic (Listing 5) kénnen Sie zwei unabhéngige
Basic-Programme im Speicher halten, die zusammen 59 390
Byte (!) lang sein kénnen. Die Programme kénnen 38911
(PRG 1) und 20480 Byte (PRG 2) belegen.

Durch CTRL + F1 werden beide Programme gegeneinan-

der ausgetauscht, wahrend alle Variablen des jeweiligen Pro-
grammes erhalten bleiben. Wenn Sie also erst Programm 1 be-
arbeitet haben, kénnen Sie nach CTRL + F1 mit Programm 2
fortfahren und umgekehrt. Zusétzlich besitzt Double-Basic
zwei andere, ungewohnliche Funktionen:
1. CTRL + Pfeil links verlangsamt die Ausfiihrungszeiten des
Computers. Der Grad der Verzégerung kann durch »POKE
53024,...« eingestellt werden (255 = gréBte Verzbégerung).
2. CTRL + RUN/STOP hélt den Computer an, bis SPACE ge-
driickt wird. Sehr praktisch fir das Listen eines Programmes:
CTRL + STOP gedruckt halten und fiir jede nachste Zeile zu-
sétzlich kurz SPACE drlicken.

Wenn Sie Double-Basic mit dem MSE abgetippt haben,
speichern Sie es. Nach dem Laden mit »,8,1« und NEW kénnen
Sie Double-Basic mit SYS 52992 initialisieren (SYS 52992 ist
nach jedem RUN/STOP-RESTORE notwendig!). Es stehen
nun die beschriebenen Funktionen zur Verfiigung.

Hinweise: CTRL + F1 ist nur méglich, wenn sich der Com-
puter im Direktmodus befindet. Wihrend des Listens fiihrt der
Druck dieser Tastenkombination zum Absturz! Also: erst
STOP, dann CTRL + F1. Da alle Variablen erhalten bleiben,
kann ein Programm nach einem Tausch mit CONT fortgefiihrt
werden, wenn es vorher unterbrochen wurde. Es sei denn,
das System hat seit dem letzten Tausch eine FOR-, NEXT- oder
GOSUB-RETURN-Struktur bearbeitet. In diesem Fall reagiert
der Computer, wenn er auf NEXT oder RETURN st6Bt, mit Un-
sinn, Fehlermeldungen oder gar Absturz.

Einige Daten zu Double-Basic. Double-Basic ist in den
System-Interrupt eingebunden und belegt den Speicherbe-

82 'F¥dp

programm : dbasic cf@@ daoa

cf@@ : a7 Bb Bd 14 @3 a9 cf Bd ed
cf@8 : 1S5 @3 4@ ad Bd @2 c? P4 8BS
cfl@ : f@ @3 4c 31 ea a5 cb €9 Sa
cfl8 : @4 f@ 29 c9 39 d@ 12 a@ bf
cf2@0 : le a2 ff ca ma ea ea ea 7@
cf28 : ea ea ea d@ f& 88 dO f1 37
cf3@ : f0 e@ c9 3f d@ dc a¥ 7 B4
cf38 : Bd @@ dc a¥ 1@ 2d @1 dc  Sa
cf4@ : dB fb f@ ce a5 9d c? B@ 73
cf48 : dB cB8 ad fa cf c9 31 f@ 39
cfS@ : @B a? 31 Bd fa cf 4c Se 47
cfS8 : cf a? 32 Bd fa cf 78 a9 %d
cf6l : 34 85 01 a9 @1 85 fb a9 4c
cf68 : @B BS fc a @@ BS fd a9 1+
cf7@ : a@ BS5 fe a2 2@ 20 88 cf ab
cf78 : aD Q@ 84 fd a9 d@ 85 fe 2e
cfB@ : a2 3@ 20 88 cf 4c ab cf ed
cfB88 : a@ @@ bl fb 85 02 bi fd 3f
cf?@ : F1 fb aS P2 91 fd ebé fb &5

cf?8 : d@ B2 eb fc eb fd dB ea 3a
cfa@ : eb fe ca d@ e5 &0 a2 37 2c
cfa8 : B84 01 a2 18 bS5 Zb bc d9 bé
cfb@ : cf 9d d9 cf 94 2b ca 1@ ac
cfb8 : f3 ac 21 d@ c8B a2 28 aF 9
cfc@® : 20 9d ff B3 ca d@ fa a2 73
cfc8 : Bd bd f1 cf 9d @1 @4 98 4d
cfd@ : 9d @1 dB ca d@ 3 4c 31 bd
cfdB8 : ea @1 @B P3 @8 @3 @8 @3 &4
cfe@ : 08 0@ SB P@ S8 @@ S8 I@ 46
cfe8 : ff 00 2a 2a 2a 2@ 1@ 12 bf
cff@ : @7 P2 2a 2a 2a 20 10 12 cf
cff8 : @7 2d 31 2@ 2a 2a 2a df 43

Listing 5. »Double Basic«. Verwenden Sie
zur Eingabe bitte den MSE.

reich von $CFOO0 bis $D000, ist also verwendbar mit Turbo-
Tape und SMON (ohne Diskmonitor).

In der Interrupt-Routine (ab $CFOB) wird auf die Betatigung
einer der drei Tasten-Kombinationen gepriift. Wird der Pro-
grammtausch aufgerufen, erfolgt zuerst noch ein Test, ob sich
der Computer auch im Direktmodus befindet. Daraufhin wird
der Inhalt des Speichers von 2049 bis 22528 mit dem des
RAM-Bereichs unter dem ROM vertauscht. Genauso wird mit
den Basic-Vektoren in den Zellen 43 bis 66 (die unter anderem
die Programmlédnge und den freien Speicherplatz angeben)
und einer Tabelle ab $CFD9 verfahren. Bevor in die normale
Interrupt-Routine gesprungen wird, wird noch die Nummer
des aktuellen Programmes angezeigt. (Julian Ziersch/tr)

Tips fiir Schreibmaschinen-Profis

Jeder, der einmal einen Schreibmaschinenkurs absolviert
hat, hat sich auch schon tiber die Vertauschung der Tasten »Y«
und »Z« auf der Tastatur des C 64 geérgert. Vor allem, wenn
man in einem Basic-Programm in PRINT-Zeilen einen Kleinen
Text schreiben méchte, ist dieser Umstand sehr stérend. Eine
naheliegende, wenn auch sehr umsténdliche Methode ist, das
Betriebssystem zu &ndern. Es empfiehlt sich, diese Anderung
dann in ein EPROM zu »brennenx.

Um die genannten Tasten in die deutsche Norm zu bringen,
ist zuerst das Betriebssystem ins RAM zu kopieren (zum Bei-
spiel mit einem Monitor), dann sind die folgenden POKEs ein-
zugeben:

POKE 60301,89
POKE 60314,90
POKE 60366,217
POKE 60379,218
POKE 60431,183
POKE 60444,173

Ubrigens: Wenn das Betriebssystem ins RAM kopiert wur-
de, besteht im allgemeinen das Problem, diese Kopie dauer-
haft eingeschaltet zu lassen. Wenn man namlich RUN/STOP-
RESTORE drtickt, wird das RAM aus- und das ROM wieder
eingeblendet. Durch einen POKE 64982,53 wird dies verhin-
dert. ' (Stefan Zellin/tr)
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we”e" ddﬂ e @ @ Sieesschaffen konnen, innerhalb von wenigen Stunden

ein Spiel zu programmieren — ein Spiel, so professionell wie alle angebotene Software — mit
Musikbegleitung, Sprites, Grafik, Action, Sounds und allem was dazu gehort?

Das RP-System zum C-64 und PC 128

Viele C-64-Freaks verlieren schon nach kurzer
Zeit den SpaB am Programmieren eigener Soft-
ware.

Keine Basicerweiterung, keine Software, kein
Compiler, nicht einmal die Fahigkeit, in Assem-
bler zu programmieren reicht aus, um den C-64
ohne wochenlanges Probieren Supersound, Su-
pergraphik, schnelle Sprites und Action mit pas-
sender Songbegleitung zu entlocken.

Nur wenigen Programmierern gelang es des-
halb, in monatelanger mihsamer Kleinarbeit,
passable Programme flir den Commodore 64 zu
entwickeln.

Alle anderen C-64 Freaks leben in der Compu-
tersteinzeit und mussen jeder flr sich das Rad
neu erfinden!

Doch damit ist jetzt Schiufi!

peutsche
e ﬂusﬂuhe

ware Ueried
commodore 64 Brilant Sof

Denn jeder, der das RP-System anwendet, wird innerhalb von Stunden zum Superprogrammierer.!

Weil er sofort auf 16 Schriften zugreifen kann.

Weil er sofort aus 128 Sounds z.B. Hundebellen, Schis-
sen, Schritten, Motorradknattern, Raketen-
larm, Tlrquietschen, usw. das auswdhlen
kann, was in sein Programm gehort

Weil er sofort mit1024 Sprites z.B. Tieren, Cowboys, Polizi-
sten, Fabelwesen, Fahrzeugen, Raumschif-
fen, Waffen usw. sein Programm beleben
kann.

Weil er sofort 4096 Zeichen zur Verfligung hat, um Hauser,
Berge, Mauern, Leitern, Tlren, Fenster, Bur-
gen, Planeten, StraBenzlge, Landschaften
usSW. zu programmieren.

Weil er sofort jeden Song ohne  Notenkenntnisse
1-3stimmig zur Untermalung in sein Pro-
gramm einbauen kann.

Weil das RP-System — und das macht die Sache erst perfekt -
nicht nur Sounds und Grafiken zur Verfiigung stellf, sondern
ein komplettes Programmier-System ist, bei dem alles (Spri-
tes, Sounds, Musik, Scrolling, Laufschrift) parallel zueinander
ablguft!

Sprites bleiben nicht stehen, wenn ein Lied erklingt — Lieder
erklingen, wihrend eine Laufschrift und Sprites tber der Titel-

graphik Ihre Programmbeschreibung darstellen! Selbst wenn
sie Anfdnger sind, schaffen Sie solch ein Komplexes Werk in
weniger als 1 Stunde!

Dank der sauber gegliederten Kapitel und der leicht verstdnd-
lichen Sprache ist Programmieren mit dem RP-System kinder-
leicht!

Das Interessante fiir den Anfanger:
Sie programmieren das Programmgertst in Basic!

Das Interessante fiir den Fortgeschrittenen:
Ihr Programm bleibt compilierbar!

Das Interessante fiir den Profi:
Das Buch gibt dem Assemblerprogrammierer AufschiuB
Uber Daten und Einsprungpunkte in die Subroutinen des
RP-Systems

Das RP-System ist eben ein komplettes Programmiersystem
das zu jedem Commodore 64 gehdrt - ohne das kein Pro-
grammierer auskommt.

Bestellen Sie das RP-System sofort — die erste Auflage wird
schnell vergriffen sein!

Das RP-System (Ausgabe in deutscher Sprache) erhalten Sie
bei Brillant Software oder in jedem guten Computershop.

Es kostet nur 59,90 DM

(Buch mit 360 Seiten + Disk oder Kassette)

Nick Neville beantwortet Ihre Fragen: H. Wehmeyer aus Goslar. Ich mchfe das RP-System bestellen, habe aber eine Frage: Konnen meine Freunde
— fiir die ich haufiger Programme erstelle — diese auch anwenden, wenn Sie selbst nicht ber das RP-System verfiigen?
Nick Neville: Selbstverstandlich! Das ist ja das groBartige am RP-System, daB es Ihnen hilft, ein ganz normales Superprogramm zu schreiben, das Ihre

JKunden” von Disk oder Kassette laden konnen.

Einsenden an Brillant Software + Westring 59 ¢ 4 3440 Eschwege + & 05651-8777

Name StraBe

PLZ/Wohnort

[ Scheck/Bargeld liegt bei
[ Betrag wurde auf Konfo-Nr.
451671001 Dresdner Bank Eschwege

Ausland: nur Bargeld
Datum

Ich bestelle Buch plus [J Diskette [ Kassette Anzahl:

Das RP-System @ 59,90 DM
Preis DM
Porto + Verpackunganteil 2,50 DM

BLZ 52080080 Uberwiesen. Unterschrit:

_ Gesamtpreis: DM




Tips zum Gedichtgenerator

Das Programm »Lyrik« aus der Ausgabe 11/85 ist ja wirklich
sehr schén, vor allem ist die Programmstruktur so gewahlt, daB
problemlos eigene Erweiterungen eingebaut werden kénnen.
Im Programm sind jedoch keine Bereichskontrollen fiir die An-
zahl der Verse vorgesehen. Hier muB man selbst aufpassen.
Auch sollte im Wortschatz wegen Zeile 371 kein »Ei« vorkom-
men! Nebenbei: Die Satzstrukturen passen groBenteils nicht
zu den angegebenen Mnemonic-Strukturen. Ein richtiger Feh-
ler ist jedoch in Zeile 196, dort muB es heiBen:
for a=1toaz-1 ...

Geben Sie mal folgende Struktur ein: 2 Strophen, 1. Strophe
10 Verse, 2. Strophe 2 Verse, und geben Sie eigene Mnemo-
nics ein. Es klappt nicht! Die Verse der zweiten Strophe er-
scheinen auch in der ersten Strophe. Der Grund ist die Codie-
rung der Indizes von mn$. Zur Abhilfe muB ein eigener Vers-
zéhler vz eingefiuhrt werden:;

107 vz=-1..

181 vz=vz+Tinputmn$(vz).....

192 vz=vz+Tlinputmn$(vz)...

196 fora=1toaz-1:forb=0tova%(0)-1:vz=vz+1:mn$(vz)=mn$(b);
nextb,a:goto300

242  vz=vz+1mn$(vz)=pm$(....

301 .ovz=-

305 ..vz=vz+iwS=mn$(vz).....

816  fora=0tor-1:b=int(rnd(1)*q0):vz=vz+1:mn$(vz) =co$(b):next

818 goto196

Durch eine weitere sehr kleine Anderung kann mit VRB10
beziehungsweise VRB20 ein Imperativ wie »hore« eingebaut
werden:

418  ifepthen....
419  e$(z2)=left$(vb$(wa) len(vbS(wa,1))-1)
420 ifright$(e$(z2),1) < >"¢"thene$(z2)=e$(z2)+"¢"

421 z1=z1+6:goto710

Folgende kleine Anderung ergibt ein neues Mnemonic, das
einen sehr viel lebendigeren Versaufbau erlaubt. ADV erzeugt
ein Adverb, somit sind Verse wie »Der Blitz lachelt schrecklich«
(sub2001 vrb11 adv) mdglich.

462 rem --- adv ---

464 ifm$< >"adv’then468

466 wa=int(rnd(1)*q4):e$(22)=left$(no$(wa,2) len(no$(wa,2))-1)
467 z1=z1+4:goto710

468

Wie das Listing zeigt, werden die Adverben aus den Adjekti-
ven erzeugt, das schrénkt die Wahl der Adjektive geringfligig
ein: »gréBte« oder »dunkle« kann nicht mehr verwendet wer-
den. Noch zwei Vorschlége fiir neue Mnemonics: FIX setzt ei-
nen vorher eingegebenen String ein, so lassen sich Gedichte
fur »unsere Omac erzeugen! KMP setzt eine Vergleichsstruk-
tur wie »so sehr wie« oder »gréBer als« ein. Strukturen wie
»schéner als« oder »so blutriinstig wie« erzeugt das Programm
selbst unter Verwendung der Adjektive. Deshalb diirfen dort
zum Beispiel »groBe« »gute« »viele« und dhnliche nicht auftre-
ten. Auch »scharfe« oder »frommex« sind nicht méglich. Eine
Einschrénkung zwar, aber der Gewinn ist gréBer!

468 rem --- fix 469ifm$=—fix—thene$(z2)=fi$:z1=z1+4:
goto710
470 rem --- vergleich ---

471  ifm$ < >"kmP”—then700

472  wa=int(rnd(1)* (q9+4)):ifwa> =q9thend4 75

473  e$(z2)=v9%(wa)

474 z1=z1+4:goto710

475  wil=int{rnd(1)*q4)

476 if wa>q9+1thene$(z2)=no$(w1,2)+"r als ":goto474
477  e$(z2)="so "+left$(no$(w1,2)len(no$(w1,2))-1)+"

wie™:goto474

84 (il

Fur das Mnemonic »FIX« sind noch folgende Zeilen im Pro-
gramm notig:
99 fi$="der C 64"
150  Print:Print:inPut”String fur FIX"fi$

Das Mnemonic KMP benétigt noch folgende Zeilen:

11 q9=xx Fir xx mUssen Sie die Anzahl der von Ihnen ab Zeile
9000 eingegebenen Vergleiche einsetzen.

26 ..v9%(q9-1)

65 fora=0toq9-1:readv9$(a):next:rem vergleich
9000 data besser als, so gut wie, und so weiter.

Wichtig: Um auch beim automatischen Dichten in den Ge-
nuB der eigenen Mnemonics zu kommen, sollten die Satz-
strukturen ab Zeile 1001 Uberarbeitet beziehungsweise er-
génzt und mit Strukturen, die die neuen Mnemonics enthalten,
versehen werden.

Wenn es Sie stért, daB Komma und Leerzeichen vertauscht
gedruckt werden, daB am Versende auch nach einem Komma
ein Punkt gesetzt wird und daB bei mehr als 80 Zeichen pro
Vers der Ausdruck falsch formatiert wird, dann helfen Ihnen fol-
gende Zeilen:

712 forx=0toz2-1:.p$=p$+e$(x)+""ife$(x)", "then7 14

713  iflen(p$) > 3thenp$=Ieft$(p$, len(p$)-4)+e$(x)

715 ifright$(p$,2)=", "thenp$=left$(p$, len(p$)-1):goto722

716 p$=left$(p$, len(p$)-1)+""

722 printp$

723  ifdr$ < >jthen739

724 x=len(p$):y=y:ifx<81then738

725 x=x-1:ifmid$(p$,x,1) < >""orx>80then725
726  print#1, left$(p$,x-1)

727  print#1, spc(78+x-y);mid$(p$,x+1y-x)

730 goto739

738 print#1,p$

739  p$=""nextb:printifdr$="]"thenprint # 1

Haben Sie sich auch schon geérgert, wenn Sie lange Mne-
monic-Ketten eingegeben haben und das Programm lapidar
mit »UNKNOWN MNEMONIC« aussteigt? Dann helfen Ihnen
die folgenden Zeilen. Nach Erkennen eines Fehlers wird die
fehlerhafte Versstruktur ausgegeben, nach Berichtigung wird
das Gedicht neu erzeugt.

700 print’ERROR...UNKNOWN MNEMONIC:"m$:goto13000
13000 closel:gosub13100
13010 forx=0toz2:e$(x)=""next:goto300
13100 print’fhome,11 Cursor down,2 Spaces}'mn$(vz)
13101 input’{home,11 Cursor down]”;mn$(vz)
13102 return

Wenn Sie zusétzlich noch GroB- und Kleinschrift einflihren
wollen, missen Sie samtliche DATA-Zeilen ab 2060 anpas-
sen! Die DATA-Elemente missen dabei in Anfiihrungszeichen
stehen, da sonst GroBbuchstaben nicht bernommen wer-
den. Dieser Aufwand lohnt sich wohl nur, wenn Sie sowieso
den Wortschatz dndern wollen. Folgende Zeilen miissen dann
zusétzlich geéandert werden:

304 ... openl 4,7

714  nextx:x=asc(left$(p$.1)):x$=chr$(xor128):p$=x$+mid$(p$,2)

Man kénnte nun daran denken, eine Korrekturméglichkeit
der Mnemoniczeilen vorzusehen. Weiter wire es sicher reiz-
voll, von gelungenen Gedichten die Struktur speichern bezie-
hungsweise laden zu kénnen. Auch wire daran zu denken, bei
der Struktureingabe eine Abfrage des Stringzahlers einzubau-
en, um einen »illegal quantity error« zu vermeiden. Wollen Sie
obiges nicht alles selbst machen, so kénnen Sie eine leere
Diskette mit Ruickporto an Uli Beyenbach, Gluckstr. 12, 75
Karlsruhe-21 schicken. Ich schicke Ihnen dann das verbes-
serte Programm zu. (Uli Beyenbach/tr)

Ausgabe 2/Februar 1986
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In diesem Inhaltsverzeichnis finden Sie alle wichtigen Arti-
kel des 64'er-Magazins aus den Ausgaben 1/85 bis 12/85.
Nicht enthalten sind in diesem Inhaltsverzeichnis kurze Bei-
trage aus den Rubriken Aktuell, Tips & Tricks sowie Leserfo-
rum. Das Jahresinhaltsverzeichnis befindet sich als sequen-
tielle Datei auf der Leserservice-Diskette; zusammen mit ei-

nem kleinen Leseprogramm. Alle Beiirdge beziehen sich in
der Regel auf den C 64. Artikel fiir andere Computer (VC 20,
C 16, C 128) sind mit entsprechenden Hinweisen versehen.
Sollte zu einem Beitrag eine Berichtigung im Fehlerteufel er-
folgt sein, so ist dies in Klammern vermerkt. Abkiirzungen:
AdM = Anwendung des Monats, LdM = Listing des Monats.

Stichwort Titel Seite Ausgabe Stichwort Titel Seite Ausgabe
Aktuell Spiele-Tests
Inhalt Jahresinhaltsverzeichnis 4/84 bis 3/85 84 04/85 007 James Bond — A View to a Kill 156 09/85
Allg i Ce dore Gestern Heute Morgen 10 01/85 Ab Al paket 1 48 08/85
Computer Amiga — Der neue Supercomputer 8 09/85 Amazon — das besondere Adventure 498 04/85
DFU MCI Mail — Die schnelle Post 8 02/85 Gordon Saga 48 02/85
Interview Interview mit David Crane (Game Designer) 146 06/85 Shadowfire 146 09/85
Lernen Schule braucht Computer (VAM-Computer) 9 06/85 The Quest — mit C 64 auf Suche nach Drachen 47 01/85
Messen International Chaocs Communication Congress 15 03/85 Action Hexenkiiche 50 07/85
HeiBe Messe in der Wiiste: CES 8 03/85 Impossible Mission 46 02/85
Die Sportler ke (CES Soft Bericht) 9 04/85 Master of the Lamps 48 07/85
Musikmesse Frankfurt 8 04/85 Rescue on Fractalus 158 10/85
Hannover-Messe '85 8 06/85 Stellar 7 49 08/85
Hannover-Messe '85 8 07/85 Construction Mail Order Monsters 49 08/85
Chicago im Zeichen der CES 8 08/85 Set Racing Destruction Set 50 08/85
Aktuelles von der C'85 in Kéln 15 08/85 Geschicl Australopedicus Robustus 50 08/85
Btx Total (Internationale Funk llung) 8 10/85 lichkeit
PCW-Computermesse in London 8 11/85 Boulder Dash II 159 10/85
Neues von der C dore-Fach 11 1985 8 12/85 Crystal Castles 50 07/85
Recht Die neue Abmahnmasche — Vorsicht bei Pro- 8 05/85 Gribbly's Day out 148 09/85
grammangeboten Rock’'n Bolt 48 08/85
Die Ex-Knacker — wo sind sie geblieben? 27 08/85 Thing on a Spring 159 10/85
Interview mit Raubkopierern (Section 8) 28 08/85 Tom + Zaga 48 01/85
Schiitzer kontra Knacki's 23 08/85 Pseudeo- Roland’s Rat Race 49 08/85
Raub-Talkshow 12 08/85 Adventures  Fourth Protocol und Frankie g.t.H. 162 11/85
Das Urheberrechtsgesetz und Gedanken zu seiner 2l 08/85 Renner Die Renner 1985: Meistverkauite Spiele 34 12/85
Anwendung Schach Viermal Schachmatt: Verschiedene Schachprogramme 32 12/85
Anderung des Urheberrechisgesetzes 162 09/85 Simulation Elite 148 09/85
Jump Jet 148 09/85
Buchbesprechungen Super Huey Hubschraubersimulator 49 07/85
Anfinger Goldmann Computer Compact 87 03/85 Sport Boxspiele: Frank Bruno's B. + Barry McGuigan
Basic-Wegweiser fiir den C 64 86 05/88 Champions. B. 49 12/85
Alles iiber den C 84, Sachbuchreihe, Band 1 115 06/85 Handkantenschlag per Joystick: Karateka + Explo- 165 11/88
Lehrspielzeug Computer: C 64/VC 20 12 11/85 ding Fist
C 64 Computerhandbuch 171 11/85 Nick Faldo Plays the Open (Golf) 159 10/85
Einfiihrungskurs: Commodore 64 144 12/85 Rallye Speedway 49 07/85
Anwendung Dienstprogramme VC 20, C 64 und SX 86 05/85 Slapshot (Eishockey) 50 07/85
SpaB an Mathe mit dem Commodore 64 88 07/85 Summer Games II 146 08/85
Mathe filir die Oberstufe mit dem C 64 88 07/85 ‘World Series Baseball 49 07/85
Mathematische Routinen VC 20, Elektrotechnik/ 12 11/85 Diverses New York City und Air Support 145 06/85
Elektronik
Commodore 64-Listings, Band 2: Dateiverwaltung, 12 11/85
Schule, Hobby - "
Das Trainingsbuch zum Datamat 144 12/85 Hardware-Tips und Bauanleitungen
L Dochergqte & 18 a2 o Audio/Video Besseres Monitorbild beim C 64 90  02/85
DFU Dk i it bWt el Nome A Richtig verbunden — Video/Audio Kabel C 64 22 02/88
Grafik Grafik auf dem Commodore 64 (+Fehlert. 9/85) ]:g 05/85 (+ Fehlerteufel 3/85)
Einfiihrung in CAD mit dem Commodore 64 06/85 : s .
Grafik & Musik auf dem Commodore 64 8  07/85 posins 1;1;:1( EaEen Dime sl RO ot b
Verschiedene Grafikbiicher zum C 64 115 08/85 . o ;
Programmie- Von Basic zu Assembler: Das Commodore-Buch, 118 06/85 cl6 i;?eMmunmlstc:nI:t;::Té-l?G(RGB+COfﬂDUS“‘? wens -'.!f (;g‘:;g:
ren 2:?:::111 o Alter Joystick am C 16 35  05/85
Das Interface Age System-Handbuch zum C 64 115 06/85 g:;:gg» e Hime Dhssiisamte tr den g e S
Dag C 64 Buch, Band 5: Simons Basic Leitfaden 144 12/85 EPROM EPROMs im Expansion-Port 46 10/85
Basicode , s EPROMTrans — Die Super-Erweiterung 42 10/85
Noch mehr Tips und Tricks zum 64er 144 12/85 Das 64'er EFROM-Programmiergerit, Teil 1 a4 12/85
Speichem o m“ﬁ:fl“mm .84 tind V20 o g?ﬁg Floppy/Data- Diskettenlaufwerk 1541 selbst justiert 32 10/85
Spiele Rombachs C 64 Spielfiihrer 87 03/85 sette '?';ik I();:;::)ene streikt nie wieder (Anpassung des 34 10/85
Somiiodore B4 Listings, Band 1, Bpialp be e IEC-Bus Auf 2u neuen Welten: IEC-Bus im Selbstbau 4 ou/8s
35 ausgesuchte Spiele fiir lhren Commodore 64 171 1/85 (+Fehlerteufel 10/85)
64’er Extra Joystick Joystick im Selbstbau 33 03/85
= & Dauerfeuer-Adapter 46 08/85
ey e déa 8500} 35“”’“:’6459"” 3; 09/85 RS232/V.24  Das 30-Mark-Interface (Selbstbau RS332) 29 03/85
te VidenehipRnglster des : : 10/88 Genau betrachtet: Die RS232/V.24-Schnittstelle 80  05/85
Sound Der SID-Chip, seine Register und Programmierung 92 11/85 Ve 20 16 KByte-Erweiterung umschaltbar 20 02/85
Speicher Die Speicherbelegung des C 64 96 12/88 Der VC 20 steuert Super 8-Kamera 70 02/85
o Diverses Userport-Display 36 05/85
.ﬂbenteue:rlosnngen Reset-Taster fiir alle Fille (+Fehlert. 9/85) 130 06/85
Lisungen Dallas-Quest Lésung 90 01/85 Aus eins mach vier (absturzfreie Betriebssystem- 41 07/85
Lésung The Hobbit 49 02/85 umschaltung)
Guncho Krill-Enchanter ist gelést 44 03/85
Infocom-Geheimnisse geliiftet? 48 05/85
Des Ritsels Lésung: Amazon 145 06/85
Activision-Adventures entschleiert (Mindshadow, 36 12/85
Tracer Sanction) r
Eureka! — ich hab's! 37 12/85 r

Lésungen zu Hitchhiker's Guide und Sorcerer
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Stichwort Titel Seite Ausgabe Stichwort Titel Seite Ausgabe
Hardware-Grundlagen Sotiaran it dow Compate, Tl s oo
C 18 C 16 — groBer oder kleiner Bruder des C 64?7 29 04/85 Sortieren mit dem Computer, Teil 3 124 06/85
Computer Was bringt der C 1287 28 11/85 Sortieren mit dem Computer, Teil 4 138 08/85
Drucker Welcher Drucker ist der Richtige? (Grundlagen) 15 05/85 Sortieren mit dem Computer, Teil 5 124 09/85
H werke — wie funktioni Typ d 32 06/85 Sortieren mit dem Computer, Teil 6 (SchluB) 150 12/88
drucker Extern C 64 extern — Der Weg nach drauBen, Teil 1 144 08/85
Die Alternativen: Thermo-, Tintenstrahldrucker 24 07/85 C 64 extern — Der Weg nach drauBen, Teil 2 122 09/85
+ Plotter Cé4extern—Der Weg nach drauBen, Teil 3(Schlug) 128 10/85
Eingabe- Versteht Sie Ihr Computer? (Wie funktionieren 44 09/85 Floppy In die Geheimnisse der Floppy eingetaucht, Teil4 148 01/85
gerite Eingabegerite) In die Geheimnise der Floppy eingetaucht, Teil § 130 03/85
Floppy Floppy oder Datasette? 129 06/85 In die Geheimnise der Floppy eingetaucht, Teil 6 145 05/85
Monitore Wie funktionieren sie, wasistbeimKaufzu beachten? 16 12/85 In die Geheimnisse der Floppy eingetaucht, Teil 7 116 06/85
Das Kabel zum Monitor: Welche Normen gibt es? 28 12/85 {SchluB)
Peripherie Grafikeingab dt: Wie funktioni sie? 30 08/85 Directory-Manipulationen 1 140 06/85
i i i 0/85
Hardware Tests N e i
- ng zum Grafiklkurs, 123 02/85
80 Zeichen Mit 80 Bingt das Leben an (Test 80-Zeichen-Karten) 17 04/85 Teil 1
(+Fehlert. 6/85) Hires 3 — 15 neue Basic-Befehle, Teil 2 136 03/85
Computer Generationswechsel: Test C 16 16 01/85 Hires 3 — Grafikkurs-Anwendung, Teil 3 (Schlu8) 152 0B/85
Plus und Minus beim Plus/4 14 02/85 Sprites ohne Geheimnisse 40 08/85
PC 128 — der Profi (Hardwaretest) 13 04/85 Streifziige durch die Grafikwelt, Teil 1 106 08/85
Erster ausfithrlicher Test C 128 PC (Teil 1) 16 06/85 Streifziige durch die Grafikwelt, Teil 2 149 11/85
Erster ausfiihrlicher Test C 128 PC (Teil 2) 17 07/85 Logelei Logeleien, Teil 1 143 07/85
DFU Marktiibersicht Modems & Akustikkoppler 32 07/85 Logeleien, Teil 2 136 08/85
Drucker Vergleich: Drucker unter 700 Mark (Tests und 18 05/85 Logeleien, Teil 3 (Schlu8) 115 09/85
Marktiibersicht) Musik Dem Klang auf der Spur, Teil 2 136 01/85
Tests und Marktitbersicht Typenraddrucker 35 06/85 Dem Klang auf der Spur, Teil 3 152 02/85
Test: Brother EP 44 ar 07/85 Dem Klang auf der Spur, Teil 4 131 04/85
Brother TC-600 118 08/85 Dem Klang auf der Spur, Teil 5 152 05/85
Riteman C+ 133 09/85 Dem Klang auf der Spur, Teil 7 132 07/85
Panasonic KX-P1081 134 09/85 Dem Klang auf der Spur, Teil 8 133 08/85
Star SG 10C 132 09/85 Dem Klang auf der Spur, Teil 9 126 10/85
Melchers CP-80X — wie hiitten Sie’s denn gern? 25 10/85 Dem Klang auf der Spur, Teil 10 (Schiug) 167 11/85
Geheimtip: Der RFI DP 165 24 10/85 Speicher Memory Map mit Wandervorschlidgen, Teil 3 126 01/85
Epson GX 80 — einer fiir alle 26 10/85 Memory Map mit Wandervorschligen, Teil 4 150 02/85
MPS 803 — ein Drucker fiir alle Gelegenheiten? 40 1/85 Memory Map mit Wandervorschligen, Teil § 144 03/85
Epson JX-80 das vielfarbige Druck-Genie a8 11/85 Memory Map mit Wandervorschldgen, Teil 6 144 04/85
Epson FX-85 neue Referenz 42 11/85 Memory Map mit Wandervorschldgen, Teil 7 120 06/85
SP 1000 VC — Superstar mit Haken 41 11/85 Memory Map mit Wandervorschligen, Teil 8 140 07/85
Der NEC-P2 — das fernéstliche Wunder 159 12/85 Memory Map mit Wandervorschligen, Teil 9 129 08/85
DMPGS — eine solide Sache 162 12/85 Memory Map mit Wandervorschligen, Teil 10 12 09/85
Eingabe- Der Bildschirm wird zur Leinwand (TechSketch- 21 04/85 Memory Map mit Wandervorschligen, Teil 11 133 10/85
gerite Lightpen) Memory Map mit Wandervorschligen, Teil 12 145 11/85
Das Doppellebendesjoystick-Ports: 10erTastaturen 50 09/85 Memory Map mit Wandervorschliagen, Teil 13 146 12/85
Joysticks: Test und Marktiibersicht (+ Fehlerteufel 18 11/85 Sprachen Basic ist out — es lebe Forth 43 01/85
12/85) VC 20 Der gliserne VC 20, Teil 4 130 01/85
Es geht auch anders: Lightpens und Trackballs 22 11/85 Der gldserne VC 20, Teil 5 141 02/85
EPROMer Frisch gebrannt ist halb gespeichert (EPROM- 39 07/85 Der glaserne VC 20, Teil 6 (SchiuB) 155 03/85
Programmiergerite im Test) "
. QuickByte I — das Kraftpaket U 10/88 Software-Tips
Floppy/Data- Schnell wie der Wind (Test: Speeddos, Turbo-Access) 22 04/85
sette Tubo loppiss, it Generation: Speeddos plus 28 10/85 2128 f\:‘femg;“mﬁm“];;zc 18 o e
Das groBe Rennen: Schnelle Bandlaufwerke a7 10/85 FINpeB nnc CHDPOICE SUTE Lo s
Professionelle Floppylaufwerke fiir den C 64 (IEC- 30 10/85 sy DexMEsSIR e Dyt 6. owAe
Floppies) Seﬁn_mn.ics—lmerface ﬁ.i': jec_lsn liedarl 8 07/85
Gut gekauft ist halb gespeichert (Marktilbersicht 38 10/85 Tetverhet: SeomunsCortmer==poulEasionslis Programue o Ees
Disketten) u&ng ) richtig amge‘sem (Vizawrite-Tips)
Crafik Die Videowerkstatt (Digitizer Test) 2 05/85 Tpe Tk Awoboos buin 6). s o o T o=
Digitalbilder md. C 64: PrintTechnik Digitizer 24 01/88 iz i Pane daVOrl o B
Interface  Hardware-Interface ganz weich: Test EC 64 23 01/85 Unaatisterin Cpcocn Ces 301 B B
Gute Co fos il ek ey 21 03/85 Dluxr:h POKEs zum Erfolg {Sz:_nele-?OKEg} ) 83 03/85
Card/Print +6 — Das Allround-Interface 20 03/85 TmsundErw_em?rungepzuH:-EddmndSJmonsBasm 88 03/88
Das Wiesemann-Centronics-Interface 18 03/85 Hindoopy mit sinerLets QRS0 L
Exst ein IEC-Bus dffnet Tiir und Tor 24 03/85 1 AL B e Adtimen 89 o
(+Fellertd/6.5) e Betotte m Gy B oo
Monitore ~ Eine Klare Sache: Test Phonix-Monitor 28 04/88 fuipieskd i .
Marktitbersicht: Monochrome Monitore 30 12/85 Durch POKEs zum Erfolg: Spiele-POKEs 8 06/85
Musik Die Stimme des Meisters: Test Voice Master 19 02/85 ety Emgebe 148 06/88
Trommelwirbel: Test Digital Drums 45 08/85 RO i A [ 0) 70 08/88
Die Musikhardware zum C 64 17 09/85 g‘mh'?“; ““““R 255 o 66 03:: gg
Oszilloskop  Der C 64 als Speicheroszilloskop 26 04/85 o bt 1‘;‘;35)3“ ger und Profis B8
!Slco:;)nt‘e; g:?o‘ler selbst gebaut (Fischertechnik) 167 10/85 Der Trick mit dem Joystick Goystickabirage) 24 /85
T emnt [hr Drucker lesen 30 06/85 -
Speich Speichertuning VC 20: Test 64 KByte Karte 26 01/85 \ih:s:::hiadene Tips fiir Anfinger und Fortge- 106 12/85
Steuern Flottes Tiirmchen: MEZ Interface 16 08/85 gchnftane
Kurse Software-Grundlagen
A bler A bler ist keine Alchi Teil 5 142 01/85 A bl A bler? A bler! (Einfiithrung) 32 01/85
Assembler ist keine Alchimie, Teil 6 134 02/85 Assembler-Bedienung leicht gemacht, Teil 1 169 12/85
A bler ist keine Alchimie, Teil 7 124 03/85 Compiler So arbeiten Compiler 39 02/85
A bler ist keine Alchi Teil 8 138 04/85 DFU Ein modermnes Abenteuer — Mailboxen in Deutschland 43 04/85
i bler ist keine Alchi Teil 9 138 05/85 Der erste Kontakt mit DF{J 40 06/85
A bler ist keine Alchi Teil 10 127 07/85 Die Netze der Post: Btx, Datex-P, Telebox 46 06/85
A bler ist keine Alchi Teil 11 126 0B/85 DFU — Was ist das? 44 06/85
A bler ist keine Alchi Teil 12 109 09/85 Mailbox fiir Anfanger 30 07/85
Assembler ist keine Alchimie, Teil 13 (SchluB) 143 10/85 Datei Die wichtigsten Begriffe der Dateiverwaltung 42 05/85
Cl28 Entdeckungsreise duch den C 128 42 12/85 Dateiverwaltung ist nicht gleich Datenbank 44 05/85
Comal Comal — Eine Einfiihrung, Teil 3 130 02/85 Dateiverwaltung: WasSie beim Kaufbeachtensollten 40 05/85
Effektives Miillabfuhr im Computer: Garbage Collection, 122 01/85
Program- Teil 1
mieren Stringprogrammierung in Maschinensprache, Teil2 147 02/85

Finden mit System, eine neuartige Suchmethode,
Teil 3

148

03/85



ProSoft-Preise liegen richtiq!

2 0261/408777,408823,408878

Fiir Schiiler und Studenten gewéhren wir bei

mester- oder Klassenbestellungen Sonderpreise!

Kandler- und GroBabnehmeranfragen erwiinscht!
Wir suchen stiindig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.

EPSON-Com uter DM

Epson PC u. PC-HD zu den ProSoft-Preisen a. Anfrage
PX-4 1848,- TF 15 Floppy 1348,
PX-8-Computer _ 2408, TF-20 Floppy 5%a” 1848~
HX-20, Koffer u. Netzt. 1330,~ PF-10 Floppy 3%" 1398,~

EPSON-Drucker

ahnfr.  RX-80FT a.Anfr.
Fx—ﬂs 1329,- FX-105 1739~  LO-1500  3198,-
L¥-80 848~  UX-80 1899~  HI-80 1245,~
LQ-800 2798~  LX90IBMo. Applelic 848,~
LX90 C64, VC20, Atari, Schneider oder MSX 798,~
Grafik-Interface Apple/EPSON incl. Kabel 128,
C.ITOH-Drucker Riteman C+728,~  F4798,-
Seikosha-Drucker
GP-500CPC 499,~ GP-5504,VC 849,-

GP-700VC, CPC 998,~ SP-1000CPC 878,~
Gesamte Palette zu den bekannten ProSoft-Preisen!

Panasonic

KX-P 1080 685~ KX-P 1091 844 -
KX-P 1092 1039,- KX-P1592 1298,~
Wiesemann-Interface fiir C 64 188~

Mannesmann-Drucker wrso+ ess-
NEC-Drucker

Pinwriter P2 1198,—  Spinwriter 2000 R 2198,~
Pinwriter P3 1698,- Spinwriter 3500 R 3798,
Pinwriter P2 color 2198,—  Spinwriter 8810 5999,
Pinwr. P5 paral. 3298,- Pinwriter P3 color 2498,
Star-Drucker

Gemini 10 xi

Endlospapier u. Einzelbl., 120 cps 598,-
G 10nur819,=5610¢ 777,-56-151098,-

Star
$G-10

819,-

NEUIlI NB 15 2999,- SD10 1148,
SR 10 1498~ SD15 1498,- SR 15 1798,—
Unwersal W|esemann—|nterfacs 92000 188,

Interface 8 K-Buffer 92008 225,-
Gﬁﬂnz Hardware-Interface fiir C64 249,~
Garlitz-Hardware-Interface mit 8 KB 349,~
Merlin-Interface 225~
Brother Brother Typenrad-Schreibmaschine GE-25 mit Inter-
face filr G 64 gingebaut, 10 Zeichen/sec. 848,~
EP-44 498,— HR-15 XL seriell 1348,—
HR-5 278, HR-15 XL parallel 1198,

HR-1GKLE 1198~ TC-600 1175~ FB-100 785~

M1009 398~  HR35 2409~  M2024L+ 3008
CAS0-16 159~  M-1509 1309~  Twinwr5 368~
Citizen-Drucker MSP-10 1198,
MSP-15 1498~ MSP-20 1648~ MSP-25 2148-

Okidata-Drucker Test: sehrgut

OKIMATE 20 incl. Printset fir C 64

ML 182 parallel incl. Tractor-Kit 858.-
ML 182 seriell incl. Tractor-Kit 999,~
ML 183 parallel incl. Tractor-Kit 949,-
ML 183 seriell incl. Tractor-Kit 1149,
ML 192 parallel m. vollaut. Einzelbl.-Einzug 1499,~
ML 192 seriell m. vollaut. Einzelbl.-Einzug 1699,~
ML 193 in 24 verschiedenen Versionen a.Anfr.

Commodore Commodore
Commodore PC-10 und PC-20 so preis-
wert

wie nie!

PC-10

Commodore

PC-10

PC-10 mit 20-MB- Platte MDKBRAM

2 Diskettenlaufwerke, Monitor, Tastatur 6398,—
Amiga a. Anfr. C 128 848,— Floppy 1571 a. Anfr.
Hercules — kompatible — Karte 598,—

Software - Software - Software
MS-DOS

Software-Schnupper-Preise

Wordstar 2000 1125,~ Lotus 1-2-3  1254,~
Symphony 1725, Framework 1175,
Open Access 1298,— dBase lll 1495,-
dBase [ll Comp. 1887,~ Turbo Pasc. 3.0 198,~
MS-Mouse (seriell/Bus) 549,-
. Jazz 1490,-
Ensemble 998,—
Maclntosh Mac Publisher 354,-
g plelle
0 Pascal 198,- Multiplan (deutsch)  298,—
Wordstar 785, dBase Il (deutsch)  1068,~

Fordem Siedi el S

e Listen an! 16 Bit MS-DOS IBM
Macintosh, Apple lle, Apple lic, Erweiterungs-
kamanfurIBM Applel.md kompatible Computer preiswert auf Anfrage

Hotline 02 61/40 81 64

Zenith ZF-158-42
16-bit professional PC, 256 kB RAM, 1 * Centronics, 1*V24,

2 Diskettenlaufwerke 360 kB, umschaltbar
4,77/8 MHz, MS-DOS 2, Monitor ZvM-1220 599 8,=

ZF 2 41 81 Advanced PC mit Monochrom,
- - Video-Karte 512 KB RAM, 1 Cen-
tronics-Interface, 1V24-Interface, 1 Diskettenlaufwerk 1,2MB,
1 Plattenlaufwerk 20 MB, MS-DOS 3.1, Tastatur  auf Anfrage

Apple Apple Apple Apple

Applellc 2098, Apple lle 1698,
Apple lle-Ausbau-Paket |

mit: 1 Monitor lle, 1 Disk || Laufw. m. Contr.,

1erw. 80-Zeichen-Karte (64KB), 1 Apple Works 1898,
Duo-Disk mit Controller

und Kabel fiir lle 1128,-
Macintoshsizks 5498,-

Macintosh-Profi-Paket

Macintosh 512 KB, extern. Laufwerk, Imagewriter 12°1I,

incl. Kabel, 10er-Tastatur, MacWrite, MacPaint, MacProjekt 3499 -
Thunderscan fiir Mac 898,-
Speichererweiterung fiir Mac auf 512 KB oder 1 MB a. Anfr,
Paradise 10, 10 MB Festplatte 5889,~

Alle Preise incl. MwSt. zuziigl. 10,- DM Versandkosten pro Paket. Lieferung per Nachnahme oder Vorkassescheck — Versandkosten Ausland

DM 40,- pro Paket. Lassen Sie sich keinen Baren aufbinden! ProSoft liefert Original-Produkte der fiihrenden Hersteller. Uberzeugen

Sie sich selbst durch Abholung der Ware in unseren Verkaufs- und Vorfilhrraumen in Koblenz. Wir gewéhren lhnen bei Barzahlung
(kein Scheck) 2 % Skonto auf alle Preise, was vielleicht schon zur Deckung lhrer Reisekosten ausreicht.

ProSoft GmbH

BogenstraBe 53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube
Telefon 0261/4087 77 od. 408823/78 - Telex 862476 PSOFT

Sharp Sharp Sharp Sharp
675,— |

[ Pc-15004, CE-150 u. 20 Rollen Papier

PC-1245 109~ PC-1246 95,- PC-1247 143~
PC-1260  216,- PC-1261 369~ PC-1430 98-
PC-1401 209~ PC-1402  289,- PC-1450 249~
PC-1350  359,~ PC-2500incl. Farbplotter 598,-

PC-1500A 365~ CE-150 335~ CE-161 309,~

CE-158 358~  AD-720H 98-  CE-126P 157~
CE-120P 215~  CES15P 629~  CE-140P 488~
MZ-811 375,~ MZ-821 445,-

Floppy MZ-1F 19 5/4", MZ-1 EO5 Controller 777,-

PC-5000 2998,~
PC-7000 Dietragbare Sensation von Sharp 5555,~

-
AN anisosT autank. ateri260 ST+ aut A,
Atari 260 ST+ aufgeerUstet auf 1MB auf Anfrage

Olivetti oz, osm conrosr,
Tastatur, Monitor, 640 KB-RAM, Bus-Converter, 10 MB-Platte 7493,

Tandon Neu! Tandon Neu!

PCX 256 KB-RAM, 1 LW 360 KB, 1 Platte
10 MB, 14" Monitor, Bit fiir Bit und Mark fiir Mark 4999,"
Amstrad auf Anfrage

Schneider PC
P —
G128

mitgriinem
Monitor

DM
1448,

CPC-464 grin Monitor 725,-

Floppy-Laufwerk 3" DD-1  725,—
Disketten 3" f. Schneider CPC

CPC-664 m. grinem Monit. 1248, m. Color-Monit. 1678,-
CPC-6128m. gr. Mon. 1448,—~ CPC-6128m.Color-M. 1898,—
NLQ-401 Drucker 688,~ Brother M-1009, w. NLQ-401 398,—
Druckerkabel Schneider/Centronics 69,~

mit farb. Monitor 1198,
FD-1 548,-
105t. 109,~

JOYCE
PCW 8256

JOYCEPCW 8256

Hewlett Packard

[ HPaicv 429,~ HP-41CX 618,- |

HP-11C 166,-, HP- 150 333\,- HP-82143 A Drucker 998,
IL-Laufwerk Kartenleser. f. HP-41 538,-
IL-Drucker 11?5 - HP-T1BD 1498,
Kartenl. fiir HP-71 BD 519. Think-Jet m. IL-Anschl.  1325,-
HP-IL  Fl-Digk-Laufw. 2200,~  Samil. HP-Zubehir preisw. a. Anir.
Mathe-Modul fiir HP-41 ?5 Preisbeisp.: Akku fiir HP-41 106~
Akku (82120 A) und Netzteil (82066 B) fur HP-41 145,~
HP-80er, HP-110er und HP-150er Serie zu den bekannt

2198,~

giinstigen ProSoft-Preisenlll
Disketten u. Zubehor owm/ostick
31/2" 1 D Markendiskette 75,~
31/2" 2 D Markendiskette 129,-
51/s" 1 D No name 19,~ 5/4" 2 D No name 29,
Disk box fiir 40 Di 1, abschlieBbar 39,-
Tabellierpapier 2000 BI., 12" x 250 mm 39,~
Akustikkoppler dataphon Test:, sehr gut” 208,-
L Fordem Siezu denvon lhnen Quwﬁnsd'lten Hemnilnm
die P und Infi i
ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG!
Stickzahlen 2uliefem, K-

Davie ettt derLoge o devor

Ly i P




64’er Exira

C 64

64'er Extra 6

Das 64‘er Extra bringt ge-
ballte Information iiber lhren
C 64 zum Heraustrennen und
Sammeln.

In dieser sechsten Ausgabe
finden Sie den zweiten Teil ei-
ner Ubersicht iber alle ROM-
Routinen des C 64. Statt ziel-
los in ROM-Listings zu bldt-
tern, finden Sie hier im Klar-
text die Funkfionsbeschrei-
bung aller irgendwie nutzba- .
ren Routinen.

POS SBISE
*** POS: Ruft die Kernal-Routine PLOT auf, um sich die Cursorposition zu verschaffen, und ladt
sie dann in FAC1 mittels:

SNBET $B3A2
Wandelt das Byte in Y in FLPT in FAC1 um (0..255).

ERRDIP $B3AG
Priift, ob der Befehl nicht im Direktmodus eingegeben wurde; ein Wert von $FF in CURLIN+3 ($3A)
zeigt Direktmodus an. Ist das der Fall, erfolgt die Meldung ?ILLEGAL DIRECT ERROR, Wird von Rou-
tinen aufgerufen, die nicht im Direktmodus zu verwenden sind, wie zum Beispiel GET.

DEF SB3B3
** * DEF: Erzeugt Funktionsdefinition; sucht die Funktionsvariable oder stellt sie auf. Ein Aufruf von
FN setzt den Zeiger innerhalb CHRGET auf den Anfang der FN-Definition im Basic-Text, und der
dort vorgefundene Ausdruck wird ausgewertel; anschlieBend wird der Zeiger wieder zuriickge-
stellt. Die dafiir notwendige Information ist mit der in GETFNM aufgestellten Funkti
speichert.

GETFNM $B3E1
Praft die Syntax von FN; sucht oder stellt Variable mit dem Funktionsnamen auf und I8t (DEFPNT)
($4E) darauf zeigen (muB numerisch sein, keine Zeichenkettenvariable).

iablen ge-

PREAM SB761
Holt Zeiger fir Zeichenketten-Descriptor nach $50,851 und die Lange nach A (auch nach X).
LEN SB77C
** LEN: FlieBke
LEN1 5B782
Ermittelt Lenge der Zeichenkette, setzt das Ergebnis in ¥, schaltet von Zeichenketten-Modus
auf Zahlen-Modus. Aufgerufen von LEN, VAL,
ASC SB78B
*** ASC: Holt das erste Zeichen einer Zeichenkette und wandelt es in einen FlieBkommawert
in FAC1 um., Eine Zeichenkette der Linge O erzeugt den Fehler ?SYNTAX ERROR.
GTBYTC $B79B
Liest einen Ausdruck aus dem Basic-Text und wertet ihn aus; muB einen 1-Byte-Wert liefern, der
dann in X und FAC1+4 abgelegt wird.
VAL SB7AD
*** VAL Wandelt Wert in FlieBkommazahl in FAC1 um.
GETNUM SBTEB
Liest die Parameter fir WAIT und POKE aus dem Basic-Text; setzt den ersten (2-Byte-Ganz-
zahl) in $14,%15 und den zweiten in X ein.
GETADR SBTF7
Verwandelt FAC1 in 2-Byte-Ganzzahl (Bereich 0...65535) in $14,815 und Y/A.
PEEK $B80D
** PEEK: Beim Einfritt enthélt FAC1 die Adresse, die gelesen werden soll, im FligBkomma,
Beim Verlassen steht der abgelesene Wert in Y.
POKE $B824
*** POKE: Holt zwei Parameter aus dem Text und fihrt POKE aus.
WAIT $882D
*** WAIT: Holt zwei Parameter aus dem Text, und eventuell noch einen dritten, der als O be-
trachtet wird, wenn nicht vorhanden. Tritt in eine WAIT-Schieife ein.
FADDH $BB49
Addiert 0,5 zum Inhalt des FAC1; dient zum Runden.
FSUB $B850
FlieBkomma-Subtraktion: FAC1 wird ersetzt durch den MFLPT-Wert, auf den (A/Y) zeigt, minus
FACH.
FSUBT $B853
*** FlieBkomma-Subtraktion: FAC1 wird ersetzt durch (FAC2 minus FAC1).
FADD 58867
FlieBkomma-Addition: FAC1 wird ersetzt durch den MFLPT-Wert, auf den (A/Y) zeigt, plus FAC1.
FADDT $B8GF
FlieBkomma-Addition: FAC1 wird ersetzt durch (FACZ2 plus FAC1). Enthélt beim Eintritt den Ex-
ponenten von FAC1, zum Beispiel Inhalt von $61: addiert »0« schneller.
COMPLT $B947
Ersatzt FAC1 durch sein Zweierkomplement.
OVERR SB9TE
Gibt die Meldung ?O0VERFLOW ERROR und anschlieBend READY aus.
MULSHF $8983
Multipliziert mit einem Byte.
FONE $B9BC
Tabelle von Konstanten im MFLPT-Format: zuerst eine »1¢, dann ein Byte vom Wert 3, dann
Konstante zur Berechnung von LOG, dann SQR(0.5),8QR(2)—0.5 und LOG(2).
LOG SBIEA
*** LOG: Berechnet vom Inhalt des FAC1 den Logarithmus zur Basis e.
FMULT $BA28
FlieBkomma-Multiplikation: FAC1 wird ersetzt durch den MFLPT-Wert, auf den (AY/Y) zeigt, mal
FACH,
FMULTT $BA30
*** FlieBpunkt-Multiplikation: FAC1 wird ersetzt durch FAC1 mal FAC2.
MLTPLY $SBAS9
Multipliziert FAC1 mit einem Byte und speichert das Ergebnis in $26..$2A.
CONUPK SBABC
Ladt FAC2 mit dem MFLPT-Wert bei (A/Y), isoliert das Vorzeichenbit, speichert es separat und bildet
s0 das FLPT-Format. Beim Verlassen enthdlt A das erste Byte von FAC1.

tdesF

Zeichenkettenlinge, plaziert in FACT.

FNDOER SB3F4 MULDIV $BAB7
Wertet Funktion aus: Berechnet den Kl druck in der A y mit dem Funktionsaufruf Prift Akkumulatoren fir Multiplikation und Division: Ist FAC2 »0«, wird FAC1 »0« gesetzt; ist die
und legt das Ergebnis in FAC1 ab; anschlieBend erfolgt die Auswerlung des Fur druck der Exponenten zu grof, erfolgt die Meldung ?OVERFLOW ERROR, wenn zu klein, wird
(siehe DEF). das Ergebnis ohne Unterlaufmeldung auf O gesetzt.
STRD $B465 MUL1D $BAE2
*** STRS$-Funktion: Berechnet Ausdruck und wverwandelt das Ergebnis in eine ASCII- Multipliziert FAC1 mit 10 und setzt das Ergebnis in FAC1.
Zeichenkette. TENC $BAF9
STRINI 5B475 10 im MFLPT-Format,
Schafft im Zeichenkettenbereich Platz zum Einfiigen einer Zeichenkette: A enthélt die Linge und DIV10 $BAFE
(FAC1+ 3) zeigt auf die Zeichenkette (zum Beispiel im Eingabeputfer). Beim Verlassen enthalt $61 Dividiert FAC1 durch 10 und legt das Ergebnis in FAC1 ab.
bis $63 den Descriptor der neuen Zeichenkette. CHRS$, LEFTS und so weiter arbeiten samtlich mit FDIVF $BBO7

dieser Routine.
STRLIT SB487
Kopiert eine Zeichenkette in den Zeichenkettenbereich am oberen Speicherende; beim Eintritt in
die Routine zeigt (A/Y) auf die Zeichenkette. Sucht nach » * « oder einem Nullbyte als Endmarkie-
rung, um die Linge zu bestimmen. Beim Verlassen enthalten $61, $62, $63 den Descriptor.
GETSPA SB4F4
Weistim dynamischen Zeichenkettenbereich am oberen Speicherende Platz fir eine Zeichenk

FlieBkormma-Division: FAC1 wird ersetzt durch FAC2 dividiert durch denjenigen MFLPT-Wert, auf
den (A7Y) zeigt, beim Einsprung enthélt X das Vorzeichen des Resultats.

FDIV SBBOF
FlieBkomma-Division: FAC1 wird ersetzt durch den MFLPT-Wert, auf den (AY) zeigt, dividiert durch
FAC1.

FDIVT 58814

“ws EEan
F

Division: FAC1 wird ersetzt durch (FAC2 dividiert durch FAC1).

zu; die Linge ist in A festgehalten. Fihrt sine Garbage Collection durch, wenn der Platz erschopft
ist. Aufgerufen von STRINI.

GARBA2 $B526
Fuhrt Garbage Collection aus; sammeit die giltigen Zeichenketten und entfernt dberflissige aus
dem Zeichenkettenbereich. Bei einer groBen Zahl von Zeichenketten wird die Routine fiir Garbage
Collection langsam.

DVARS SB606
Sucht Variablen und Felder nach der ndchsten, durch die Garbage Collection zu sichernde Zeichen-
kette ab.

CAT $B63D
Verknipft zwei Zeichenketten.

MOVINS SBE7A
Verschiebt Zeichenkeltte in den Zeichenkettenbereich oben im Speicher; beim Eintritt zeigt ($6F)
auf den Descriptor der betreffenden Zeichenkette.

ERESTR $B6A3
Verwirft Zeichenkette: Beim Eintritt zeigt (FAC1+ 3) auf den Zeichenketten-Descriptor; beim Verlas-
sen finden sich neue Zeichenkettenlidnge und Zeiger in INDEX1.

FRETMS $BGDB
Loscht den Descriptor-Stapel.

CHRD SBGEC
*** CHRS: Stellt eine Zeichenkette der Linge 1 auf.

LEFTD $B700
*** LEFTS.

RIGHTD $B72C
*** RIGHTS.

MIDD $B737
“*t MIDS.

88 :kup

MOVFM SBBAZ
Ladt FAC2 mit dem MFLPT-Wert bei (A/Y), holt das Vorzeichenbit heraus, speichert es separat und
bildet so das FLPT-Format.
MOV2F SBBCT
Verwandelt FAC1 in MFLPT-Format und speichert das Resultat in $5C bis $60, TEMPFP2.
MOV1F SBBCA
Verwandelt FAC1 in MFLPT-Format und speichert das Resultat in $57 bis $5B, TEMPFP1.
MOVVF $BBDO
Verwandelt FAC1 in MFLPT-Format und speichert das Resultat an der Adresse, auf die ($49) zeigt.
MOVMF SBBD4
Verwandelt FAC1 in MFLPT-Format und speichert das Resultat an der Adresse, auf die (A/Y) zeigt.
MOVFA SBBFC
Kopiert FAC2 in FAC1.
MOVAF SBCOC
Rundet FAC1 durch Aufruf von ROUND und kopiert das Ergebnis in FAC2.
ROUND $BC1B
Rundet FAC1.
SIGN SBC2B
Ermittelt das Vorzeichen von FACT: beim Verlassen ist A=0, wenn dar Wert in FAC1 null ist, A=1,
wenn er positiv ist und A=$FF, wenn er negativ ist.
SGN SBC39
*** SGN-Funktion: Ruft SIGN auf und verwandelt dann A in FlieBkommaform in FAG1.
ABS $BCS8
*** ABS-Funktion: Verwandelt FAC1 in ABS(FAC1).
FCOMP SBCSB
Vergleicht FAC1 mit dem MFLPT-Wert bei (A/Y); beim Verlassen ist A=0, wenn die Werte gleich
sind, A=1, wenn FAC1 >MFLPT, und A=3%FF, wenn FAC1 <MFLPT.
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OINT SBC9B
Verwandelt FAC1 in 4-Byte-Ganzzahl und speichert das Ergebnis, hichstes Byte zuerst, in
(FAC1+1) (FAC+4).

INT SBCCC
INT-Funktion: Rundet FAC1 ab, beldBt das Resultat jedoch in FLPT-Form in FAC1.

FIN SBCF3
Wandelt eine ASCIl-Zeichenkette, zum Beispiel »—99.37 5« in eine Zahl in FAC1 um. Beim Eintritt
zeigt TXTPTR auf den Anfang. Die Umwandlung erfolgt dann durch JSR CHRGET/AJSRH FIN.

AADD $BD7E
Addiert den Inhalt von A zu FAC1.

STCONS SBDB3
3 Konstante in MFLPT-Form: 99999989.9, 999999999, 1000000000. Verwendet bei Zeichen-
kettenumwandlungen.

INPRT $BDC2 v
Druckt IN gefolgt von der aktuellen Zeilennummer in CURLIN ($39, $3A).

LINPRT $BOCD
Gibt die Ganzzahl in A’Y aus; Bereich 0..65535.

FOUT $BODD
Verwandelt den Inhalt von FAC1 in eine ASCIl-Zeichenkette, die mit der Adresse $0100 beginntund
mit einem Null-Byte endet. Beim Verlassen enthélt (A/Y) die Startadresse, so dai STROUT die Zei-
chenkette ausgeben kann.

FOUTIM SBEGS
Verwandelt Tl in ASCIl-Zeichenkette, die mit der Adresse $0100 beginnt und mit einem Null-Byte
endet.

TICONS $BF11
Konstanten zur U dlung von Zeich und Tl sowie der Wert 0,5 in MFLPT-Form, danach
15 weitere Konstanten C4-Byte-Ganzzahlen).

SOR SBF71
*** SQR: FAC1 wird durch die Quadratwurzel aus FAC1 ersetzt.

FPWRAT $BF7B

** Fihrt Potenzberechnungen aus: FAC1 wird ersetzt durch FAC2 hoch FAC1. Beim Eintritt muB
A den Inhalt von FACZ (das heiBt von $69) speichern, damit Potenzen von O korrekt sind.
NEGOP SBFB4
Macht FAC1 negativ.
EXCONS SBFBF
Tabelle von B Konstanten zur Auswertung von EXP-Reihen.
EXP SBFED
*** EXP-Funktion: FAC1 wird durch e hoch FAC1 ersetzt.
POLYX SE059
Routine zur Reihenberechnung. Beim Eintritt zeigt A’Y auf den Zdhler am Anfang der Konstantenta-
belle, die zur Berechnung der Potenzreihe herangezogen wird.
RMULC SE0BD
11879546.4 im MFLPT-Format: multiplikative Konstante zur Auswertung von RND.
RADDC SED92
3.92767778 E-8 im MFLPT-Format: additive Konstante zur Auswertung von RND.
RND SE097
*** AND: Setztin FAC1 je nach seinem Vorzeichen auf folgende Weise eine Zahl:
RNDO SE0SE
Wenn 0, wird FAC1 von den Registern der ClATimer geladen: eine einfache Art, einen neuen Keim
for Zufallszahlen zu setzen.
OSETNR SEOBE
Wenn >0, wird die in ($88...58C gespeicherte) durch vorhergehende Aufrufe erzeugte Zufallszahl

OCPARA SE219
Holt die Parameter fir OPEN/CLOSE-Aufrufe aus dem Basic-Text; setzt die Standardwerte, wenn
Angaben fehlen.

COS SE26
*** COS: FAC1 wird durch COS(FAC1) ersetzt.

SIN SE26 B
*** SIN: FAC 1 wird durch SIN(FAC1) ersetzt.

TAN SE2B4
*** TAN: FAC1 wird durch TAN(FAC1) ersetzt.

SE2ED
Tabelle von Konstanten im MFLPT-Format: Pi/2, Pi* 2 und Pi* 0,25. Danach folgt ein Zahler (5) und
6 MFLPT-Konstanten zur Berechnung von SIN.

ATN SE3DE
*** ATN: FAC1 wird durch ARCTAN(FAC1) ersetzt.

SE33E
Zahler {11) und Tabelle mit 12 Konstanten im MFLPT-Format zur Berechnung von ATN.

BASSFT SE378B
Basic-Warmstartroutine. Eintritt mit JMP ($A002): Teil (nur) der Interrupt-Sequenz, die infolge einer
BRK-Instruktion oder auf eine Betatigung der Tasten STOP/RESTORE hin ablauft. SchiieBt alle /O-
Kandle, restauriert den Stapelspeicher, gibt die Meldung 7BREAK ERROR aus und springt zu
READY.

INIT SE394
Basic-Kaltstart. Eintritt mit JMP ($A000): Teil der RESET-Sequenz. FUhrt INTV, INITCZ, INITMS aus,
setzt den Stapelzeiger und springt zu READY.

CHRCPY SE3A2
Routine CHRGET und Keim fir RND im ROM fir Verlegung ins RAM.

INITCZ SE3BF
Initialisiert Sprunginstruktion fir USR und den Standardvektor sowie die Viektoren von $03..$06.
Ubertréigt CHRGET und Keim fiir RNDin das RAM; ruft die Kemnel-Routinen MEMBOT und MEMTOP
auf, um die Zeiger fiir Basic-Anfang und oberes Speicherende ($2B,$37) gemaB den beim Ein-
schalten initialisierten Zeigern bei $282...$285 zu setzen. Setztin 2048 das Nullbyte fir Program-
mende.

INITMS SE422
Gibt die Einschaltmeldung "* * * COMMODORE 64 BASIC V2 *** 64 K RAM SYSTEM" und die
Zahl der freien Bytes {auf dem C64 gewdhnlich 38911} aus.

INITV SE453
Initialisiert die Vektoren fir ERROR, MAIN etc. an den Adressen $0300..$0308B.

CPATCH SE4DA
Korrektur, um die momentane Hintergrundfarbe in das aktuelle Nibble des Farb-RAM zu schrei-
ben; das mindert das Flimmern des Bildschirms. Aufrufen von $EAOB (eine von CLR benutzte
Routine).

|0BASK SE500
Kernel-Routine IOBASE. Gibt die Basisadresse der CIA in XY aus. Verwerndet von der Kernel-
Routine SCNKEY (Tastaturabfrage).

SCRENK SE505
Kernel-Routine SCREEN gibt die Bildschirmeinstellung aus: die Zahl der Spalten (40) in X, die
Zahl der Zeilen (25) in Y.

PLOTK SES0A
Kernel-Routine PLOT. Setzt den Cursor auf X (Zeile), Y (Spalte), oder gibt die aktuellen Werte
fur Zeile, Spalte aus.

CINT SEG‘I

mit RMULC multipliziert und RADDC hinzugezéhit; das Ergebnis steht in FAC1.

AND1 SEOD3
Wenn < 0, wird FAC1 mit vermischten Bytes von sich selbst geladen, daher ist RND{-We) Konstant
und also wiederholbar. In allen diesen drei Fallen wird FAC1 in $88...$8C gespeichert.

RNDRNG SEDES

y  Zwingt FAC1 in den Bereich 0..1,0 und C gespeichert.

BIOERR SEOF9
Fehlerbehandlung fir bestimmte Basic-Aufrufe des Kernel (erforderlich zur Verarbeitung von CMB,
LOAD, SAVE), falls bei der Riickkehr von der Kernal-Routine das Fehlerflag C gesetzt ist. A

BCHOUT SE10C
Gibt Zeichen mittels CHROUT aus; Fehlermeldung bei Versagen.

BCHIN SE112
Nimmt Zeichen mittels CHRIN herein; Fehlermeldung bei Versagen.

BCKOUT SE118
Richtet mittels CHKOUT eine Ausgabedatei ein; Fehlermeldung bei Versagen.

BCKIN SET1E
Richtet mittels CHKIN eine Eingabedatei ein; Fehlermeldung bei Versagen.

BGETIN SE124
Holt Zeichen mittels GETIN; Fehlermeldung bei Versagen.

SYS SE12A
*** 8YS: Ladt A, X, Y, SR aus $30C..., ruft MC-Routine an der Adresse auf, die in der Anweisung
als Argument angegeben ist. Lidt bei der Rickkehr von der Routine alle Registerinhalte aus $30C...
zurick.

SAVET SE156
* * * SAVE: Sichert ein Basic-Programm: |48t A auf die Adresse in Seite Null zeigen, die ihrerseits
auf die Startadresse zeigt; setzt (X/Y) auf $20,$2E = Programmende. AnschlieBend wird tber ei-
nen Vektor bei $FFD8 die Kernal-Routine SAVE aufgerufen.

VERFYT SE165
*** VERIFY: Setzt das Flag in A auf 1, um die Verify-Operation anzuzeigen; tritt in LOADT ein und
prift auf Fehler.

LOADT SE168
* ** LOAD: Holt die Parameter aus dem Basic-Text und stellt sie auf; ruft die Kemnal-Routine LOAD
dber einen Vektor bei $FFDS auf.

LOADR SE16F
Ladt vom bereits angesprochenen Gerdt ins RAM ab der Basic-Adresse in ($2B).

LDFIN SE195
Beendet das Laden. Nach Aufruf von LOAD im Direktmodus wird der Zeiger auf das obere Ende
von Basic ($2D) auf die Adresse des letzten geladenen Bytes gesetzt. Nach einem Aufruf aus ei-
nem Programm heraus unterbleibt dies, so daB die Variablenliste bewahrt ist. Dann wird der Zeiger
in CHRGET zuriickgesetzt und ein Basic-Warmstart durchgefiihrt, um das neue Programm zu star-
ten.

OPENT SE1BE
*** OPEN: Liest die Parameter aus dem Text und stelit sie durch entsprechende Kernel-Aufrufe
auf. Ruft iber den Vektor bei $FFCO die Kernal-Routine OPEN auf.

CLOSET SE1C7
*** CLOSE: Liest die Parameter aus dem Text und stellt sie auf, Ruft Gber den Vektor bei $FFC3
die Kernel-Routine CLOSE aut.

SLPARA SE1D4
Holt die Parameter fir LOAD, SAVE und VERIFY aus dem Basic-Text; setzt die Standardwerte. wenn
Angaben fehlen. Richtet durch einen Aufruf von SETLFS (ber den Vektor bei SFFBA eine Datei ein.

COMBYT SE200
Priift auf ein Komma, wertet den folgenden 1-Byte-Parameter aus und setzt ihn in X.

CMMERR SE20E
Priift auf Komma, dem irgendwas auBer dem Anweisungsende folgt: andernfalls ?SYNTAX ERROR.

Ausgabe 2/Februar 1986

Allg Initialisierung von Bildschirm und VIC-Chip: Stellt die Tabellen fir die Bildschirmedi-
herung an den Adressen $D9 bis $F2 auf, initialisiert den VIC-Chip, setzt die Zeichenfarbe auf
hellblay, fahrt CLR und HOME aus und stellt in $9A die Standardadresse der /O-Geréte ein.

HOME SE566
Bringt den Cursor in die Grundpositionn (links oben).

INITVC SEGAD
Initialisiert den VIC-Chip mittels der Wertetabelle bei $ECB®...5ECEG.

GETKBC SE5B4
Holt ein Zeichen aus dem Tastaturpuffer und schiebt die dbrigen Zeichen weiter. der Puffer
muB beim Eintritt mindestens 1 Zeichen enthalten {die Lange des Pufferinhaits ist in $C6 fest-
gehalten). Beim Verlassen enthélt A das Zeichen.

INPPRO $ESCA
Liest SHIFT-STOP, RETURN etc. und verarbeitet sie.

QTSWC SE684
Kehrt das Anfiihrungszeichen-Flag ($D4) um, wenn A beim Eintritt ein Anfihrungszeichen ent-
halt.

PRT SE716
Gibt das Zeichen in A zum Biidschirm aus. Behandelt die Zeichen fir Cun}orsteuefung. Bild-
schirmeditierung, zur Einstellung der Farben etc. Besorgt auBerdem den Ubergang zur néch-
sten Zeile und das Scrollen.

CHKCOL SEBCE )
Prift A auf ein Farbcode-Zeichen: Andert die Farbe in $0286, wenn eines gefunden,

COLTAB SESDA
Tabelle der 16 Farbcode-Zeichen in der Anordnung Schwarz, Wei, Rot, Cyan etc.

SCROL SEBEA
Srollt den Bildschirm. Ist die oberste Zeile ldnger als 40 Zeichen, wird um 2 Zeilen gescrolit,
um sie volistandig zu entfernen. Verzégert, wenn die »CTRL«Taste gedrickt ist: der Test darauf
erfolgt durch direktes Abfragen des CIA-Chips.

CLRIN SESFF
Léscht die X-te Bildschirmzeile.

DSPP SEA 13
Setzt das Zeichen in A an die Cursorposition auf den Bildschirm; keine Prifung auf Steuerzei-
chen und so weiter. Die Farbe befindet sich in X.

KEY SEA31
Interrupt-Dienstroutine: Bei unverandertem Vektor in ($0314) verarbeitet diese Routine alle
IRQ-Interrupts. Die Funktionen von KEY sind: Taktzahle und Speicherstelle $91 mittels der
Kernel-Routing UDTIM aktualisi ; das Cur halten, falls der Cursor akti-
viert ist (siehe $CC...5CF); den MotOf des Bandgeréts gemaB der Flag bei $CO ein- oder aus-
schalten; die Tastatur mittels der Kemel-Routine SCNKEY auf ein neues Zeichen hin (Uberpri-
fen. SchiieBlich wird noch das Interrupt-Register bei $DC00 im CIA geldscht, Y. X und A werden
wiederhergestelit und mit RTI erfolgt die Riickkehr zum Hauptprogramm.

SCHKEY SEA87
Kernel-Routine SCNKEY. Prift auf einen Tastendruck; liest Spalte und Zeile der Tastatur-Matrix,
nimmt die entsprechenden Anderungen vor, falls Tasten wie SHIFT, CTRL etc. gedriickt sind,
wandelt den Matrixwert mittels Tabellen ab $EB81 in den CBM-ASCII-Wert um und plaziert ihn
in Tastaturpuffer, wenn dort noch Platz ist.

SHFOG SEB48
Logische Behandlung der SHIFT- Taste.

KBOTBL SEBB1
Tabellen zur Umwandiung der Matrixwerte in CBM-ASCIl-Werte; 3 Tabellen fir Normal-SHIFT-
und Graphikmodus; eine vierte fir die CTRL-Codes findet sich inSECT78...3ECBS. Anfangswer-
te fir den VIC-Chip (die Sprite-Farben sind falsch gesetzt).

LDRUN $ECE)
LOAD RETURN RUN RETURN fir den Tastaturpuffer.

Fortsetzung im nédchsten Extra
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Spitzen-Software fir
den Commodore 128 PC

WordStar

Version 3.0 mit MailMerge

Der Bestseller unter den Textverarbeitungsprogrammen fiir PCs
bietet Ihnen bildschirmorientierte Formatierung, deutschen
Zeichensatz und DIN-Tastatur sowie integrierte Hilfstexte. Mit
MailMerge kénnen Sie Serienbriefe mit perstnlicher Anrede an
eine beliebige Anzahl von Adressen schreiben und auch die
AdreBaufkleber drucken. .
WordStar/MailMerge fiir den Commodore128 PC MicroPro
Bestell-Nr. MS 103 (5, "-Diskette)

Hardware-Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlauf-
werk, 80-Zeichen-Monitor, beliebiger Commodore-Drucker oder

Mark&Tochnlk
128er-Software

mit MailMerge fiir den

Und dazu die
weiterfiihrende
Literatur:

ey Mit diesem Buch haben Sie eine wertvolle
Ergénzung zum WordStar-Handbuch: Anhand
vieler Beispiele steigen Sie miihelos in die
Praxis der Textverarbeitung mit WordStar ein.
Angefangen beim einfachen Brief bis hin zur
umfangreichen Manuskripterstellung zeigt

ein Drucker mit Centronics-Schnittstelle, Commodore 128 PC WordStar | 'hnen dieses Buch auch, wie Sie mit Hilfe von
i Fir den MailMerge Serienbriefe an eine beliebige
O o Commodore 28PC |  Anzahl von Adressen mit persénlicher Anrede

senden kénnen.
WordStar fiir den Commodore 128 PC

SN\ ASHTON ‘TATE

Best-Nr. MT 780, ISBN 3-89090-181-6

dBASEIl

Version 2.41

dBASE I, das meistverkaufte Frogramm unter den Datenbank-
systemen, erdffnet lhnen optimale Méglichkeiten der Daten- und
Dateihandhabung. Einfach und schnell kiinnen Datenstrukturen
definiert, benutzt und geéndert werden. Der Datenzugriff erfolgt
sequentiell oder nach frei wahlbaren Kriterien, die integrierte
Kommandosprache erméglicht den Aufbau kompletter Anwen-
dungen wie Finanzbuchhaltung, Lagerverwaltung, Betriebs-
abrechnung usw.

dBASE Il fiir den Commodore 128 PC

Bestell-Nr. MS 303 (5', " -Diskette)

Hardware-Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlauf-
werk, 80-Zeichen-Monitor, beliebiger Commodore-Drucker oder
ein Drucker mit Centronics-Schnittstelle.

Mara&Technik
128er-Software

dBASE"

A\ AsHTON TATE
lir den
Commodore 128 PC

5% "-Diskette
im Floppy 1541-Format

Zu einem Weltbestseller unter den Daten-
banksystemen gehort auch ein klassisches
Einfahrungs- und Nachschlagewerk! Dieses
Buch des deutschen Erfolgsautors Dr. Peter
Albrecht begleitet Sie mit nitzlichen Hinwei-
sen, die nur von einem Profi stammen kénnen,
bei Ihrer taglichen Arbeit mit dBASE Il. Schon
nach Beherrschung weniger Befehle ist der
Einsteiger in der Lage, Dateien zu erstellen,
mit Informationen zu laden und auszuwerten.
dBASE Il fiir den Commodore 128 PC

Best.-Nr. MT 838, ISBN 3-89090-189-1

MULTIPLAN

Version 1.06

Wenn Sie die zeitraubende manuelle Verwaltung tabellarischer
Aufstellungen mit Bleistift, Radiergummi und Rechenmaschine
satt haben, dann ist MULTIPLAN, das System zur Bearbeitung
selektronischer Datenblétter«, genau das richtige fir Sie! Das
benutzerfreundliche und leistungsfihige Tabellenkalkulations-
programm kann bei allen Analyse- und Planungsberechnungen
eingesetzt werden wie z. B. Budgetplanungen, Produktkalkulatio-
nen, Personalkosten usw. Spezielle Formatierungs-, Aufberei-

Marki&lechnik
128er-Software

MICRSSOFT
MULTIPLAN

Dank seiner Meniitechnik ist MULTIPLAN
sehr schnell erlernbar. Mit diesem Buch von
Dr. Peter Albrecht werden Sie lhre Tabellen-
kalkulation ohne Probleme in den Griff bekom-

tungs- und Druckanweisungen ermdglichen auBerdem optimal fiir den men. Als Nachschlagewerk leistet es auch
aufbereitete Prasentationsunterlagen! dem Profi nitzliche Dienste.

MULTIPLAN fiir den Commodore 128 PC Commodore 128 PC MULTIPLAN fiir den Commodore 128 PC
Bestell-Nr. MS 203 (5" "-Diskette) 51" Diskatte Best-Nr. MT 836, ISBN 3-89090-187-5

Hardware-Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlauf-
werk, 80-Zeichen-Monitor, beliebiger Commodore-Drucker oder
ein Drucker mit Centronics-Schnittstelle.

m Floppy 1541-Format

Jedes Buch kostet DM 49~
(sFr. 45,10/6S 382,20).

* inkl. ““S‘iid\e P reisﬂ“P‘em““g

unwerbind

Wenn Sie direkt beim Verlag bestellen wollen: per Nachnahme oder gegen Vorauskasse durch Ver-

rechnungsscheck oder mit der eingehefteten Zahlkarte.

Bestellungen im Ausland bitte an nebenstehende Adressen,
Fir Auskinfte steht Ihnen Herr Teller, Telefon 089/46 13-205, geme zur Verfigung.

Erhaéltlich bei lhrem Buchhiéndier.

Sie erhalten jedes WordStar-, dBASE II- und MULTIPLAN-Programm fiir Ihren Commodore 128 PC
fertig angepaBt (Bildschirmsteuerung und Druckerinstallation).

Jeweils Originalprodukte! Jedes Prog ket enthélt auBerdem ein ausfihriiches Handbuch mit
kompakter Befehisabersicht,

Diese Markt & Technik-Softwareprodukte erhalten Sie in den Computer-Abteilungen der Kauf-
hauser, bei Ihrem Comp héndler oder im Buchhandel

Markt&Iechnik

128er-Software

Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar bei Miinchen
Schweiz: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, & 042/415656
Osterreich: Ueberreuter Media, Handels- und Verlagsges. mbH, Alser Str. 24, A-1091 Wien, & 0222/481538-0
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C 64-Hardware

Nicht nur ein
Geheimdienst:
CIA

Beriihmt und beriichtigt. Haufig defekt
und schwer zu beschaffen. Das sind
die beiden 6526-Portbausteine des C
64. Aber wissen Sie auch, welche un-
geahnten MGoglichkeiten in diesen

Bausteinen stecken?

Im C 64 finden sich zwei ICs, Uber welche die CPU, die
Hauptsteuereinheit des C 64, in Kontakt mit der AuBenwelt
tritt. Tastatur- und Joystickabfrage wéren ohne diese Ein-/Aus-
gabe-Bausteine nicht mdéglich. Auch der serielle Bus, die
Schnittstelle fur Drucker und Diskettenlaufwerke, ist auf sie an-
gewiesen.

Die im C 64 eingebauten Port-Bausteine stellen eine techni-
sche Weiterentwicklung der VIAs (Versatile Interface Adapter)
6522 dar, die im »kleinen Bruder« des C 64, dem VC 20, zur
Verwendung kamen. Sie tragen den leicht zu Verwechslungen
fihrenden Namen »ClA«, was aber hier fur »Complex Interface
Adapter« und nicht fur »Central Intelligence Agency« steht. Die
Typenbezeichnung dieser Bausteine ist 6526. Das weist dar-
auf hin, daB diese Chips zum AnschluB an die Prozessoren der
65xx-Familie gedacht sind. Im C 64 ist der Prozessor ein
6510, im VC 20 ein 6502.

Einige unter Ihnen werden schon schlechte Erfahrungen mit
den 6526-Bausteinen gemacht haben. Haufig 16st sich ndm-
lich die Funktionswilligkeit der CIAs in einem »Amperewdlk-
chen«auf. Meist dann, wenn bei eingeschaltetem C 64 Zusatz-
platinen an die Ports angeschlossen oder von diesen abgezo-
gen werden. Tédlich fur die ClAs ist dabei die statische Elektri-
zitét, mit der man sich beispielsweise auf Teppichboden leicht
aufladt und die dann Uber die CIA abflieBt. Wei3 man, welche
CIA defekt ist, kommt das Beschaffungsproblem: Commodore
gibt die Bausteine nur an Handler ab und die wollen verstandli-
cherweise den Computer selbst reparieren.

Offnet man das Gehause des Computers, so sieht man in der
linken oberen Ecke zwei 40polige ICs. An dieser Stelle eine
Warnung an alle, die ihnren Computer noch nicht lénger als
sechs Monate haben: Durch das Offnen des Gehéuses kann
jeder Garantieanspruch verlorengehen! Schauen wir uns zu-
néchst die allgemeinen Eigenschaften der CIA 6526 an. Sie
besitzt zwei 8-Bit-Parallel-Ports mit den dazugehérigen
Handshake-Leitungen, zwei programmierbare 16-Bit-Zahler
(Timer), eine 24-Stunden Echtzeituhr mit einer Auflésung von
einer Zehntelsekunde und eine serielle Ein-/Ausgabe-
Schnittstelle.

Eine CIA hat 16 8-Bit-Register, die fiir die Steuerung der ein-
zelnen Funktionen zusténdig sind. Sie kénnen, wie der RAM-
Speicher, mit PEEK und POKE angesprochen werden. Wich-
tig ist hierbei auch, daB die ClAs direkt mit dem AdreBbus des
Prozessors verbunden sind. Die erste Adresse der ersten CIA
liegtbei 56320 ($DCO00),die der zweiten bei 56576 ($DD00).
Will man eines der Register ansprechen, so addiert man zu der
Basisadresse einfach die Nummer des Registers (0 bis 15)
hinzu. Die Inhalte der einzelnen Register wiederholen sich
dann noch 15mal. So ist auch der groBe Abstand der Basis-
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adressen von CIA 1 und CIA 2 zu erkldren. Fir die Hardware-
Freaks sei hier kurz die Ursache dafir erwahnt: Die ClAs besit-
zen nur vier AdreBleitungen, die mit den vier niederwertigen
Bits des AdreBbusses verbunden sind. Es muf3 ihnen also tiber
das Chip-Select-Signal (Pin 23, Bild 1) mitgeteilt werden, wann
der Prozessor mit ihnen in Verbindung treten will. Da aber das
CS-Signal fur die betreffende CIA aufgrund der AdreBdecodie-
rung in der ganzen Page, also von $DCOO0 bis $DCFF bezie-
hungsweise $DDOO0 bis $DDFF, aktiviert ist, fiihlt sich die CIA
im Bereich der ganzen Page angesprochen. Zur Registeraus-
wahl werden jedoch nur die unteren vier Bits benutzt.

Die CIA 6526 besitzt zwei voneinander unabhingige 8-Bit-

Ports (Schnittstellen), mit denen der C 64 Daten mit seiner

Umwelt Uber den User-Port austauschen kann. Fir jeden die-
ser Ports existiert ein Register, welches die Zusténde der ein-
zelnen Port-Leitungen (Port A: Pin 2 bis 9, Port B: Pin 10 bis
17) Bit fur Bit widerspiegelt. Liegt an einer dieser Leitungen
Spannung an (High-Pegel), so ist das entsprechende Bit im
Datenregister gesetzt. Liegt am Pin keine Spannung an (Low-
Pegel), so ist das Bit in diesem Register geléscht. Dieses Regi-
ster heiBt Datenregister. Um aber auch einen, wie der Fach-
mann sagt, »bidirektionalen« Datenverkehr zu erméglichen,
gibt es zu jedem Port neben dem Datenregister noch ein Da-
tenrichtungsregister (Port A: Register 2, Port B: Register 3).

Die CIA — ein Wunderwerk
an Funktionen

Bidirektionaler Datenaustausch heiBt, daB der Computer so-
wohl Daten Uber den CIA-Port, der am User-Port herausgefiihrt
ist, ausgeben als auch empfangen kann. Ein groBer Vorteil liegt
darin, daB man hiermit die Port-Leitungen einzeln und unab-
héngig voneinander als Ein- oder Ausgénge schalten kann.

Ist ein Bitim Datenrichtungsregister eines Ports geléscht, so
arbeitet das entsprechende Port-Bit als Eingang. Ein solcher
Ausgang besitzt Uber einen hochohmigen Pull-up-Widerstand
logischen High-Pegel. Um ein Port-Bit als Ausgang (+5V) zu
definieren, muB das entsprechende Datenrichtungsregister-
Bit gesetzt werden. Das erklart auch, warum man keinesfalls
einen als Eingang geschalteten Port zu einem Ausgang ma-
chen darf. Denn angenommen, ein Port-Eingang lage auf OV,
dann flieBt Gber den Pull-up-Widerstand ein kleiner, unbedeu-
tender Strom, und die Welt ist fur den C 64 in Ordnung. Das
kann sich aber schnell andern, wenn der Eingang Uber das Da-
tenrichtungsregister als Ausgang (High-Pegel) geschaltet
wird. Denn dann ist ein KurzschluB unvermeidlich, da die 5V-
Spannung jetzt direkt an Masse liegt und nicht, wie im Normal-
fall, Gber einen Widerstand.

Man kann also einem als Ausgang programmierten Port
durch POKER eines geeigneten Wertes in das Datenregister
einen bestimmten elektrischen Zustand geben. Bei jedem Zu-
griff auf dieses Datenregister, egal ob PEEK oder POKE, er-
scheintam Pin PC (Pin 18 der CIA) ein kurzer Impuls, der dazu
verwendet werden kann, dem Partner beim Datenaustausch,
einem zweiten C 64 oder einem Drucker, mitzuteilen, daB Da-
ten empfangen oder gesendet werden. Der Impuls dauert ei-
nen Systemtakt (etwa 1 Mikrosekunde). Der Pin PC von CIA
2 liegt am User-Port an AnschluB 8.

Die Ports der CIA werden zum Beispiel zur Dateniibermitt-
lung mit anderen Computern oder Peripheriegeréten verwen-
det. Méglich wére auch eine Centronics-Schnittstelle, mit der
man auch andere Drucker als Commodore-Drucker anschlie-
Ben kann. Da der CIA-Port acht Bit breit ist, lassen sich immer
8 Bit (1 Byte) gleichzeitig ibertragen. Man spricht dann von ei-
ner 8-Bit-Parallelibertragung.
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Man kann mit dem User-Port aber auch Roboter steuern
oder durch den C 64 als Alarmanlage das Haus tUberwachen
lassen. Der Phantasie sind hier praktisch keine Grenzen ge-
setzt. Wir wollen aber nicht noch naher auf den User-Port ein-
gehen, denn er wurde im 64‘er, Ausgabe 5/85, Seite 36
schon eingehend besprochen.

Eingebaute Uhren: Die Timer

Wie bereits erwahnt, besitzt die CIA 6526 zwei program-
mierbare Timer. Das sind Z&hler, die einen wahlbaren Wert bis
0 dekrementieren (herunterzihlen). Der Wert kann maximal 16
Bit groB sein, also 65535. Timer A belegt Register 4 (Low-
Byte) und Register 5 (High-Byte), Timer B die Register 6 und
7. Auf einen Impuls hin, den der Fachmann »Irigger« nennt, er-
niedrigt der Timer den eingestellten Wert um 1. Der Trigger-
Impuls kann fiir beide Timer von verschiedenen Quellen kom-
men. Es kann entweder der Systemtakt oder ein positives Si-
gnal am Pin CNT sein. »CNT« steht fiir »Counte. Dieser Pin ist
fur beide ClAs am User-Port herausgeftihrt (Pin 4 fur CIA 1 und
Pin 6 fur CIA 2). AuBerdem kann Timer B von Timer A getrig-
gert werden, namlich jedesmal, wenn dieser den Wert Null er-
reicht hat. Dadurch ist es méglich, aus den zwei Timern einen
einzigen zu machen, der 32 Bit umfaBt, also von O bis 2%%-1
(= 4.294.967.295) zéhlen kann.

Ein Erreichen negativer Werte nennt man Unterlauf. Bei je-
dem Unterlauf sieht der Timer in seinem Kontrollregister nach
(Timer A: Register 14, Timer B: Register 15), ob das Bit 3 ge-
setzt ist. Wenn das der Fall ist, bleibt der Timer stehen. Diese
Betriebsart nennt man »One Shot Mode«. Andernfalls beginnt
der Timer erneut von dem Wert, der vorher eingegeben wurde,
nach Null zu zéhlen (»Continuous Mode«). Starten und stop-
pen kann man den Timer jederzeit mit Bit O des jeweiligen Kon-
trollregisters. Setzt man das Bit, so startet der Timer, I6scht
man es, bleibt er stehen. Eine Ubersicht Uber alle Betriebsar-
ten gibt Tabelle 1. Die Timer konnen in konstanten Zeitabstan-
den (bei jedem Unterlauf) einen Interrupt erzeugen, wenn ein
bestimmtes Bitim Interrupt-Control Register (Register 13, sie-
he auch Tabelle 1) gesetzt wird. Dieser Interrupt-impuls, der
von Timer A der CIA 1, im Normalfall jede 1/60-Sekunde aus-
geldst wird, bewirkt einen Sprung ins Interrupt-Programm, mit
dem unter anderem die Tastatur abgefragt und die Software-
Uhr (TI$ und Tl) gestellt wird. Ein interessanter Effekt entsteht,
wenn man den Wert, von dem dieser Timer nach Null zahlt, ver-
andert. Normalerweise ist dieser Wert 16427 (High-Byte =
64, Low-Byte = 37). Verkleinert man diesen Wert, indem man
zum Beispiel »5« in das High-Byte-Register schreibt (POKE
56325,5), dann beginnt der Cursor duBerst schnell zu blin-
ken. Dies liegt daran, daB jetzt die Interrupts in kirzerer Folge
ausgeldst werden. Auch die Software-Uhr TI$ I&uft nun viel
schneller. VergréBert man den Wert (etwa durch POKE
56325,200) geschieht genau das Umgekehrte. Der Cursor
blinkt ermtdend langsam und die »T1$-Uhr« geht nach.

Uber die eben erwdhnten»Uhren« (TI,TI$) werden sich dieje-
nigen, denen es auf hohe Genauigkeit ankommt, schon gear-
gert haben. Sie haben némlich eine Ungenauigkeit von bis zu
einer halben Stunde pro Tag. AuBerdem werden sie bei Kas-
settenoperationen ganz abgeschaltet. In der ClA ist jedoch ei-
ne Uhr mit hervorragender Genauigkeit und einer Auflésung
von einer Zehntelsekunde.

Sehr ganggenaue Echtzeituhr

Diese Uhr wird durch die Netzfrequenz gesteuert (60 Hz),
wodurch auch die hohe Prazision zu erkléaren ist. Man kann so-
gar eine Alarmzeit vorwahlen, bei der die CIA einen Interrupt

94 |Z:¥ap

auslost. Die Uhr belegt in der CIA die Register 8 bis 11 (Tabelle
1). Die Zeitwerte stehen in den Registern im BCD-Format. BCD
ist die Abktirzung fir »Binary Code Decimal«. Das heift, daB
jeweils 4 Bits (1 Nibble) einer Bindrzahl zu einer Dezimalstelle
zusammengefaBt werden. Dabei darf nattrlich der Wert eines
Nibbles nicht gréBer als 9 sein. Bei einer 8-Bit-BCD-Zahl ergibt
sich also ein Héchstwert von dez. 99 (=bin 1001 1001) im
Gegensatz zu dez. 255 bei einer reinen Binérzahl. Die Kombi-
nation 0001 0011 ergibt dezimal 13, denn 0001 ergibt 1 und
0011 ergibt 3. Bei Register 11 (Stunden) ist noch zu beach-
ten, daB Bit 7, ahnlich wie bei einer Digitaluhr, das AM/PM-Flag
(Vormittag/Nachmittag) darstellt. Es ist Nachmittag, wenn die-
ses Bit gesetztist. Um eine echte 24-Stunden-Anzeige zu be-
kommen, miissen zu dem Stundenregister 12 Stunden hinzu-
gezahlt werden, wenn Bit 7 gesetzt ist. Sehen wir uns nun ein
Beispiel fiur die Programmierung der Uhr an.

Nehmen wir an, die Uhrzeit soll auf 15:45:32,5 h gestellt
werden. Der erste Schritt besteht darin, Bit 7 in Register 14 zu
setzen (POKE 56589, PEEK(56589) OR 128). Hiermit wird
die Uhr auf die Verarbeitung einer Netzfrequenz von 50 Hz
eingestellt, anstelle der in USA ublichen 60 Hz. Dieses Flag
braucht nur einmal auf 50 Hz gesetzt zu werden. Bei einem
Reset durchléauft der Computer eine Routine, die das Flag wie-
der auf 60 Hz umschaltet. Der zweite Schritt besteht darin, der
CIA mitzuteilen, daB die Uhrzeit und nicht die Alarmzeit gesetzt
werden soll. Dazu léscht man Bit 7 von Register 15 (POKE
56590, PEEK(56590) AND 127). Dieses Bit wird beim Ein-
schalten und nach einem Reset auf »0« gesetzt (Uhrzeit set-
zen). Jetzt kann man beginnen, die Uhrzeitin die entsprechen-
den Register zu schreiben. Hierbei muB mit den Stunden be-
gonnen werden, weil durch einen Schreibzugriff auf das Stun-
denregister die Uhr anhélt. Dies hat durchaus einen Sinn, denn
wer kommt schon auf die Idee, eine weiterlaufende Digitaluhr
zu stellen? Das Register wird auf 15 Uhr gestellt, indem man
die BCD-Zahl fiir 3 Uhr in das Register schreibt und zusétzlich
Bit 7 auf Nachmittag setzt (PM). Es muB eingegeben werden:
POKE 56587, 3:POKE 56587, PEEK(56587) OR 128 (oder
POKE 56587, 131). Da die Uhr jetzt angehalten ist, kénnen
in aller Ruhe die Minuten, Sekunden und Zehntelsekunden ge-
setzt werden. Zur Einstellung der Minuten ist anzugeben: PO-
KE 56586, 39 (45 Minuten) fur die Sekunden: POKE 56585,
50 (32 Sekunden). Fur die Zehntelsekunden: POKE 56584,
5. Die Zehntelsekunden mussen als letzte angegeben wer-
den, da durch einen Schreibzugriff auf dieses Register die Uhr
erneut gestartet wird. Es ist also unbedingt nétig, nach einem
Stellen der Uhr, auch wenn es einem nicht auf eine Zehntelse-
kunde ankommt, dieses Register zu beschreiben. Beim Set-
zen der Alarmzeit wird analog verfahren. Es muB jedoch Bit 7
von Register 15 gesetzt werden (POKE 56591, PEEK
(566591) OR 128). Die Uhr wird naturlich beim Stellen der
Alarmzeit nicht angehalten. Bei einer Ubereinstimmung von
Uhrzeit und Alarmzeit wird Bit 2 gesetzt und gegebenfalls ein
Interrupt ausgel6st. Ein Beispielprogramm fur den Umgang mit
der Echtzeituhr zeigt Listing 1.

Serielle Dateniibertragung:
Bit fiir Bit im Ganseschritt

Neben der parallelen Datentibertragung, die wir bereits im
Abschnitt Uber den Daten-Port kennengelernt haben, gibt es
noch eine andere Ubertragungsart, bei der die einzelnen Bits
eines Bytes nicht »nebeneinander¢, sondern »hintereinander«
ubermittelt werden. Diese Ubertragungsart heiBt seriell. Die
Methode hat den Vorteil, daB man weniger Datenleitungen
braucht, prinzipiell namlich nur noch eine anstelle von in der
Regel acht beim parallelen Datenverkehr. Der Nachteil ist aber
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Reg. Adresse Funktion Verwendung
0 56320 ($dc00) Datenregister Port A Tastaturabfrage
56576 ($dd00)  Ein gesetztes Bit signalisiert High an der entsprechenden Port-Leitung IEC-Bus + RS232
1 56321 ($dc01) Datenregister Port B Tastaturabfrage
56577 ($dd01) Wie Register 0, jedoch fir Port B User-Port
2 56322 ($dc02) Datenrichtungsregister Port A zusammen mit Register 0
56578 ($dd02) Ein gesetztes Bit programmiert die zugehdrige Portleitung als Ausgang zusammen mit Register 0
3 56323 ($dc03) Datenrichtungsregister Port B zusammen mit Register 1
56579 ($dd03) Wie Register, jedoch fir Port B zusammen mit Register 1
4 56324 ($dc04) Timer A, Low-Byte IRQ! (alle %o 5)
56580 ($dd04) Beim Lesen wird der momentane Zahlerstand erhalten, beim Schreiben der Zahlerstand (Low-Byte) gesetzt, von dem  RS232
der 16-Bit-Z&hler nach Null zahit
5 56325 ($dc05) Timer A, High Byte zusammen mit Register 4
56681 ($dd05) Wie Register 4, jedoch fir High-Byte, Timer A zusammen mit Register 4
Siehe auch Register 14 (Control-Register A)
6 56326 ($dc06) Timer B, Low-Byte fir Kassetten Op.
56582 ($dd06) Wie Register 4, jedoch fir Timer B RS232
Siehe auch Register 15 (Control-Register B)
T 56327 ($dcO7) Timer B, High-Byte zusammen mit Register &
56583 ($dd07) Wie Register 5, jedoch fiir Timer B zusammen mit Register &
Siehe auch Register 15 (Control-Register B)
8 56328 ($dc08) Time of Day Y, Sekunden (fur RND)
56584 ($dd08) Bit 0-3 enthalten die Y1, Sekunden im BCD-Format. Ist Bit 7 in Register 15 gesetzt, so wird beim Schreiben die unbenutzt
Alarmzeit gesetzt, ansonsten die Uhrzeit. Bit 4-7 unbenutzt.
9 56329 ($dc09) Time of Day Sekunden (fir RND)
56585 ($dd08) Dieses Register enthélt die Sekunden im BCD-Format. Schreibzugriff siehe Register 8 unbenutzt
10 56330 ($dcOa) Time of Day Minuten (fir RND)
56586 ($dd0a) Dieses Register enthalt die Minuten im BCD-Format unbenutzt
Schrelbzugriff siehe Register 8
ihl 56331 ($dcOb) Time of Day Stunden {fidr RND}
Bit 0-3 enthalten die Stunden im BCD-Format, Bit 4 die 10er Stunden. Bit 7 ist bei AM (vormittags) O und bei PM
(nachmittags) 1. Bit 546 unbenutzt
56587 ($ddOb)  Schreibzugriff siehe Register 8 unbenutzt
12 56332 ($dcOc) Serial Data Register (SDR) unbenutzt
56588 ($ddOc) Schieberegister, liber das Daten am Pin SP herausgeschoben und hereingeholt werden. Das héchstwertige Bit er- unbenutzt
scheint zuerst.
13 56333 ($dcOd) Interrupt Control Register (ICR)
Bit 0: Unterlauf Timer A
Bit 1: Unterlauf Timer B = .
Bit 5: Uhrzolt und Alarmzsit aind gisich Tabelle 1. Die Register der CIA
Bit 3: Schieberegister voll oder leer (je nach Betriebsart)
Bit 4: 1, wenn negative Spannungsflanke an FLAG aufgetreten ist
Bit & und Bit 6 sind immer 0
Bild 7: Es stimmt mindestens ein gesetztes Bit im INT MASK und INT DATA-Register iberein
56589 ($dd0d) Achtung: Beim Lesen wird das ICR geldscht!
14 56334 ($dcOe) Control Register A (CRA)
Bit 0: 1=Timer A starten  O=Timer A stoppen
Bit 1: 1=Ein Umlauf von Timer A wird an PB & signalisiert, auch wenn dieses Port-Bit als Eingang programmiert ist,
Bit 2: 1=Bei einem Unterlauf von Timer A wird PB & invertiert
Bit 3: 0=Continous-Mode 1=0ne-Shot-Mode
Bit 4: Wird eine 1 eingeschrieben, so wird Timer A sofort mit dem Wert geladen, der vorher in Register 4 + 5 stand,
egal ob der Timer gerade 14uft oder nicht.
Bit 5: 1=Timer A z&hit positive Flanken an CNT
O=Timer A zéhlt Systemtakte
Bit 6: 0=Das Schieberegister ist Eingang
1=Das Schieberegister ist A SP 2 i 7 =)
Bit 7: 1=TOD verarbeitet 50 Hz Netzfrequenz B = =
56590 ($dd0Oe) 0=TOD rbeitet 60 Hz Netzireg CNT 2 CNT 2
15 56335 ($dcOf) Control Register B (CRB) c Clx
Bit 0-4: entsprechen Bit 0-4 von CRA, jedoch fur Timer Bund PB 7 PE @ 1 1 FB @
Bit 5+6 bestimmen paarweise die Triggerquelle ~
00=Timer B zahlt Systemtakte GNOD GND
01=Timer B z&hlt positive Flanken an CNT 5 = o
10=Timer B 2ahit Unterlzufe von Timer A Bild 2. So kénnen Sie zwei C 64 iiber
11=Timer B zahit Unterléufe von Timer A nur, wenn CNT high ist die User-Ports koppeln. Verbinden Sie
Bit 7: 1=TOD Alarmzeit setzen as
56591 ($dd07) 0=TOD Uhrzeit setzen die angegebenen Anschliisse.

die langere Zeit, die man zur Ubertragung der Daten benétigt.
Der Teil der CIA 6526, der fur die serielle Datentibertragung
zustandig ist, ist das serielle Datenregister (SDR, Register 12).
Ob der Chip die Daten selbst senden oder empfangen soll, be-
stimmt Bit 6 des Kontrollregisters A (Registers 14). Ist das Bit
im Kontrollregister gesetzt, arbeitet das SDR als Ausgang, an-
sonsten als Eingang. Wenn das Register als Ausgang arbeitet,
wird sofort, nachdem ein beliebiger Wert in Register 12 (Se-
rielles Datenregister) geschrieben wurde, damit begonnen,
die 8 Bits dieses Wertes nacheinander tiber den Pin 39 der
CIA auszugeben. Dieser Pin ist fiir CIA 1 am User-Port iber
AnschluB 5 erreichbar, fur CIA 2 an AnschluB 7. Der Timer A
der CIA wird dazu benutzt, die Geschwindigkeit der Ausgabe
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festzulegen. Bei jedem zweiten Unterlauf des Timers (wenn er
beim Herunterzéhlen eines Wertes in den negativen Zahlen-
bereich gelangt) wird ein Bit des Wertes, der im seriellen Da-
tenregister steht, ausgegeben, wobei das héchstwertigste Bit
(Bit 7) dieses Wertes als erstes erscheint. Hierbei ist es nattir-
lich notwendig, den Timer auf Continuous-Mode einzustellen,
was durch Ldschen des Bit 3 von Register 14 erreicht wird. Je-
desmal, wenn ein Bit ausgegeben wurde, erscheint am Pin
CNT ein kurzer Low-Impuls (also ein Spannungswechsel von
+5 Volt auf O Volt und zuriick), der einem méglichen Empfan-
ger signalisiert, daB ein »neues« Bit zur Ubergabe bereitsteht.
Soll der Computer Daten empfangen, so muB Bit 6 vom Kon-
troliregister A (Register 14) geléscht werden. Das SDR arbei-
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tetdann als Eingang. Ein Bit wirdimmer dann in das Schiebere-

gister Ubertragen, wenn am Pin CNT des empfangenden ICs 110 REM # BE ISFIELFROBRAMM ZUR * @77
ein Low-Impuls erscheint. Das héchstwertigste Bit wird hier, il e 5‘5NUT?UNE EESIEEHES;TUS?A ;2 jg?; i
wie auch beim Senden, zuerst in das serielle Datenregister e g
ubernommen. Bit 3 des Interrupt-Control-Registers (Register 160 FOKE CIA+15,FPEEK(CIA+15) OR 128 <@28>
13) wird gesetzt, wenn das Schieberegister vollstandig geftllt 17@ PRINT "ALARMZEIT SETZEN" <239>
oder geleert worden ist. Mit den Schieberegistern, die im C 64 igg gggﬂg ;gg‘; iigii
Ubrigens véllig unbenutzt sind, kénnen wir zum Beispiel zwei 200 REM ALARMZEITFLAG 193>
Computer miteinander Daten austauschen lassen. Dazu sind 210 FOKE CIA + 15,PEEK (CIA+15) OR 128 <@78>
i | ish icti i Tol - 220 GOSUR ZP@B0O 192>
i Listing 2 und Listing 3 zwei kurze Basic Prograrnrn_e abge S0 PRINT "UNRSETT e i
druckt. Die beiden C 64 mu t | Ka
ruckt. Die beiden missen nur mit einem vierpoligen Ka- 240 GOSUB 1000 <194
bel — wie in Bild 2 gezeigt — verbunden werden. Der C 64, 250 GOSUB 2000 <214>
der Daten senden soll, muB das Sendeprogramm (Listing 2) im 260 RE”EUHRZEiTFLﬂGEEK TR ok :g:gi
Speicher haben, der Empfanger natiirlich das Empfangspro- T ot el TR aeas
gramm (Listing 3). Das Sendeprogramm arbeitet folgenderma- 290 GOSUEB 4000 <B16>
Ben: In Zeile 110 wird der Variablen CIA die Basisadresse der 300 PRINT CHR# (147) 3 <@75>
zweiten CIA zugeordnet. Dann wird die Timer-Rate festgelegt g;g QE;N;L:;M=,;”? PSPt fggg;
{Z_eile 120 un_d 130), zuerst das Low- und dann das Highbyte. 330 A = PEEK (CIA+13) <@16>
Hier wurde die schnellste Timerrate gewahlit ($0002). In den 340 POKE CIA+13,A <92
folgenden drei Zeilen werden nacheinander von Register 14 _;’,fg ;ER m—:"?ugm-ng EgT{?AE:gH"_ e igi;i
(Kontroliregister A) Bit 3 geléscht (Continuous-Mode), Bit O ool R SR : e iine
(Timer A startet) und Bit 6 gesetzt (Schieberegister arbeitet als 1000 REM EINGABE <2403
Ausgang). In Zeile 170 wird der Daten-Port B als Eingang ge- 1@1@ INFUT"@ = AM €25§3CE}1 = PM i;ll_m :g:?;
H H H : 1820 IF FL <> @ AND <* 1 THEN

schaltet, depn Bit O dieses Ports dle_nt in unserem Programm 1850 INPUT*STD. ,MIN. ,SEK. ,1/10 SEK"3H,M,S,
als »Habe die Daten empfangen«-Leitung, iiber die der Emp- 7 £197>
fanger dem Sender mitteilt, daB die Daten angekommen sind. 1040 RETURN <@8z>
105@ RETURN <@92>
20080 REM UMRECHNUNG IN BCD-FORMAT <@e8
= e 2018 H1=INT (H/1@) £185>
Dateniibertragung iiber den 2020 H2 = H - H1%10 <1815
2030 H = Hi*1s + HZ <092
User-Port 2048 M1 = INT (M/1@) <109>
2050 M2 = M — Mi=*1@ <011
2060 M = Mi*16 + M2 <244>
i i H 2070 51 = INT (5/1@) <168>
Danach ;verden |ndZe|IeD 1:30 und 190 ﬁte Startadress;,dgb der SRGh B Lt toan
die zu Ubertragenden Daten im Speicher stehen, und die An- 2098 S = Six16 + S2 <1635
zahl der Daten eingegeben. Jetzt kommt die Schleife, in der 21080 RETURN <126>
die Daten tbertragen werden. In Zeile 210 wartet der Sender 5008 REM REBISTER SETZEM e Zggg;
auf das Bereitschaftssignal des Empfangers. Dannwird derer- | 3212 1 = H + FL x 126:ReM 4 pinietld
ste Wert aus dem Speicher geholt und in das Schieberegister 3030 POKE CIA + 10.M <@31>
gebracht. Um die eigentliche Ubertragung kiimmert sich dann I04@ POKE CIA + 9,5 <Dbb>
die CIA. Nachdem der Empfanger wieder ein Frei-Zeichen ge- e i Ll o
gebgn hat, wird der néflchste Wert in das Schieberegister ge- 4000 REM REGISTER LESEN £132>
schrieben und das Spiel beginnt von neuem. Das Empfangs- 4810 H = FEEK (CIA+11) <1523
i i i = 4020 FL = (H AND 128)/ 128 % 12 <162%
program;p Iegh_nZerle 1102unécnst. v\gea_uch dasSendeﬁro AR BY = Al R L ¢ X e e e
gramm, die Basisadresse der zweiten CIA in der Memory Map 4040 H = Hi + FL + (H AND 15) <151>
des C 64 fest. Danach wird das Schieberegister auf Eingang 4058 M = FEEK (CIA+1@) 204>
geschaltet (Zeile 120) und Port B auf Ausgang (Zeile 130). 4050 M1 = M AND 13120 / 16 % 108 2::3;
Nun wird in Zeile 140 und 150 der Speicherbereich festge- e & Bl e b
legt, in dem die Daten gespeichert werden. Bei »Anzahl« muB 4P90 S1 = (S AND 112) / 16 % 1@ £225%
natlrlich die gleiche Zahl eingegeben werden wie beim Sen- :mm s = géE; ‘(SIAND 1 :I:I s :gg::
. . B = + P
der. In der folgenden Empfangsschleife wird als erstes ein Im- o femute T | CAREED Frrpis

puls auf der Bereitschaftsleitung erzeugt (Zeile 170-190). Die
Schieife in Zeile 180 ist eine Verzégerungsschleife. Das Pro- Listing 1. Beispielprogramm zur Echtzeituhr
gramm wartet in Zeile 200, bis alle 8 Bits eingetroffen sind,
und speichert schlieBlich den empfangenen Wert ab (Zeile

i i . 100 REM %*%% SENDEN %*%* <030 >
210). Wenn beide Computer uber den User-Port mit dem Ka- 110 CIA=56576 <@1e>
bel verbunden sind und sich die beiden Programme im Spei- 120 FOKE CIA+4,2 <D0 >
cher befinden, kann es losgehen. Zum Test kdnnte man den ﬁg E'SEE gi:ﬁ;‘”PEEK eumes ko :éf;;
Inhalt des Bildschirms Ubertragen, indem bei beiden Rechnern 150 POKE CIA+14.FPEEK(CIA+14) OR 1 <1875
als Startadresse 1024 eingegeben wird und als Anzahl 1000. 160 POKE CIA+14,PEEK(CIA+14) OR &4 <1553
Es ist hierbei zu beachten, daB die Eingaben zuerst beim Sen- 170 POKE CIA+3,0 . <173>
deprogramm abgeschlossen werden, denn sonst kann es | 152 INFUT 'STARTADRESSE";SA i

. . . ]

passieren, daB der Sender das Bereitschaftssignal des Emp- 200 FOR I = SA TO SA+AZ 125>
fangers nicht mitbekommt und dann in der Schleife (Zeile 210) 218 : IF (PEEK(CIA+1) AND 1) = @ THEN 218 <09@>
steckenbleibt. Wenn auf dem Bildschirm des Empféngers | 220 ARl el e
nichts oder nur Bruchstticke zu lesen sind, liegt das daran, daB 24@ END © B4”er <242>

die Zeichen in der Hintergrundfarbe erscheinen. Man muB also
in das Farb-RAM auch noch einen anderen Farbcode schrei-  Listing 2. Sendeprogramm zur Dateniibertragung
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ben. Die beiden Programme stellen jedoch nur eine Anregung
zum Experimentieren mit den Schieberegistern dar. Es wére
zum Beispiel méglich, durch Verwendung von Maschinen-
sprache die Ubertragungsgeschwindigkeit zu erhéhen, etc.

Statusanzeige der CIA

Am Inhalt des Interrupt Control Registers kann man be-
stimmte Ereignisse oder Zusténde der CIA feststellen. Durch
Schreiben in dieses Register kann man aber auch festlegen,
welches Ereignis zusétzlich einen Interrupt auslésen soll. Je-
dem Bit dieses Registers ist ein Ereignis zugeordnet.

Bit 0: Unterlauf von Timer A

Bit 1: Unterlauf von Timer B

Bit 2: Echtzeituhr, Alarmzeit erreicht

Bit 3: Schieberegister ist voll/leer, je nach Betriebsart

Bit 4: Low-Pegel am Pin FLAG aufgetreten.

Bit 5 und 6 sind unbenutzt. Beim Interrupt Control Register
(Register 13) muB man zwischen Schreib- und Lesezugriff un-
terscheiden. Schreibzugriff: Hierbei kann man die Interrupt-
quelle(n) bestimmen. Ist Bit 7 des Interrupt Control Register
gesetzt, I6sen die Ereignisse, die Uber die Bits 0 bis 4 festge-
legt wurden, einen Interrupt aus. Anders ist es, wenn Bit 7 ge-
I6scht ist. Dann werden namlich alle Interrupts gesperrt, deren
Bits gesetzt sind. Die Interrupts, deren Bits nicht gesetzt wer-
den, bleiben in ihrem vorhergehenden Status. Soll zum Bei-
spiel die Echtzeituhr beim Erreichen der Alarmzeit einen Inter-
rupt auslésen, kann man folgende Befehle eingeben: POKE
(Register 13), 31 (=bin. 00011111), wodurch samtliche Inter-

Enlem|

| | —]==—= I I
L e L L L T L L R G L L G T T L GG

0

Blockschaltbild der ClAs

Bild 1.
100 REM *%*» EMPFANGEN ##* <1@2>
11@ CIA=56576 <018>
120 POKE CIA+14,PEEK(CIA+14) AND 191 {0e8>
130 FOKE CIA+3,255 <@Bs6
148 INFUT "STARTADRESSE";SA £135>
150 INPUT "ANZAHL"3;AZ <112>
160 FOR I = SA TO SA+AZ <@85>
170 : POKE CIA+1,1 <157 >
18@ = FOR T = @ TO 1 = NEXT T 242>
19@ : FPOKE CIA+1,0 L173>
200 : IF (PEEK(CIA+13) AND 8) = @ THEN 200 <174>
210 : FPOKE I,PEEK(CIA+12) <@37>
220 NEXT 1 <@4B>
230 END © B647er <232>

Listing 3. Empfangsprogramm zur Dateniibertragung

Busgabe 2/Februar 1986

rupts zunachst gesperrt werden, weil es sein kann, daB vorher
schon der eine oder andere Interrupt freigegeben wurde. Da-
nach kann man den Alarmzeit-Interrupt durch POKE (Register
1), 132 (=bin. 10000100) freigeben. Lesezugriff: Beim Lesen
des Interrupt Control Register erfahrt man nun, welches Ereig-
nis aufgetreten ist. Unabhéngig davon, ob es als Interrupt-
Anforderung zugelassen wurde. Ist ein Bit gesetzt, ist das zu-
gehorige Ereignis aufgetreten. Zusétzlich ist Bit 7 gesetzt,
wenn der Interrupt freigegeben war und ausgeldst wurde.
Beim Umgang mit diesem Register ist jedoch Vorsicht gebo-
ten, da es beim Lesen geloscht wird!

Der Hauptunterschied der beiden ClAs im C 64 untereinan-
der ist, daB CIA 1 (Basisadresse 56320) ausschlieBlich IRQs
auslosen kann, CIA 2 (56576) nur NMIs. NMI und IRQ sind
verschiedene Interrupt-Arten. Ein IRQ (Interrupt-Request) ist
der Interrupt, der normalerweise alle 1/60-Sekunde vom Timer
A der CIA 1 ausgeldst wird. Wahrend des Interrupts wird bei-
spielsweise die Tastatur abgefragt. Daher sollte man diesen In-
terrupt im Direktmodus nicht sperren. Der Computer wirde
das sofort mit einem Absturz quittieren. Ein NMI (Non-
Maskable-Interrupt) wird beispielsweise auch durch die
RESTORE-Taste ausgeldst, was aber nichts mit der CIA zu tun
hat.

Die CIA und ihre Aufgaben

Die beiden Ports der CIA 1 (IRQ-CIA) werden zur Abfrage
der Tastatur und von eventuell angesohlossenen Joysticks
verwendet. Die Tastatur ist als eine 8x8-Matrix geschaltet.
Uber Port A werden sténdig nacheinander die acht Matrixzei-
len abgetastet. Uber Port B kommt dann die Riickmeldung,
welche der Tasten in der Zeile gedrickt war. Ist die Tastatur ab-
geschaltet und stattdessen Joysticks in den Control-Ports ein-
gesteckt, ist Port A fiir den Control-Port 2 zustéandig, Port B
zeigt den Zustand von Control-Port 1. Timer A gibt dem Pro-
zessor den Abfrage (Interrupt)-Takt vor. Bei jedem Interrupt
wird zum Beispiel die Tastatur nach der eben beschriebenen
Methode abgefragt und die Software-Uhr Tl und TI$ gestelit.
AuBerdem wird Timer A, zusammen mit Timer B, fir Kassetten-
Operationen gebraucht. Timer B regelt, neben Kassetten-
Operationen, auch Zugriffe auf den seriellen Bus.

Die Echtzeituhr der CIA 1 wird vom Betriebssystem nur dazu
benutzt, Zufallszahlen (RND(Q)) zu erzeugen. Dies beeinfluBt
aber andere Programme nicht. Der serielle Port ist unbenutzt.
Er steht dem Anwender am User-Port, AnschluB 5, zur Verfu-
gung.

Die zweite CIA (NMI-CIA) hat weniger Aufgaben als die CIA
1. Bit O und 1 des Ports A dienen zur Auswahl der Video-
Speicher-Bank. Bit 2 hat nur im Zusammenhang mit einer
RS232-Schnittstelle eine Aufgabe. Bit 3 bis 7 regeln den Da-
tenverkehr auf dem seriellen Bus flr Drucker und Disketten-
laufwerke. Die Bedeutung ist dabei folgende:

Bit 3: ATN out (Attention out)

Bit 4: CLK out (Clock out, Taktausgang)
Bit 5: SER out (Serial out, Datenausgang)
Bit 6: CLK in (Clock in, Takteingang)

Bit 7: SER in (Serial in, Dateneingang)

Der Port B kann vollstandig am User-Port benutzt werden. Er
hat sonst keine Funktion. Die Anschlisse sind C bis L. Die
ubrigen Teile der CIA 2 sind im C 64 unbenutzt und stehen
dem Anwender ebenfalls zur freien Verfligung. Eine Ausnah-
me bilden hier die Timer A und B, die den Datenverkehr auf der
RS232-Schnittstelle regeln. Probieren Sie einfach einmal aus,
was Sie alles mit den ClAs anfangen kénnen. Denn wie schon

‘gesagt, es gibt einige Funktionen der ClAs, die der C 64 nicht

nutzt. (Bernhard Binz/Christian Miick/hm)
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nSchreiber-
ling«: Marchen-
stunde fur
MPS-Drucker

Die Moglichkeiten, fantasievolle Schrif-
ten aufs Papier zu bringen, haben sich
nun fiir die Besitzer von MPS-Druckern
eroffnet. Fiir Epson-kompatible gibt es
eine Erweiterung, die Umlaute mog-
lich macht.

Kommt Ihnen die Schrift in Bild 1 bekannt vor? Sie befinden
sich trotz der Ahnlichkeit mit einem Méarchenbuch nicht in ei-
nem solchen. Diese schéne Schrift entstammt einem MPS
802-Drucker. Mit einigen kleinen Veranderungen des Pro-
gramms »Schreiberling« aus der 64’er, Ausgabe 10/85, Seite
54, kann man es den Commodore-Druckern MPS 801, MPS
803 und MPS 802 ermdglichen, mit fantasievollen Lettern
GruBkarten, Einladungen etc. zu drucken. Flr Epson-Drucker
und Kompatible ist »Schreiberling« an den deutschen Zeichen-
satz angepaBt worden. Mit entsprechenden Basic-Kenntnis-
sen kann man natirlich diese Routinen fir MPS-Drucker in das
erweiterte Programm einbauen.

Die Anpassung fiir MPS 801 und
MPS 803

Da die Epson-Drucker der RX- und FX-Serie die Druckna-
deln genauin umgekehrter Reihenfolge anspricht wie der MPS
801, muBte eine Routine entwickelt werden, die die DATAs im
»3Schreiberling« umrechnet. Dieses Unterprogramm befindet

' C 64

sich ab der Zeile 3000. Um »Schreiberling« nutzen zu kénnen,
mussen Sie wie folgt vorgehen:

1. Tippen Sie Listing 1 mit Hilfe des Checksummers ab.

2. Speichern Sie das Programm aus Listing 1.

3. Ubernehmen Sie aus dem Programm in Ausgabe 10/85;
Seite 54, die Zeilen 1000 bis 2460 (nicht aus der Version mit
Umlauten in dieser Ausgabel!).

4. Speichern Sie das Programm, es ist jetzt fertig.

Lediglich drei Einschrénkungen sind fiir den MPS 801 und
MPS 803 zu beachten. Erstens, der Ausdruck in doppelter
Dichte ist nicht méglich, da dies ein Zusatz der Epson-Drucker
ist. Zweitens, durch die Umrechnung der DATAs wird das Pro-
gramm langsamer. Auf der Leserservice-Diskette befindet sich
deshalb zusétzlich auch eine compilierte Version. Und drittens
stehen bei den MPS-Druckern nur sieben Nadeln zur Verfi-
gung. Dadurch sieht das Schriftbild etwas verandert aus. Na-
tarlich kann man hier mit veranderten Werten in den DATASs her-
umprobieren. Es lohnt sich bestimmt, einen eigenen Satz
Buchstaben zu entwerfen.

Schreiberling auf dem MPS 802

Das (Daerchen von haensel und Gretel

haensel und Gretel, die gingen in den Wald,
dort war es finster, und auch so bitter kalt.

Knusper, knusper knaeuschen,
jetzt knusperts an meim haeuschen!

und so weiter, und so fort ...

und wenn sie nicht gestorben sind,
dann knuspern sie noch heute ...

100 '¥ap

DaB das Ganze auch fur den MPS 802 moglich ist, beweist
das Programm in Listing 2. Die wesentliche Anderung besteht
darin, daB die zu druckenden Texte zuerst als Stringvariable an-
gelegt werden, um dann wieder »zerhackt« als definiertes Zei-
chen zum Drucker gesendet zu werden. Es besteht ebenfalls
die Moglichkeit, die Zeichen innerhalb der DATA-Zeilen zu ver-
andern, um den Zeichensatz abzurunden. Um »Schreiberling«
auf dem MPS 802 nutzen zu kénnen, verfahren Sie bitte wie
folgt:

1. Tippen Sie Listing 2 mit Hilfe des Checksummers ab.
2. bis 4. siehe oben.

Weiterhin gelten die oben genannten Einschréankungen
auch fur den MPS 802. Doch dies soll uns nicht weiter stéren.
Nach dem ersten Probeausdruck werden Sie wissen, warum.
Auf der Leserservice-Diskette finden Sie die Basic- und die
compilierte Version des vollstdndigen Programms.

Deutsche Zeichen:
»nSchreiberling V2«

Ein Programm, das die Schrift der Marchenbicher zu er-
moglichen versucht, sollte auch deren Umlaute beherrschen.
Diese Anderung gegenuber der ersten Version klingt nach we-
nig Aufwand, erfordert jedoch eine Umstrukturierung des ge-
samten Programms. Natirlich soll man die Umlaute auch auf
dem Bildschirm sehen kénnen; also muBte der Zeichensatz
des C 64 gedndert werden (das Assemblerlisting entnehmen
Sie bitte Bild 2). Die neuen Zeichen auf der Tastatur werden
in Bild 3 dargestellt. In die DATA-Zeilen der ersten Version muB-
ten dann die Umlaute eingebunden werden. Die durch REMs
gekennzeichneten DATA-Zeilen weichen vom urspringlichen
»Schreiberling« ab, das Programm ist ja flexibel. Weiterhin sind
einige Verbesserungen im Programmablauf entstanden. Zum
Beispiel der Druckertest (Zeile 800 bis 840), der einen even-
tuellen »DEVICE NOT PRESENT ERROR« abfangt. Die Varia-
blenfelder sind im »Schreiberling V2« vollstandig umgruppiert
(Bild 4), wodurch die Einleseschleife vereinfacht werden
konnte. Ein neuer Druckmodus wurde eingefihrt, der durch
» « an erster Stelle angewahlt wird. Eine Liste aller Veranderun-
gen kénnte man nicht mehr Gberblicken, langwierige Fehlersu-
che wére vorprogrammiert. Deshalb enthélt Listing 3 das kom-
plette Programm »Schreiberling V2« In dieser Form ist das
Programm auf einem Epson RX 80 mit Print 64-Interface lauf-
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_Alles Uber den COMMODORE 64_

EIN DATA BECKER BUCH

Von Anfang an ohne Probleme! Damit alles
klar geht vom AnschluB des Gerdites bis zur
ersten Programmierung, flihrt kein Weg am
Einsteigerbuch vorbei. Alle Themenbereiche
werden systematisch abgedeckt, sei es
Grundwissen in Handhabung, Einsatz und
Ausbaumaglichkeiten oder die BASIC-Pro-
grammierung. Einfach unentbehrlich flir
jeden, der richtig einsteigen will.

64 filr Einsteiger, 215 Seiten, DM 29,—

|

DAS |
GRAFIKBUCH _ ‘
ZUM |
COMMODORE 64
|

EiN DATA BECKER BUCH

Der Bestseller zur Grafikprogrammierung
des C-64. Lernen Sie den VIC-Chip kennen!
Bringt alles (iber Farben, Multicolor und Hi-
Res-Grafik, Sprites, Hardcopys, 3-D-Grafik
CAD, Spielegrafik und Statistik. Mit vielen
Beispiel- und Hilfsprogrammen zum Abtip-
pen. Mit diesem Buch werden Sie zum Bild-
schirmkinstier!

Das Grafikbuch zum Commodore 64,

295 Seiten, DM 39,—

EIN DATA BECKER BUCH

Das Standardwerk zur Programmierung der
Floppy 1541! Neben den Systembefehlen,
den Fehlermeldungen und dem kommen-
fierten DOS erfahren Sie alles {iber sequen-
fielle und relative Dateiverwaltung. Dozu
viele Programme: Scratch-Schutz, Disk-
name und ID verdndern, Spooling, Overlay,
Merge und einen komfortablen Diskmonitor.
Dieses Buch zeigt, doB die Floppy nur zum
Speichern viel zu schade ist.

Das groBe Floppy-Buch, 481 Seiten,

DM 49,—

_DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Kampow

BASIC

TRAININGSBUCH
ZUM
COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

BASIC leichtgemacht! Das bietet dieser
komplette Programmierkurs in der preis-
werten Buchform. Mit ihm lernen Sie von
Grund auf das Beherrschen der einzelnen
Befehle und ihre Anwendungen. Vieles (iber
die Grundlagen des Programmierens, (iber
BIT, BYTE und ASCII-Code, Programm-
ablaufpldne, Unterprogramme und Menue-
techniken. Alles was Sie fir Ihre zukUnfti-
gen Programmiererfolge bendtigen.

Das BASICrainingsbuch zum
Commodore 64, 308 Seiten, DM 39,—

Plenge - Szczepanowskl

Das Trainingsbuch
zum

SIN\ON’s BASIC

Schneller und besser Programmieren mit
SIMON's-BASIC! Dieses Buch erkldrt aus-
flihrlich die Anwendung aller Befehle, auch

der, die nicht im Handbuch stehen! Program-

mierhilfen, Fehlerbehandlung, Programm-
schutz, Programmstruktur, Stringoperatio-
nen, Ein-/Ausgabe, Peripheriebefehle,

Grafik, Zeichensatzerstellung, Sprites und

Musik. Das sind die Themen dieses Buches.

Ein Superbuch zum Superbasic!
Das Trainingsbuch zum SIMON's BASIC,
380 Seiten, DM 49,—

= I
EIN DATA BECKER BUCH |J

Mit diesem Buch meistern Sie jedes
Druckerproblem! Ob Sekunddradressen,
Schnittstellen, Steuerzeichen, formatierte
Datenausgabe oder Grafik-Hardcopy. Alles
ist hervorragend erkldrt. Viele ndtzliche Pro-
gramme zum Abtippen. AuBerdem Tips zur
Druckeranpassung, ein Betriebssystem-
listing zum MPS 801 und ein eigenes Kapi-
tel zum VC-1520. Damit holen Sie das Opti-
male aus lhrem Drucker heraus!

Das groBe Druckerbuch, 361 Seiten,

DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH

Ein Bestseller unter den DATA BECKER
Biichern! Eine hochkardtige Sammiung von
Anregungen zur fortgeschrittenen Program-
mierung, von Pokes und anderen niitzlichen
Routinen. Aus dem Inhalt: 3-D-Grafik in
BASIC, Simulation einer Maus mit dem Joy-
stick, Synthesizer in Stereo, Netzwerk mit
anderen Rechnern, u.v.m. Eine echfe Fund-
grube fiir den Commodore 64 Anwender!
64 Tips & Tricks, Band 1, 364 Seiten,

DM 49,—

Schauen Sie ins Innere Ihres Rechners!
Leichtverstandlich wird in diesem Buch der
Umgang mit PEEK- und POKE-Befehlen
erkldrt. AuBerdem Grundlegendes zum Auf-
bau des C-64: Befriebssystem, Interpreter,
Zeropage, Pointer und Stacks, Charakter-
Generator, Sprite-Register und vieles mehr.
Mit einer ersten Einfiihrung in die Maschi-
nensprache und etlichen Beispielpro-
grammen.

Peeks & Pokes zum Commodore 64,

177 Seiten, DM 29,—

CASSETTEN
BUCH

"_',(.‘-Q‘ s

=

EIN DATA BECKER BUCH

Das Superbuch, das lhnen zeigt, was alles
in Ihrem Recorder steckt! Informiert detail-
liert Gber Datasette und Cassettenspeiche-
rung. Mit den Spitzenprogrammen Auto-
start, Catalog (sucht und IGdt automatischt),
Backup von und auf Floppy und einem
neuen Cassetten-Betriebssystem mit dem
10-20mal schnelleren (!) Fasttape. AuBer-
dem Hinweise zur Kopfjustage und viele
Programme. Das Cassettenbuch zum
Commodore 64 und VC-20,
190 Seiten, DM 29,—

64

nﬁhr
ﬁ'ips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den
Commodore 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Auch der zweite Band weckt Experimentier-
freude. Mit umfangreichen Kapiteln dber
Softwareschutz, Pointer und deren Manipu-
lafion, Interrupthandling, ROM ins RAM
kopieren, Softwareschutz, Arbeiten mit 2
Bildschirmen, modifiziertes Input und vielen
anderen natzlichen Befehlserweiterungen
und Routfinen. Fiir Leute, die gerne pro-
grammieren!

64 Tips & Tricks, Band 2, 259 Seiten,

DM 39—

Brilckmann |
Englisch Gerlts

intern

EIN DATA BECKER BUCH

Die Herausforderung fir jeden ernsthaften
C-64 Anwender! Alles ber Technik,
Befriebssystem und Programmierung des
Commodore 64: kommentiertes ROM-
Listing, Speicherbelegungspléne, SID- und
VIC-Chip, Ein-/Ausgabesteuerung, Timer
und Echtzeituhr, BASIC-Interpreter, mathe-
matische Routinen, IEC-Bus, RS-232, Zero-
page und Originalschaltpldne. Das Stan-
dardwerk zur Hardware des C-64!

64 Intern, 352 Seiten, 2 Schaitpliine,
DM 69,—

m Uber das groBe

Angebot interes-

santer DATA BECKER Biicher und
Programme finden Sie im
neuen DATA BECKER KATA-
LOG Herbst ‘85, den wir
Ihnen gern kostenlos
zusenden.




fahig. Man muiBte jedoch jedes Interface, das sich softwareméa-
Big »verriegeln«14Bt, damit ansprechen kénnen. Es geniigt der
Direktmodus ohne jegliche Zeichenumwandlung durch das In-
terface. »Schreiberling V2« wird es als Basic-Programm und
als Compilat auf der Leserservice-Diskette geben.

Mit diesen Erweiterungen beziehungsweise Veréanderun-
gen durfte nun ein GroBteil aller Drucker mit »Schreiberling«
zusammenarbeiten. Selbstverstandlich sind damit auch MPS-
kompatible gemeint, wie zum Beispiel Seikosha 1000 VC oder
der Epson GX 80. Sollte der Zeichensatz nicht Ihrem Ge-
schmack entsprechen, kénnen Sie ihn jederzeit veréndern
oder neu entwerfen (siehe 64'er 10/85, Seite 54). Versuchen
Sie sich doch einmal am Zeichensatz der 64%r.

(D. Surrey/G. Knopfel/O. Brudel/F. Behrens/og)

145 FDKE 532B1,14:FPOKE S5S3280,14:POKE 646,6 <@70>
15@ PRINT CHR#(147); "SCHREIBERLING SUCHT D

ATEN-BITTE WARTEN." <225>
140 DIM AL$(72) JAZE(T72) ,A3%(72) £1&8>
165 :FOR I=1 TO 16:0%=0%+CHR#(12B):NEXT I <@53>
170 :FOR I=1 TO 23:0%=0%+CHR# (12B) :NEXT I <164>
228 RESTORE <0142
230 FOR I=1 TO 72 <125>
24@ FOR J=1 TO 3 <@91>
245 : READ X 158>
25@ :IF X=-1 THEN 2B@ <0a7>
255 GOSUBR 3200 227>
26@ :IF J=1 THEN Al1$(I)=A1%$(I1)+CHR$ (X) 213>
265 :IF J=2 THEN AZ2% (I1)=A2% (1) +CHR$ (X) <@29>
247 :IF J=3 THEN AZ$(I)=A3%(1)+CHR# (X) <@78>
278 :GOTOD 245 <@58>
28@ NEXT J €118>
282 IF LEN(A3$(I))=@ THEN A3$(I)=LEFT$(0%,
LEN(AL1$(I))) <138>
285 NEXT 1 <115>
328 FPRINT CHR#$(147);CHR$(14) ;CHR$(1B8)3"...
«-EINE.ZEILE.EINGEBEN: . ... .cusuuuns "; <115>
325 PRINT CHR#(146&) £228>
330 GET T#:PRINT T%; <@39>
340 IF T#=CHR$(13)THEN 410 <17&>
350 GOTO 338 <{@s8>
41@ OPEN 1,4 235>
411 Y=50:F=0 <184>
417 PRINT#1,CHR# (B) <151>
418 FOR J=1 TOD 3 <@15>
419 AZ=0 173>
422 :FOR I=1064+F TO 1@&64+Y <@57>
425 :W=PEEK(I) <167>

438 :IF W=32 DR W=%&6 THEN AX#=Q%:G0SUR 732 <19&>

44@ :IF W=63 THEN F=-17:G0SUE 910 241>
450 :IF W=40 DR W=41 THEN F=4:GOSUE 910 <114>
460 : IF W=33 THEN F=10: G0S5UB 918 <162

478 :IF W>44 AND W<?1 THEN F=-64:G0SUB 910 <11@>
475 :IF W>B AND W<27 THEN F=46:G0OSUEB 910 <184
48@ :IF W>43 AND W<&6@ THEN F=-17:G0DSUB ?1@ <@B1>

55@ :NEXT I:IF J<3 THEN PRINT#1 <15@>
56@ NEXT J <144>
670 PRINT#1:CLOSE 1:G0TO 320 $229>
1@ IF J=1 THEN AX$ =A1% (W+F) <136>
20 IF J=2 THEN AX$ =A2% (W+F) <194>
238 IF J=3 THEN AX# =A3% (W+F) £252>
P32 AZ=AZ+LEN(AXS$) <008 >
33 IF AZ>45@ THEN I=1@64+Y:G0OTO 94D <@19>
935 PRINT#1,AX$; £229>
4@ RETURN {235>
3000 B2=0 <153
3010 Bi=X <168
3@58 IF B1-128>-1 THEN B1=B1-128:B2=B2+1 <@27>
3040 IF Bl-464>—1 THEN Bl=Bl1-44:B2=B2+2 <@75>
307@ IF B1-32>-1 THEN Bl=B1-32:B2=B2+4 <135>
3080 IF Bil-14>—-1 THEN Bl1=B1-1&:B2=B2+8 <@77>
389@ IF B1-8>-1 THEN EB1=B1-8:B2=B2+16& <@&5>
3108 IF P1-4>-1 THEN B1=B1-4:B2=B2+32 <@54>
3110 IF Bl=1 OR El1=>2 THEN B2=B2+&44 <138
3120 BZ=B2+128 <171>
3130 X=B2 £178>
3140 RETURN £150@>
e 647 er

Listing 1. Die Veranderungen, die fiir die Anpassung an
den MPS 801, beziehungsweise MPS 803 notwendig sind

; Das Prg. verlegt den Zeichensatz nach
; $E000 und den Bildschirm nach $CC00
; Es ist frei verschiebbar gehalten.

]

*= 828 ; Start im Kassettenpuffer
SEl ; IRQ verbieten

LDA 1

AND #$FB ; auf Zeichen-ROM
STA 1 ; umschalten

LDA  #0

STA  $5F ; Blockstart alt Low
STA  $5A ; Blockende alt Low
STA %58 ; Blockende neu

LDA #$%DO

STA  $60 ; Blockstart alt High
LDA  #$EO

STA $5B ; Blockende alt High
LDA  #$FO

STA  $59 ; Blockende neu High
JSR $A3BF ; Blockverschieberoutine
LDA 1

ORA #4 ; auf /O umschalten
STA 1 i
LDA $DDOO ;CIA 2

AND #$FC ; obere 16Byte fir VIC
STA  $DDOO ; selektieren

LDA  #%00111001 ; Bildschirm und

STA $D018 ; Zeichensatz verlegen
LDA #$CC ; High-Byte Bildschirm
STA %0288 ; fir Betriebssystem
CLI ; IRQ zulassen

RTS

Bild 2. Assemblerlisting fiir die Umlaute auf dem
C 64 bei »Schreiberling V2«

BS-Code alt neu

0 @
27 [ ]
29 1 a
43+ B
60 < (o]
62 > A

22 W O

Bild 3. Die neue Tastaturbelegung bei »Schreiberling V2«

Neu eingefiihrte Variable
Zeile Variable Bemerkung

80 Kk Start Maschinenprogramm
kann auch verlegt
werden (z.B. k=678)
80 b Start Zeichensatz 2
290 a$(92,2) Tabelle der Druck-DATAs
320 sd$ Druckbefehlsstring fur
Normalgrafik (480 P/Z)
330 md$ Befehlsstring fir
CRT-Grafik (640 P/Z)
340 dd$ Befehlsstring fir
doppelte Dichte (960 P/Z)
350 1% Befehlsstring fir
Druckerinitialisierung
360 bz Bildschirmposition,
ab der gelesen wird
360 It$ Befehlsstring Linefeed

Bild 4. Die neuen Variablen fiir »Schreiberling V2«

102 Z:¥ap
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Listing 3. »Schreiberling V2« mit Umlauten und verbesserter Programmlogik

100 REM —-— SCHREIBERLING L1273 430 = IF W=32 OR W=%4& THEN H#=Q1#%:G60TO0O &
101 REM —-—- GEAENDERT FUER <1e6b> 50 <11&6>
102 REM —- DRUCKER MFS BOZ2 <135> 440 3 IF W=43 THEN F=-17:G0TO &00 <234>
103 = €<079> 450 = IF W=40 DR W=41 THEN F=4:GOTD &00 <0583
145 FDKE S5328B1,14:PDKE 532B0,14:FOKE &4&4,6 <0703 4560 IF W=33 THEN F=10:G0TOD &00 <031>
150 PRINT"{CLR2","#% BITTE WARTEN #»" <102> 470 : IF W>64 AND W<?1 THEN F=-64:GO0TO &
160 DIM AL1$(72) ,AZ%(72) ,AZ$(72) <1468 00 <141>
162 FOR I=1 TO 1&:0%=R%+CHR%(0):NEXT I <044 473 = IF W>0 AND W<27 THEN F=44:G0TO &00 <128>
163 FOR I=1 TO 23:0%=0%+CHR#% (0) :NEXT I <098 480 = IF W>43 AND W<&0 THEN F=—17:G60TOD &
1644 FOR I=1 TO B:R1%$=01%+CHR#$(0) :NEXT I <117 > 00 <112>
145 FOR I=1 TO BO:L#=L$+" ":NEXT I <137> 550 : NEXT I:G0SUB 750:IF J<3 THEN PRINT#1 <139>
170 146> 560 NEXT J <1443
171 REM —— ZEILENVDRSCHUB EINSTELLEN -—— <100> 570 PRINT#1:CLOSE 1:CLOSE S5:G07TO 320 <012>
172 = <148> 590 : <058>
175 OFEN 6,4,4:PRINT#46,CHR$(21) :CLOSE & <101> 591 REM —— DEFINITION DER DRUCKIEILE —— <151>
1BO = {15&> 592 = L0460
200 <1742 600 IF J=1 THEN H#=A1% (W+F) <090>
220 RESTORE <014 605 IF J=2 THEN H#=AZ% (W+F) <135>
230 FOR I=1 TO 72 <125 610 IF J=3 THEN H#=AZ3% (W+F) <180>
240 FOR J=1 TO 3 <091 > 650 HH$=HH$+H$ <122>
245 : READ X <158%> 660 IF LEN(HH#) >200 THEN 700 <11&>
250 : IF X=-1 THEN 2B0O <007 > 6465 GOTO 550 <197 >
260 : IF J=1 THEN Al1#(I)=A1%(I)+CHR# (X) €213> 670 : {158%>
265 : IF J=2 THEN A2Z%(I)=A2%(I)+CHR% (X) <029 691 REM ——DRUCKROUTIME 2 —-— <174>
267 : IF J=3 THEN AZ#$(I)=A3%(1)+CHR# (X) £098> 692 : <160>
270 :60TO 245 <058 > 700 FOR K=1 TO 200 STEP B <170%>
2BO NEXT J 118> 705 : IF MID$(HH#,K,B)=01%THEN 725 <143
282 IF LEN(A3$(I))=0 THEN A3%(I1)=LEFT# (0%, 710 : PRINT#S5,MID# (HH#,K,B) <1P4>
LEN(A1$(I))) <138> 715 : PRINT#1,LEFT#(L%$,H)CHR#(254)CHR$ (141
285 NEXT I <115> ¥; <247 >
300 : <022 725 ¢ H=H+1 <121>
320 PRINT CHR#$(147);CHR#(14);CHR$(18);"... 730 NEXT K <0bb>
««EINE.ZEILE.EINGEBEM: « s c s csasswsea™j <1152 735 HH#=RIGHT# (HH#, (LEN (HH%)-200)) <216>
225 PRINT CHR#(144) €<228> 740 GOTO 550 <016%>
330 GET T#:FRINT T#; <039 745 3 <213>
340 IF T#$=CHR#$(13)THEN 410 <17&%> 746 REM ——DRUCKROUTINE 1 —— 229> -
350 BOTOD 330 <088 747 = <215>
400 : €122> 750 HH#$=HH$+Q1% 172>
410 OFPEN 1,4:0FEN 5,4,5 <089 > 751 FOR K=1 TO LEN(HH#$)-B STEF B <201>
411 ¥=50:P=0 <184> 755 : IF MID#(HH#,K,B)=01%THEN 7&5 <001 >
414 REM —— ZEILE LDESCHEN —-— <13B> 760 : PRINT#S5,MID# (HH#%,K,B) {234>
415 REM —- ZEILE LOESCHEN —— <139 762 : PRINTH#1,LEFT#(L$,H)CHR$(254)CHR$(141
417 REM —— ZEILE LDESCHEN -- <141> )3 <038>
418 FOR J=1 TO 3 {015> 7465 @ H=H+1 <161
420 3 HH#F="":H=0 £228%> 770 NEXT K <108>
421 : REM —— ZEILE LDESCHEN —- <105> 775 RETURN <071
422 : FOR I=10&64+F TO 10&64+Y <057 > 80O : <119>
425 W=PEEK (1) <1872 200 REM —- ZEILE %900-940 LOESCHEN —-— <10&6>
Listing 2. Die Veranderungen, die fiir die Anpassung an den MPS 802 notwendig sind
18 REM ——— SCHREIBERLING V2 ——-— <203 > 280 PRINT" {DOWN,3SFACE>EBITTE WARTEN..." @53
20 REM AUS &4 'ER MAGAZIN 10/85 <@15%> 29@ DIM A¥(92,2) <@42>
Z0 REM {92 300 FOR I=1 TO 16: QF=QF+CHRF(D): NEXT <102%
4@ REM VERBESSERT VYON FRANK BEHRENS <@18> 31@ O0%=0%+0% : E$=CHR*(27) {213
5@ REM FORSTMEISTERWEG B {@B3 > 320 SD¥=E#+"K"+CHR#% (128) +CHR$ (2) <@88>
6@ REM 2400 LUEBECK <@53> 330 MD#F=E$+"#"+CHR# (4) +CHR# (B5) +CHR$ (3) €221>
78 REM <132> 340 DD#=E#+"L"+CHR# (@) +CHR%$(5) <206
80 K=828: B=39392 <048 I50 L¥=E++"A"+CHR¥ (B)+EF+"B"+CHR*(7) {2267
9@ FOR I=K TO K+55:READ X:FDOKE I,X:NEXT £15&> 360 BI=52344: LF$=CHR$(1@)+CHR%(1@) 281>
108 SYS K <@5&6> 37@ REM <178%>
11@ FOR I=B TO B+7:READ X:POKE I,X:NEXT <228> 380 REM ——— EINLESEN ——— <@B1 >
1200 A=B+27%8 <204 39@ REM £198%>
130 FOR I=A TO A+7:READ X:FOKE I,X:NEXT <@87 > 400 FOR I=0 TD 92 <@1@>
140 A=B+29%8 <227 41@ FOR J=@ TO 2 <1@3 %>
15@ FOR I=A TO A+7:READ X:POKE I,X:NEXT <107 > 420 READ X :=:IF X=-1 THEN 458 <1747
168 A=B+43%8 117> 430 AF(I,J1)=AF(1,J)+CHRF(X) <200
17@ FOR I=A TO A+7:READ X:POKE I,X:NEXT <127 > 440 GOTO 428 <178
180 A=B+56@%8 <134 45@ NEXT <208
19@ FOR I=A TO A+7:READ X:PDKE I, X:=:NEXT <147 > 450 IF LEN(A$(I,2))=0 THEN A$(I,2)=LEFT#*!(
200 A=B+&2#%B 157> O%,LEN(A$(I ,@))) <210
210 FOR I=A TO A+7:READ X:FOKE I,X:NEXT <167 > 470 NEXT <226
220 A=B+122%8 <191 48@ REM ——- DRUCKERTEST -—-— <224>
220 FOR I=A TOD A+7:READ X:POKE I,X:NEXT <187 > 49@ GDSUER B0D £236>
240 REM <@a46> S0@ REM <@52>
250 POKE 5328B0,0:FPOKE S532B1,0@ 122> 510 REM ——— ZEILENM-TEXTEDITDOR ——— <175%
260 PRINT CHR#(9)CHR#%(14)CHR%(8) <@7@> S52@ REM @74
27@ PRINT" {CLR,PURFLE ,ZSPACE}SCHREIBERL ING 5%@ PRINT" {CLR,RVSON,LIG.BLUE,SSFACE}BITTE
{YELLOW,SPACE}LIEST DATEN" <191 > EINE ZEILE EINGEBEN : {BSPACE,YELLOW,R
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11408

VOFF ,DOWNX"

548 FOKE 2084,0: POKE 198,08
550 WAIT 198,1:6ET T$:PRINT T3;
S6@ IF T#=CHR$(13) THEN 610
570 GOTO S50
580 REM
598 REM —-- AUSGABE ——-
600 REM
610 FOKE 207,0: FOKE 204,1: Y=50: F=0
620 OPEN 1,4 : Z=PEEK(BZ)
&%@ IF Z=3@ THEN PRINT#1,LF$: CLOSE 1: GOT
U 530
648 IF Z=35 THEN Y=99: P=1: XD$=DD%$: GOTO
570
650 IF Z=31 THEN Y=66: P=1: XD$=MD%: GOTO
&70
668 XD3$=SD#
&7@ FOR J=8 TO 2
680 FRINT#1,XD$;:
490 FOR I=BI+F TO BI+Y
700  W=FEEK(I)
71@  IF W=122 THEN PRINT#1,A$(92,3);: GOT
o 748
720 IF W>%1 THEN PRINT#1,0%;: GOTO 740
730  PRINTH#1,A%(W,J);
748 NEXT: PRINT#1
750 NEXT
76@ CLOSE 1: GOTO 530
778 REM
780 REM ——— DRUCKERTEST ——-
79@ REM
80P FOKE 748,&41:0PEN 1,4:FPRINT#1,L%;: CLOSE
1:FPOKE 768,139
8128 IF ST=-128 THEN B30
828 RETURN
838 PRINT" {HOME,BDOWN,FURFLE,3SPACE3BITTE
IRUCKER EINSCHALTEN @ ®
848 WAIT 203,463:G0T0D 800
850 REM
868 REM MASCHINENPRG ZUM VERLEBEN
870 REM DES ZEICHENSATZES
88@ DATA 120,145,1,41,251,133,1,169,0
8%@ DATA 133,95,133,9@,133,B88,169,208
@@ DATA 133,96,169,224,133,91,169,240
910 DATA 133,89,32,191,163,165,1,9,4
92@ DATA 133,1,173,0,221,41,252,141,0
938 DATA 221,169,57,141,24,208,169,204
94@ DATA 141,136,2,88,96
950 REM
%60 REM UMLAUTEDATAS F. BILDSCHIRM
7@ REM
980 DATA 182,0,102,102,1082,182,62,8
990 DATA 102,0,60,102,102,102,60,0
1080 DATA 102,0,60,6,62,102,62,0
101 DATA 2B,38,102,108,102,102,108,96
1020 DATA 195,40,102,102,102,102,50,0
103@ DATA 195,24,60,102,126,102,102,0
1@49 DATA 195,0,102,182,102,102,102,60
1058 REM
1@6@ REM BUCHSTABENDATAS
187@ REM KLEIN UE
i@8® bATA @,2,3,51,112,0,0,50,115,3,0,0,0,
-1
199® DATA @,8,254,255,3,1,1,2,254,255,1,2,
P,-1,-1
1108 REM KLEIN @A
111@ DATA B,0,1,3,2,2,2,1,0,1,3,2,0,0,-1
1120 DATA 0,252,254.3.1.1,1.1,130,254. 255,

1,5 Mo,

30 DATA @,68,255,255,0,1,2,2,2,2,1,1,8,—

1
DATA ©,0,252,254,193,193,1,1,1,2,254,

1158 DATA 0,9,1,3,2,2,2,2,1,1,8,-1,8,252,2
S54,5,1,1,1,1,2,4,8,—-1,~1

116@ gnT? 0.,0,0,1,2,2,2,1,128,255,255,0,@,

L

117@ DATA @,124,254,3,1,1,1,2,132,254,255,
1,2,8,-1,-1

1180 DATA @,0,1,3,2,2,2,2,1,08,8,-1

119@ paTA @,252,254,35,33,33,33,33,161,98,
@,-1,-1

120@ DATA B,15,63,114,13@,131,131,128,96,3
2,0,-1

1210 DATA @,23S5,255,0,0,0,0,0,0,0,08,-1,0,2

<0a1
L197>
<B97
174>
<1027
<134>
<060 >
<154 >
<200
<045>

<105>

<10@>

<106 >
{205>
£109>
£194>
173>
<201

186>
171>
164>
<114>
{252>
<241>
<@70>
<0162
<@90>

<@13>
<@79>
<1162

<18&>
<B79>
<15@>
<@42>
{213>
L154%>
<@s8>
<004
<004
<15@>
<017 >
199>
<258
<@95>
<@14%
£121>
<151>
<1135
231>
<@87 >
175>
<@8&>
<@9&%
202>
<1442

<@61 >
198>
<@18>
<2533
<254>
{@18>
<241
<1@5>
<134>

<1146
<155>

<1@2>

<143

1220
123@

1240

1250

1260

1270

1280

1290
1200

1318

1320

1330

1340
1350

1360
1378

1380
1390

140@

1410
1420

1430
1440

1450
1468

147@
1480
149@
1500
1510
1520

1530
1540

1550
1560

157@
1580

159@
1600

161@

1620
1638

1648
14650
1660
16780
16B@

1690
1700

1710

172@
1730
174@
1750

52,252,4,0,0,0,0,0,0,0,-1
paTh ©9,0,0,1,2,2,2,1,1,1,1,1,@,-1
DATA @,124,254,131,1.,1.1,138., 132,191,

127,128,0,-1

pata @,56,52,4,4,4,4,8,16,240,224,0,0
-1

L ]

paTta @,128,25s5,255,1,2,2,2,1,1,0,0,0,
2,-1

paTA @,@,255,255,0,0,0,0,0,254,255, 1,
2,0,-1,-1

DATA ©0,2,51,51,0,0,08,-
»2,0,-1,-1

DATA @,2,51,51,0,-1,0,8,255,255,0,-1,
4,8,240,224,0,-

DATA @,128,255,255,0,0,0,3,3,0,0,0,-1
pATA @,8,255,255,32,88,76,134,3,1,2,0
a—1,-1

DATA @,128,255,255,0,0,0,—
55,1,2,8,-1,-1

DATA ©,1,2,3,1,1,2,3,1,1,2,%,1,08,0,0,
-1

DATA ©,0,0,255,255,0,0,255,255,08,0,25
4,255,1,2,8,-1,-1

pATA ©,1,2,3,1,1,2,%,1,0,0,0,-1

DATA @,@,9,255,255,0,0,254,255,1,2,@,
-1,-1

DATA 8,0,1,3,2,2,2,2,3,1,0,8,-1

DATA @,252,254,3,1,1,1,1,3,254,252,0,
-1,-1

DATA ©,1,2,3,1,08,1,2,2,2,3
DATA ©,8,8,255,255,132,2,1

252,0,-1

paATA @,0,0,252,252,4,0,0,0,0,0,0,0,0,

-1

DATA @,0,0,1,2,2,2,1,
DATA @, 124 254 1301,
127,128, e,

DATA @,0 m. ,0,0,0,0,0,252,252,4,4,-1
path ©,1,2,3,1,2,3,1,1,0,-1,0,0,8,255
,255,0,0,128,0,0,-1,—1

DATA ©,0,1,3,2,2,2,2,3,1,8,@,-1

DATA @, 195,247,49,49,49,49,49,:79,159
212,0,-1,-1

REM KLEIN T

DATA @,1,1,127,255,1,

DATA ©2,0,0,254,255,1,

REM KLEIN U

DATA ©,2,3,3,8,0,0,
DATA @,0,254,255.3.
o, 1,—1

DATA ©,1,2,3,3,1,0,0

DATA 9,0,0,0,128,22
92,0,0,-1,-1

DATA 0,2 3,3,@ a 3,3,0,8,3,3,8,-1
DATA @.,0,254,2 »1,2,254,255,1,2,254,

252,0,-1,-1

DATA @,2,3,3,2,8,0,0,0,3,2,0,08,-1
DATA @,1,3,132,232,112,56,92,134,3,1,
2,8,-1,-1

DATA ©0,1,2,3,3,1,0,0,0,0,8,3,3,0,-1

DATA 0,0,0,0,128,224,120,30,7,12,48,1
92,0,8,-1

DATA 0,@,8,24,28,12,48,192,0,0,0,2,0,
@,-1

DATA B,3,3,2,2:,2,2,23,5.5,0,-4

DATA ©0,1,3,7,12,57,113%,193,129,3,3,0,
-1,-1

REM KLEIN OE

DATA ©,0,49,51,2,2,2,2,51,49,0,08,-1

DATA @,252,254,3,1,1,1,1,3,254,252,0,

-1,-1

DATA @,0,0,1,1,1,563,126,226,194,196,9

6,48,16,8,-1

DATA ©,2,133,5,30,252,230,3,1,1,3,6,8
,0,0,-1,~1

REM KLEIN AE

paTA ©,0,1,51,98,2,2,49,96,1,3,2,0,0,

-1

DATA @,252,254,3,1,1,1,1,130,254,255,
1,2,8,~1,~

DATA @,4,12,24,48,127,48,24,12,4,0,—1

pATA ©,0,0,0,0,255,0,0,0,0,0,—1,-1

DATA @,0,1,3,6,12,0,0,0,0,08,0,8,0,-1

DATA @,128,192,224,176,152,128,128,12

e,128,128,128,128,8,-1,-1

1,0,0,254,255,1

1,0,8,254,2

»1,0,8,-1
»1,1,3,254,

Tl
,1,130,132,191,

2. 3. 5.0, 0:8,~
1,1,2,254, 255 1525

a,a,n,3,3,a.—i
,120,38,7,12,48,1

<17@>
<@0s>

<132>
<@73>
{034 >
<@a5>
<1346

L1557 >
<@s0>

227>
<129>
233>

<@72>
<@38>

<@43>
239>

<@23>
<@021>

<123>

€<111>
197>

<B&B>
£153>

<214>
L@73>

{@81>
<133>
<@Bs>
<167
<184>
£18%9>

<118>
<162>

£223>
<@41>

<@40>
<1602

<@74
L2287

<104

<2245
£1493

L1732
202>
<B32>
L@s9 >
<041 >

L192>
238>
LBLE
<@8s@>
<115%>

<188>
<1323

<@86>

104

LY
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1760
1772

1788
179@
182G
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890

1900
191@

1928
193@

194@
1950

172560

197@
198@

199@

2000
2010

2020

2030
2040

2050
2060

207a
2ps0
2090

2100
2110

2120
2130
2140
2150
2160
217@

218@
2198

2200
2210

2220

2248

2258
22608

2279

2280

REM SPACE

DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

-1

DATA ©0,0,0,0,0,08,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

-1,-1

DATA ©,0,127,255,254,0,0,-1,8,0,243,2

43,0,0,0,-1,-1

DATA @,0,48,224,0,48,224,0,0,-1

DATA ©,0,0,0,0,2,0,0,0,-1,-1

DATA @,0,2,8,0,1,6,0,0,1,6,0,8,0,-1

DATA @,16,144,150,1B4,208,144,150,184
,208,144,144,128,0,-1,-1

DATA @,14,27,49,32,255,32,255,32,48,0
,2,0,-1

DATA @,4,6,131,129,255,129,255,129,19

5,102,60,8,-1

DATA 0,0,0,0,8,192,0,192,8,0,0,0,0,-1

REM %

DATA ©,28B,62,34,34,562,28,0,1,3,6,12,2
4,48,96,0,-1

DATA ©,3,6,12,24,48,96,192,128,28,62,

34,34,62,28,0,-1,-1

REM %

DATA 0,8,24,60,103,47,38,28,0,0,0,0,0
,B,-1

DATA @,56,124,198,131,131,193,97,51,3

?,28,54,33,0,-1,-1

DATA ©,@,48,224,0,0,-1,0,0,0,0,0,8,—1
-1

k]

REM (

DATA B,31,63,64,128,0,-1,0,248,252,2,
1,0,-1,-1

DATA @,128,64,63,31,0,-1,0,1,2,252,24

8,0,-1,~-1

REM *

DATA @,0,08,12,6,3,1,31,1,3,6,12,8,2,0
-1

Y

DATA @,128,128,152,176,224,192,252,19
2,224,176,152,128,128,0,-1,-1

REM ESZET

DATA ©,7,31,54,96,65,65,99,62,0,0,8,-
1

DATA @,254,255,8,0,131,129,193,99,62,
28,0,-1

DATA ®,4,252,0,0,8,128,128,2,0,0,0,-1
DATA ©,0,0,0,0,-1,0,0,3,3,0,-1,0,48,1
92,0,08,-1

DATA @,0,1,1,1,1,1,1,
DATA ©,B2,128,128,128,
128,128,128,0,8,-1,-1
DATA ©0,0,0,0,0,0,-1,0,0,3,3,0,8,-1,-1
DATA 0,0,0,0,0,0,3,12,48,192,0,0,—-1
DATA @,0,3,12,48,192,0,9,8,0,0,8,-1,—
1

REM NULL

DATA ©,1,15,62,112,192,128,128,128,19
2,112,63,15,0,-1

DATA ©,240,252,14,3,1,1,1,3,14,124,24
P,128,8,-1,-1

DATA @,2,6,12,24,48,127,255,0,0,0,-1
DATA @,02,0,0,1,3,255,255,3,1,0,-1,-1
REM 2 :

DATA @,16,32,96,192,192,192,192,227,1
27,62,8,0,-1

DATA ©,2,7,15,27,51,99,195,131,3,2,4,
B,-1,-1

DATA B,4B,96,193,193,227,127,28,9,-1
DATA 0,12,6,131,131,199,254,56,8,-1,—-
1

REM 4

DATA ©,0,3,6,12,24,48,127,255,0,0,0,0
-1

T

DATA B,12B,64,64,64,64,64,255,254 64,
64,64,08,-1,-1

DATA @,8,255,255,99,99,97,96,%96,192,8
-1

"’

DATA 0,4,2,3,3,3,135,254,120,0,0,-1,-
1

REM &

DATA ©,9,7,31,57,97,193,128,128,0,0,-
1

2,0,-1

1,1,1,1,
128,128,128,128,

DATA ©,248,254,199,131,131,131,199,12
5,60,8,-1,-1

DATA 8,192,192,96,96,96,%96,97,71,94,2
48,224,0,-1

<095 >

<@32>

<1463

<@Bz2:
<284

<@87 -

£145>
{231>
24465
L19@>
<139
195>
<17@:

283>
233>

019>

<@78>

{226
<@3IE>

<@b& >

<@93>
<@7x

L£187 >

<1135%>
<@6S >

@80 >

£199>
<@&7

L1867
<009
L2594
L@52 >
<217%>

<1263
<229

{205
<1423
{139
L@6F >
<119

£138>
<@47

179>
<1355

<249

<174

@92

£189>
<281

<133>

<1446

2298 DATA ©0,0,08,3,143,188,248,192,128,128,
2,0,0,-1,-1

2300 REM B

231@ DATA ©,0,124,198,131,129,131,198, 124,
2,0,-1

2320 DATA @,124,254,195,129,1,129,195,254,
124,@,-1,-1

233@ REM 9

2342 DATA B,60,126,227,193,193,193,227,127
,31,8,-1

235@ DATA @,0,1,1,131,134,156,248,224,0,0,
-1,-1

2348 DATA @,0,1,1,0,8,-1,8,8,131,131,08,8,-
1,-1

237@ DATA B,0,0,0,0,8,-1,0,8,51,51,8,0,-1,
0,48,192,8,8,0,-1

2380 REM GROSS OE

2390 DATA @,199,207,31,56,96,64,64 ,64,64,9
6,56,31,207,199,8,-1

2400 DATA ©,240,248,252,14,3,1,1,1,1,3,14,
252,248,246,0,-1,-1

2418 REM =

2429 DATA @,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,0,-1

2432 DATA 0,48,48,48,48,48,48,48,48,48,48,
2,-1,-1

2448 REM GROSS AE

2450 DATA ©,@,0,224,192,3,31,127,252,224,1
24,31,3,192,224,0,8,0,-1

2448 DATA @,2,1,7,127,254,252,152,12,12,12
,152,252,126,7,1,2,0,-1,-1

247@ DATA D,48,112,192,129,135,252,120,0,-
1

2480 DATA @,0,0,115,243,0,0,0,0,-1,-1

2490 REM -

2508 DATA @;1,1,1, ;11,1,1,1,1.@,~1

251@ DATA @,128,128,128,128,128,128,128,12
8,128,128,8,-1,-1

2528 REM GROSS A

253@ DATA ©0,8,0,0,8,3,31,127,252,224,124,3
1,3,0,0,0,0,8,-1

2549 DATA @,2,1,7,127,254,252,152,12,12,12
.152,252,126,7,1,2,0,~1,—1

2558 DATA O, 128,255,255,255,131,131,131,13
1,131,131,68,124,56,0,-1

254@ DATA B,1,255,255,255,1,1,1,1,1,1,130,
254,124,0,-1,-1

257@ DATA @,7,31,63,112,192,128,128,128,12
8,128,128,64,120,54,0,-1

258@ DATA B,224,248,252,14,3,1,1,1,1,1,1,2
,30,28,08,-1,-1

2598 DATA ®8,128,255,255,255,128,128,128,12
8,128,64,112,63,61,15,0,-1

240@ DATA B,1,255,255,255,1,1,1,1,1,2,14,2
52,248,248,0,-1,-1

2610 DATA @,7,31,63,114,194,138,138,131,13
1,131,131 ,66,112,48,0,-1

26208 DATA @,224,248,252,14,3,1,1,1,1,129,1
’2,14,12,8,-1,=1

263@ REM GROSS F

264@ DATA B,128,255,255,255,97,97,193,193,
193,193,193,193,97,96,0,-1

2658 DATA B,®,2S5,255,255,0,0,0,0,128,128,
192,128,0,0,0,-1

2660 DATA 4,8,248,240,192,08,0,0,0,0,0,0,0,
2,0,0,-1

247@ DATA 0,7,15,63,112,192,128,128,128,12
8,194,99,99,%,2,0,-1

2680 DATA B,248,252,254,7,3,1,1,2,4,8,255,
255,255,0,0,-1

2690 DATA 0,0,0,0,0,0,0,8,0,4,8,248,240,19
2,0,8,-1

270® REM BROSS H

271@ DATA @,96,192,128,240,255,127,15,1,1,
1,1,1,1,15,127,248,128,192,0,-1

27208 DATA ©0,2,1,3,15,254,252,240,129,128,1
28,128,128,128,240,254,15,1,3,0,-1,-1

2730 DATA @,128,255,255,255,0,0,—1

2748 DATA B,@,255,255,255,1,8,-1,-1

2750 DATA ©,128,192,255,255,255,08,—1

276@ DATA ©,0,0,255,255,255,0,-1

277@ DATA ©,4,8,248,240,192,0,-1

2780 DATA @,128,255,255,255,3,3,6,4,12,56,
24@,224,0,0,0,-1

Listing 3. »Schreiberling V2« (Fortsetzung)

<@7E>
L1632
<231>

<175>
<184 >

<@9&>
{237 >
<0ds >
<@48>
£115>
@76

225>
<@4&>

<@61%

<1812

212>

<B31>

255>

<@15>

<@BZ>

<@31%

{1208>
<163

<2372

£14&%

<@5&6>

<253

<@83>

<1@6%
<235

<212>

<@6@%
<027 >
<@71>
<151>
249>
<207 >

<1663
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277@
2B2@
2B1@
2820
283@

2840

2850
28460
2870
2880

2870
2908

2910

2920
2930

2948

2998
29460

2970
27980
29%a
padrafnlv}
D12

Dz

DATA @,1,255,255,255,0,192,240,124,30

i3yl 141,6,8,-1,-1 <@946 >
DATA B,128,255,255,255,0,0,0,0,0,0,0,
@,8,-1 <@22>
DATA @,1,255,255,255,1,1,1,1,1,1,3,7,
a,-1,-1 127>
REM GROSS M <106
DATA @,0,0,0,0,1,31,127,252,56,14,3,0
,0,0,3%,14,56,240,127,15,0,0,2,0,0,0,-
i <@83 >
pATA @,3,1,7,63,254,248,192,,,,131,23
8,54,238,131,,,,,224,252,38,7,1,2,0,~
1 <@55>
pATA @,0,128,128,0,0,0,0,02,0,2,0,0,0,
@,0,,0,0,0,0,0,2,0,2,0,0,-1 <@18>
paTA @,128,255,255,255,63,3,0,8,8,0,1
28,255,255,0,0,-1 42423
DATA @,Q,255,255,255,0,224,240,56,12,
56,2,255,255,1,0,-1 <1325
DATA 4,B8,248,240,192,0,0,0,8,6,0,0,0,
n,0,0,-1 <@22>
REM GROSS O <178>
DATA 0,7,15,31,56,56,54,64,64,64,956,5
&,31,15,7,0,-1 <058 >
DATA ©,240,248,252,14,3,1,1,1,1,3,14,
252,248,240,0,-1,-1 <0757
REM GROSS P <209 >
DATA @,128,255,255,127,97,192,128,128
128,192,977 ,63,30,0,-1 L2487 >
DATA @,@,255,255,255,129,192,54,64,64
,192,128,0,0,0,~1,-1 ke B s
REM GROSS @ <2480
DATA @,7,15,31,56,94,54,64,64,64,95,5
6,31,15,7,8,-1 <118
DATA @,240,248,252,14,3,1,1,25,13,7,2
55,249,240,0,-1 <073
DATA 2,0,0,2,0,0,0,0,0,8,0,0,0,128,12
8,0,-1 <13@>
DATA ©,128,255,255,255,129,129,129,12
9,129,195,126,6@8,0,0,0,-1 <@B44>
DATA @,1,255,255,255,0,128,192,96,56,
30,7 ,3,3,2,0,-1,-1 C2B/LY
DATA @,30,63,127,199,131,131,131,131,
131,131,131,195.113,48,0,—1 <147>
DATA 8,28,30,3,129,129,129,129,129,12
9,131,199,254,252,248,0,-1,-1 <BLE>

IPIP DATA ©,32,96,192,128,128,255,255,255,
128,128,128,128,128,8,—-1 <1327
I@4® DATA B,0,02,0,0,0,255,255,255,1,0,0,0,
0,0,-1,-1 <1973
IPSD REM GROSS U <@B8>
I060 DATA ©,44,127,127,127,8,0,8,0,8,0,127
,127,08,0,0,-1 <BLT >
Z@7@ DATA B,0,252,254,255,7,3,3,3,6,12,254
,255,3,1,0,-1,-1 <@21>
I0BO® DATA B,%96,192,224,252,127,31,3,0,0,0,
®,7,216,224,0,-1 <218>
3090 DATA 0,0,0,0,0,0,224,248,255,15,48,19
2,0,0,08,0,-1,-1 <1147
T1@@ REM GROSS W <1425
I11@ DATA 0,96,192,240,126,63,15,1,,,,96,5
Py 18,59, 98,4 44,4,3,31,124,224,192,96, ,—
1 <2857
120 DATA @,0,0,8,0,192,252,255,31,14,56,2
24,128,0,128,224,56,14,7,127,248,128 <179
I13I0 DATA 9,0,8,0,0,-1,-1 £<225%
I14® DATA 0,32,64,192,240,252,63,15,3,4,8,
16,224,192,0,0,-1 <108>
150 DATA B@,7,11,16,32,64,128,192,240,252,
62,15,3,1,6,0,-1,-1 152>
3140 DATA B,96,192,224,252,127,31,3,0,0,0,
2,7,216,224,0,-1 <042y
3178 DATA 0,2,0,0,0,0,224,248,127,14,48,19
2,0,0,0,0,-1 <1413
318® DATA 0,0,0,0,12,28,24,96,128,0,0,0,0,
2,2,0,-1 <128>
3199 DATA @,128,192,192,224,129,129,129,12
9,131,135,142,156,184,240,224,192,8,—
1 <oD2 >
3280 DATA ©,3,7,15,29,57,113,225,193,129,1
29,129,129,7,3,3,1,0,-1,-1 <136>
3210 REM + <@57>
3220 DATA 0,0,0,0,0,15,15,0,0,0,0,08,—1 <@BS>
3230 DATA @,192,192,192,192,252,252,192,19
2,192,192,0,-1,-1 <@31>
3240 REM GROSS UE <162>
3250 DATA B,64,127,127,127,8,0,224,8,224,0
,127,127,0,0,0,-1 172>
3260 DATA 0,0,252,254,255,7,3,3,3,6,12,254
»255,3,1,0,-1,-1 <213>

Listing 3. »Schreiberling V2« (SchluB)

- - '
Hier gibt's Clubs

Kings of Dings, Michael
Riickert, Heisenweg 9, 3250 Ho-
meln 1

Regelméabige Treffen, Club-
zeitung, Kurse tiber Program-
miersprachen, Programmierhil-
fen, Treffen mindestens einmal
im Monat. Clubbeitrag 1 Mark,
Aufnahmegebiihr 2 Mark.

Computer-Club-Kerken, Andre
Diittmann, Schlehdornweg 10,
4173 Kerken, Tel. (02833) 2790

Vorwiegend Commodore-
Computer, Ziele sind der Auf-
bau -einer Softwarebibliothek,
Verbindungen 2zu anderen
Clubs, Programmentwicklung,
Hilfestellung bei Fragen. Club-
treffen zweimal jahrlich, Club-
zeitung, Aufnahmegebiihr 5
Mark.

1001%64-Club, Ulrich StoBhoff,
Hacheneyerstr. 173, 4600 Dort-
mend, Tel. (0231) 773812

Der Club beschaftigt sich im
wesentlichen mit der Floppy
SFD 1001 und dem C 64. Dazu ge-
héren Beratung (auch vor dem
Kauf), Erfahrungsaustausch, etc.
Die Mitglieder sind iiber ganz

106 3:¥ap

Deutschland verteilt und auch
im Ausland zu finden. Somit
liberwiegt der schriftliche, be-
ziehungsweise fernmindliche
Austausch. Kein Mitgliedsbei-
trag.

Timo Schnolzer, Crangerstr. 60,
4650 Gelsenkirchen 2, Tel. (0209)
592204

Neugegriindeter Club. Club-
zeitung alle fiinf Wochen, Erfah-
rungsberichte, Tips, Listings etc.
fiir C 64, TI 99/4A und Apple 2.

Futuresoft-Club, Matthias Unver-
zagt, Wiesenstr. 49, 6090 Rissels-
heim

Der Club umfaft 18 aktive Mit-
glieder, die aktivam C 64 arbei-
ten und programmieren. Es be-
stehen Kontakte zu anderen
Clubs, Privatleuten und Firmen.

Commodore User Club Wall-
diirn, Michael Graser, Wendelin
Berberichstr. 3, 6968 Walldiirn

C 64 orientiert, Mitglieder
iiber ganz Deutschland verteilt,
Hilfen bei programmtechni-
schen Fragen, keine Gebiihren

64'er Club, Michael Frieser,
Hoffmannstr. 12, 7015 Korntal 1,

Tel. (07 11)8372 17, Mailbox (07 11)
837686

Der Club beschaftigt sich mit
Computer vom VC 20 bis zum C
128 und Atari 800 XL. Es gibt Kur-
seund im Monat zwei Clubaben-
de. Aufnahmegebiihr: 18 Mark,
Clubbeitrag: 24 Mark im Jahr.

papas computerclub, Dieter
Schonberger, Im Jiiden 43, 7520
Bruchsal 4, Tel. (07257) 3447

Beschaftigt sich hauptséchlich
mit Commodore-Computern,
wobei der C 64 iiberwiegt. Der
Club versucht vor allem den er-
wachsenen Fan zu erreichen,
der auPer Computern auch an-
dere gesellschaftliche Aktivita-
ten entwickeln méchte.

Der Club trifft sich 14tagig, die
Mitgliedsgebiihr betragt 5 Mark
monatlich.

Userclub fiir den C 64 + Floppy
oder Datasette, Stephan Noack,
7350 Pforzheim, Tel. (07231) 62753,
69360

Zeitschrift und Programme auf
Diskette oder Kassette neunmal
im Jahr ab 1.1.1986. Interessenten
konnen sich ab 19 Uhr telefo-
nisch melden (siehe oben).

1CV, Eichendorffstr. 20, 8402 Neu-
traubling, Tel. (094 01) 4999

Ziel des Interessenverbandes
fiir Verbraucher und Computer-
freunde e. V. ist, seine Mitglie-
der umfassend zu informieren,
auch in bezug auf den C 64 und
die 8000er-Serie. Dazu werden
unter anderem EDV-Kurse abge-
halten und Programme ge-
tauscht. Aufnahmegebiihr 50
Mark, Beitrag monatl. 10 Mark.

Osterreich
Sto-Computerclub  Herzogen-
burg, Wolfgang Statter, Hai-
nerstr. 28, A-3130 Herzogenburg,
Tel. (02782) 3502

Ziel des Clubs ist es, als Kon-
taktbasis fir Computerinteres-
sierte zu wirken und gemeinsa-
me Aktivitaten aller Art zu er-
moglichen. Clubbeitrag 6S 200
im Jahr, Clubzeitschrift geplant.

Schweiz
Aargauischer Computer-Club
Brugg, H. R. Riitsche, Fréh-

lichstr. 46, CH-5200 Brugg
Clubabende, Kurse, Clubzei-
tung, Soft- und Hardwareent-
wicklung, eigenes Lokal, 175
Mitglieder, C 64 und PCs. Jah-
resbeitrag sFr. 72/sFr. 36.
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EIN DATA BECKER BUCH |

e
|

Ein Buch, das nicht nur absolut wichtig ist
fiir jeden 64er-Besitzer, der die phantasti-
schen Mdglichkeiten des Nachfolgemodells
kennenlernen will, sondern auch dem Kauf-
interessierten Entscheidungshilfen bietet.
Informieren Sie sich sachkundig Gber die
wirklich herausragenden Leistungsmerk-
male des C-128: 64-aufwdrts-kompatibel,
3 Betriebssysteme (eins davon CP/M),

128 KB RAM u.v.m.

Das Premierenbuch zum Commodore 128,
220 Seiten, DM 39,—

EIN DATA BECKER BUCH
r /i

Ein MuB fdr jeden, der sich intensiver mit
dem C-128 beschdftigt. Einfihrung in das
System, Hardware- und Interfacebeschrei-
bung, Erlduterung des VIC-Chips, des VDC,
SID, detailliert leichtverstdndliche Beschrei-
bung der Memory-Management-Unit
(MMU), ein sehr ausfihrlich kommentiertes
ROM-Listing, Einflihrung: wie arbeite ich mit
ROM-Listing und Zeropage. Mit sehr vielen
Programmbeispielen!

C-128 INTERN, 507 Seiten, DM 69,—

Falls Sie auf dem Commodore 128 das
CP/M einsetzen wollen, soliten Sie dieses
Buch lesen! Von grundsdtzlichen Erkiarun-
gen zur Speicherung von Zahlen, Schreib-
schutz oder ASCII, Schnittstellen und
Anwendung von GP/M-Hilfsprogrammen.
Fir Fortgeschrittene: CP/M und Commo-
dore-Format, Erstellen von Submit-Dateien
u.v.m. Nutzen Sie die vollen Maglichkeiten
des Standard-Betriebssystems CP/M!

Das CP/M-Buch zum C-128,

340 Seiten, DM 49,—

_DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Disseldorf - Tel. (0211) 310010

_Superhits zum C

il

Sie wollen mit dem Commodore 128 in die
Computerwelt einsteigen? Dann brauchen
Sie dieses Buch! Behandelt werden:
Peripheriegerdte, Tastaturbedienung, Laden
und Starten von Fertigprogrammen, BASIC
und Erstellung eines Adressenverwaltungs-
programms. Handbiicher sind oft zu knapp
und trocken geschrieben. Dieses Buch
nicht!

Commodore 128 fiir Einsteiger,

209 Seiten, DM 29,—

Hormig - Trapp - Weltner

' COMMODORE

—

ﬁps & Tricks

e watwe Fundignube hir Sen
158er hemweridar

EIN DATA BECKER BUCH

Eine Fundgrube fiir alle C-128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensaiz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
64er Modus benufzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch ist randvoll mit wichtigen Informa-
fionen; z.B.: Bank-Switching/Speicher-
konfiguration, RegistereriGuterungen zum
Video-Controller und 640 x 200 Punkte Auf-
I6sung. Dieses Buch darf bei keinem 128er
fehlen!

C-128 TIPS & TRICKS, 327 Seiten, DM 49,—

Das Superbuch zum Z80 Prozessor!
Systemarchitektur, Pinbeschreibung, Regi-
ster, Befehlsausfiihrung, Flags, CPU-Soft-
ware, AnschluB von Systembausteinen,
serielle/parallele Dateniibertragung, Zdhler/
Timerbaustein Z80-CTC und Befehlsatz.
Alles ausfihrlich beschrieben und mit
vielen Abbildungen! Als Lehrbuch und
Nochschlagewerk fir jeden Maschinen-
spracheprogrammierer unentbehrlich!
Das Prozessorbuch zum 280,

560 Seiten, DM 59,—

BASIC-Buch

Sie haben den Einstieg auf dem Commo-
dore 128 geschafft? Dann werden Sie mit
diesem Buch zum Profi. Aus dem Inhalt:
DatenfluB- und Programmablaufpldne, fort-
geschrittene Programmiertechniken,
Menueerstellung, Grafikprogrammierung,
mehrdimensionale Felder, Sortierroutinen,
Dateiverwaltung und viele niitzliche Utili-
ties. So lernen Sie professionelles Program-
mieren.

Das groBe BASIC-Buch zum Commodore
128, 452 Seiten, DM 39,—

Schlagen Sie dem Betriebssystem Ihres
C-128 ein Schnippchen. Wie? Mit PEEKS &
POKES natiirlich! Dieses Buch erkldrt Ihnen
leichtverstiindlich den Umgang damit. Mit
vielen wichtigen POKES und ihren Anwen-
dungsmadglichkeiten. Dabei wird der Aufbau
Ihres 128ers prima erkldirt: Befriebssystem,
Interpreter, Zeropage, Pointer und Stacks
sind nur einige Stichworte dozu. Der erste
Schritt hin zur Maschinensprache!

PEEKS & POKES zum C-128,

ca. 250 Seiten, DM 29,—

Grafikmaglichkeiten des C-128. Aus dem
Inhalt: die 3 Befriebsmodi, Grafikbefehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Statistik, Funktionsplotter, CAD,
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hochauf-
lésende VDC-Grafik, Grafikprogrammierung
in 8502 Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C-128,

mehr als 350 Seiten, DM 39,—

Jetzt gibt es das groBe Floppybuch auch
zur 157015711 Mit einer Einfihrung fiir Ein-
steiger. Arbeiten mit dem C-128 und BASIC
7.0, einer umfassenden Einfiihrung in das
Arbeiten mit sequentiellen und relafiven Da-
teien. Programmierung fiir Fortgeschrittene:
Nutzung der Direktzugriffsbefehle, Pro-
gramme im DOS, wichtige DOS-Routinen
und natiirlich ein ausfilhrlich kommentier-
fes DOS-Listing.

Das groBe Floppybuch zur 1570/1571,
583 Seiten, DM 49—

ﬁ Textomat Plus 128

Textomat Plus 128 - die Textverarbeitung fiir den Commodore 128 mit den
professionellen Leistungsmerkmalen zum Spitzenpreis:
@ Ubersichtliche, leichtverstindliche Bedienerfithrung

@ komplette Bausteinverarbeitung

@ variable Druckeranpassung mit frei definierbaren Steuerzeichen
® beliebig lange Texte durch Verknipfung

@ Berilickksichtigung von Trennvorschldgen

@ frei wihlbares Format bis max. 240 Zeichen mit Kopfzeilen-

und FuBnotenverwaltung

® Grafik kann problemlos in Texte integriert werden
@ Senden und Empfangen von Texten Uber Akustik-

koppler
@ Serienbrieferstellung

Natiirlich mit 80-Zeichen-Bildschirmdarstel-
lung und volisténdiger Ausnutzung des 128-
kByte-Speichers. Komplett mit ausfiihr-

lichem Handbuch DM 99,-




LOMNPUTER-TARAT

Wollen Sie einen geb 1 Computer

oder erwerben? Suchen Sie Zubehir? Haben Sie

Software anzubieten ader suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von
»B4'er« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5— DM eine private Kleinanzeige mit bis
zu 5 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den
COMPUTER-MARKT der April-Ausgabe {erscheint am 14. Mérz 86): Schicken Sie Ihren Anzeigen-
text bis zum 13. Februar 86 (Eingangsdatum beim Verlag) an »64'er«. Spéter eingehende Auftrige

in der Mai-A b

Private Kleinanzeigen

COMMODORE 64

Commodore 1531 Datasette (mit C 64-
Adapter) * Akustikkoppler fir C 64 *
Competion Pro (Micro) % 53 3-M-Disket-
ten(!) % % Locher % % Box+Buch=Ge-
samt%400— * bei *KHS* 0711/
612397

Suche Tauschpartner C 64 (Disk). Habe
Summergames |l, Wintergames, Hotel,
Elite usw. Schickt Liste an Stephan
Schmitz, Casimiring 79, 6750 Kaisers-
lautern, Tel. 0631/22897

Zu verkaufen C 64 mit Diskettenstation
C-1541, Drucker Brother M-1009, Moni-
tor Sanyo und div. Zubehér. Fr. 1750—R.
Méder, Tel. 031/590808, CH-3097 Lie-
befeld

* % Verkaufe * & Simons Basic, Boul-
der Dash, Flip-Flops, Sagor der Eroberer,
Operation Neptun, je 15 DM, Sublogic
Flugsimulator Il 100 DM. Gerhard Jung,
7946 Uttenweiler

Verkaufe Datasette 1530 mit vielen Pro-
grammen. DB-Bicher Simons Basic,
C 64 fir Profis je 30 DM. Tauschpartner
(Disk) ges. H. Czersorsky, Hochstr. 24,
Mainz, Tel. 06131/365412

Suche Schachprogramme und Lern-
Software sowie gute Anwenderprogram-
me. AuBerdem Comal evt. auch als Steck-
modul. Seidler, Télzer Str. 14, 1000 Ber-
lin 33

* sk A Kk Kok de ok sk ok ok e ok ok ok
Biete  64er-Jahresabonnement  im
Tausch gegen Hefte 5/84, 6/84 u. 11/84.
Tel. 0201/466738

o dr d e g o e ok o e o e ke

Osterreich
Suche Tauschpartner! Wer méchte mit
mir programmieren? Suche Druckkopf
GP100! Reinhard Mayer, Schlacht-
hausg., 21/15, A-1030 Wien

Osterreich

Kaufe und tausche Topgames, nur neue-
ste Programme. Kapl Harald, Eisels-
bergstr. 9, A-4600 Wels, Tel. 07242/
852592

Suche defekte Computer, Floppies und
Drucker. Bezahle gut. Mit Fehlerbe-
schreibung an: Holger Kreutz, Mauer-
chenstr. 4, 6222 Geisenheim, Tel.
06722/50464 nach 17 Uhr

am 11. April 86) verbffentlicht.

Private Kleinanzeigen

% %  Verkaufe Original-Spiele % &
Mail Order Monsters (D) 60,—; Ghostbu-
sters (D) 40—; Hexenkiiche (K) 20—;
...E. Dollinger, Ddsingerweg 25, 8951
Mauerstetten!!!

Wer tauscht meine Elektronik-Baukisten
Ser. (2003/4/5) v. Phil. geg. einen ge-
brauchten Akustikkopller (AnschluB an
C 64)? Wagner Norbert, Duschiberg 10,
8391 Neureichenau

Verkaufe: C 64 + 1541 + 1530 +
Zenith-Monitor + 40 Disk + 64 Intern +
64 Tips und Tricks + 64'er komplett. Neh-
me bestes Angebot! Mathias Feist, Grau-
denzstr. 8, 5000 Kéin 90

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: lhr A

darf maximal 5 Zeilen mit je 32 Buchstaben betragen.

Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk sMarkt & Technik, 64'er« oder schicken Sie uns DM 5— als Scheck oder
in Bargeld. Der Verlag behlt sich die Verbffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entspre-
chend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tétigkeit schiieBen 128t, werden
in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text veraffentlicht.

Private Kleinanzeigen

5X-64 mit 2 Betriebssystemen, 6 Monate
alt, umstandehalber zu verkaufen. Preis:
1100 DM. S. Loschge, 8500 Nirnberg,
Tel. 0911/803377

Warum? Weshalb? !! Deshalb! Darum!
Ich brauche Games (Adventures)!!!
T
Vogesenallee Nr. 10, 7530 Pforzheim,
Tel. 07231/22118 DISK * KASS.

Suche Tauschpartner fiir 64 und 128 in
ganz Europa (nur Disk). Ich habe 3000
Programme (Flhrungsprogramme, Utili-
ties usw.) Antwort 100%. Liste an: Ales-
sandro Airaghi, Via-Puglia 15, 20052
Monza, Italien

C 64 fast neu, inkl. Software wegen Sy-
stemwechel abzugeben. VB 450 DM.
Dieter Prochowski, Sahlingstr. 39, 5920
Bad Berleburg, 02751/6876, nur am
Wochenende

Suche Superforth (Test in 64'er 9/85) mit
Handbuch. Angeb. mit Preisvorstellung
an: C. Hanke, Waldstr. 30, 6750 Kaisers-
lautern. Suche auch Turbonibbler 3.0.

C 64
Suche Tauschpartner. Spiel und Anwen-
derprogramme. Nur Disk. Listen an: Uwe
Roscher, Rehweg 4, 8770 Lohr a. Main,
Tel. 09352/2654 ab 18 Uhr

Suche 1541-Floppy bis 200 DM
Defekte C 64 und 1541 sowie andere
Hardware bis 130 DM.

Angebote an: Tel. 0561/583455

Private Kleinanzeigen

eoesseseeReRRROOERES
Suche Drucker: Panasonic o Epson

preisginstig von privat!! o & Tel

02323/450912

e00ecosReceOROOOES
Verkaufe

2 neuwe. Quick-Shot, 2 Joyst. zum Preis
von einem = 30 DM.
Garantiere fur Topzustand!

Tel. 02352/21798, Jorg

Suche fur C 64: Software aller Art auf
Kassette sowie Literatur, Prog.-Beschrei-
bungen usw. Im Tausch. H. Wieklinski, E.-
Reuter-Str. 17, 6078 Neu-lsenburg

Suche Top Games (z. B. Summer Games
Il); biete Elite, Shadowfire, A View to a Kill,
Jet Set Willy, Stealth; Listen an Andreas
Hoffmann, Jakobstr. 3, 3471 Lauenfér-
de, nur Tape

Verkaufe gesamte Software fir C 64, 160
Diskseiten voll mit Spitzensoftware! Ge-
samtpreis nur sage und schreibe 500
DM. Tel. 02206/4644 ab 17 Uhr

Super Huey (K/D) 25—/40,—; Amazon
50,-/Atlantis 40—; Zorki 25— (Hintbook
10-); Starcross 20— (Hintbook 10—);
Mask of Sun (DT) 50— % 0511/
629233

% e g g e ok ko e e e o o

* % Tausche neuwertigen (teuren) Fi-
berglas-Tennisschliger mit Darmsaite ge-
gen einen funktionierende 1541 oder
1702 oder sonstiges CBM-Zubehér. Ruft
an! Tel. 07156/257 31

EERENEEEEEEEEENEEEN
Suche dringend Farbmonitor

Am besten Commodore 1702 oder Son-

stige mit AnschluB fiir C 64 bis 350 DM.

ab 18 Uhr. Tel. 07156/25731

Verk. Lottosy. 6/49-7/38, auch Drucker-
ausgabe, -33 Systemz. kom., -3 Bankz.
einsetzbar + vieles and. mehr fir C 64=
35 DM, Deutschman, Stintenbergerstr.
11a, 4020 Mettmann

SNEEESEEEEEEEEEEEEE
Floppy gesucht!
Angebote von 305 DM abwirts
Telefon 05403/745
EEEEEEEEEEEEEEEEEER

Suche C 64 (SX64), Drucker, 1541; biete
Griin-Monitor, Autoradio BLAUPUNKT
Heidelberg (neu), SHARP PC1245 m.
Drucker+Tape, auch Verkauf. Tel.
0221/616207/238938

Suche: Hardware (ok/defekt) zu anstén-
digen Preisen (auch geschenkt); kaufe:
VC 1541 + MPSB01. Angebote an: Mar-
tin Kemether, Ochsenhart 1, 8834 Pap-
penheim

C 64 + 1541 + Hypra Modul + 1530 +
Joy. + Lit. + Softw. 950— * Drucker
MPS802 450— + Farbmonitor mit
Griinschaltung 550— * komplette oder
einzeln abzugeben & Tel. 0201/
B67607 & %

Suche C 64 !ll + Floppy 1541 Il
nm auch defekt mn
Zahle je Gerat bis 150— + Porto.
05931/14870 n. 18 h. Frank Denker,

Suche C 64 mit Datas. oder evtl. Floppy,
aber erst zum Januar/Febr. 1986. Ange-
bote bitte an: Jens Zebrowski, Hans-am-
Ende-5Str. 23, 2860 Osterholz-Scharm-
beck

Akeleiweg 20, 4470 Meppen !!!

Suche Mdglichkeit, in meinen C 64 liber
das Telefonnetz die aktuellen Aktienstén-
de einzulesen. J. Hunkeméller, Brand-
weg 23, 6300 Giessen Kl. Li.

C 64 + VC 1541, 1,5 Jahre alt zu verkau-
fen, inkl. Umschaltpl. VB 800 DM. Moni-
tor Zenith bernstein 1 Jahr VB 250 DM
usw. Lamarche, Tel. 07543/3974 ab 18
Uhr + Wochenende

VerKaufe
C 64, 1541, Speeddos+, 1530, 4 Joyst.,
ca. 170 Disks mit Kasten, 5 DB-Biicher
und viel Originalsoftware. Preis 1880 DM
(VB). Tel. 069/558358

HEEEE Verkaufe C 64-System HEE
C64 + 1541 + MPS801 + Handbiicher
+ Endlospapier + 1 Joystick + 20 x
E4'er + Bilcher. VP 1400 DM.

HEEE Tel 08033/8793 HEENE

Verkaufe C 64, Floppy, Drucker (defekt)
und Disketten mit Programmen, 1 Jahr alt
far 1000 DM. M. Hentschel, B205 Kie-
fersfelden, Kieferbachstr. 10

Tausche C 64 gegen Drucker (SP1000
Seikosha, Okimate 20). Verkaufe C 64
um 350 DM (3000 OS). Suche S.128.
Osterreich, F.  Steger, Osterreich,
A-6370 Kitzbiihel, Groggaug. 6

Verkaufe Drucker Star Gemini-10X, guter
Zustand, halbes Jahr alt fir 600 Fr. Sven
Honsell, Seewiesensir. 22A, CH-9322
Egnach, Tel. 071/662354

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere inserenten darauf aufmerksam, dafl das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopiens verstiBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen mul mit Anwalts- und Gerichtskosten von Gber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schiiefien
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Suche Anleitungen wvon Elite, Super
Huey, Skyfox usw. Suche zuverlissigen
Tauschpartn. (Disk). Schreibt an: U.
Suckow, Hauptstr. 11, 7898 Lauchringen 1

Preiswert zu kaufen gesucht
Floppy 1541 (fir C 64)
Einwandfreier Zustand
Ingo Schulenberg, Schollendamm 72,
2870 Delmenhorst, Tel. 04221/74845

Suche zuverlissigen Tauschpariner. Ha-
be viele neue Prg. Schreibt an Christian
Rosenkranz, Hauptstr. 6, 8770 Lohr/
Main, Tel. 09352/2438, unbedingt nach
19.00 Uhr bitte.,

Suche zuverldssigen Tauschpartner fir
C 64-Programme auf Disk. Listen an M.
Wochner, Muckbergweg 17, 7262 Al-
thengstett, oder Tel. 07051/40520 ab
19 Uhr

Verkaufe C 64 mit Floppy 1541, beidesin
sehr gutem Zustand mit 20 Disketten fiir
750 DM VB. Adr.: Frank Heister, 8570
Pegnitz, Dr-Heinrich-Dittrich-Str. 27

Hallo C&4-User

Suche fairen und zuverlassigen Tausch-
partner! Bei Interesse Liste an: W. Wag-
ner, Marktplatz 6, 4230 Wesel 14

Verkaufe folgende Originale:

Jet, Newsroom, Elevator, Action, Brim-
stone, Essex u. a.

Tel. 02841/56958 nach 17 Uhr

Suche éltere evt. leicht defekte Floppy
1541. Angebote mit evt. Fehlerbeschrei-
bung an: Marco Beckmann, Horster Str.
283, 4390 Gladbeck

EEENEEN Suche EEEEEER
Turbo Nibbler V3 B Disk Tool V4, nur
Tausch! M Listen an: Y. Ramseier Ml Ey-
mattstr. 107, 3032 Hinterkappelen B
Schweiz

* %k k& Aeschi-Soft &% & & &
Suche Tauschpartner fiir C 64. Disk oder
Tape, Einfach schreiben an Aeschi-Soft,
Daniel Aeschbach, Lindenweg 3, 5036
Oberentfelden-CH

108 Z:¥ap
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SUPEREPROMKARTE 256K

Mehr Speicherkapazitit als eine Dis-
kette! Eine echte Alternative zum zwei-
ten Diskettenlaufwerk.

Sie konnen auf der 256-K-Epromkarte
eine Direktory anlegen und die Pro-
gramme aus dieser aufrufen und direkt
starten. Ein in der Steuerung einge-
bauter Modulgenerator macht alle Pro-
gramme fiir die Karte lauffertig, sodaB
der Anwender keine Spezialkenntnisse
bendtigt.

PREIS incl. Steuereprom

129,— DM

Technische Daten:

8 Steckpldtze fiir 2764, 27128, 27128, 27256. Mitgeliefertes
Steuereprom auf separatem Sockel. Betrieb am Expansions-
port. Keine Eingriffe in den Rechner nitig!

Superepromkarte 8.3 Restposten 59,— DM

Eine Epromkarte fiir 8 x 8K-Eproms. Jedes Eprom kann Uber
die Funktionstasten angewdhit werden. Viele Sonderfunktio-
nen fiir Betriebssysteme, Basicinterpreter usw. Jetzt auch
mit der Directoryfunktion und Modulgenerator wie die 256 K-
Karte!!

Technische Daten:

8 Steckpldtze fiir 2732, 2764. Einer mit Steuereprom belegt.
Steuerfunktionen sind in Basic- oder Maschinenprogramme
einzubauen. Betrieb am Expansionsport ohne Eingriff in den
Rechner.

Eprommer |

DELA-EPROMMER

Unser bewahrter Eprommer fiir 2716-27128 (27256 nach Umbau). Alle Funktionen sind softwarege-
steuert. Keine Einstellarbeiten! Betrieb am USER-Port ohne sep. Netzteil.

Funktionen:

Leertest, Auslesen, Monitor, Einzelbyteprogrammierung, Wiederholungsmethode zur Programmie-
rung mehrerer gleicher Eproms. Schnelle Programmierung (8 K in 20 s) 50 ms/Byte ebenfalls mog-

lich. Verify wéhrend der Programmierung.
Fertiggerat

mit Textoolsockel 109, —
ohne Textoolsockel 79,— DM

incl. Software auf Diskette. (Kass. 10,— DM Aufpreis)

Eproms programmieren
jetzt
kinderleicht

DELA-Eprommer Il 149, —
Unser neues Superding!!

nur solange
Vorrat
reicht

Brennt 2716-27256 und alle pinkompatiblen C-MOS-Eproms. Programmierspannungen: 12 V, 21V,

25 V (softwaregesteuert)

Zusatzlich zu den Funktionen von Eprommer 1 sind in der Software eingebaut: Eprom-Speicherver-

gleich

Autostartgenerator fiir Basic- und Maschinenprogramme mit Meniitechnik fiir beliebig viele Programme.
Der Eprommer |l ist nur als Fertiggerat mit Textoolsockel lieferbar. Software auf Diskette.

DELA-Epromkarten:
Epromkarte 2.1 14,— DM

Fiir 2 Eproms 2716-2764 (oder 1x27128). Voll bestiickt mit
Sockel, Ein-/Ausschalter, Umschalter, Reset-Taste.

Leerplatine 2.1 9,— DM
Universalkarte 4.1 29,— DM
Leerplatine 4.1 11,— DM

Fiir 2 2764 oder 2x 27128. Betriebsart als Epromkarte fiir 4
Modulprogramme a 8 K oder fiir vier Betriebssysteme. Mit
dieser Karte kénnen Sie Ihre neuen Betriebssysteme am
Modulport ohne Eingriff in den Rechner betreiben.

Modulkarte Dela.MO 8,90DM

Diese Karte wird als Leerplatine fiir ein Eprom (2732-27128)
verkauft. Es sind je nach Bestiickung 5 Betriebsarten miglich:
1. 8/16 K Epromkarte mit elektronischer Abschaltung.

2. 8/16 K Epromkarte mit elektr. Ein- und Ausschaltung

3. Externes Betriebssystem (Expansionsport)

Leergehause fiir DELA.MO 6,— DM

16 K-RAM Modul 79,— DM

Eine Soft-Epromkarte fiir den Modulentwickler.
Das RAM kann normal beschrieben werden.
Die Funktion der Karte entspricht der einer
Epromkarte fiir 8/16 K oder Betriebssystem.
Ein AnschluB fiir eine Batterie oder Accu ist
vorgesehen.

S$/4 MODUL Turbo-Tape
Turbo-Disk DOS 5.1 25,—
Kompl. mit Gehduse
Profi-Betriebssystem 30,— DM
7xschneller laden, DOS auf F-Tasten, viele

Sonderfunktionen mit CTRL-Taste. Steckmodul
mit Gehduse.

IC-Tester 134,— DM

Der IC-Tester testet alle TTL-IC bis 20-Pins auf
korrekte Funktionen. Ein Erkennen von unbe-
kannten (abgeschliffenen) IC's ist mdglich, da
der Tester die Typen selbsténdig erkennt. Uber
die Dauertestfunktion konnen auch 1C-Fehler
festgestellt werden, die nur zeitweise auftre-
ten. Eine sinnvolle Ergdnzung Ihres Elektronik-
labors. Der Tester ist mit einem 20poligen Text-
oolsockel bestiickt. Software auf Diskette. Be-
trieb am Modulport.

Sfach Betriebssystemschaltkarte 5/1.
Fiir vier zusétzliche Betriebssyste-
me auf zwei 27128. Absturzfrei!

ohne Schalter 35,— DM
mit Schalter 45,— DM
Leerplatine 12,— DM

2fach  Betriebssystemschaltkarte
2/1. Fiir ein zusétzliches Betriebs-
system auf 2764. Absturzfrei!
ohne Schalter 30,—
Leerplatine 10,—
Einbau der Karte in den Sockel des
%+ Kernalroms.

1-4-fach Betriebssystemkarte. Fiir 1x 2764-

27256. Verwendbar fiir Kernal-, Basicrom,
Floppyrom, Drucker usw.

Platine 7,— DM

Fertig m. Schalter 39,— DM

Mit Gehéduse

DELA-Modulgenerator 25,— DM
Der Modulgenerator macht aus Ihren Programmen
(Basic oder Maschine) brennfertige Modulprogram-
me. Sie kinnen beliebig viele Programme auf ein
Eprom brennen und diese iiber die F-Tasten
auswdahlen. Fiir 8 K oder 16 K Eproms. Der Mo-
dulgenerator wird als Steckmodul mit Gehduse
geliefert.

Adapter/Stecker

3Jfach Userportadapter mit Reset-Taster.  30,—DM
Plating 15,—DM
Winkeladapterplatine 9,90DM

Experimentierplatte fiir Modulport/Userport 12,— DM

Steckplatzerweiterung 4 Platze 99,— DM
Userportstecker 5—DM
Gehduse hierfiir 4,—DM
Modulporistecker 8,—DM

Epromloschgeridt 115,—
Komplett mit Gehduse. Nur 3 Min. Léschzeit

Loschset 43,50DM
Selbstbauset mit 220-UV-Rdhre, Vorschaltge-
rat, Fassungen usw. fiir 220-V-Betrieb. Ohne
Gehduse.

DELA Steckplatzerweiterung
4-fach. Auf dieser Steckplatzerweiterung lduft
alles, ohne sich gegenseitig zu stéren. Alle
wichtigen Signale sind elektronisch geschaltet.

nur 99, — DM

Elektronikzubehor:
{weitere Angebote im Info!)

DELA-Elektronik GmbH

5000 Kéln 1, Aquinostr. 12, Tel.: 02 21/72 53 36 und 02 21/72 90 18

Ladendéffnungszeiten: Mo.—Fr. 10 — 18 Uhr. Sa. 10 — 14 Uhr

Vertrieb fiir die Schweiz: Swissware, Gartenstrafe 5a, 6331 Hunenberg, Tel.: 042/36 36 49
Vertrieb in Holland: Gima Printservice, Tele: 0 77 / 70 937, PB. 186-5900 AD — Venlo

Nachnahmeversand!

NN-Spesen 7,50

Vorkasse-Betrag + 3,— DM Porto
ab 200,— DM spesenfrei
Ausland: nur Vorkasse auf

Kto: 321095-501, PSCHA Kdin

Info kostenlos!!

Mindestbestellwert 30,— DM.
Bestellungen bis 12 Uhr
werden am selben Tag verschickt!




“VOGEL

Computer-

ucher

Start mit

Senftleben, Dietrich

Start mit Commodore-
Logo

Reihe HC -
Mein Home-Computer

212 Seiten, 30,— DM, 1985
ISBN 3-8023-0802-6

Willkommen bei Logo, der benut-
zerfreundlichen Programmier-
sprache fiir Freizeit, Hobby und
Beruf. In dieser Einfiihrung

wird mit Grafik, Text und Musik
gespielt, gearbeitet, experimen-
tiert — kurzum, Sie werden aktiv
computern! Mittels Schildkroten-
grafik entwickeln Sie das kleine
Logo-Einmaleins in zwalf Lektio-
nen. GroBe Bildschirmfotos
begleiten Sie durch diese Lern-
schritte und dienen gleichzeitig
fir Sie als Erfolgskontrolle. Dank
des bausteinorientierten Kon-
zepts kann jeder seine eigenen
Teilbausteine erzeugen und sie
zu neuen, groBeren Blocken zu-
sammenfligen. Neben dem Ein-
maleins werden neue Einsatzbe-
reiche fir den Einstieg erschlos-
sen. Alle Logo-Vokabeln sind im
Anhang aufgelistet, so daB nichts
mehr im Weg steht fiir Ihren
LStart mit Commodore-Logo”!

Baumann, Riideger
Computerspiele und
Knobeleien pro-
grammiert in BASIC

Reihe HC -
Mein Home-Computer

304 Seiten, zahir. Abbildungen,

4. Auflage 1984, 30,- DM

ISBN 3-8023-0786-0

Mit Eigeninitiative weg von der
Spielkonserve: Der Leser wird
zum aktiven und schopferischen
Umgang mit Computerspielen
aufgerufen und angeleitet - aus
der Spielidee entwickelt sich die
Spielstrategie und hieraus das
Programm. Das Programmieren
des Computers selbst ist das
Spiel; so lernt der Leser spielend
das Programmieren. Die Pro-
grammbeispiele wurden auf
Commodore-Computern erstellt.

110 (3:¥4p

Wittwehr, Clemens

Spiel und Aktion
mit Commodore-Logo

Reihe HC -
Mein Home-Computer

160 Seiten, 42 Abbildungen,

28,- DM, 1985

ISBN 3-8023-0851-4

Alle Commodore-Besitzer mit
Logo-Erweiterung, die Interesse
fiir das Entwerfen von Spielpro-
grammen aufbringen, jedoch
darin keinerlei Erfahrung haben,
werden in diesem Buch eine
wahre Fundgrube an Ideen und
Anwendungsbeispielen finden:
Shapes und Musik anhand von
Utilities; Kollision und ihre Uber-
wachung; Dateneingabe liber
Joystick und Paddle; Turtle ent-
wickelt Eigenleben u.a.m.

Bradbury, A.J.

Das Abenteuer-
Programmierbuch

fiir den Commodore 64

Reihe HC -
Mein Home-Computer

196 Seiten, 18 Abbildungen,
30,— DM, 1985
ISBN 3-8023-0809-3

Dieses Buch ist keine Sammlung
von fertigen Spielen. Hier finden
Sie - ganz im Gegenteil zu
solchen Spielbiichern - alles das,
was zum Entwickeln und Schrei-
ben eines Spielprogramms notig
ist. Von der Idee bis zur Reali-
sierung des fertigen Programms
wird jeder Aspekt ausfiihrlich
behandelt, diskutiert und schritt-
weise zu einem Programmblock
entwickelt. Beispiele sind vor-
handen.

Sie erhalten bei lhrem Buch- und
Computerfachhindler kostenlos das
neue Verzeichnis ,Vogel-Computer-
blcher '85/86" mit ca. 100 Titeln.

VOGEL-BUCHVERLAG

WURZBURG

VOGEL-Computerbiicher
helfen lernen, verstehen,
anwenden

COMPUTER-MARAT

Private Kleinanzeigen

Schiler sucht Tauschpartner mit Top-
Games, nur Disks, schickt Eure Listen od.
Disks an H. Werhonig, Choliweid,
CH-4656 Wil b. Olten

Disks mit Topgames Retour

Private Kleinanzeigen

[ 111 1] ELITE EEEEN
Suche Bedienungsanleitung fir Elite.
Zahle gut. Angebote an J. Mdller, Post-
fach 6403, 6110 Dieburg 2

ESEEENEEEEEEEEEEEEN

Suche immer neue Software und zuver-
lassigen Tauschpartner Disk. Suche auch
Anwenderprogramme. Listen an: Thor-
sten Jdrres, HochstaBe 48, 7730 Villin-
gen, Tel. 07721/51589

Verk. orig. Textomat 64 fir 35 DM/Data
Becker-Buch 64 intern f. 35 DM. Anfra-
genan A. Ortmaier, Litzlfelderstr. 3, 8011
Kirchseeon, Tel. 08091/
9471

C 64, 1541, MPS803, Datasette, 720
Programme auf 73 Disketten, 64'%er +
Run komplett, Fachliteratur zu verkaufen.
VB 1900 DM. Fligge, Augustastr. 79,
4650 Gelsenkirchen 0209/28377

128er Originalprogramme, Wordstar m.
Mailmerge + dBase I, je 150 DM zu ver-
kaufen. Tel. 07304/3860

* bk Armer Schiiler * %k ok
Suche 64'er + Datasette + Floppy (mbdg-
lichst billig)

Thomas Bruckmeier, Bachweg 25, 8399
Rotthalmiinster

C 64 + VC 1541 m. Speeder + SW-Mo-
nitor + GP 100 VC-Drucker + Biich. DM
1111 !l VHB. Selbstabholer Sonderpreis!
Angebote an C. Hanke, Waldstr. 30,
6750 Kaiserslautern

Suche Commodore C 64 + Zubehér
Suche Commodore C 64 + Zubehér
Suche Commodore C 64 + Zubehdr
Suche Commodore C 64 + Zubehdr
H. Bartel, Tel. 07681/8306 ab 17 Uhr

Verkaufe Commodore-Drucker 1526 mit
MPS802-ROM. Deutscher Zeichensatz
bereits enth., 450 DM Festpreis. Dirk
Knepper, Wilm.-David-Str. 7, 5000 Kéin 80

Einsteiger sucht Esoterik-Programme
wie: Astrologie, Biorhythmus, Grapholo-
gie, Zahlen/Namenmagie usw. Fred Sey-
ferth, Balger Hauptstr. 10, D-7570
Baden-Baden

N ACHTUNG SCHACHFREUNDE BN
Tausche Schacomp. Chess-Champ S3
einschl. Netzteil + Akku + elektron.
Schachbrett gegen 1541. Angebote an
M. Klemenz, 0921/61778

Achtung: Verkaufe neuwertig C 64, Flop-
py 1541 + Drucker MPS 801. Preis VB.
Tel. 06036/585 oder 06008/1267

Tausche
Software gegen Hardware.
Top-Games vorhanden. Evt. mit Anlei-
tung. Tel. 05971/66501. Nur v. 18 bis 21
Uhr erreichbar.

Verk. Gérlitz-Interf. (Epson/C 64) 2 K, NP
295~—1. 150,—; RoBm. Betriebss. 20,—;
16 K Modulpl. 20—; suche Anl. (z. B.
Startext/Multipl./Platine 64 Paperclip).
08152/3354 ab 19 Uhr

Verkaufe neuwertig: C 64 + Floppy 1541
+ Griinmonitor TP 200 + Textomat Plus,
evt. auch einzeln, Preis(e) VB.
Tel. 07073/7960 nach 18 Uhr

Verkaufe VC 20 + Datasette + Roos-
Erweiterungen 40/80-Z-Karte, Sfach
Modulbox, 64 KRAM, EPROM-Karte +
Textverarbeitung auf Diskette evt. auch
einzeln, Preis VB. Tel. 0707 3/7960 nach
18 Uhr

CBM B0B32/8096
Verkaufe prof. Originalsoftware mit Hand-
buch fir CBM 8032/8096: SM-Text VB
250,—; Ozz VB 150,—
Tel. 0707 3/7960 nach 18 Uhr

Tausche Top Games nur (Disk) Tel
0234/863191 oder 851306 nur C 64

C 64 und SFD 1001: Suche Mailbox-
Programm; auch andere: Anwender, Utili-
ty, Diskmonitor usw. Tel. 06121/464295

HEEEE Gelegenheit HENEE
Verkaufe Datasette 1530 (max. 20 mal
benutzt) fir 60 DM; C. Gerling, 6680
NK-5, 06821/31611

EEEEEEEENEEEEEEEEEE

Suche dringend neueste Spitzensoftwa-
re! Nur Disk. Melden bei Heiko, Tel.
05043/1884 ab 18 Uhr

2 Betriebssysteme im EPROM + Adap-
tersockel u. Umschalter, z. B. Hypra-
Load/Save + Orig. Kernal, superkompati-
belz. a. Programmen 40 DM (VB). Info bei
Klaus Krall, Tel. 02630/7525

SX-64: Tausche C 64-Floppy 1541 + Da-
tasette 1530 + ca. 400 Programme, al-
les gut erhalten, gegen SX-64. Markus
Preuss, An der Kopfbuche 10, 5024 Pul-
heim, Tel. 02238/13641

Suche profess. Horoskop-Prg. mit Bio-
rhythm. und Druckerausg. auf Diskette.
Peter Riess, Bardorferstr. 18, 8741
Kleineibstadt

Verkaufe: C 64 + Floppy + 30 (beids.)
mit allen Top-Games + 2 Atari-Joysticks
+ Bicher * alles futschneu + voll funk-
tionsféhig. 8 Mon. — — VB 1399 — Tel.
02773/3908

Wegen Hobbyaufgabe zu verk. 1 x 256
K, EPROM-Karte 95—, 1 x Delabrenner
11Q9,—; 1 x Speeddos+ 110—; 1 x Da-
tasette 40—; 1 x 2er EPROM-Karte
20— Tel. 040/5274870

EEEEEEEEEEEEEEEEEEER
C 64 zu verkaufen
Marcel Koers, 09191/31469
ENEEEEEEEEEEEEEEEEE

Verk. ROOS-80-Zeichenk.: DM 100. Bu-
cher: M&T Multiplan/Data Becker, Tricks
&Tips/Intern/Floppyb. je 25 DM/64%r ab
4/84 je 2 DM/kompl. 30 DM. K. H. Lum-
ma, Nelkenweg 35, 2072 Bargteheide

“* Achtung % Superchance! % Achtung *
Verkaufe: VC 20 + 8-K-Modul + Pro-
gramme oder Tausche VC 20 + 8-K-Mo-
dul + 1530 (Datasette) gegen Floppy
154111

Telefon 08531/4782 ab 14 Uhr

Verkaufe Commodore 64 + Floppy 1541
+ Recorder + Resetschalter + Lade-
Modul + Joystick + Literatur + 64'er-
Hefte VB 1000. Tel. 02306/22134

C 64 + Floppy 1541 + Datas. 1530 +
MPS803 + Ascom-Koppler (inkl. Adap-
ter + Soft.) + Basic-Kurs + Buch + Re-
set + Diskbox + Joystick + Computer-
tisch!! = 1600 DM +* einzeln * Top-
Zust. « 06122/51701

Super: Verkaufe 50 Disketten wie: Senti-
nel, 3-M, TDK; farbig und normal mit Dis-
kettenbox in einwandfreiem Zust be-
spielt oder leer: Schnell anrufen:
07129/2292

EEEEENEENEEEEEEEEEN
Verkaufe C 64, Floppy + Speeddos +
12fach Kernal-Umschaltplatine opt. u.
techn. 1100 DM VB. + Disks. Tel
0521/290137

Suche einwandfreien, neuwertigen Com-
modore C 64 in Originalverpackung. An-
gebote aus dem Raum Frankfurt, Hanau,
Darmstadt bitte an Tel. 06073/5428

Ausgabe 2/Februar 1986



Floppy-Funktionen
LOAD:

16x schneller
16x schneller
16x schneller

VERIFY:

SAVE:
FORMATIEREN:
BACKUP:

DOS-Befehle
Filacopy
Format
Lrun
Replace
Send
Status
Auflerdem: Laden wnd Starten des
‘arsten Programmes aul Diskatte sowie
von Programmen aus der Directory auf
Tastandmck

opy
Hardcopy druckt Bldschirmgmghiken Gtar
it volle Papiorbroite und ist von tast allen
Spielen und Graphikgrogrammen aus aul:
rufar Hardcopy unterstutzt alle Epson
hompatiblen Drucker sowse die Commodo-
re-Drucker MPS BOVB02/803

Text

Print Horlz.
Print Vert.

Assambie

Breakpoind  Load

Maschinensprache-Monitor
Save
Scroll down

2-Pass-Assembler
— enorm schnelle Assembherung

Floppy-Monitor

Assemble FloppyMemory  Exscute

Waitere Daten:

= heine Emschrankung des Speicher:

platzes

Einfacher Elnbau:

Nur Einstecken in
Rachner und Floppy.
Kain Latan!

Dle RS-232-Schnitt-
slalle und die Kasset-
tenfunktionen bleiben
erhalten! Der User-
port blaibl frai!

(»#9D uap N} |BULIOY BSOWER«)

Alie Diskettenfunkiio-
nen untersiitzen
selbstverstandlich

== verscheebbare Labeltabelie

— verkatteles Assembleren von und
aul Diskette

— bedingte Assemblenng

= Yerarbeitung ilegaler Opcodes

= Full-Screen:Editierung

— e Toolkit-Funktionan anwendbar

auch den Betrieb von
2 Laufwarkan!

MamorpDump  Seroll up
Printer on Status
Printer ot Transer
Ouichsbep Walk
Ragister

Vorarbeitung silagalers Opeodes
NEU: Dirokt-Zugrifts-Betehle fir dio
werstocklen RAM-Bereiche

Compars
Ditassemble.
Exit

Fill

Fina

= grifimdgkche Kompatibiitat
= schnelier RAM Teat
— Conironics-Schnittatelle eingabaut
— Resettaster
~ Belegung der Funktionstasten
— Modul it voll abschattbar
— auch fir SX-B4 und C-128 geeignel

Rest Secior
Wiite Sactor
Send

Compare Floppy-CBM-64
Disassemble Floppylemary
Fill FloppyMemory

Find Floppy-Memory
Transter FloppyCEM-84

il31S3.139 3a4NM +9 T3INWHOA

Centronics-
Druckerkabal:
Kabel lir

2. Laufwerk:

Status 450

49 DM

Lieferung per Machnahme oder gegen
zzgl. 6,50 OM ysten, Kein Lad
Weitere Informationen dber Formel 64 und unser sonstiges Angebot
finden Sie in unserem Gesamikatalog. Sie erhalten ihn gegen eine
Schutzgebiihr von 2~ DM in Briefmarken

58/zL aqebsny Jeindwog-AddeH u pun (sjusEminpy seqge)

G8/21L aqebsny uizebep-1o,7Q Wi 915 USPUY BJYIUBQISBL BYDILUNSNY

GREWE COMPUTERTECHNIK

Wiesenstr. 82, D-4350 Recklinghausen, Tel. (02361) 181354

Vorauszahlung mit V-Scheck
it

NEU FUR DEN C128: FORMEL-C C128 + 1541 + CPIM — 15x schneller

Steckmodul keine Speicherplatzeinschrankung schnelles Back-up
vollkompatibel zu CP/M schnelle Formatierroutine Centronics-Schnittstelle optional

Ausfiihrliche Informationen finden Sie in u

Zusétzlich alle Funktionen
von Formel 64

DM 198,

G tkatalog
9

Die Besten!

DRie neven Super-Games Lile Computer People K/D  35.-/55. TTEN- Die tollen ADVENTURES L

fdr Ihren 64der; Amiricen Rosd Race KD 36.-/55.- 7 von AXLS fOr den G4er: Cormpelition Pro Micro - Stick 60.~
Korenls RIN P 59 " i -1 i Quick Shot I - Stick 25.-

Winlr Games KD 35142 Perty Mason b 60- o o bt b B Slic Stic (kurze Wege) 39.-

Elite [deutsch) E/D 60.-/69 - 9 Princes In Amber D 60.- Decathion K 15.- Ml Grad Nord o 75.- TAL 1l - Stick =

Space Imvsion KD 30.-749.- FMars [} 55.- HERO. 5 15.- Allptls D 5.~ TAC 1l - Stick 55.-

Hacker KD 36.-/55.- Luzifer"s Realm 1] 60.- Tenji B 15.- Crommall House ) 75.- Stabschutz C64 Welchplastik 10~

Fescue on Fractalus KD 56.-/55.- Boredof theRings D 49 Beamrider [ 15.- Hedal o 5.~ Stabschutz Fleppy 1541 10.-

Sustmar Games || kD el Sty va. Spy Il L] £5.- Pastfindsr '3 15.- Deja Vu o 75.- Stabschutz C64 Plexigles 20~

Summar Games | KD 34.-144- They sold a Millien D 55.- Pitrall 11 K 15.- Seramis o 75.- 85er Disc-Bex, ohew Schish 32

whirinurd KD 38.-/57- Colisaus Chess 4.0 D 51.- Dwsigrars Pancil K V5. Do Fachr D 75. B54r Disc-Bou, mil Schiol  A2.-

Revs KD 49168~ Kenady Approsch [ 5.~ Fard a0 Bord B 75~ 100r-Tostaturblock fur C64 99—

Bladerunner kD ~142 .- Utima IV 1] ol Anfrage Hibel o 75.- Volce-Haster 289 .-

Fight Might (Boxen)  K/D  35.-/53.- i Ar Kung Fu [3 27.- idar Digitizer 369 .-

Wiz o 38742 Mercenary E 35.-

Lord of the Rings KD 51.-769.- Mow Garmars (5 Spisla) & 5.~

Arcade Hall (5 Splele) E/D BB.-/53.- Modes of Yesed 4 39.-

The Eldalon KD /55~ I Ho Tep. K 39.-

Fenty on the Run KD 38.-/49.- Freltag. der 13, K 30.-

Supermmn KM 38755 Secrol Diry of Mele K 39.-

Rabo 0 KD 27.-/55.- Goonles 3 3.~

Star e KD 36.-/55.- Nevar Endeq Story K 38.-

Zorro ED 35.-51.- Boxing (Acthvision) K 35.-

Bel KD 36.-155.- Eallblazer [ 3 37

Eye of the Hask K 35.-/55.- Terrormalinas [4 29.-

Gratten von Oberon KD 36.-/55 - Frankis goss to Hallyw K. 30.-

Reige durch die Zeit KD 35.-/55- Fighting Warrior [ 4 30.

FUNE®TASTIC
Der qrof3e YersandMarkt fiir ComputerSpiele
Tannhauserplatz 22, 8000 Miinchen 81

Telefon 089-939894

FUN-TASTIC

Kostenlose Listen anfordern fiir

C 64, ATARI 800XL, CPC 464 !




COMNPUTER-

Private Kleinanzeigen

% % % Austria % % % Suche Tauschpart-
ner fir neueste Software!!! (nur Disk).
Neuheitenlisten an: A. Robert, Knaben-
seminarstr. 28, A-4040 Linz

MARAT

Private Kleinanzeigen

Tausche 64 Programme nur Kass. Suche
glinstige Floppy bis 150,— Liste und Ge-
bot an: Frank Martens, Ellerbruch 12,
2150 Buxtehude

Private Kleinanzeigen

B Achtung! Verkaufe mein Super-
Betriebssystem (Fast-Load, FTast., viele
Extras). N&here Infos bei: S. Tiaden, Tel.
0431/311948 (nach 18 Uhr)

Verkaufe f. C 64: Interface v. DBf. Epson
-RX/FX 100 DM. DB-Druckerbuch 20 DM.
3 Biicher v. HofackerVerl. je 10 DM:
Prog. i. Maschsp./Basic f. Laien/Beh. S.
Ihr. C 84. Tel. 089/596618 abends

MPS802 mit Umschaltplatine fiir 2. Zei-
chensatz (dtsch. Umlaute VIZAWRITE-
kompatibel), TOP-Zustand. Neues Farb-
band, Originalverp. Handbuch, f. 570,—.
Tel. 02325/62117

* % INTERFACE FUR BROTHER * %
Typenradschreibmasch. CE-50/51/60/
70 u. EM-Typen direkt an C 64/20! nur
DM 270 ! Ulrich Frey, CH-Stafa, Tel.
00411/9267077 (abends)

Suche * Miss all Nude America, Girls
they want to have fun, Ultima IV, Eureka,
The rocky horror show, Hacker, Trivial,
Mindshadow, Amazon, M-Zender, Gra-
benstr., 5400 Koblenz 32

Datamat: 35 DM, Simons Basic 40 DM.
DB-Biicher: Programmsammiung 17 DM:
C 64-Lexikon 15 DM; Drucker 20 DM;
Trainings-Basic 20 DM; 64er fir Profis
20 DM. R. SARNOCH-05206/2347

Hhkhkhkhkhhhkhkhhhkhkhkhhk
64%er Disks tauscht J. Anton W-
Hausenstein-Alle 14, 7500 Karlsruhe

T e de de e e e o e e ok ko ke

Achtung!
Suche fir C 64-Programme auf Disk von
Data Becker. Zahle sehr guten Preis. Li-
ste an Roland Hellermann, Postfach
1665, 7850 Ldrrach 1

Funktionsféhiges CP/M-Modul mit Sy-
stemdiskette und Anleitung fur 50 DM +
Portoerstattung gesucht. Carsten Behle,
Strother Str. 9, 3540 Korbach

Suche sténdig deutsche Anleitungen/
Kurzanl. zu TOP-Spiele-Anwenderprg. —
Suche gutes Disk-Verwaltungsprg. Mel-
den bei Jurgen Helten, Kardinal-Frings-
Str. 3, 5012 Bedburg 1

CBM 64 zu verk. mit Datasette 1530 und
div. Literatur + Progr. Schreiner, Landrat-
Albrecht-Str. 32, Tel. 04131/52769

Verkaufe:

Drucker MPS802 REVO7C 6 Mon. alt fir
550 DM (+ Programme f. 802). * % Ri-
co Sarnoch, Wassermannsir. 2, + %
4800 Bielefeld 15, Tel. 05206/2347

Suche f. EPROM 64 (EPROM-Brenner
Fa. Rossmdller) Steuersoftware und Be-
schreibung. H. Podlucky, Eibenweg 6,
6085 Nauheim, T. 06152/63321ab 17 h

Suche Software f. C 64 u. CBM 8032 mit
Anleitungen sowie billige 1541 (nicht de-
fekt). Angebote an: F. Frings, Talstr. 33,
5176 Inden 4 (D)

Suche Summergames Il, Wintergames,
Elite + Anleitung, F. B. Boxing, Super-
huey, Karateka u. anderen gute Spiele.
Angebote an Sascha Geck, Rathausplatz
3, 7154 Althiitte, nur Kassette :

Tausche Prg. und Anleitungen, nur Disk,
besonders interessiert an Programmier-
sprachen. R. Leinenweber, Kaiserstr. 86,
5200 Siegburg

Suche f. C 64/C 128 Pgm. (Disk) & Anl. z.
tauschen o. kaufen bes. Anwenderpgm.;
Utilities; CP/M. Angebote an A. Ortmaier,
Litzifeldstr. 3, 8011 Kirchseeon

EPROM-Modul-Karte mit Turbo-Tape 10 x
sch + Turbo-Disk, 6 x sch + DOS 5.1 +
Renew/Old fir 35— DM. Turbo-Tape-Mo-
dul 10 x sch fir 25— DM. Jirgen Ehr-
hardt, Lindelstr. 42, 6786 Lemberg 3

C 64, Floppy 1541, 2 x Fastload,
MPS802, 18-MHz-Monitor, Lightpen,
Joystick, Biicke, Anl., 64'er + Run (kom-
plett), an Meistbietenden zu verkaufen.
Tel. 05641/6557

Turbo-Access V.Z.7 inkl. Copy auf Disk u.
EPROM 195— DM. Suche Moondust-
Anleitung. Tel. 0214/504388

e e de e v e e e e e o ok
GRAPHICS BASIC ! Suche Kopie oder
Original der engl. oder deutschen Anlei-
tung zur C64-Befehlserweiterung!! Tel.
06157/82131 ab 18 Uhrliinminim

Suche, da ich keine Englischkenntnisse
habe, deutsche Anleitung fur den Flugsi-
mulator |l. AuBerdem suche ich gute
Spiele. Angebote an B. Steffen, Moltestr.
70, 4972 Lbhne 2

Private Kleinanzeigen

Suche Anleitung fiir Mae-Makro-Assem-
bler-Editor im Tausch gegen Software, z.
B. Multiplan/Vizawrite etc/alles C 64/
suche Tauschpartner. Nihere Umge-
bung. Tel. 09131/41246

evseecscoveecRRROOe
Tausche, kaufe und habe aktuelle Softw.
{D/K) zahle gut! An Ch. Kollerer, Bahnhof
18, 8261 Jettenbach. Auch Anleit., Li-
sungen..

Verkaufe SX-64
Preis: VB
Telefon: 04262/1051

NCS Quickdatadrive — die Floppy-
Alternative — 1 Mon. alt — mit 6 Kass.
(insgesamt 610 KB). VB 250—. Tel.
07135/4867. Supertest in 64'er 10/85

ENEEEEEEEEEEEEEEEEE
Achtung !!! AufgepaBt !!!
Wer verkauft C 64 und/oder Floppy 1541
fiir je 250 DM (muB intakt sein)???
Tel. 0B051/7552

Verkaufe Commodore 64, Floppy 1541,
Datasette, unbenutzt DM 900—. Tel. ab
19 Uhr: 0711/855239

Brother-Direktinterface fir CE-50/51/
60/70, EM-80/85/100... (299—), Data
Becker/Epson IF (179—) Supergrafik
(50—) alles inkl. Anleitung. Tel
0911/537532

HE Commodore 64-Entwicklungssy-
stem: C64 + 1541 + Sharp-Col-Mon. +
Epson-TX80 + AIMGS + 25-MHZ-Mon.
+ 3040 + Prommer uv.m. VB: 3000—
DM. Streicher, Tel. 089/8412509 ab 18
Uhr

Der erste Prolog-Interpreter
fir Thren Cé4. Ihr Einstieg in
Artificial Intelligence fiir

DM 289,— ...

einschliefflich deutschem
Handbuch gegen Nachnahme

. Geben Sie
Threm Cé64
Intelligenz!

MICA

® Superleichte Bedienung

werden

stets zur Verfigung

Plotter darstellbar

Rasterfunktion

MICA ist lieferbar:

IBM-PC und Kompatible
PMS 88

MC-Computer mit Term |
Commodore 128

Apple Il und Kompatible

Atari 260 ST
Atari 520 ST

das CAD-Programm der Zukunft in Preis und Leistung

® Symbolbibliotheken fiir Elektrotechnik und Layouterstellung sind
bereits integriert, weitere kénnen erstellt werden

® Symbole kénnen verkleinert, vergroBert, gedreht und gespiegelt
® Eine Arbeits- und 5 zusatzliche Ebenen stehen dem Benutzer
Alle Ebenen sind gleichzeitig auf dem Bildschirm, Drucker oder
Zeichnungen jeder Art, Layouts usw. sind einfachst zu erstellen
MaBstabsgerechtes Konstruieren in Milimeter oder Zoll
Zoomfunktion fir die Bilddarstellung

Ausdruck auf Drucker und Plotter maBstabsgetreu, verkleinert

oder vergréBert, beim Plotten auch in Farbe
MICA ist in deutsch mit ausfilhrlichem Handbuch

alle Schneider Computer mit Floppy l4uft unter CP/M 2.2

MICA ist in Vorbereitung far:

l4uft unter PC-DOS
lauft unter CP/M-86
lauft unter CP/M 2.2

MICA wird geliefert: fir 198 DM per Nachnahme zuzlgl. Ver-
sandkosten (5— DM) oder nach Vorkasse durch V-Scheck frei
Haus; in das Ausland nur Vorkasse

oder Scheck bei

Brainware

Ihr Experte in Expertensystemen

CP/M ist das eingetragene Warenzeichen von Digital Research
PC-DOS ist das eingetragene Warenzeichen von IBM

Alleinvertrieb:  F8C Rupert Zellmeier
Dompfaffstr. 127a, 8520 Erlangen, T. 09131/440303

Consulting + Schulung - Software

Tel: 06121-372011

Brainware GmbH - Kirchgasse 24 - 6200 Wiesbaden -

112 (3K
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Commodore 64 Kass. QUILL 59,00
RACING DESTRUCTION SET 49,00
RAMBO 35,00
ACE 39,00 RED MOOK 39,00
AIRWOLF 12,00 RED ARROWS 39,00
AMERICAN ROAD RACE 19,00 REALM OF IMPOSSIBILITY 39,00
ARCADE HALL OF FAME 39,00 REISE DURCH DIE ZEIT 39,00
ARCHON 1 19,00 REVS (FIREBIRD) a.h.
ART STAR 49,00 RETURN TO 0Z a.h.
A VIEW TO & KILL 44,00 ROCK'N BOLT 39,00
AZTEC CHALLENGE 29,00 ROCKY HORROR SHOW 35,00
BALLBLAZER 39,00 ROCKFORD'S RIOT 39 nu
BATALYX 19,00 ROBIN OF SHERWOOD
BARRY MC G'S BOXING 39,00 RICHARD PETTY'S RENH?Ikkusz‘} :m
BEACHHEAD 11 19,00 SABRE WULF 19,00
BEAMRIDER 39,00 SCARABEUS 39,00
BLADERUNNER 35,00 SCOOBY DOD a.A.
BLACKWYCHE (Ultimate) 39,00 SCHIZOFRENIA a.A.
BLUE MAX 2001 49,00 SCHREIBMASCHINENKURS 39,00
BOUNTY BOB STRIKES BACK 39,00 SHADES 35,00
BRUCE LEE 7,00 SHAMUS 39,00
COMIC BAKERY a.h. SHAMUS T1 39,00
CRITICAL MASS a.A. SHADOWFIRE 39,00
CASTLE OF DR. CREPP 39,00 SHERLOC K HOLMES 39,00
CHOPLIFTER 35,00 SENTINEL 39,00
COLOSSUSS CHESS 4.0 39,00 SKULL ISLAND 49,00
DALEY THOMSONS DECATHLON 35,00 SLAPSHOT 35,00
DALEY THOMPSONS SUPERTEST39,00 SKYFOX 39,00
DAMBUSTERS 35,00 SOLOFLIGHT 49,00
DAVIDS MIDNIGHT MAGIC 39,00 SORCERY 45,00
DESERT FOX a.A: SQUASH 15,00
DESIGNERS PENCIL 45,00 SPEED KING 39,00
DIE GROTTEN VON OBERON 39,00 SPITFIRE ACE 39,00
DIG DUG 39,00 L SPY VS SPY 19,00
DONALD DUCKS PLAYGROUND 39,00 SPY VS SPY II 39,00
DOUGHBOY 39,00 SPY'S DEMISE/SPY STRIKES
DRELBS 35,00 BACK 9,00
DROP ZONE 39,00 STREETHAWK 39,00
DYNAMITE DAN 36,00 SPACEINVASTON{COMMANDO) 39,00
EDITOR/ASSEMBLER/MONITOR 45,00 STARION 39,00
ELITE (DEUTSCH( 59,00 STAR SEEKER 39,00
ENDLOS 39,00 STELLAR 7 39,00
ENTOMBED 36,00 STRINGER 39,00
FALKLAKD 32,00 STRIP POKER 39,00
FIGHT NIGHT 39,00 STAR LEAGUE BASEBALL 49,00
FIGHTING WARRIOR 34,00 SUMMERGAMES I 39,00
FLYER FOX 45,00 SUMMERGAMES 11 19,00
FLIGHT SIMULATOR II 129,00 SUPERHUEY 39,00
FOOTBALLMANGER 35,00 SUPERZAXXON 39,00
FORBIDDEN FOREST 29,00 TAPPER 19,00
FORT APOCALYPSE 39,00 TERRORMOLINOS 39,00
FOURTH PROTOKOLL 45,00 THE HOBBIT 49,00
FRANK BRUNO'S BOXING 35,00 THE WEVER ENDING STORY 39,00
FRANKIE GOES TO HOLLYWO00D39,00 THE WAY OF EXPL. FIST 39,00
FREITAG DER 13. 39,00 THEY SOLD A MILLION 39,00
GHOSTBUSTERS 39,00 THING ON A STRING 32,00
GHOSTCHASER 39,00 THUNDERBIRD 11,90
GIVE MY REGARDS TO BROAD.35,00 TIGERS IN THE SNOW a.A.
GREMLINS -deutsch- 39,00 TIMETUNNEL a.A.
GROGS REVENGE 39,00 TOUR DE FRANCE 39,00
GYROSCOPE 39,00 TOPOGRAPHIE DEUTSCHLAND 39,00
HACKER 39,00 TOPOGRAPHIE EUROPA 39,00
HARD HAT MACK 39,00 TOPOGRAPHIE WELT 39,00
HARDBALL (BASEBALL) a.h. TRIVIA 39,00
HAVOC 29,90 TRANSFORMERS a.h.
HERO 19,00 UP AN DOWK 39,00
HERBERTS DUMMY RUN 39,00 WHITE LIGHTNING 69,00
HEXENKLCHE 32,00 WHIRLYNURDS 39,00
HURCHBACK IT 32,00 WHO DARES WIN TI 35,00
HYPERSPORTS 35,00 WIZZARDS LAIR 45,00
ICE PALACE 36,00 WIZARD 39,00
IMPOSSIBLE MISSION 39,00 WIZARDRY 39,00
INDIAKA JONES 39,00 WINTERGAMES 38,00
INTERNATIONAL BASKETBALL 29,90 YIE AR KUNG FU 39,00
INTERNATIONAL TENNIS 29,90 ZAXXON 39,00
INTERNATIONAL KARATE a.h. ZORRO 39,00
JET SET WILLY IT 35,00 ZEPPELIN 29,90
JUMP JET 36,00
EARATEKA 39,00
KENNEDY APPROACH 49,00
KNOCK OUT 29,90
KUNG FU MASTER 39,00 Commodore 64 Disk.
LITTLE COMPUTER PEOFLE 39,00 B4
LODERUNKER 29,90 ADVENTURE CONSTR: SET 69,00
LORDS OF MIDNIGHT 39,00 AMAZON 79,00
HAGISCHER STEIN 19,00 AMAZON WOMAN a.A.
MASTER OF THE LAMPS 39,00 ARCHON 11 59,00
MIG ALLEY ACE 39,00 ATLANTIS 75,00
MINDSHADOW 39,00 ARCADE HALL OF nne 49,00
NONSTER TRIVIA 35,00 4 VIEW TO A KIL 49,00
HR. DO 39,00 BALLBLAZER 59,00
HUSIC STUDIO 39,00 BEANE STREET WRITER 139,00
HUSIC CONSTR: SET .w oo BATALYX 59,00
NATOCOMMANDER BEACHHEAD 11 49,00
NICK FALDO PLAYS THE 0?5!!39 oo BLUE MaX 2001 59,00
NIGHTRIDER a.h. BUSINESS BASIC 159,00
NOW GAMES 49,00 CHAMPIONSHIP LODERUNNER 79,00
ON COURT TENNIS 39,00 CASTLE OF DR. CREEP 79,00
ON FIELD FOOTBALL 39,00 CODEWORD ARGUSEYE 39,00
ONE ON ONE 39,00 anossuss CHESS 4.0 49,00
OPERATION WHIRLWIND 46,00 49,00
OXFORD PASCAL 69,00 Courvien SELBSTLERN KURS 99,00
PAC MAN 32,00 CORONIS RIFT a.A.
PASTFINDER 39,00 CROMWELL HOUSE 75,00
PITSTOP II 39,00 DAMBUSTERS 49,00
PITFALL II 39,00 DEJA VU 75,00
PING PONG a.h. DESERT FOX a.A.
PSI WARRIOR 29,90 DESIGNERS PENCIL 59,00
QUASINODO 19,00 DRAGONWORLD 79,00

DROPZONE 49,00
DIE GROTTEN VON OBERON 549,00
DONALD DUCKS PLAYGROOND 49,00
ELITE _DEUTSCH_ 69,00
ENDLOS 59,00
EIDOLON a.A.

59,00

EXODUS ULTIMA IIT
EMS

Erweitertes multidatei System
B

9,00

F 15 STRIKE EAGLE 49,00
FAHRENHEIT 451 79,00
FIGHTER PILOT 49,00
FIVE A SIDE FOOTBALL 39,00
FIGHT NIGHT 49,00
FIGHTING WARRIOR 49,00
FLIGHTSIMULATOR II 139,00

FORT APOCALYPSE 49,00
FRANKIE CHRASHED ON JUP. 39,00
FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD a.A.

GHOSTBUSTERS 65,00
GREMLINS 49,00
GROGS REVENGE 49,00
GRAFICS BASIC 69,00
GYROSCOP 49,00
HACKER 59,00
HARD HATRMACK 59,00
HARDBALL (BASEBALL) a. k.
HOTEL 75,00
THPOSSIBLE MISSION 49,00
JUMP JET 45,00
KAISER 75,00
KARATEEA 79,00
KUNG FU MASTER 59,00
LITTLE COMPUTER PEOPLE 59,00
MAGISCHER STEIN 59,00
HARS 59,00
MASQUERADE 9,00
HASK OF THE SUN ENGL. 79,00
MASE OF THE SUK DEUTSCH 99,00
MAIL ORDER HOMSTERS 75,00
HASTER OF THE LAMPS 69,00
MIG ALLEY ACE 49,00
MIDNIGHT MAGIC 49,00
MINDSHADOW 59,00
MICKY MOUSE 45,00
MORD AN BORD 75,00
M.U.L.E. 49,00
MUSIC STUDIO 59,00
HUSIC SHOP 119,00
MULTIADRESSEN 89,00
MULTIDATED 69,00
MULTILAGER 89,00
HULTITEXT 89,00
MURDER BY THE DOZEN 59,00

MURDER ON THE ZINDERMEUF 59,00

HYTHOS 1 5,00
NATOCOMHANDER 49,00
RIBELUNGEN 75,00
NULL GRAD NORD 75,00
ONE ON ONE 59,00
OXFORD PASCAL 139,00
PITFALL II 59,00
PITSTOP 11 49,00
PRINT SHOP 129,00
GRAFICS LIBRARY 75,00
GRAFICS LIBRARY II 75,00
GRAFICS LIBRARY III 5,00
RACING DESTRUCTION SET 69,00

RAMBO 49,00

REALH OF IMPOSSIBILITY 59,00
REISE DURCH DIE ZEIT 59,00
RESCUE ON FRACTALUS 59,00

REVS(Firebird) a.h.

RICH: PETTYS RENNZIREUS 39,00
5-GAMES 9,00
SCARABEUS 9,00
SCHREIBMASCHINENKURS 49,00
SEVEN CITIES OF GOLD 69,00
SERPENTS STAR 99,00
SEREAMIS 75,00
SILICON WARRIOR 59,00
SHAMUS 39,00
SHAMUS 11 39,00
SKYFOX 59,00
SLAPSHOT 39,00
SOLOFLIGHT 49,00
SPACESHUTTLE 49,00
SPEEDKING 49,00
SPITFIRE ACE 49,00
SPITFIRE 40 49,00
5PY HUNTER 49,00
SPY VS SPY 45,00
SPY ¥§ SPY I1I 45,00
STANDING STONES 49,00
STARION 49,00
STAR SEEKER 49,00
STAR CROSS 39,00
STELLAR 7 49,00
STRIF POKER 49,00
SUMMERGAMES 1 48,06
SUHMMERGAMES TI 48,00
SUPERHUEY 49,00
SUPER STAR CHALLENGE 49,00
SUPER ZAXXON 49,00
SUSPENDED 39.00
SM SYSTEMBASIS 79,00
SM ENG. GRUNDKURS 159,00
SM ENGL.AUFBAUKURS 159,00

Preislisten mit Spielbeschreibungen gegen 2.— DM in Briefmarken anfordern.

Seit 16. November 1985 auch in Kéin:

Berrenrather Str. 159, 5000 K&In 41 (Uni-Néhe), Tel. 0221/4166 34

Fordern Sie bitte unsere neueste Liste
mit Spielbeschreibung oder rufen Sie
uns an und informieren Sie sich iiber die
neuesten Programme.

aoysoft

¥ HOTLINE 0211-6801403

5M ENGL.MANAGEMENT 159,00
SM FRANZ. GRUNDEKURS 159,00
SM FRANZ. AUFBAUKURS 159,00
5M ITAL. GRUNDKURS 159,00
SM SPANISCH GRUNDEURS 159,00
TAFPER 49,00
THE DALLAS QUEST 49,00
THE GREAT AM.ROAD RACE 59,00

THE HOBBIT 49,00
THE WAY OF EXPL. FIST 49,00
THE WIZZARD AKD THE PRIN.&9,00

THING ON A& STRING 49,00
THEY SOLD A MILLOON 49,00
TIGERS IN THE SNOW a.A.
TIMETUNNEL Ak
TRACER SANCTION 59,00
WARP (AUTORENNEN) 59,00
WIZARD 59,00
WINTERGAMES 48,00
ZORE 1 39,00
ZORK 11 39,00
ZORK III 39,00
ZORRO 49,00

ney