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ter somit auch um einiges schneller
arbeiten kann. Leider ist sie aber
(effektiv) wiederum nur wenig mehr
als halb so hoch wie bei anderen
Z80-Computern, was bedeutet, daB
Turbo-Pascal auf anderen CE/M-Sy-
stemen noch schneller ist.

Trotzdem muB man sagen, daR
Turbo-Pascal der schnellste derzeit
flir den C 128 verfiigbare Pascal-
Compiler ist.

Ein Benchmark-Programm, in
dem eine IntegerVariable von 0 bis
2000 hochgezahlt wurde, ergab bei
der Ausfiihrung einen Zeitbedarf
von nur 04 Sekunden (zum Ver-
gleich: Profi-Pascal 1,0 Sekunden;
Oxford-Pascal 2,3 Sekunden).

Betrachtet man diese Zeiten, so
wird es klar, daB Turbo-Pascal ein-
deutig der schnellste Compiler ist.
Die Arbeitsgeschwindigkeit von
Turbo-Pascal zeigt, was ein Z80-Pro-
zessor alles vermag. Ein kleiner An-
stoR vielleicht fiir manchen Interes-
sierten, den Z80 naher kennenler-
nen zu wollen. Ganz sicher aber ein
gutes Argument fiir die Qualitat von
Turbo-Pascal. (M Thomas/ev)

Info: Turbo-Pascal ist ein eingetragenes Warenzeichen von
Borland International. Vertrieb in Deutschland: Heimsoeth
Software, Fraunhoferstr. 13, 8000 Miinchen 5, Preis 225
Mark.

Was uns gefiel

— Sicherheitskopie kann vom Be-
sitzer angefertigt werden

— Editor mit den Qualitdten eines
Textverarbeitungssystems

— Editor-Kommandos WordStar-
kompatibel

— Extrem schneller Compila-
tions-Vorgang

— Hohe Geschwindigkeit des
iibersetzten Programms

— Sehr komfortable Fehlerkor-
rektur

— Einbindung von Maschinen-
sprache moglich

— Automatische Overlay-Technik
— Hoher Bedienungskomfort und
hohe Bediensicherheit

— Wirth-Standard wird unter-
stiitzt

— Viele sinnvolle, zusatzliche
Standardprozeduren und Funk-
tionen

— Standardtyp String mit entspre-
chenden Funktionen implemen-
tiert

— Direkter Zugriff auf CP/M-Sy-
stem-Ebene und CPU-Register

— Hohe Genauigkeit bei reellen
Zahlen (11 Stellen)

— Hoher Programmierkomfort
durch viele Compiler-Optionen
— Automatisches Finden von
Laufzeit-Fehlern

— Systemmeldungen editierbar
— Ausfiihrliches, gut verstandli-
ches Handbuch

— Sinnvolles, groBeres Beispiel-
programm im Lieferumfang

— Unterstiitzung der Turbo-Pas-
cal-Kaufer durch den Hersteller
— Gemessen an der Leistung,
sehr preiswert

Was uns nicht gefiel

— Handbuch im Taschenbuch-
format wird intensive Benutzung
nicht iiberstehen
— Kein Compilerprotokoll auf
Drucker moglich

-
Die Testergebnisse:
Rusfilhrang
m. Ausg. ©o. Ausg.
Oxford-Pascal 3,7 sec 34,7 sec 2,3 sec
Profi-Pascal 24,8 sec (Disk) 25,1 sec 1,0 sec
Turbo-Pascal 0,56 sec 30,6 sec 0,4 sec

Doppelte Grafikauflosung fir C 128

Ein kleines Maschinenprogramm macht dem 80-Zeichen-Videocontroller
des C 128 Beine und bringt eine Grafikauflosung von 640 x 200 Punkten.

ie Sie als stolzer C 128-Besit-

zer vielleicht wissen, besitzt

Thr Computer zwei Arten der
Zeichendarstellung. Die iiblichen 40
Zeichen pro Zeile und den 80-Zei-
chen-Bildschirm.

Schalten Sie auf 80 Zeichen um, so
ibernimmt ein anderer Video-Chip
die Arbeit des uns vom C 64 her be-
kannten VIC II und zaubert ein
80-Zeichen-Feature auf den Bild-
schirm. Sehen kénnen Sie dabei al-
lerdings nur etwas, wenn Sie auch
einen Monitor an der RGB-Buchse
des C 128 angeschlossen haben,
denn nur dort sind 80 Zeichen pro
Zeile moglich. Der 8563Videocon-
troller sorgt in diesem Modus fiir ein
anstandiges Bild.

Doch er kann noch mehr. Neben
Buchstaben und Zahlen ausgeben
ist er fahig, Punktgrafik zu erzeugen,
und dasin doppelter Auflésung, also
statt mit den bekannten 320 mal 200
Punkten nun 640 mal 200 Punkte. Sie
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haben richtig gelesen. Das sind ins-
gesamt 128000 Bildpunkte, die ein-
zeln ansprechbar sind. Prima, wer-
den Sie sagen, der C 128 hat ja die
vielen tollen Grafikbefehle ... Doch
halt | Die Freude ist ein wenig ver-
fritht. Die doppelte Auflésung des
8563 wird namlich unverstandlicher-
weise von diesen Basic-Befehlen
nicht ausgenutzt. Die ganzen fantasti-
schen Grafikbefehle des C 128 spre-
chen nur die vom C 64 bekannte 320
x 200 Punkte-Grafik an. Warum das
so ist, das weil nur Commodore al-
lein.

Auch der Versuch, die Punkte ein-
fach in den Grafikspeicher des 8563
zu POKEn wird fehlschlagen, denn
dieser Grafikspeicher ist vom Pro-
zessor aus nicht ansprechbar. Der
Videocontroller 8563 steht namlich
im Genuf eines eigenen Zeichen-
speichers von 16 KByte, der nicht im
normalen AdreRbereich liegt und
nur ihm selbst zuganglich ist.

Doch ganz so eigenstandig ist der
VDC 8563 nun auch nicht. Es muB3
selbstverstdandlich ein Informations-
austausch zwischen Videoprozes-
sor und dem iibrigen Computer
stattfinden kénnen. Den gibt es na-
tiirlich auch.

Die Verbindung besteht aller-
dings nur aus 2 Byte im In-
put/Output-Bereich mit den Adres-
sen $D600 und $D601. Durch sie hin-
durch drangt sich der gesamte In-
formationsverkehr von VDC 8563
und Computer.

Denn der VDC 8563 mubB viel wis-
sen, wenn er ein ordentliches Bild
erzeugen will. Da er nur seinen »Pri-
vatspeicher« von 16 KByte kennt,
kann er auf den Zeichengenerator
nicht direkt zugreifen. Damit er trotz-
dem die Zeichen erzeugen kann,
wird er beim Anschalten des Com-
puters mit den nétigen Bytes aus
dem Zeichengenerator iiber den
Engpal $D600/$D601 gefiittert.
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Dies geschieht iibrigens auch, wenn
Sie mit der ASCII/DIN-Taste auf den
anderen Zeichensatz umschalten.
Die erhaltenen Zeichen legt er in
seinem RAM ab, damit er nun darauf
zugreifen kann.

Die Aufteilung seines Speichers
sieht dann folgendermalBen aus:

2 KByte Zeichen

2 KByte Zeichenattribute

4 KByte Zeichendefinitionen
8 KByte liegen brach

Diese Konfiguration gilt fiir den
Textmodus des 8563. Doch wehe,
man setzt im Register 25 das Bit fiir
den Grafikmodus, dann laBt der
VDC 8563 Zeichen Zeichen sein und
bearbeitet seine 16 KByte im »Bit-
mapping«Modus. Das heiRt fiir je-
des gesetzte Bit 14Rt er einen Punkt
auf dem Monitor leuchten, fiir jedes
ungesetzte Bit eben nicht. Sein ge-
samter Speicher ist nun Grafikspei-
cher.

16 KByte RAM mal 8 Bit ergibt
nach sorgfaltigem Rechnen genau
128000 Bit, was in unserem Falle
128000 ansteuerbare Bildpunkte be-
deutet. Doch wie, werden Sie fra-
gen, kann man durch nur 2 Byte
($D600/$D601) die Register des
VDC 8563 oder gar seinen Speicher
manipulieren? Die Antwort ist ganz
einfach: Sie lautet indirekte Adres-
sierung.

In das erste Verbindungsbyte
($D600) schreibt man die Nummer
des Registers, das man ansprechen
will (der VDC 8563 hat deren 31). Da-
nach liest man den Wert des ange-
steuerten Registers liber das zweite
Byte ($D601), oder man schreibt den
gewiinschten Wert hinein. Eine ein-
fache Sache.

Wie aber kann nun der 16-KByte-
Speicher des Videocontrollers ma-
nipuliert werden?

Der 8563 besitzt mehrere Register,
von denen einige Informationen
iiber die Speicheraufteilung der 16
KByte geben (Bild 1).

So gibt es Register, die beispiels-
weise die Startadresse des 80-Zei-
chen-Speichers enthalten. In den
Registern 18 und 19 ist nun eine ak-
tuelle Adresse des Videospeichers
abgelegt, dessen Wert gerade be-
arbeitet werden soll. Und Register
31 hélt den Inhalt dieser Adresse be-
reit.

Man muf also nach obengenann-
tem Schema die Register 18 und 19
(HI/LO) mit der Adresse des Video-
speichers belegen, die man anspre-
chen will, und kann dann den Inhalt
dieser Adresse iiber das Register 31
auslesen oder sie mit dem ge-
wiinschten Wert beschreiben.

34 Z¥ap

REG 7
[ L HT§ HTS MTe NT3 HT2 HTY HTO Horizontal Total
1. HDT Hbs (1.3 WD & (131 HO2 WO HDD Morfizontal Displayea
[ nET HPS HPS HPL L8] HP2 HE1 PO Morftontal Sync Position
33 Vil ywz Yl vvb Hv3 L1k LT ] LI Vert/Hore Sync width
&_ vTT VT4 V15 LA ¥r3 w12 VTl ¥10 Vertfcal Total
5. = = = AL vl A2 Va1 Va0 Vertfcal Total Adjust
6 _ ver Vo5 L3 Vo ¥ol3 Yo2 yo1 yoo Vertical Displayed
T_ LLas VP& ¥Es VPL Pl VP2 Vel ¥ro Vertdical Sync Position
8_ e - - - = C m o Interlace Wode
. = == o CTve €rvl cTV2 ervl €TYO0 - Character Total Vertical
10 = (511 o (315 €s3 €32 (%3] €50 Cursor Moder Start Scan
11 = e e CEL CEY CE2 CEY CEQ Cursor End Scan Line
12_ D315 oSk ps13 0512 D511 psS10 (31] [ 31} Pisplay Start Address hi
13_ 057 LETY (23] {313 (33} Bs2 ps1 psSO Pisplay Start Address lo
14_ cr1s } cPis | Pl ce12 | cr11 | crio (4] crl Cursor Posftion hi
15_ (444 (3.4 crs (427 (14 2 cr1 tro - Cursor Position Lo
16 LEVT LPVE LPVS LAV LPY3 LPY2 LPY1 LPVO Light Pen Vertical
17 LPH7 | LPue | LPus § eewe | LWl | wew2 | Lewt | LewO Light Pen Horfzontal
18_ uals | uats | ouatld | uwatz | uan ualo use UAB Update Adaress Wi
19_ UAy LrY S UAS VAL UA3 UAZ uAl (T1] - Update Address lo
20_ AR1S AL14 AA13 Ary2 AR AATD AAy AAB Attribute Start Adr hi
21_ AAT ARG LYE (LS ALY AAZ ant AAD Attribute Start Adr Lo
22_ CTH3 CTH | cTH1 CTHO | cou3 | cow2 | comt COHOD - Character Tot(h), Dup(v)
23 - - - (4371 covl cov2 covi covo Character Dapiv)
26 _ COPY ®VS JCRRATE] vsss v5s3 ¥552 vist Y550 Vertical smooth scroll
25 TEXT ATFR | SENMI pBL | W55l H352 H5351 H350 - Horizontal smscoth secroll
26, FG3 a2 Fal FG0D 863 BG2 BG1 BGO - ForegndsBgnd Coler
27, AIT Al ALS Al (351 AL2 AT AID Address Incresent / fow
26 CB1S | €B14 | CBY3 RAR = = == -— Character Sase Address
29 _ e o = uLs ULl uL2 {18 | uLo Underline scan Line
30_ wET Liq ] NS wek wel we2 L% WED Word Count
M_ DAy LY DAS DAL BA3 DAZ pat DAD Data
32_ BA1S BATL BA1} 8412 AAT1 BAlD BAY BAS - Block Start Address hi
33_ BA7 BAG BAS LY B3 BAZ BA1 BAD _ Block Start Address lo
3&_ DEBT DEBS DEBS DEB& DEB] PEBZ DERY DEBD - bisplay Enable Begin
35 DEET DEES DEES DEE& DEEY DEE2 DEET PEED bisplay Enable End
36_ = o i — PRA3 DRR2 pREY bRRO DRAM Refresh rate
Beschreibung der MAPPED-Register:
#06001  Lesezugriff ergibt STATUS = - RS LT3 R3 "2 r1 RO
Schreibzugriff setzt Registerinhalt STATUS Lr VBLANK Ll i i P -
$D601: Daten: Ein-/husgabe 07 06 [} LT 03 el 02 o0
Teiches-Speichers  $0000...307CF
Attribut-Speicher: $0800. .. 80FCF ALT | rvs | uL | Fuasu] | O [EETCT FE
Teichengenerator: $2000...83FFF
Bild 1. Die Register des VDC 8563
100 BANK 15
110 SYS DEC("1400") : REM *** GRAFIK EINSCHALTEN
120 SYS DEC("1406") : REM *** BILDSCHIRM L&SCHEN
120 FOR X = 0 TO 639
140 Y=SIN(X/100)  : REM *** SINUSWERT BERECHNEN
150 Y=99*Y+100 t REM *** WERT AN BILDSCHIRMAUSGABE ANPASSEN
160 SYS DEC("140F"), INT(X/256), X AND 255, Y
170 NEXT X
180 SYS DEC("1403") : REM *** TEXT EINSCHALTEN
190 SYS DEC("1409") : REM *** 2EICHENSATZ NEU LADEN, EDITOR INITIALISIEREN
Listing 2. Eine Demonstration der hochauflésenden 80-Zeichen-Grafik

Um Thnen den Aufwand zu erspa-
ren, ein eigenes Programm schrei-
ben zu miissen, das die Grafik des
8563 ausnutzt, haben wir ein Assem-
blerlisting (Listing 1) dazu abge-
druckt. Es stammt aus dem Commo-
dore 128-Handbuch von Peter Ro-
senbeck (Markt & Technik-Verlag).
Sie kdonnen dieses Programm direkt
mit dem in den C 128 integrierten
Maschinensprache-Monitor einge-
ben.

Es tibernimmt die Arbeit der ge-
rade erwahnten Prozedur der indi-
rekten Adressierung des VDC 8563
und bietet auch eine Routine zum
Punkte setzen und l6schen. Ein un-
entbehrliches Werkzeug fiir die Ar-

beit mit der 640 mal 200 Punkte-Cra-
fik auf dem 80-Zeichenbildschirm.

Die einzelnen Routinen kénnen
iiber den SYS-Befehl angesprochen
werden, wie es das kleine Basic-
Beispielprogramm (Listing 2) zeigt.
Die X- und Y-Koordinaten werden
einfach mit dem SYS-Befehl iiberge-
ben (Zeile 160). Das Beispielpro-
gramm erzeugt eine Sinuskurve auf
dem Monitor,

Wer SpaB daran hat, kann sich
weitere Routinen (zum Beispiel zum
Linien ziehen) dazuschreiben und
somit die Grafikfahigkeiten des
VDC 8563 voll ausnutzen.

(M Thomas/ev)
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1400 4c le 14 jmp $14le ;Grafikmodus anschalten 1479 48 pha ;A retten 14e3 el BO cpx #3%80 ;L0 von X-Koord. zu grob?
1403 4c 26 14 jmp $1426 ;Grafikmodus einschalten 147a a9 1f lda #31f ;Reglster 31 14e5 10 4d bpl $1534 ;wenn ja, keine
1406 4c 87 14 jmp $1487 ;Grafikbildschirm 13schen 147¢ 8d 00 d6 sta $d600 ;ansteuern Adrebberechnung
1409 4¢ 62 ff jmp $ff62 ;Zeichensatz neu laden 147F 20 45 14 Jsr $1445 ;testen auf Statusbit 14e7 o0 cB cpy #3c8 ;Y-Koord. zu grob?
140c 4c B1 ff jmp $ff81 ;Editor initialisieren 1482 68 pla ;A wieder holen 14ed b0 49 bes $1534 ;wenn ja, dann keine
140f 4c a3 14 Jmp $14a3 ;Punkt setzen 1483 8d 01 d6 sta $d601 ;in sktuelle Adr. spelchern Adrebberechnung
1412 4c 94 14 Jmp $149d ;Punkt lBschen 1486 80 rts lheb 4B pha ;HI X-Koord. retten
1415 4e 77 ?7 Jmp $7777 ;frel fir Ervelterungen ldec Ba txa ;L0 X-Koord.
1418 4e 77 77 Jmp $2977 jfrel flr Ervelterungen 1ed 48 pha jretten
141b 4e 27 ?7 Jmp $7777 ;freil fOr Ervelterungen ;Bildschirm lSschen l4ee 9B tya
1def 29 OF and #30f
jGrafikmodus anschalten 1487 a2 00  1dx #$00 ;HI Adresse von Bildschirm in X 1471 am tax
1489 a0 00 1dy #3%00 ;L0 Adresse in Y 14f2 bd 40 15 lda $1540,x;L0-Wert aus Tabelle 1
141e a9 80 1da #3$B80 ;Bit 7 setzen 148b 20 Ze 14 jsr $142e ;aktuelle Adresse setzen 1415 85 el sta $el jablegen
1420 a2 19 1dx #$19 ;Register 25 148e 20 51 14 Jsr $1451 ;Wortzfhler Null setzen 1417 bd 50 15 lda $1550,%;HI-Wert aus Tabelle 2
1422 20 ee ed jsr $cdee ;Reglster 25 mit 1491 20 5f 14 Jsr $145f ;Datenbyte Null setzen 14fa 85 c2 sta §e2 jablegen
$80 besetzen 1494 cB iny jndichste Adresse 1afe 98 tya
1425 60 rts 1495 dD 4 bne $148b 14fd 29 fO and #§00
1497 e8 inx 1407 4a 1sr
;Grafikmodus ausschalten 1498 €0 40 epx #$40 ;letzte Adresse von Bildsehirm? 1500 4a lsr
149a d0 ef  bne $148b ;nein, dann nichste Adresse 1501 4a lsr
1426 89 40  lda #340 ;Bit 6 setzen 149¢ 60 Tt 1502 4a st
1428 a2 19 ldx #3$19 ;Register 25 1503 aa tax
1428 20 cc ed jsr $edec ;Register 25 mit ;Punkt 1l&schen 1504 bd 60 15 lda $1560,x%;HI-Wert aus Tabelle 3
$40 besetzen 1507 18 cle
142d 60 rts 1494 48 pha ;A retten 1508 65 c2 ade o2 jdazuzdihlen
149 a9 00 lda #300 ;Flag fQr LSschen 1508 85 c2 Sta $e2
;aktuelle Adresse setzen (in X und Y) 14a0 4e a6 14 jmp $14a6 ;Punkt l8schen 150c 68 pla
150d aa tax
142e a9 12 lda #$12 ;Register 18 ;Punkt setzen 150e 68 pla
1430 8d 00 dé sta $4600 ;ansteuern 150f a8 tay
1433 8e 01 d6 stx $d601 ;HI von Adresse nach Reg. 18 14a3 48 pha $A retten 1510 b9 70 15 lda $1570,y;L0-Wert aus Tabelle 4
1436 20 45 14 Jsr $1445 ;Varten auf Statusbit 14a4 89 £f  1lda #$ff Flag fir Setzen 1513 18 ele
1439 a9 13 1da #%13 ;Reglster 19 14a6 85 o3 sta $c¢3  ;zwischenspeichern 1514 65 ol ade $el  ;dazuzdihlen
1430 8d 00 d6 sta $d600 ;ansteuern 14a8 68 pla ;A wleder holen 1516 85 el sta $el

143e Bc 01 dé sty $d601 ;L0 von Adresse 14a9 20 db 14 Jsr $14db ;Adressberechnung 1518 90 02 bee §151e

nach Reg. 19 (X-Koord. in A,X 151a e6 ¢2 ine $o2
1441 20 45 14 Jsr $1445 ;Warten suf Statusbit ; Y-Koord. in Y) 151c 8a txa
1444 60 rts 14ac b0 ee bes $149c ;Angaben auberhalb 151d 29 f8 and #3018
des Bereichs 151fF 4a 1sr
;Warten bis Statusbit gesetzt 14ae B5 ch sta $c4  ;Bitmaske (in A) 1520 4a 1sr
zwischenspeichern 1521 4a lsr
1445 2¢ 00 d6 bit $d600 ;Bit 7 (Status) gesetzt 14b0 a4 el ldy $el ;L0 Adresse nach Y 1522 18 ele
1448 10 fb bpl $1445 ;nein, dann warte 14b2 ab 2 ldx $c2  ;HI Adresse nach X 1523 65 el ade $el
14da 60 rts 14b4 20 2e 14 jsr $142e ;aktuelle Adresse 1525 85 ¢l sta $el

1527 90 02 bee 1520
1529 eb c2 ine $c2

(in X/Y) setzen

;Warten bis Statusbit geldscht 14b7 20 64 14 }sr $146d ;Datenbyte aus aktueller

Adr. nach A holen 152b Ba tua
144b 2c 00 dé bit $4600 ;Bit 7 (Status) geldscht 14ba 48 pha jretten 152c 29 07 and #307
144e 30 bmi $144b ;nein, dann warten 14bb a5 c3 lda $c3 ~ ;Flag flir setzen/18schen 152e aa tax
1450 60 rts nach Adr. £0 06 152f bd 73 15 1da $1573,x;Bitmaske aus Tabelle 5
14bd £0 06 beq $l4e5 ;Punkt lSschen, dann 1532 18 ele ;holen
jWortziihler Null setzen #u LBschen 1533 60 rts
14bf 68 pla jDatenbyte wieder holen 1534 38 gec
1451 a9 le lda #3%le ;Register 30 140 05 o4 ora $cé  ;mit Bitmaske verkniipfen 1535 60 rts
1453 Bd 00 d6 sta $d600 ;ansteuern (Bit setzen)
1456 20 45 14 Jsr $1445 ;Warten auf Statusbit 14e2 4e ce 14 jmp $l4ce ;zum Abspeichern ;Tabellen fir Adrebberechnung
1459 a9 00 1da #300 ;Register 30 14e5 68 pla ;Datenbyte wieder holen
145b 8d 01 d6 sta $d601 ;Null setzen 14e6 B85 o3 sta $c3  ;zwlschenspeichern Tabelle 1
145e 60 rte 14e8 a5 cd lda $c4  ;Bitmaske nach A
lbea 49 ff eor #3$ff ;alle Bits umdrehen .1 1540 00 50 a0 £0 40 90 e0 30
;Datenbyte Null setzen 1l4ee 25 3 and $c3  ;mit Datenbyte verknlpfen +: 1548 80 40 20 70 c0 10 60 b0
(18schen)
145f a9 1f lda #31f ;Register 31 1éce 48 pha jneues Datenbyte retten Tabelle 2
1461 8d 00 d6 sta $d600 ;ansteuern 1hef ad el ldy $el ;L0 Adresse nach Y
1464 20 45 14 jsr $1445 ;Warten auf Statusbit 14d1 aé o2 ldx $e2  ;HI Adressenach X .1 1550 00 00 00 00 01 01 01 02

1467 a9 00 lda #0 ;Register 31 1443 20 2e 14 Jsr $142e ;aktuelle Adresse setzen .1 1558 02 02 03 03 03 04 04 04

1469 8d 01 d6 sta $d601 ;Null setzen 1446 68 pla ;neues Datenbyte wieder holen
1d6e 60 rts 1447 20 79 14 )Jsr $1479 ;Datenbyte in aktueller Tabelle 3
Adr. ablegen
;Datenbyte nach A holen 1 1560 00 05 Oa Of 14 19 le 23
l4da 60 rts .1 1568 28 2d 32 37 3c 41 46 00

146d a9 1f lda #31f ;Register 31

146f 84 00 d6 sta $d600 ;ansteuern ;Adresse berechnen (X-Koord. in A/X; Y-Koord. in Y) Tabelle &

1472 20 45 14 Jsr $1445 ;Warten suf Statusbit ;hdresse nach $C1/$C2; Bitmaske nach A

1475 ad 01 d6 lda $d601 ;Byte nach A holen .1 1570 00 20 40

1478 60 rts 14db ¢9 03 cmp #3037 ;A grober gleich 37

14dd b0 55 bes, $1534 ;wenn ja, dann ord. zu grol Tabelle 5 (Bitmasken)
;Datenbyte (in A) in aktuelle Adresse 14df o9 02 cmp #$02 ;A klelner 27
jablegen 14el d0 04 bne $l4e7 ;wenn ja, dann X-Koord. ok .t 1573 B0 40 20 10 08 04 02 01

Listing 1. Assemblerprogramm zur Nutzung der verborgenen Grafikfihigkeiten des C 128

Ausgabe 11/November 1985

3¥de 35



