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ziellen Einsatz geschrieben

worden. Daher sind in diesem
Programm alle deutschen Umlaute
und zusatzliche Sonderzeichen zur
Druckersteuerung (Bild 1) wie zum
Beispiel »unterstreichen ein/aus« in-
tegriert. Es sind Funktionen vorhan-
den, die kaum ein anderes Pro-
gramm dieser Art enthalt.

So handelt es sich bei Hypra-Text
um ein Mehrbenutzersystem, das es
gestattet, personliche Texte mit ei-
nem Codewort zu versehen. Da-
durch kann nur derjenige auf den
Text zugreifen, der das Codewort
kennt. Fiir alle anderen sind diese
Texte gesperrt. Das heift sie kénnen
weder editiert, geladen noch ge-
druckt werden. Eine der hervorste-
chendsten  Eigenschaften von
HypraText ist die klare und intelli-
gente Benutzerfiihrung. Sobald Sie
sich im Hauptmenii (Bild 2) befin-
den, macht Sie das Programm dar-
auf aufmerksam, welche sinnvollen
Funktionen mit welchen Tasten ge-
wahlt werden kénnen.

H ypraText ist fiir den kommer-

Weiterhin ist die Mdéglichkeit zur
Verwendung von sogenannten Text-
variablen erwdhnenswert. Worter
oder kurze Sitze wie zum Beispiel
eine Anrede-Formel (»Sehr geehrter
Herr..«) oder SchluBsatze (Mit
freundlichen GriiRen...«) lassen sich
in Variablen speichern. Mit drei Ta-
stendriicken lassen sich diese Text-
bausteine in Thren Text einsetzen.
Weiterhin konnen Sie sehr einfach
sogenannte Masken erstellen. Das
sind zum Beispiel Briefformulare,
die Sie sehr oft brauchen. Sie tippen
den Vordruck wie einen normalen
Text ein, und setzen an alle Stellen,

Hypra-Text

Wieder einmal konnen wir lhnen ein Programm
oder besser gesagt ein Programmsystem aus unse-

chen

rer Hmru-Reihe prisentieren, das alle erforderli-
fehle enthdlt, die zu einem komfortablen

Textverarbeitungsprogramm gehoren.
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Bild 1. Neuer Zeichensatz fir das Programm Hypra-Text

die spéter erganzt werden miissen
(Name, Adresse, etc.) eine Markie-
rung. Diese Maske kénnen Sie dann
mit einem Tastendruck ausfiillen.
Dies sind alles Merkmale, die bei ei-
nem Programm zum Abtippen
durchaus nicht selbstverstdndlich
sind.
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HypraText ist zum groBten Teil in
Basic geschrieben. Dadurch 14R3t es
sich leicht an eigene Bediirfnisse
anpassen. Alle Routinen, die in Ba-
sic zu viel Zeit beanspruchen, sind in
Maschinensprache realisiert wor-
den. Trotzdem ist es angebracht,
HypraText zu compilieren. Dazu
eignet sich allerdings nur der
Austro-Compiler. In compilierter
Form erreicht Hypra-Text etwa die
gleiche Geschwindigkeit, wie ver-
gleichbare Programme in reiner
Maschinensprache. Neben dem ei-
gentlichen Textverarbeitungspro-
gramm wird in der nachsten Ausga-
be ein Druckertreiber mit integrier-
ter Centronics-Schnittstelle erschei-
nen, mit dem, im Gegensatz zu den
meisten anderen Textverarbeitungs-
programmen, sogenannte Formbléat-
ter erstellt werden kénnen. Sie ge-
ben dem auszudruckenden Schrift-
stiick eine bestimmte Form. So las-
sen sich mit ihm Fu3- und Kopfzeilen
mit und ohne automatischer Seiten-
numerierung definieren. AuBerdem
gehort zu HypraText noch eine
kompfortable AdreRverwaltung, die
wir ebenfalls in einer der nachsten
Ausgaben verdffentlichen.

(Oliver Fendt/ah)
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Hypra-Text

Mit Hypra-Text haben Sie ein sehr lei-
stungsfahiges Programm vorliegen.
Besonders die Arbeit mit Textvariablen
und die umfangreichen Moglichkeiten
bei der Druckeransteuerung sind her-
vorzuheben. Hypra-Text gehort sicher-
lich zu den besten Programmen, die
man abtippen kann.

Tippen Sie zuerst das Hauptprogramm (Listing 1) ab und
speichern es auf Diskette. AnschlieBend ist noch eine Maschi-
nenroutine »PROFIP V1.0« (Listing 2) und das Programm
»Zloader« (Listing 3) einzugeben. Die Maschinenroutine tiber-
nimmt alle Aufgaben, die in Basic zu lange dauern wiirden. Das
Programm »Zloader« ist ein in sich geschlossenes Basic-
Programm, das es lhnen erleichtert, einen beliebigen Drucker
an das Programm anzupassen. So a8t sich mit diesem Pro-
gramm zum Beispiel sehr leicht der Code eines Zeichens an-
dern, das zum Drucker gesendet wird. Um Ihnen Tipparbeit zu
ersparen, ist in diesem Programm eine Routine integriert, die
einen GroBteil des Zloaders selbst generiert. Haben Sie das
Programm »Zloader« abgetippt, ist es das erste Mal mit
»RUN20000« zu starten. Auf dem Bildschirm erscheinen nun
nacheinander die erzeugten Basic-Zeilen. Meldet sich das
Programm mit READY, sind zwei Tabellen erzeugt worden.

Die erste Tabelle steht in den Zeilen 8000 bis 8500. Hier
wird jedem Zeichen, das hinter der DATA-Anweisung steht, ein
Drucker-Code zugeordnet. Sie werden feststellen, daB in den
Zeilen 8000 bis 8060 statt des Zeichens nur ein Punkt steht.
Dieser Punkt steht fur die Tastenkombinationen, die zusam-
men mit der »CTRLTaste« erreicht werden. So bedeutet der er-
ste Punktin Zeile 8000, hinter dem eine 1 steht, »"CTRL A«. Der
zweite in Zeile 8002, hinter dem eine 2 steht, bedeutet folglich
»CTRL B«. Mochten Sie zum Beispiel einen Drucker an den
User-Port lber die im Programm »Profiprint« (erscheint in der
nachsten Ausgabe) integrierte Centronics-Schnittstelle be-
treiben, so sind in den Zeilen 8000 bis 8500 alle Codes fiir
GroBbuchstaben durch die entsprechenden Codes fiir Klein-
buchstaben und die Codes fir Kleinbuchstaben durch die ent-
sprechenden Codes fiir GroBbuchstaben zu ersetzen. Der
Grund dafur ist, daB die meisten Drucker, die tber eine
Centronics-Schnittstelle betrieben werden, die Zeichen im
ASCIl-Format drucken. Der Commodore-Zeichensatz weicht
jedoch insofern von dem Standard-ASCII-Zeichensatz ab, daB
die Codes fir GroB- und Kleinbuchstaben vertauscht sind.
Achten Sie bei der Anpassung des Zeichensatzes darauf, daB
im Zeilenbereich 8000 bis 8500 weder Zeilen hinzugefiigt
noch geléscht werden dirfen. Auchist es unzuléssig, Zeichen
zwischen den Anfilhrungszeichen zu dndern.

Ein besonderer Leckerbissen befindet sich in der zweiten
Tabelle, in den Zeilen 8500 bis 9000. Hier werden alle Umlau-
te und Sonderzeichen sowohl fiir den Bildschirm wie auch fir
den Drucker definiert.

Ersetzen Sie die erzeugten Zeilen durch das Listing 4. Denn
in diesem Listing wurden die Steuerzeichen so definiert, wie
sie in der Anleitung zu »Hypra-Text« erklart werden. Sollten Ih-
nen die auf dem Bildschirm erzeugten Umlaute und Sonderzei-
chen nicht gefallen, oder stimmen die Drucker-Steuerzeichen
nicht mit Ihrem Drucker tiberein, so besteht die Méglichkeit,
die Umlaute, Sonderzeichen und Drucker-Steuerzeichen dem
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eigenen Bedarf anzupassen. Die Zeilen in Listing 4 sind &hn-
lich aufgebaut, wie die von 8000 bis 8500. Hier steht jedoch
nicht nur ein Code, sondern acht Codes fiir das Bildschirm-
Zeichen und acht Codes fiir das Drucker-Steuerzeichen. Die
acht Codes fiir ein Bildschirmzeichen werden wie folgt erstellt:
1. Zeichnen Sie ein 8x8-Punkte-Raster (Bild 1).

2. Wo spéter ein Punkt auf dem Bildschirm gesetzt werden soll,
fullen Sie das entsprechende Kastchen aus.

3. Addieren Sie die Spaltenwerte der ausgefiillten Kastchen
und schreiben Sie sie hinter die Zeile.

4. Ubernehmen Sie die Zeilenwerte der Reihe nach in die
DATA-Zeile.

Beispiel:

8534 DATA” {Commodore-E}” 102,0,60,102,102,102,60,
0,185,196,196,196,185,128,0,0

definiert das Bildschirm- und Druckerzeichen »0«.

Die Zahlenreihe »102,0,60,102,102,102,60,0,« definiert das
Bildschirm-Zeichen,

die Zahlenreihe »185,196,196,196,185,128,0,0« definiert das
Drucker-Zeichen.

Bestimmte Drucker-Steuerzeichen verlangen weniger als
acht Codes. So bedeutet zum Beispiel 27, 45, 49 »unterstrei-
chen ein« auf einem Epson-Drucker. Soll eine solche Befehls-
sequenz an den Drucker Gibergeben werden, so ist diese nach
der Definition des Bildschirmzeichens unmittelbar einzuge-
ben. Der Rest der Zeile ist mit Nullen aufzufiillen. In diesem Fall
mit funf Nullen.

Beispiel:
8500 DATA” (Zeichen)” 1,2,3,4,5,6,7,8,27,45,49,0,0,0,0,0

Es mussen also nach der Definition des Bildschirmzeichens
immer acht Codes fir das Drucker-Steuerzeichen folgen,
auch dann, wenn weniger Codes an den Drucker ibergeben
werden. Nullen im Drucker-Steuerzeichen sind durch den
ASCII-Wert 48 zu ersetzen.

Wollen Sie das Bildschirm-Zeichen beibehalten, so ist nach
dem in Anfuhrungsstrichen stehenden Zeichen die Zahl 999,
gefolgt von den acht Drucker-Codes, einzugeben. Alle Codes
mussen, wie Ublich bei DATA-Anweisungen, durch ein Komma
getrennt werden.

Beispiel:
8500 DATA” (Zeichen)”,999, 27,45,49,0,0,0,0,0

Wenn Sie in den Zeilen 8500 bis 9000 etwas dndern, ist
darauf zu achten, daB Zeilen weder geléscht, ibersprungen
oder hinzugefiigt werden durfen. Auch ist unbedingt darauf zu
achten, daB die Reihenfolge der Steuerzeichen und Umlaute
eingehalten wird. Denn das in der n&chsten Ausgabe erschei-
nende Programm »Profiprint« erkennt aufgrund der Reihenfol-
ge, ob es sich um ein Drucker-Sonderzeichen oder einen Um-
laut handelt.

Haben Sie den Zeichensatz Ihren Wiinschen angepaBt, ist
das Programm »ZLOADER« nochmals mit »RUN« zu starten.
Auf dem Bildschirm erscheinen jetzt nacheinander die neu de-
finierten Sonderzeichen und Umlaute. Gefallt Ihnen eines der
Zeichen nicht, so kénnen Sie das Programm mit der RUN/
STOP-Taste jederzeit unterbrechen, die entsprechende DATA-
Zeile &ndern und das Programm noch einmal mit RUN starten.
Sind alle Zeichen zu lhrer Zufriedenheit definiert, erzeugt das
Programm zwei Files auf Diskette. Einen Bildschirm-Zeichen-
satz mit dem Namen »ZEICHEN DIN« und einen Drucker-Steu-
ersatz mit dem Namen »ZEICHEN DDIN«. AuBerdem wird der
Zloader unter dem Namen »LOADER DIN 2.1« mit den abgean-
derten DATA-Zeilen gespeichert.

Noch eines vorweg: Im Hauptprogramm von Hypra-Text wer-
den Sie gefragt, ob Sie mit der DIN- oder normalen C 64-
(CBM-)Tastatur arbeiten méchten.

Der Unterschied zwischen den beiden Tastaturen liegt dar-
in, daB bei der DIN-Tastatur die Tasten so belegt sind, wie Sie
es von einer Schreibmaschine gewohnt sind. Es stimmen also
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die Zeichen die auf dem Bildschirm erscheinen nicht mit dem
tiberein, was auf den Tasten steht. Wahlen Sie dagegen die
CBM-Tastatur, so erscheint genau das auf dem Bildschirm,
was auf den Tasten steht. Trotzdem existieren auch hier die
deutschen Umlaute, die Uber die Commodoretaste plus
E,RT,Z,U, erreichbar sind. Um aber mit der CBM-Tastatur ar-
beiten zu kénnen, erwartet Hypra-Text zwei Files auf der Dis-
kette, die noch nicht erwéhnt wurden. Bei den beiden Files
handelt es sich um »ZEICHEN B« und »ZEICHEN D«. Diese
beiden Files kénnen aber sehr einfach generiert werden. Er-
setzen Sie einfach im Programm »Zloader« in Zeile 40040
»ZEICHEN DIN« durch »ZEICHEN B« und in Zeile 40001 »ZEI-
CHEN DDIN« durch »ZEICHEN D«. AnschlieBend ist das Pro-
gramm Zloader nochmals mit RUN zu starten. Die erforderli-
chen Files werden nun auf der Diskette generiert.

Im weiteren Verlauf dieser Anleitung wird Ihnen auffallen,
daB vor jeder Funktion zwei Zahlen stehen, die jeweils durch
einen Punkt getrennt sind. So lesen Sie zum Beispiel »1.1.Ein-
gabe des Textes«. Um diese Funktion zu erreichen, driicken
Sie vom Hauptmeni aus einfach zweimal die »1«.

Das Hauptprogramm von
»Hypra-Text«

Bevor Sie die Arbeit mit Hypra-Text beginnen, tberzeugen
Sie sich davon, daB sich folgende Files auf Ihrer Diskette befin-
den:

1. HYPRATEXT (in Basic, oder was zu empfehlen ist, in compi-
lierter Form. Daim Programm SYS-Aufrufe mit zusatzlicher Pa-
rameteriibergabe enthalten sind, eignet sich zum Compilieren
nur der Austro-Compiler. Die Leser-Service-Diskette enthalt
neben dem Basic-Programm auch das compilierte File.)

2. PROFIP V1.0 (Maschinenroutinen)

3. ZEICHEN DIN (Bildschirm-Zeichen)

4. ZEICHEN DDIN (Drucker-Steuerzeichen)

und wenn die CBM-Tastatur gewiinscht ist:

5. ZEICHEN B (Bildschirm-Zeichen)

6. ZEICHEN D (Drucker-Steuerzeichen)

Bevor Sie das Programm mit RUN starten, mussen Sie eine
persénliche Kennung und die Laufwerksnummer lhrer Floppy
eingeben. Die Kennung dient dem Datenschutz: AuBer lhnen
hat niemand Zugriff auf persénliche Daten und Texte. Dies ge-
schieht mit folgenden Befehlen:

POKE 930,ASC(” 1.Buchstabe ”):POKE 931,ASC(”2.Buch-
stabe”) :POKE 932, Laufwerksnummer

Als Kennung kénnen Sie zum Beispiel die Initialen Ihres Na-
mens eingeben. Die Laufwerksnummer ist im Normalfall »8«.

In einer der nachsten Ausgaben wird, passend zu Hypra-
Text, eine AdreBverwaltung erscheinen, die diese POKEs
durch die automatische Abfrage eines Geheimwortes Uber-
flussig macht.

Nun werden Sie gefragt, ob Sie mit der DIN- oder der CBM-
Tastatur arbeiten wollen. Ist die DIN-Tastatur gewiinscht,
driicken Sie einfach auf die RETURN-Taste. Ansonsten ist das
Wort »din« durch »cbme zu ersetzen. Es werden dann automa-
tisch die erforderlichen Files nachgeladen.

Hypra-Text erwartet jetzt die Eingabe des Datums im Format
TTMMJJ. Der 1. Januar 1986 wird zum Beispiel mit 010186
angegeben.

1Text erstellen

Nach Wahl dieses Punktes kommen Sie in ein Untermend.
1.1.Eingabe des Textes

Die Eingabezeile, also die Zeile, in der der Cursor steht, be-
findet sich immer in der Mitte des Bildschirms. Nach jeder ab-
geschlossenen Zeile wird der gesamte Text um eine Zeile
nach oben geschoben. Um einen eingetippten Text zu editie-
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ren, kénnen Sie mit RETURN den Text eine Zeile nach unten
und mit F5 eine Zeile nach oben schieben. Die Tasten »Cursor-
rechts« und »Cursor-links« behalten ihre alte Funktion bei. Mit
»Cursor-hoch« und »Cursor-runter« kénnen Sie ein Wort vor-
oder zuriickspringen. Die HOME-Taste hat bei Hypra-Text die
Funktion sTabulator«. Dazu befindet sich in der flnften Bild-
schirmzeile von oben eine Tabulatorzeile. Wenn die Taste
HOME gedrickt wird, so springt der Cursor bis zur nachsten
»+«Marke. Der Leerraum bei einem Tabulator-Sprung wird mit
Punkten gefiillt, die aber nicht gedruckt werden.

Weiterhin sind die folgenden Tasten mit Drucker-Steuerzei-
chen belegt, vorausgesetzt, Listing 4 wurde wie abgedruckt
in den Zloader ibernommen:

Commodore-Taste und
n: Breitschrift an

m: Breitschrift aus

g: Fettschrift an

h: Fettschrift aus

j: Italic-Schrift an

k: Italic-Schrift aus

c: Unterstreichen an
v: Unterstreichen aus

Diese Steuerzeichen sind natiirlich nur dann sinnvoll, wenn
der angeschlossene Drucker sie auch ausfiihren kann.

Die CLR-Taste I6scht die Zeile, in der sich der Cursor befindet.
SHIFT-RETURN markiert einen Absatz.

Die Funktionstasten sind wie folgt belegt:

F1: zum Hauptmen (der erstellte Text bleibt natlrlich erhal-
ten)

F2: Einfligen. Man hat jetzt zwei Méglichkeiten, den Text ein-
zufligen:

a) F3: Der Computer fuigt ab der Cursor-Zeile die eingegebene
Anzahl an Leerzeilen in den Text ein,

b) F5: Alles was rechts vom Cursor steht wird verschoben,
und zwar so lang, bis eine Funktionstaste gedrickt wird.
F3: mehrere Zeilen I6schen. Ab der Cursorzeile wird die ein-
gegebene Anzahl an Zeilen gelscht.

F4: Block kopieren. Die aktuelle Cursorposition wird nun als
Blockanfang interpretiert; das Blockende wird mit den Tasten
F5 und F7 verschoben und mit F3 markiert. Danach missen
Sie mit den selben Tasten angeben, an welche Stelle im Text
dieser Block kopiert werden soll.

F5: Cursor eine Zeile hoch.

F6: Nach Driicken dieser Taste kénnen Sie mit F5 oder F6 ei-
ne Textseite vor- oder zuriickblattern.

F7: Diese Taste schaltet zwischen den Hilfstafein im unteren
Teil des Bildschirms hin und her.

F8: Text nachladen. Nach der Eingabe des Namens wird der
Text geladen und ab der Cursor-Zeile eingefligt.

Die Druckerbefehle von Hypra-Text

Diese Befehle bewirken nur etwas, wenn der Text auf dem
Drucker ausgegeben wird. Auf dem Bildschirm werden sie
nicht ausgefiihrt! Alle Befehle werden direkt in den Text hinein-
geschrieben.
noformat
Druckt den Text so, wie er auf dem Bildschirm steht.
mittezen
Druckt den Text mittezentriert.
rechtsfo
Druckt den Text rechtsbindig.
formnorm
Hebt »mittezen« und »rechtsfo« auf.
dezlen=xy
Dient zur Formatierung von Zahlen innerhalb des Textes.
dezlen=234 bedeutet zum Beispiel, daB alle Zahlen auf drei
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Stellen (=x) vor, und vier Stellen (=y) nach dem Komma for-
matiert werden.

1.2.Eingabe des Textnamen

Der hier eingegebene Name kann in Punkt 5.5. durch »=«
Ubernommen werden. Er wird im Hauptmenii angezeigt.
1.3.Eingabe iiber Maske

Die Erstellung einer Maske (zum Beispiel fir Serienbriefe) ist
duBerst einfach.

Sie tippen im Texteingabemodus Ihre Maske als normalen
Text ein. An alle Stellen, an denen Sie spéter zum Beispiel eine
Adresse eingeben wollen, setzen Sie eine Markierung (Com-
modore-Taste und »Klammeraffe«). Dann speichern Sie die fer-
tige Maske ab, und wahlen Punkt 1.3.
1.4.Text léschen
Es wird der gesamte, im Speicher befindliche Text geloscht.
Der Computer zeigt dabei an, welche Zeile er gerade I6scht.
Sicherheitshalber verlangt er vorher noch eine Bestétigung.
1.5.Text ausfiillen
Hier kénnen Sie an alle Zeilen Punkte oder bestimmte Zeichen
anhé&ngen. Ob links oder rechts vom Text, und ab welcher Zeile
bestimmen Sie. Dies ist zum Beispiel sinnvoll, wenn Sie eine
Tabelle haben und an jede dritte Zeile einen Namen oder &hnli-
ches anhédngen wollen.

Wenn Sie die Frage »Neben den Text (j/n)« mit »n« beantwor-
ten, so werden alle angegebenen Zeilen geléscht und durch
die Anderung ersetzt.
1.6.Eingabe Tabulatorzeile
Hier kbnnen Sie die Tabulatorzeile des Texteingabemodus 4n-
dern. Dazu benutzen Sie die Cursor-Tasten. Mit »+« markieren
Sie einen Tabulator-Stop.
21Text dndern
Entspricht der Eingabefunktion (Punkt 1.1.). Sie geben nur zu-
sétzlich mit an, ab welcher Zeile Sie dndern wollen.

2.2 Worttausch

Sie kénnen den Text nach einem bestimmten Wort durchsu-
chen und durch ein anderes ersetzen lassen. Der Computer
fragt Sie nach jedem gefundenen Wort, ob Sie es &ndern wol-
len.

2.3.Text I6schen

Identisch mit Punkt 1.4.

3.Profiprint laden

Um einen Text auszudrucken, benétigt man das Programm
Profiprint. Dieses wird in der ndchsten Ausgabe veréffentlicht.
4.Bildschirmausgabe )

Uber diesen Punkt kénnen Sie sich eine Ubersicht tiber Ihren
Text verschaffen. Es wird neben dem Text eine Zeilenmarkie-
rung ausgegeben. (Diese Funktion istauch mit F3 erreichbar.)
5.1.Text vergleichen

Derim Arbeitsspeicher befindliche Text wird mit dem gleichna-
migen auf Diskette verglichen.

Diese Funktion ist auch hervorragend geeignet, um sich ei-
nen auf Diskette befindlichen Text anzusehen, ohne den gera-
de bearbeiteten zu l6schen. Der Computer druckt namlich alle
Zeilen des Textes aus, die nicht mit dem Text im Speicher (iber-
einstimmen. Nach jeder Zeile ist eine Taste zu driicken.

F1 bricht diesen Vorgang vorzeitig ab.

5.2Text umbenennen

Entspricht dem RENAME-Befehl der Floppy. Man kann einem
auf Diskette befindlichen Text einen anderen Namen geben.
5.3.Text léschen

Entspricht dem SCRATCH-Befehl der Floppy. Ein Text wird von
Diskette geldscht.

5.4Text laden

Ein Text wird von Diskette geladen. Sie haben dabei die Wahl
zwischen:

5.4.1Text loschen und neuen Text laden

Der Arbeitsspeicher wird zuerst geléscht, und dann der ge-
winschte Text geladen.
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5.4.2Text hinter alten Text laden

Der zu ladende Text wird an den Text angehéngt, der im Ar-
beitsspeicher steht.

5.5.Text speichern

Der Inhalt des Arbeitsspeichers wird auf Diskette abgelegt.
5.6.Inhaltsverzeichnis

Es wird dabei nicht das gesamte Directory der Diskette ausge-
geben, sondern nur alle Texte mit Namen, Datum der Eingabe,
und der personlichen Kennung, die verwendet wurde. (POKE
930,...)

Dabei ist wichtig, daB man nur auf seine eigenen Texte zugrei-
fen kann.

6.Rechnen

Hier ist ein kleiner Taschenrechner eingebaut. Die Rechener-
gebnisse werden in drei Variablen gespeichert, und kénnen im
Text verwendet werden.

Textvariable

7 Variablen

Die Arbeit mit Textvariablen ist eine der ganz groBen Stirken
von Hypra-Text. Wenn Sie einen Text schreiben, in dem zum
Beispiel sehr oft das Wort »Computer« vorkommt, dann spei-
chern Sie dieses Wort einfach in einer der 50 (fiinfzig!) Textva-
riablen und wéhlen bei der Texterstellung diese Variable durch
» @ «und einer zweistelligen Variablennummer an. (Aus Varia-
ble 1 wird 01 usw.) Hypra-Text ersetzt diese Variablennummer
nach dem néchsten RETURN automatisch durch ihren Inhalt.
Voraussetzung ist allerdings, daB Sie mit Punkt 7.3. diese
Funktion aktiviert haben.

7.1Variablen zeigen

Der Inhalt aller funfzig Variablen wird auf dem Bildschirm aus-
gegeben. Durch beliebigen Tastendruck kénnen Sie weiter-
blattern. :
7.2Variablen eingeben

Der Inhalt einer Variable darf maximal 40 Zeichen lang sein.
7.3.Variablen an

Damit wird Hypra-Text mitgeteilt, daB man mit Textvariablen ar-
beiten mdchte.

7.4Variablen aus

Die Variablenfunktion wird ausgeschaltet.

7.5Variablen in Text umwandeln

Man hat zum Beispiel einen Serienbrief erstellt. Fiir die Adres-
se wurden Variablen verwendet. Diese sollen erst spater
durch einen entsprechenden Inhalt ersetzt werden.

Man 4Bt also bei der Texterstellung die Variablen ausge-
schaltet (7.4.), und speichert den Text. Spéater gibt man unter
Punkt 7.2. zum Beispiel eine bestimmte Adresse in die Varia-
blen ein. Dann wahlt man Punkt 7.5. Hypra-Text ersetzt jetzt die
Variablen durch Klartext.

7.6 Variablen in Textspeicher schreiben

Wenn Sie eine Anzahl von Variablen erstellt haben, so méch-
ten Sie diese nattirlich zur spéteren Verwendung speichern.
Dieser Mentipunkt schreibt den Inhalt der Variablen in den
Textspeicher in die Zeilen 1-50. Von dort aus kénnen Sie die
Variablen dann wie einen normalen Text speichern.
7.7.Textspeicher in Variablen schreiben

Um einmal definierte Variablen spéter wieder verwenden zu
kénnen, laden Sie den unter 7.6. gespeicherten Variablentext
in den Arbeitsspeicher und rufen dann diesen Punkt auf.
(Variablen anschalten nicht vergessen!)

7.8 Variablen aus Dateiverwaltung

In einer der ndchsten Ausgaben wird eine Dateiverwaltung
verdffentlicht. Mit diesem Mentipunkt kénnen Sie Daten aus
der Dateiverwaltung in Hypra-Text tibernehmen. Genauere An-
gaben folgen. (Oliver Fendt/ah/tr)
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128 |64 |32 (16| 8] 4] 2| 1 |SUMME Bild 1. DATA
ZEILE 1 N | - B | H 102 ” {Commodore-E} ",
ZEILE 2 102,0,60,102,102,102,
ZEILE 3 T | DN | M | (=] 60,0 definiert das
ZEILE 4 O | N | - 1@2 Bildschirmzeichen
ZEILE S R | A | 182 nO«,
ZEILE & B | - (Y | D 182
ZEILE 7 R | Y | | DA [=1":}
ZEILE 8 ?
@ GOTO 19 <178> " <200>
| IF PEEK(198)>@ THEN GET A$:RETURN  <214> 330 ASS=" Tx
2 GOSUB 306008:G0T0 1 <2073 EER AT <0433
3 PRINT" (4DOWN,SPACE}+ BITTE WARTEN + 348 A4s=" S(SSRIGHTI=" <213>
ICH(2SPACEXA R B E I T E(2SPACE}+ 358 PRINT® (HOME,ZDOWN}": PRINT Al1$:PRI
s RETURN 158> NT A4%$:PRINT A4%$:PRINT A4$:FRINT
4 POKE 9@8,0:POKE 918,30:POKE 920,111 Az <104>
POKE 917,36:POKE 924,0:A$="":RETURN <088> 360 FPRINT A4$:PRINT A4%:1PRINT A2$ <100>
5 5YS S@174,A%,A%: F=PEEK(F13) :RETURN <@47> 370 FOR T=1 TO 9:PRINT A4$:MEXT:FRINT
9 GOTO 30001 €117> AZ$ <143>
10 GOTO 22000 <@14> 380 PRINT A4$:PRINT A4$:PRINT A4%:PRI
11 GOSUE 31000:FPOKE &6S0,128:POKE 2,18 NT A3%; <173>
4 <1532 499 BA=1:RETURN <@a6>
12 GOSUEB 40000 @167 1088 PRINT" {CLR}";PT$ <1162
14 PRINT:L$=R&% <@87> 10@1 PRINT" (HOME , 2DOWN , RVSON , SPACE 3
15 KL=1:PRINT CHR¥(14} <@87> # IEXTPROGRAMM {(SSPACE}# # (2SPACE
17 DIM A% (600) : AN=D: MAX=500 @50 > )EINGABE (2GPACE}# * (SPACE , DOWN,R
26 PRINT" {CLR3";PT#$; " (DOWN)" <2423 VOFF , 2DOWN} " § : TA=B: TA$="" <177
27 GOTOD 100 211> 1003 PRINT" (RVSON)=1= (25PACE } EINGABE
30 A$=LEFT$(A%$,LEN(A$) -1} : RETURN <148> DES JEXTES" <@70>
31 IF RIGHTS$(A$,1)=" "THEN GOSUB 30:G 1004 PRINT"=2= EINGABE DES JEXTNAMES" <1363
oTo 31 <a74> 1805 PRINT"=3= EINGABE UEBER MASKE"  <@S8>
32 RETURN <0293 1087 PRINT"=4= IEXT LDESCHEN" <@83>
4B AS=LEFTS$(A$(T) ,LEN(AS(T) } -1} :RETUR 1208 PRINT"=S= DEN JIEXT AUSFUELLEN":P
N <1227 RINT"=&= EINGABE IABULATORZEILE" <@15>
7@ REM ##% UNTERPROGRAMM #¥ <138> 1005 GOSUB 1 <182>
71 PRINT:PRINT"GEBEN SIE EIN,VON WELC 101@ IF A$="@"OR A$="{(F1}"THEN 100 <Pl
HER ZE ILENNR {45PACE } {B=ANFANG) " <152> 1811 Bl$="RENDERN [21":B2#="SPEICHERN
72 INPUT V:IF V=@ THEN V=1 <146> [S51": T=VAL (AS$) <1143
73 PRINT"GEBEN SIE EIN,BIS ZU WELCHER 10813 IF T=0 THEN 1887 <2413
ZE ILENNR {35PACE} (@=ENDE) " <B4z 1@14 ON T BOTO 1@15,1850,3300@,1300,9
74 INFUT B:IF B>MAX THEN PRINT"ZU GRO 400, 1830, 100 <1463
§5 !":E0T0 74 @313 1@15 PRINT" {CLR}"; PT$:PRINT" {HOME , 2D0
75 IF B=0 THEN B=AN <@51> WN,RVSON, SPACE )% #(2SPACE}IEXTPR
79 RETURN <1372 DGRAMM (4SPACE ) # (25PACE ) EINGABE
80 PRINT" (HOME , 19DO0WN} * : RETURN 178> (2SPACE}® * {SPACE ,DOWN,RVOFF3" ;1
9@ PRINT LEFT#(A&%,ME): RETURN 219> TA=0 <178»
95 GOSUB 8@:FOR I=1 TO 4:GOSUB 9@:NEX 1@16 B1$="RENDERN (35PACE}[21" <@42>
T:GOSUB B8:RETURN <15@> 1017 B2$="SPEICHERN [51" <237>
12@ PRINT" {CLR}";FT#;:CLOSE 2:CLOSE 1 1018 BI#="ANSEHEN {3SPACE} [F31" <120>
S:CLOSE S5:POKE 198, 0: BA=0: DR=0: BR 1020 A=AN:GOTOD 2014 194>
=0:5P=0 <084 > 1048 IF K1$=" (RVSON}IASIEN(RVOFF ,SPAC
181 IF AN/MAX>@.7 THEN Bi#=" (RVSON)"+ E}F7=HELP.{11SPACE}FS=ZEILE HOCH"
STR$ (INT ( (AN/MAX) #10@) ) +" % MOLL THEN 1050 <2263
111 CRVOFF 3" 3 X=FRE (9) <B74> 1046 K1$=" (RVSON) LASIEN (RVOFF ,SPACE}F
102 IF AN/MAX>@.7 THEN B2$="(RVSON}(S 7=HELP{11SPACE}FS=ZEILE HOCH" <@a1>
1 = SPEICHERN{RVOFF}":B3$=" {(RVSON 1847 K2$="HDOME = IABULATOR (4SPACE}RET
JACHTUNG (RVOFF 3"z SP=1 <141> URM=ZEILE RUNTER" <151>
103 VF(S0) =D¥: V$(47) =BAS: VS (46) =STRE( 1@48 K3$="CRSR HOCH = WORT VOR(4SPACE
RR) 1 VF (45) =STR$ (RR+RR* (MW/100) )  <244> 3:CRSR =3> RECHTS" <@11>
184 V$ (44) =STR$ (RR* (MW/10@) ) <2033 1849 K4$="CRSR RUNTER=HORT ZURUECK:CR
185 POKE 54296,0: IF PEEK(1022)=200 TH SR <= LINKS":RETURN <243>
EN AM=2 <212> 105@ Kig=" (RVSON}FUNKTIONST. (RVOFF ,SP
187 PRINT" (HOME3}";PT#; <Z13> ACE)F1=ENDE : F2=EINFUEGEN" <131
109 POKE S53265,27 <1282 1051 K2$="F3= ZEILEN LOESCHEN : F4=AL
118 PRINT" {DOWN,25PACE}OGTUM: “;D$ 052> OCK COPIEREN" <ons>
111 GOSUB 3@@:PRINT" (HOME , SDOWN) " <@1B> 1052 K3$="F5=ZEILE HOCH(7SPACE}: Fé&=3
112 PRINT* ={SPACE,RVSON}SYSTEH (4SPAC EITE +/=" <113>
E,RVOFF ,SPACE}: "; B1$ <233> 1853 Kas=" (RVSONIF7=HELP {3SPALZ ,RVOFF
113 PRINT" ={(SPACE,RVSON}EMPFEHLUNG (R +1@SPACE): FB=BLOCK LADEN":RETUR
VOFF ,SPACE}: "; B2% 207> N <1423
114 PRINT" ={SPACE,RVSON,1@SPACE ,RVOF 11B8@ FOR I=6B TO MAX <@71>
F,SPACE): "; B3¥ : <BaT> 1110 GOSUB 1428 <1143
115 PRINT" (DOWN,SPACE}= IEXT NAME (25F 1120 IF LEN(A$(I+1))<MB THEN RETURN  <@97>
ACE}:";T1$ . <1793 113@ NEXT:RETURN <RSI
116 FRINT" = PLATZ (&SPACE}:"jMAX-AN; " 1300 GOSUE 1301:G0T0 1000 <174>
ZEILEN FREI" <144> 1381 PRINT"{CLR}";PT$;" (DOWN,RVSON, 1@
120 REM %% MENU ## <@27> SPACE}JEXT LOESCHEN(17SPACE}" <1463
125 PRINT" (2DOWN,3RIGHT }—1- (28PACE}IE 1302 PRINT® (DOWN3BIST DU SICHER? [J/t
XT ERSTELLEN" <209 N)J ":GOSUB 1:IF A$<>"J"THEN 108 <879>
130 PRINT" (SRIGHT}-2-{2SPACE}IEXT AEN 1305 PRINT" {2DOWN3":FOR T=1 TO MAX:PR
DERN" 249> INT" (UP3"; Tz A% (T) =" "t NEXT <@36>
132 PRINT" (SRIGHT -3~ (25PACE } BROF IPR1 131@ AN=0:RETURN <165
NT LADEN" 212> 1408 B=LEN(A$(1)):FOR A=MB TD 1 STEPF-
134 PRINT" (SRIGHT -4~ (2SPACE > BILDSCHI 1 <@25>
RMAUSGABE " <159 141@ IF MID$(A$(I),A,1)=" "OR MIDS$ (A%
135 PRINT" (3RIGHT }-5- (25PACE YARBEITEN (1) ,A, 1}=" {SHIFT-SPACE}"THEN 143
MIT BISKETTE * <e87> ) €129>
136 PRINT" (SRIGHT}-&~ (25PACE}";FUS <BeB> 1420 NEXT:PRINT#ZEILE ZU LANG:FEHLER"
137 PRINT" {3RIGHT}~7~(25PACE}ARBEITEN :RETURN <@24>
MIT MARIABLEN" <15@> 1430 A$(I+1)=RIGHT$ (AS(I) ,B-A)+" "+A%
145 PRINT" (ZDOWN,ZRIGHT)AIE ELNKTIONS (I+1):AS (1) =LEFTS(A$ (1} A} <@&S>
TASTEN" <@89> 145@ RETURN <2383
147 PRINT" (ZRIGHT}F1= EINGABE F3=BILD 146@ PRINT® {CLR}":FOR T=@ TO AN:PRINT .
SCHIRMAUSBABE" <@O3> A% (T) I NEXT: PRINT" (2UP}" <en7>
148 PRINT" (ZRIGHT}F5= ENDE{3SPACE}"; <@S51> 147@ RETURN <oaz>
149 IF SP=1 THEN GOSUB 30601 <100> 1838 PRINT® {CLR}";PT$ <1863
15@ GET A$:IF A$=""THEN 105 <153> 1831 INPUT"BAXIMALE ZEILELAENGE (39)"
154 IF A$="{F3}"THEN 7008 <@12> $MB:GOSUB 1832:G0TO 1000 <@7S5>
155 IF A$="(F13}"THEN 1015 <@za> 1832 MB=MB+2: IF MB{1@ THEN HE=3% <@14>
156 IF Ag="(FS5)}"THEN 8000 <1463 1833 PRINT" (CLR}";PT$:PRINT"EINGABE T
197 IF VAL(A$)<1 DR VAL (A%)>8 THEN 15 ABULATORZEILE" 3 PRINT" ! =START +=1
@ <0ES> AB, STOP ~=NICHT <238>
199 X=VAL (A$):0N X GOTO 1000,20008,561 1834 T7$=LEFT$(T7#,LEN(T7$)-1)} <003 >
20,7100,5080 , 20000 , 7700 <BeB> 1835 A$=LEFTS(T7$,MB) :GOSUB 9:T7$=A$ <829
200 GOTO 188 €<128> 1840 MB=ME-2: T7$=LEFT$ (T7$+"————————n
260 RETURN <@ba> "
300 REM #* BS AUFBAL #% <@s51> JMB-1) €191
3@1 IF BA=1 THEN RETURN <1343 1841 FOR T=1 TO LEN(T7#):1F MIDS(T7%,
310 Al$=" T,13="1"THEN CB=T <1073
EAEEEEERNE" <@17> 1842 NEXT:T7#=T7$+" ! “:FPOKE 917,M8 <057 >
320 AZ$=" . 1845 RETURN <128

1858

2002
2ea1

ze02

2005

2008
Zees
2009

2010

2011
2012

2013

2014
2020
2030
2031
2040
2041

2058
2080
2061

2062
2063
2054
2870
2071

z@7z
2873
2e80
21002
211@
2120
2121
2125
2138

2140

2150
2200
2202
2203
2210

2220
2230
2248
2300
2320
2338
2349
2345
2350
2568
2500
2510
2511

2512
2513
2520
2538
2540
2558

2560

2600

2618
2620
2638
2640
2650

2800

2810

2820

PRINT" {CLR, 4DDWNI IEXTNAME" : AF=T1
#:605UB 7:Ti¥=A%:GOTO 1008
PRINT" {CLR}";PT#

PRINT" {HOME , ZDOWN , RVSON, SFACE 2 +
+ IEXTPROGRAMM {SSPACE}+ +{2SPACE
}AENDERN (2SPACE }+ +{SPACE ,DOWN,R
VOFF "5 : PRINT® {DOWN, RVYSON } BENDER
N C[1J{RVOFF2}"

PRINT" {2DOWN , 2SPACE} >@< HENU":FR
INT™ {DOWN, ZSPACE}>1< IEAT AENDER
N

PRINT" {DOWM,2SFACE}>2< HORT TAUS
CH"

PRINT" (DOWN, 25PACE}>3< JEXT LODES
CHEN {ZDOWN >

GOSUB 1

IF A$="@"DR A$="{F1}"THEN 100
Bl1$="SPEICHERN [51":B2%="ANSEHEN
(3SPACEYCF31": B3$="HILFE {SSPACE}

2
T=VAL (A%¥): IF T<1 OR T>3 THEN 208
&

ON T GOTO 2812,2900,1300
GOSUB B@: PRINT" @ = ENDE :
NFANG"™

INPUT" (DOWNIAE ZEILE";A:A=A-1:IF
A=-1 THEN A=AN

GOSUE 1244

A=A+1: IF AXAN THEN AN=A

IF A<l THEN A=1

¥=T: A%=A% (A)

EE=1:A%=A%(A) : GB=A: GOSUB 30000
IF U9=1 THEN Af{A+1)=LEFT${(A&%,C
B-1)+R#¥+" "+AF(A+1):UF=2

A% (A)=A%: IF LEN(AS$(A))>MB THEN 2
Ban

IF AF(A)=">"THEN A%(A)=""

PP=A: IF F=3 THEN 2420

IF F=7 THEN GOSUB 1@4@:G0TO 2032
IF IN=1 AND F<>3 THEN IN=0:G0SUB
256@: IF F=1 THEN F=@

IF F=1 THEN EE=@:G0TO 100

IF F=&6 THEN 2208

IF IN=1 THEN BOSUB 2358

IF F=2 THEN 250

IF F=4 THEN 28008

IF F=8 THEN 2120

IF F=5 THEN A=A-1:G0TD 2830
A¥=A% (A) :Y=T:E0TO 2028

PRINT" {HOME , 2DOWN, RVSON , SPACE 3 #
# TEXTPROGRAMM {4SPACE}# » BLOCK
LADEN = ="

BOSUB 95:G0SUB 4:FPOKE 920,22
PRINT"HAME DES B OCKES®":GODSUE S:
IF F=1 THEN Z@2@

1 =48

CLOSE 2:CLOSE S:0PEN 2,FA,15:0PE
N 5,FA,2,A$+",5,R":GOSUB 34000: 1
F EN<>@ THEN 2100
INFUT#5, 2: GOSUB 2530

FOR T=1 TO Z:GOSUB 3410@:GOSUB 3
4000: IF Af=">"THEN A$=""

A% (PP+T)=A$: NEXT:CLOSE 2:CLOSE S
:A=A+Z:BEOSUE 256@:60TO 2020
GOSUB 95

PRINT"FS= SEITE + "

PRINT"F&= SEITE -{4SPACE}"
PRINT" (DOWNIBITTE WAEHLEN"

GOSUB 1:IF A$="(F1}"THEN A=A-1:6
o710 20z

IF A$="{FS}"THEN A=A+1D:GOTO 282

"]
IF A$="{(F&3}"THEN A=A-12:G0TO 202
a

E0TOD 2218

Z=1:GOSUB 2538

A% (A+1) =RIGHT# (A$ (A} ,LEN(A$(A) ) —
PEEK (925} } ; CC=997: IN=1

A% (A)=LEFT# (A% (A) ,PEEK (925))

IF LEFT$(A$(A+1),1)=" "THEN A$(A
+1)=RIGHT# (A% (A+1) ,LEN(AS(A+1)) —
1):60TO 2340

AT (A) =A% (A) +" (SHIFT-SPACE}" : A=A~
1:60TO 2360

Z=1:G0SUB 2530

PRINT" {HOME , ZDOWN,RVSON3 ! ! ! JEXT
PROGRAMH ! !! AUFSCHIEBEMODUS !!!
“:RETURN

PRINT" {HOME , 2DOWN , RVSON , SPACE I #
* IEXTPROGRAMM {4SFACE}# # AUFSCH
IEBEN » #":GOSUB 251@:60TD 2020
GOSUB 95
PRINT"F3 =
= BIS [F11"
GOSUE 1:1IF A$="(F1)}"THEN 2540

IF A$=" {F5)"THEN 2300
PRINT"HIEVIELE ZEILEN":INPUT Z:P
P=FF-1:A=A=1

FOR O=AN+Z TO PP+I STEP-1

A% (D) =AF(0-Z) s NEXT

FOR O=FP+1 TO PP+Z:A$(0)=""31NEXT
1AN=AN+T

PRINT" {HOME , ZDOWN , RVSON , SPACE 3 +
IEXTPROGRAMM + EINGABE / AENDERN
+{25PACE3 " : RETURN

PRINT " {HOME , 2DOWN , RVSON , SPACE 3 #
+ IEXTPROGRAMM(4SPACE}# » LOESCH
EN(3SPACE}® # *

GOSUB 95

PRINT"MIEVIELE ZEILEN":INPUT Z
FOR O=FF TO AN+Z

A (D) =AS(0+Z)  NEXT

FOR (=AN-Z TO AN:AF(D)="":NEXT:A
N=AN-Z:E0SUB 2560: A=A-1:G0TD 202
e

PRINT* {HOME , ZDOWN , RVSON , SPACE 3 #
» IEXTPROGRAMM(4SPACE}#* » COPIER
EN{4SPACE}* #":Z=@:71=0

BOSUB 95:PRINT"HARKIEREN SIE DAS
UNTERE ENDE MIT [F31"
PRINT"[F1] = ENDE{3SPACE}: {25PAC

X - ZEILEN{ZSPACE}FS

<@04>
<10e>

@6

<@7ix
<aoax

<@57 >
<163
<B42>

<251>

<145>
<10%9>

<209>

<@75>
<193>
<190
<@se>
<@35>
<151>

<@se>

<0zax
<2@5>
<@71>
<043

<148>
<121>
<198>
<096 >
<@79>
<147>
<@14>
<BF1>
<227>

<@74>
<1113
£185>
<201>
<1@7>
<103>
<149>
<139
<250
<17@>
<235
<240
<@ea>
<11@>
<155>
<228>
<@59>
<@19>
<@48>
<@12>

@47 >
<1117

<@74>
<|sa

<172
<1483
217>
<@az>
122>
£195>

<158

<B&3 >

<18&>
152>
<193>
<206>
<@25>

<211

178>

<204

2¥ap

e
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2825
2829
2830
2831

2832
2833
2834
2835
2836

Z84@
28508

2860
zas1
2886
2887

2890
2908

29@a1
2982
2983
27102
2920

2921
2925

2930
2935

2939
2740
2941
2942
2945
2946

2950
2968

2978

4008
4821

4002
4811
4020
4038

4840
40508

4060
4100

411@
4120
a150
4160
4208
4210
4220
4230
4499

4581
4518

4520

4522
4525

4538
4531
4532

4533
4534

4536
4537

4538

4539
4542
4544
4546

E}IF3] = AARKIEREN"

FPRINT"LF5]1 = HOCH{3SPACE>: {Z5PAC
E}IF71 = RUNTER"

=1

IF Z+PP<1 OR Z+PP>MAX THEN Z=1
GF¥=FP+I-6:G0SUB 307@5:POKE 781,1
1:POKE 782,@:5Y5 58636

PRINT" {RVSON}"; A% (PP+Z) ; * {RVOFF )

GOSUB 1:1IF A$="{F13}"THEN 2030

IF A$="{FS}"THEN Z=Z-1

IF A$="({F73}"THEN I=Z+1

IF A$="{(F3}"THEN 2850

GOTD 2830

IF Z1=@ THEN Z1=Z:G0OSUB 80:PRINT
“HARKIEREN SIE WOHIN DER M OCK S
OLL {4SPACE}":B0TO 2838

IZ=PP+I-1

BF=PP+Z-6: GOSUB 307@5: POKE 781,1
1:POKE 782,@:5Y5 584634

FOR T=PP TO PP+Z1:A$(((T+1)-PP)+
Z2)=A%(T) s NEXT

IF AN C(T+1)-PPI+Z2 THEN AN=((T+
1)=PP)+Z2

GOTO 7eee

FRINT" (CLR,3DOMN}NACH WELCHEM WO
RT SOLL BESUCHT WERDEN":A$="*
GOSUB 9:C#=A%:IF F<>@ THEN 180
PRINT" {CLR,3DOWNIHELCHES HORT SO
LL DAFUER EINGESETZT{SSPACE}WERD
EN":GOSUB 9:B$=A%

PRINT" {CLR}"; PT#; " {DOWN, SSPACE (
J) = BENDERN {2SPACE} (N) =LASSEN {3
DOMWN 2"
L1=LEN(C$) : L2=LEN(B%): L3uL2-L1
FOR T=1 TO AN+1:X=8:G=1:CC=@:G0S
UB 30400

IF CC=999 THEN GOSUB 2960:CC=8
X=LEN(A$(T)):IF X=0 THEN NEXT:GO
TO0 188

FOR G=1 TO X

IF MID$ (A$(T),6,L1)<>CSTHEN NEXT
:NEXT:GOTO 108

PRINT® (HOME , SDOWNZ " ; A&$; AG$; AGE
PRINT" (HOME , 5DOWN2 " ; RIGHTS ( * (ISP
ACE3"+STRE(T),3) ;" ";LEFTS$(AS(T)
4B—11+" {RVSON} " +C$+" (RVOFF3";
PRINT RIGHT$(A%$(T) ,LEN(A$(T) )G~
LEN{(C#)+1)

BOSUB 1:IF A$="N"THEN 2950
AF=LEFT$ (A$(T) ,6-1) +BF+RIGHTS (A%
(T) X=(B+L1)+1} ; X=X+L3: GOSUB 304
PR: A% (T)=A%

IF CC=999 THEN GODSUB 2940

MNEXT:NEXT:GOTO 10@
ASITI=AS:AF(T+1)=R¥+" "+AF(T+1)3:
IF LEN(A%¥(T+1))<MB THEN RETURN
I=1:PP=T+1:G0SUB 253@: A¥=A%(T+1)
:GOSUB IR400: A% (T+1)=A%:AF(T+2)=
R¥: RETURN

PRINT"{CLR}";PT$

FRINT" (RVSON,SPACE}+ VARIABLEN A
US DER DATEIVERWALTUNG {2SPACE}+

PRINT" (2DOWN3 -1~ NACH MNUMMER"

PRINT" {DOWN}-2- MACH MNAMEN"

GOSUB 1:IF A$="{F1}"THEN 120

IF A$="1"THEN INPUT" {(DOWN}HNUMMER

"3 ¥:60TOD 4499

PRINT® {CLR3"; PT#: PRINT" (3DOWN3NA

ME":GOSUB 4:G0SUB S:Bf=A$:IF F=1
THEN 180

GOSUB 4108: IF F<>999 THEN 4499

GOTO 4230

CLOSE 2:0PEN 2,FA,15:0PEN 5,FA,2

s "AD,5,R":GOSUB 34000: IF ER<>@ T

HEN 10@

GOSUB I4100: INPUTHS, A

IF LEFT#(A%,LEN(E$))=B$THEN CLOS

E 2:CLOSE S:Y=A:RETURN

IF{ST AND &4)=44 THEN CLOSE 2:CL

OSE S:607T0 4200

GOTO 4118

F=999: PRINT" {CLR}"; PT$

FPRINT" {ZDOWN. }mT_ENSRTZ ";B¥

PRINT"NICHT VORHANDEN. ":RETURN

PRINT" {ZDOMN}RITTE [F11 DRUECKEN

“:GOSUB 1:GOTO 1@

GOSUB 4528:60T0 4560

CLOSE 2:CLOSE S

HB=INT (Y/254) : LB=Y-HE#25&

OPEN 2,FA,15:0FEN 5,FA,2,"ASALEM

Ly "+CHRS (254)

PRINT#2, "P"+CHR$ (2) +CHR£ (LB) +CHR

£ (HB) +CHR$ (1)

INFUTHZ ,EN

IF EN<>® THEN PRINT" {RVSON}ERRDR
FALSCHE BISKETTE !'!":RETURN

B=20: GOSUE 470@:G0SUB 475@:V$(1)

=B$

B=20:GOSUB 4700: GOSUB 4750: VE(2)

-Bs .

B=20: GOSUB 4700:G0SUB 475@:V$(3)

=B$

B=4:B0SUE 4700:V$(4)=B%

B=20: G0SUB 470@:GOSUB 4750:V$(4)

=VE(4)+" "+Bf

B=1&6: GOSUB 4702@:V#$ (S5)=R$

E=2:GOSUB 4700:V$(46)=BE+", "1 GOSU

B 470Q:VE (&) =VE(&6)+BE+" , ": E=4;: 60

SUE 4700

VE(L)=VE (&) +E$:B=10: GOSUB 4700:V

#(7)=B%

B=2:G0SUR 4700:V#(8)=B%

B=10:G0OSUE 4700:V$(?) =B

B=10: GOSUB 4700:V$(10)=BF

B=20:GOSUE 4700:60SUB 4750:VE(11

<116

216>
<@52>
232>

<@7&>
<@az>
<@14>
<@24>
€122%

<@24>
<218>

<148
<@7re>
{1267
<B43>

237>
<084>

<142>
<@7&>
<B4b>
222>
247>

<@zer
<@32>

152>
<11@>

<Bas>
<@87>
<@97>
<153 >
{225
<151

<@es>
<112>

<23@>

<230>
<0s8>

<@94>
<191>
<@8z2>
€232

<243>

@13
<159>
<@8&>

<238>
<@2z>

<e87>

<@21>
<l@8>
<123>
<@82>
<@98>

<137 >
135>
<205>
141>
<1&3>

<209>
<1@8>

<@93>
234>
<@43>

<1e8>
<105>

<228
<1833

<@43>

{255
<@81 >
<@a1>
<204 >

4548
4549

4550

4555
4568

4561
4565
4599
4780
4740

4749
4750

4760

‘5000
Sea1

S018

5401

S4@2
5483

5484
5405
5487

5408
S41@
5412

5413
5415
5420

5500
5501

5502
5503
5510
5520
5521

5525
5527
5529
5538

5532

1=B$

B=20:G0SUB 4700:V$(12)=B$

B=20:G0SUB 4700@:G0SUB 4750:V$ (13
)=B%

B=20:G0SUB 4700:GOSUB 4750:V$ (14
)=B$

CLOSE 2:CLOSE S:RETURN

PRINT" (CLR}"; PT#: PRINT" DATENSATZ
"3VE(2)

IF BA$<>VS$(8) AND PR=B THEN V$(7)

="PASSWORT GESCHUETZT"

PRINT:FOR T=1 TO 14:PRINT V$(T):

NEXT:PRINT" {DOWNJBITTE C(F11 DRUE

CKEN":GOSUB 1:GOTOD 10@

GOTO 12@

POKE 917,B-1:POKE 915,5:5YS S218

2,B%

IF RIGHT$(B$,1)=" "THEN B$=LEFTS$
(B$,LEN(B$}-1) : GOTD 4748

RETURN

AS=LEFT$(B$,1) : IF ASC(A$)<&5 OR

ASC (A$) >9@ THEN RETURN

B$=RIGHTS$ (B$,LEN (B¥) —1) : B$=CHR$ (

ASC (A%) +32) +B%: RETURN

GOTO 5500

PRINT" {CLR}"; PT#: PRINT" (2DOWN3 LA

DEN VON RISKETTE"

PRINT" (2DOWN, 35PACE}~-1~ IEXT LOE

SCHEN UMD NELEN {17SPACE}IEXT LAD

En®

PRINT" (DOWN, 3SPACE}-2- HINTER AL

TEN IEXT LADEN"

PRINT" (DOWN, 3SPACE}-3- LISTINGS

LADEN"

PRINT" (DOWN}BEFEHL " ;

BGOSUB 1

IF A$="{F1}"THEN 100

B1#="ANSEHEN [F31":B2$="RENDERN
21"

IF A$="1"OR A$="3"THEN GOSUB 130

5:60TO 5050
IF A$="Z"THEN S@50

GOTO 5030

PRINT"=";A%; "~": I=B: IF Af="3"THE
N 1=99%

PRINT" {CLR,SDOWN}HAME DER DATEI®

tAF="":GO5SUB F:Ti¥=A%:B$=n%:IF F

=1 THEN 180

IF LEFT# (A%, 1)<>"@"THEN S0&4

AF=RIGHTS (A% ,LEN(AF) 1) : T=VAL (A%

11 AF=VEIIDT)

IF T>B OR B=@ THEN 5040

GOTO sS1@@

PRINT" {HOME , SDOWN » BUF ZE ICHNUNGSD

ATUM: " : AS="227277" : GOSUB 9

IF PR<>1 THEN A$=">"+BAF+AF+B¥

IF PR=1 THEN A$=B%

REM

OFEN 2,FA,15,"1@"

GOSUB 34000

OPEN 5,FA,S,"@: "+As$+" 5 R"

AX=0:G0SUB 34@00: IF EN=62 THEN 1

@

IF I=99% THEN 5208

INPUTH#S ,AX:FOR T=1 TO AX

REM

GOSUE I4109:A% (T+AN)=A%: IF AF(T+

AN)=":>"THEN A¥ (T+AN)=" *“

GOSUB 34200

GET A%:IF A%="(F1)"THEN CLOSE 2:

CLOSE 5:G0TO 108

MNEXT

AN=AN+AX

CLOSE 2:CLOSE S:GOTOD 100

REM

AN=AN+1

GET A%:IF A$="{F1}"THEN CLOSE 2:

CLOSE S:G0TO 108

GOSUE 34100: A% (AN) =A%$: IF ST<>&64

THEN 5218

CLOSE Z2:CLOSE S:G0TD 102

PRINT" {CLR}"; PT$: PRINT" {ZDOWN 3 VE

RBLEICHEN VON DISKETTE"

A$=T1$: PRINT"HAME": GOSUB 9: IF F=

1 THEN 12@

OPEN 2,FA,15,"18":GOSUB 70

GOSUB 34@@0: IF PR<>1 THEN Agm" 3"

+BAT+I 77777 +A%

OPEN 5,FA,S,"@: "+A$+",5,R"

GOSUEB 34000: IF EN<»>@ THEN 102

INFUT#S,AX: IF B<{>@ AND AX<{>B-V T

HEM PRINT"ZEILENANZAHL FALSCH"

FOR T=1 TD AX

GOSUB 34100: IF A$=">"THEN Ag=" *

PRINT A$:POKE 198,0:WAIT 198,1:6

ET A$:IF A¥="{F1}"THEN 5420

GOSUB 34208

NEXT

CLOSE 2:CLODSE S:PRINT"IASTE DRUE

CKEN":BOSUE 1:G0TO 100

PRINT" (CLR)"; PT$

PRINT" {RVSON,SPACE}+ HENU DISKET

TEN-QPERATIONEN {9SPACE3+ "

PRINT" {DOWN , SPACE }LADEN {SSPACE> L

41"

PRINT" SPEICHERN [51“

REM

PRINT" {DOWN, 2SPACE -0~ HAENU"

PRINT" {25FPACE}=-1- TEXT VERGLEICH
NS

FRINT" (25PACE}-2- JEXT UMBENENNE
N

FPRINT" {25PACE}~-3—~ JEXT LDESCHEN"
PRINT" {25PACE }-4- JEXT LADEN"
PRINT" {ZSPACE}-5~ IEXT SPEICHERN

PRINT" {25PACE }—-&— INHALTSVERIEIC
HNIS"

<24@>
<228>

<2448

<118>
<175>

174>

<1@8>

196>
209>

245>

<2352
L235>

<@al1>

<a7e:
<226

<225>

LS 1-T- 3
<@35>

<167
<229
<139>
169>

244>

193>
<1@85>
<0F1>

<Dbb>

<@15>
169>

<241>
<155>
£226>

{255>
<135>
238>
<@B@>
<145
<@B1>
<181>

<237
<@a1>
<245>
<@

226>
<@90>

<@se>
<@42>
<196>
<136>
<1gz>
<101>

<1803

<127>
<248%

<211>

<038
<153>

<073>
<229
<252>

<204 >
<@33>
226>

<877
<139>
<0F1>

<237>
<@44>

<133>
<@51>
<@58>
<238>
<229>
<@ss>
<243>
<250>
<@37>
<151>

C159>

5550
5551
5552
5553

5555
Se00

S&61@

5631

5633
55634
5435

S640
S&41
5642
5643

5644

S&4b
5647

5650

54651

S&57

5668
S470

5700

5715
5716
5717
5718
5719
5728
S808

Se1@
5811

s812
5813

5849
5850

5851

5852

5855
5856
5860

5865
5878
5871
5872

IF PR=1 THEN PRINT"{2SPACE3}-7- 1
15K FORMAT IEREN"

IF PR=1 THEN PRINT"{2SPACE}-8- 1
ISK MAME + LI AENDERN"

GOSUB 1

IF A$="@"0R A%$="(F1}"THEN 100

IF VAL (A%)=0 THEN S50

ON VAL (A$)BOTO S400,5650,5700,50
21,4008 , 5008 , 5500 , 5500

RETURN

PRINT" {CLR}"; PT$:PA$="": IF PR=0
THEN 180

PRINT" {RVSON,SPACE}N I SKE T T
E(2SPACE}EORM AT IEREN
i

AF="QISKETTEN MAME":GOSUB 7:B$=A
#:IF F=1 THEN 100

PRINT" {HOME , 4ADOWN } SCHUETZEN?" : A%
="N":GOSUB F:IF A%="J"THEN INPUT
" EASSWORT " ; PA%

IF A$="J"AND LEN(PA$)<1@ THEN FA
#=FAF+CHR* (D) : GOTO S&83

AF="1D"

PRINT " {HOME , 4DOWN3}DISKETTEN LD{(2
SPACE}": GOSUB 9: ID$=A%: AS=LEFTH$(

| T ",16)
ID$=LEFT# (ID$+"TE" ,2)
BOSUB 3

OPEN 2,FA, 15, "N: "+A%$+" , "+ID$:CLD
SE 2:IF PA$=""THEN BOTO 100
OPEN 15,FA,15,PR$:0PEN 2,FA,2,"#
.

FRINTH1S5,"B-R 2 @ 18 @":PRINTHIS
+"B-FP 2 144"
PRINT#2,CHR$ (@) +CHR$ (@) +CHR# (D) =
PRINT#15,"B-P 2 180":PRINTHZ,PAS$
PRINT#15,"B-P 2 2":PRINT#2,"D";
PRINT#15,"B-W 2 @ 18 @":CLOSE 23
CLOSE 15:60T0 10@

PRINT" {CLR}"; PT#: PRINT" {RVSON, 25
FACE}+{25PACE)}T E X T{(3SPACEM M
BENENNE N{2S5PACE>+ {35PACE
3

PRINT" {HOME , 4DOWN}ALTER MAME":A$
="":G0SUB 9:IF F=1 THEN 1@@
B¥=A%: A¥="TTHMIJ " : FRINT" {HOME , 4D
OWN3BATUM" : BOSUB 9

C#=A%: PRINT" {(HOME , 4DOWN} NEUER HA
HE":B0SUB 9

IF PR=1 THEN GOSUB J:A$=">"+A%$:B
Fmt U 4PF

IF PR=@ THEN GOSUB 3:A$=">"+BAS+
DAS+A%: BF=">"+BAS+CF+BS

OPEN 2,B,15,PR$

PRINT#2,"R: "+A$+"="+B$: GOSUE 340
@@3: CLOSE 2:607T0 100

PRINT" (CLR}";PT$: PRINT" {RVSON, 45
PACEY+(2SPACE}L E X T{3SPACE}. O
E § C H E N{2SPACE}+{SSPACE}"
PRINT" {HOME , 4DOWN3HAME " : GOSUE 91
B$=A%:IF F=1 THEN 108

TUM{&SPACE}": GOSUB 9:GOSUB 3

IF PR<>1 THEN A$="3"+BAS+A$+B$
IF PR=1 THEN A%$=":"+E$

OPEN 2,FA,15,PRS

FRINTHZ,"S@: “+A$:CLOSE 2:60TO 1@
a

CLOSE 15:CLOSE 2:0PEN 15,FA,15,"
I"zPRINT" {CLR}";PT%

PRINT" {CLR}"; PT#: PRINT " {RVS0ON, 25
PACE}+ INHALTSVERIEICHNIS DER BRI
SKETTE (2SPACE 3+ (25PACE , SDOWN) "
DPEN 2,FA,2,"#"

PRINT#15,"B-R 2 @ 18 @":PRINT#IS
+"B-P 2 165"

BGET#2,A%: IF A$<>""THEN S81&
PRINT#15,"B-P 2 180":PA$="":FOR
T=1 TO 1@:GETH2,A%: PAS=PAS+A%$: NE
XT

PRINT"LIE BISKETTE IST BESCHUETZ
T: BEBEN BIE{2SPACE}DAS PASSWORT
EIN"

INPUT AS$:IF A$<{>PASTHEN CLOSE 2:
CLOSE 15:G0TO 100

Bf="": X=997: GOSUB S5710:X=0:B$="(
F3*

IF A%(2)="INHALT"THEN AN=AN+2:A$
(AN) =IDF+" "+N&3z AN=AN+1
T=18:5=1:B=0

GOSUB 5B98

PRINT#15,"U1 2 @";T;8S

V=@

GETH2, X%: X$=X$+CHR$ (D) : T=ASC (X$)

GETHZ, X$: X$=X$+CHR* (@) : S=ASC (X$)
FOR X=@ TO 7:PRINT#15,"B-F 2";X=
3242

GETH2, K% ,A%: Z=ASC (X$+CHR$ (@) ) : IF
I{>B#1&6+1 AND PR=@ THEN S5B855
GOSUB S89@

IF B=1@ THEN B=@:PRINT" (DOWN}HIT
TE F3 DRUECKEN{DOWN}":WAIT 198,1
:GET B#:G0SUB 5898

IF B$="{F1}"THEN 120
X¥="(WHITE}SEQ ":IF Z<>@ AND PR=
1 THEN GOSUB 5878

IF PR=@ AND Z<>@ THEN PRINT" (WHI
TE,3SPACE}"; B, " (LEFT}" ; FF$: V$ (30
+B)=C%

IF PR=1 THEN PRINT" {WHITE,25PACE
I"; X% ,FF$

NEXT X

IF T<»>d THEN 5830

PRINT" (ZDOWN}BITTE F1 DRUECKEN":
GOSUB 1
GOTO 10@

IF I=13@ THEN X$="FRG "
IF Z=129 THEN X#="SEQ “
IF Z=194 THEN X$="PRG{"

Listing 1. »HypraText«-Hauptprogramm. Bitte die Eingabehinweise auf Seite 54 beachten.

<174>
<@23>
<1513
<@29>
<@s59>

<253>
<@23>

<@&4 >

209>

<ea9>

<155>
<041>
<@a9>

{166>
<@81>
<884
<@34>
<143
169>

172>
<229

<220>

<16%>
<@13>
<@58>
173>
<191

223>
<1@1>

<@74>

<129>
<156>

<0a7 >
<@ze>
<@7@>
248>

L250>
<095>
191>
<2423

<96 >
<231>

£231>

<24@>
<135>»
{1643

<B&4 >
<@94 >
<1z2a8>
<01 >
<237
178>
<1637

<228>

<@54>
<182>

<153 >
224>

<@75>

<eaz>

<1473
215>
<@zId>

<249>
<285>
<@eea>
<183>
<@52>
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S873
5874
5875
5880

5881
5885

5888
S87@
5871
5892

5893

5894

S898

5899

5980
5901

s902

5945
5958

5760
597
£000
L0981
L0202

L0049
L0085

&£00s
4007

4008
&H087

&B15
HB1&

&017
&018

022
024

4831
&@32
7000
a8z
7003
7oas

Tea7

a8
7Ry

Jjaie

7@a11
@1z

Jai4
@S

jaze
Jace

7831

IF Z=131 THEN X$="USR "

IF I=193 THEN X$="SEQ<"

IF I=195 THEN X#="USR<{"

IF A$(1)="P"AND Z<>13@ AND Z<>19
4 THEN RETURN

IF AF(2)<>"INHALT"THEN RETURN
AN=AN+1: AF (AN) =1D$+" “+X$+FF$:RE
TURN

GOTO 180

IF PR=1 THEN 5897

GETH2,A%,A%: IF AS{>">"THEN ZI=0:R
ETURN

GET#H2,A% ,BS:FF$=A%f+B¥: IF FF$<{>BA
#AND BAS< >"-—"THEN I=8:RETURN
C=">"+A$+BF: GETHZ , A% ,BE:FF$=FF ¥
+" {2SPACE}"+AS+BS+" . "1 CH=CH+AS+B
¥

GET#2,A%,B$: FF$=FF$+A$+B$+". ":C$

=C$+A$+BS

GET#2,A$,B$: FF$=FF$+A$+BS+" (25PA

CE,SHIFT-SPACE}" : C¥=C#+A$+B#

FOR ¥=1 TO 7:GETHZ,A$:CH=CH+A$:F

F#=FF#+AF:NEXT Y:B=B+1:RETURN

FF$="":GETHZ,A%:FOR Y=0 TO 15:GE

THZ,A%: FF$=FFS$+ASiNEXT: B=B+1: RET

URN

PRINT" {CLR}"; PT$: PRINT " DIGK:

$; " (2SPACE}.LD: "; ID$; " (DOWN2 "

PRINT" (4SPACE)HR. (25PACE }HER (25P

ACE }DATUM {SSPACE }HAME (DOWN} ": RET

URN

IF PR=0 THEN 10@

PRINT" (CLR}"; PT#: PRINT" (RVSON} RE

NDERN DES RISKNAMENS (ZSPACE}DDER
DER RBISK LD

PRINT" (DOWN}BIE ZU RENDERNDE MNIS

KETTE EINLEGEN LIND":PRINT" {2G7AC

E3 [F31{25PACE }DRUECKEN"

POKE 198,0:G0SUB i:IF A$<>"(F3}"

"N

OPEN 15,8,15,"1":PRINT#1S5,PR$: 0P
EN 2,8,2,"#"

PRINT#1S,"B-R 2 @ 18 @":PRINT#15
Z"B-P 2 144":FOR T=1 TO 20:GETHZ
A% BS=BE+AFINEXT

N$=LEFT$ (B$,14) : ID$=RIGHT$ (B%,2)
IF X=999 THEN RETURN

PRINT" HAME {2SPACE 3" ; N¥: INPUT " (UP
IHAME " ; N

PRINT*LOC4SPACE}"; ID$: INPUT" (LIP3
ALD(2SPACE}"; ID$

NS=N$+" (14SHIFT-SPACE} "z IDS=1D3+
e NSELEFTS (N$, 16) : ID$=LEFT$ (1
D$,2)

PRINT#1S,"B-F 2 144" :PRINT#Z N$;
ID$; : PRINT#15,"B-W 2 @ 18 @"
CLOSE 2:CLOSE 15

INPUT" BASSWORT "; PA%: IF PA$="0"TH
EN 180

IF LEN(PA$)<1@ THEN PA$=PAS+CHRS
(@) :GOTO 59608

GOTD 5643

PRINT® (CLR}";PT$: PRINT" {RVSON3+
+ TE X TMSPACEJAUF ZEICH
NEN=++"

PRINT" (DOWNJIEXTNAME: “;T1%$
PRINT" {2DOWN , SPACE } [F 1 1=ENDE {35F
ACEYL=1 = JTEXTMAME (DOWN2"
A$="=":B0SUB 9:IF F=1 THEN 100
IF A$="="THEN A$=T1%$:IF Tif=""TH
EN PRINT"MAME FEHLT":GOTO 4004

FRINT” (DOWNJALLE MDRGAENGER LOES
CHEN (J/N)?":GOSUB 1

IF A$="J"THEN OPEN Z,8,15,"S5:"+B
$:CLOSE 2

B1$="IRUCKEN [31":B2#="ENDE [F5]

AF=T1$:60S5UB 7@

Ti$=A$:0FEN 2,FA,15,"I0%:A$=">"+
BAS+DAS+AS: PRINT#Z,PR$

GOSUB 34000

OPEN 5,FA,S,"@0: "+As+" 5, W"
GOSUB 34000

AX=B-V:PRINT#S,STRS (AX)

FOR T=V TOD B:IF A$(T)=""DR A$(T)
=" “THEN A$(T)=">"
PRINTH#5,A$(T): IF AS(T)=">"THEN A
F(T)m=m""

GOSUB 34000

NEXT:CLOSE 2:CLOSE 5:G0TOD 100
T=0: X=@

IF X<@ THEN Xx=@

GOSUE 7@30:FOR T=1 TO 20

PRINT" (RVSON)" ; RIGHTS (STRE(T+X=2
@) ,1); " (RVOFF )" ; A% (T+X#2@8)

MNEXT T

PRINT™ {DOWN}F 1 =ENDE (3SPACE }F 3=5SE
ITE +{3SPACE}FS=3EITE - "
B1$="RENDERN (3SPACE > [21"
B2#="SPEICHERN [S51":B3$="HILFE(S
SPACE} [F71"

GOSUB 1

IF A$="(F1}"THEN 100

IF A%$="{FS5}"THEN X=X-1:IF X>=0 T
HEN 7002

IF A$="{F3}"THEN X=X+1:IF X#20<A
N THEN 7082

IF X=2@:>=AN THEN X=0:G0TO 7882
IF X<@ THEN X=INT (AN/2@):60T0 7@
az

GOTO 7@1@

FRINT" {CLR,RVSON,SFACE}+L E X T{
ZSPACE}S 4 +BILDSCHIRM+ZEILE {(85P
ACE 3"

FRINT" (HOME ,RVSON,SPACEY+L E X T
(2SPACEYS 4 +BILDSCHIRM+ZEILE";X

<@57>
<215>
<029

<122>
<185>

241>
238>
<188>
<1372

<2392

<@Ba>
<247
<14@>

<@47>

<123

£172>

<143>
<14%>

<@57 .

<127>

<1133
@77

<213>
<e1@>
<135>
<@E3>
<@eF>

<@ES>

153>

LS I é B
@23

<1432

128>

<004 >

<201
<194

<17
<ea7>
<i1e8>
<133

199>
<137

<248%
<182

<@26>

732
71iea
7105

7i@s

B@18

8a19
8020
2021
8097

400
F4@1

F4@7
2408
2407
2410
7421
F429
F43@
448
7458
452
453
7454
455
F687
9708
9710
971I2
713
9714
715
9717
9718
9719
3750
9755
9760

70
9780

9785
770
773
7808
F8@1
F81@
820
8460

FI0a

F701

9910
920
IO
FFaQ
950

2@ "

RETURN

PRINT® {CLR2"; PT$: PRINT " (RVSON,SP

ACE}+ + (4SPACE}BILDSCHIRMAUSGABE
(ISPACE}+ + *

INPUT" (ZDOWNAB ZEILE";X: IF X<1

DR X>AN THEN X=1

X=INT (X/2@) : GOTO 7002

PRINT" {CLR}";PT$

G=8

PRINT " {DOWN,SPACE}-1- MEUSTART D

ES FROGRAMMS"

PRINT" (DOWN,SPACE}-2- INFO UEBER
SPEICHERPLATZ"

PRINT" {DOWN,SPACE)-3- JON AUS*

PRINT" {DOWN,SPACEY-4- ION AN"

GOSUB 1

IF A$="1"THEN 10000

IF A$="@"0OR A$="(F1}"THEN 10@

IF A$="1"THEN RUN

1IF A$="2"THEN PRINT FRE(9);"ZEIC

HEN FREI":PRINT" (DOWN,SPACE}IAST

E DRUECKEN":BOSUB 1:607T0 1

IF A$="{(HOME}"THEN INPUT“CODE";A

$: IF A$="SUSI"THEN 55555

IF A$="{CTRL-F}"AND(BA$="--"0R B

AF="0F") THEN PR=1:PRINT" {SDOWNIE

ROG OK":B0SUB 1:GOTD 180

IF A$="(CTRL-0}"THEN PR=B:PRINT"
{3DOWN? BROGRAMMIERER AUS":GOSUB
1:G07T0 100

IF A$="3"THEN T9Z=1:PRINT" (DOWN)

JION AUS":GOTO 100

IF A$="4"THEN T9%=0

IF A$="{WHITE}"AND PR=1 THEN END

GOTO 188

REM##% FILL ##x

PRINT® {CLR2";PT$: PRINT* (HOME , 2D0

WN, RVSON, SPACEY* ® TEXTPROGRAMM
» # AUSFUELLEN(2SPACE)}® #(3ISPACE
3=

F2=@:PRINT"HEBEN DEN JIEXT CJ/NI1*
:GOSUB 1:IF A$="J"THEN F2=1

IF A$="(F13"THEN 100

IF F2=1 THEN PRINT"LINKS/RECHTS
[L/R1":GOSUB 1:G=1:IF A$="R"THEN
6=2

GOSUB 7@

INPUT"SCHRITTWEITE";S: IF S<{=B TH

EN 9421

PRINT" {CLR, 4DOWNIMAS 7"

AF="":GOSUB 9:IF F=1 THEN 120

IF B*AN THEN AN=B

FOR T=V TO B STEF

IF F2=0 THEN A$(T)=A%

IF F2=1 AND G=1 THEN A$(T)=A$+ASs
(T}

IF F2=1 AND G=2 THEN A$(T)=A$(T)
+A%

NEXT:E0TO 7008

RETURN

PRINT" {CLR,RVSON}*; PT$; * (DOWN 3"
PRINT" {DOWN, 2SPACE } 1 {2SPACE Y MART
ABLEN ZEIGEN"

PRINT" (DOMWN , 25PACE ) 2 {2SPACE Y YART
ABLEN EINGEBEN"

PRINT" {DOWN , 25PACE }3 {2SPACE I VAR
ABLEN AN"

PRINT" (DOWN , 25PACE }4 {25PACE} MART
ABLEN AUS"

PRINT" {DOWN, 25PACE }S {25PACE }MARI
ABLEN ZU JEXT*

PRINT" {(DOWN , 25PACE }& (25PACE } VAR
ABLEN ALS JIEXT 1-5@*

PRINT" (DOWN , 25PACE }7 (2SPACEYTEXT
ALS VYARIABLEN 1-50"

PRINT" (DOWN , 2SPACE }8 (25PACE Y ¥ARI
ABLEN AUS DATE IVERWAL TUNG™

GOSUB 1

1IF A$="@"OR A$="(F1}"THEN 10@
ON VAL (A$)GOTO 7800,9700,7780,97
85,96850,9790, 9795, 4000

GOTO 975@

VF=1:PRINT"VARIABLEN AN":FOR T=1
TO 999:NEXT:GOTO F70@

VF=0: PRINT"VARIABLEN AUS":FOR T=
1 TO 999:NEXT:GOTO 100

FOR T=1 TO S@:A$(T)=V$(T): AN=50:
MEXT:GOTO 120

FOR T=1 TO S@:V$(T)=AF(T):NEXT:06
oTo 108

PRINT" {CLR}";PT$

FOR T=1 TO S@:PRINT T,VS${T)

IF T/28=INT(T/2@8)THEN GDSUB 1:PR
INT"{CLRX"; PT#

NEXT:GOSUB 1:G0TD 100

GOSUB 3:V9=1

FOR T=1 TO AN:A$=A$(T)}:G0SUB 303
@2: A% (T) =A$: NEXT: V7=0: 50TO 100
PRINT® {CLR}" ; PT$: PRINT " (DOWN , &65F
ACE}+ + VARIABLEN EINGARE + +{4D
[

INPUT"YARIABLEN HR.";A:IF A>40 T
HEN 9900

AF="":GOSUB F:VS(A)=AF

PRINT: PRINT"HOCH EINE? [J/MNI"
BOSUE 1

IF A$="N"THEN 100

6070 9908

18088 PRINT" (CLR}";FT$: Bf=As
10018 PRINT” (ZDOWN)ACHTUNG !!! JEXT U

NBEDINGT SPEICHERN"

12028 PRINT” (DOWN}IST DER IEXT SCHON

GESFEICHERT? [J/NI*

19830 GOSUB 1:IF A%<>“J"THEN 4000
12040 A$=B$:POKE 730,0:60T0 8012
20000 PRINT" (CLR}";PT$:PFRINT* (DOWN,RV

SON,SPACEX+ + JEXTPROGRAMM + +
R ECHMHE H{25PACE}+ +"

Listing 1. (Fortsetzung)

<253
(232>

<1046>
<@B3>
<@21>
<004 >
<@53>
<122>

<084 >
<@17>

<@71
<68 >
207>
<@23>
<252>

<@32>

<115>

<188>

<14@>
<@&7>
<@59>
<153>
<@42>

<006
<254>
£219>
<227>
<252%
<1B2>
<@B1>
<197>
<202
<1ma>
<@a1>
243>
<151>
<z28>
<093
<118>
<1687
<1493
<17@>
<188>
<BET>
<249
198>
<2303
<B33>
<1713

<109
<138>

<@F1L>

<214

<149>

<126>
L1986
161>
213>
<@88>
<19@>
<216>

<023
<@083>

L2387
<1627

@F2>

20029
20010

20011
20013

20015
20019

20020
20038
20831
20032
20034

20040
20052

20041
20853
20069
22000
22001
22082

22003
22004

22005

22086

2zea7
22008
ZzZe09

22010
22102

001

30021

@42

30045
P53

30054
30055
30056
30057
InaT9
3@3a1
Iazia
8320
30330
@342
Ia35@
32400
I@4@1
30403
Baie
la4ze
3421

430

38431
@440

@441
30442

30443
Iass5e

@560

Ias7e

PRINT" (DDWN ,SPACE} [E 1= ENDE"

PRINT" {DOWN,SPACEYLC 1= SPEICHER
LOESCHEN"

PRINT" {DOWN,SPACE}LHM]= HEHRWERT

STEUER EIMGEBEN"

PRINT" {DDWN,SPACEXLC+1 [-1 [#] [
:1 = RECHENOFERATIDNEN"

RR=INT ( (RR*10@) +8.5) /100

PRINT* (ZDOWN ,RVSON> " ; RR; * (RVOFF
"3

GOSUB 1

IF A$="C"THEN RR=0:GOTO 20000
IF A$="E"DR A$="(F1}"THEN 108
IF A$="M"THEN INPUT"STEUER IN %
(3SPACE} 14 (ALEFT}"; MW: GOTD 2000
2

IF A$<3"+"AND ASC3"—"AND A$<>"#
“AND A%<>":"THEN 20020

PRINT A$;" {ZSPACE}";: INPUT X

IF A$=";"AND X=0 THEN PRINT"EEH

LER... NICHT DURCH @ DIVIDIEREN
“:GOTO 20020

IF A$=";"THEN RR=RR/X

IF A$="#"THEN RR=RR=X

IF Af=*+"THEN RR=RR+X

IF AF="-“THEN RR=RR-X

BOTO 2008

IF PEEK(1822)=8 THEN GOSUB 2210
2

IF PEEK(1822)=8 THEN POKE 1822,
1:LOAD"ZEICHEN B",8,1

IF PEEK(1022)=250 THEN POKE 102
2,240: LOAD"ZEICHEN DIN",8,1

IF PEEK(1@22)=1 THEN POKE S3272
11131 POKE S&576,PEEK (56576) AND 2
S52:POKE &48,192

IF PEEK({1822)=248 THEN POKE S32
72,11:POKE 54576 ,PEEK (S4576) AND
252: POKE 448,192

IF PEEK(1@22)=1 THEN POKE 1022,
2:LDAD"ZEICHEN D" ,8,1

PRINT" {CLR}": IF PEEK (1022)=240
THEN POKE 1@22,199:L0AD"ZEICHEN
DDIN",8,1

IF PEEK(1822)=2 THEN POKE 1822,

3:LOAD"PROFIP V1.@",8,1

IF PEEK(1822)=199 THEN POKE 102

2,200: LOAD"PROFIP V1.8",8,1

IF PEEK(1822)=111 THEN POKE 532
72,111 POKE 54576 ,PEEK (56576) AND
252: POKE 648,192: END

60TO 11

PRINT CHR$({14) ;" {CLR,RVSON,SPAC

£ }IEX TVERARBE 1 TUNGSPROGRAMM (65P

ACE}Q. EENDT "

PRINT" {2DDWN}HAS FUER EINE IAST

ATURBELEGUNG?"

INPUT " {ZDOWN , SPACE}LDIN] — [CBM
J(3RIGHT }DIN{SLEFT}"; A%

IF A$="DIN"THEN POKE 1822,250

GOSUB 3:RETURN

B9=G8-4:G0SUB 307@0: XT=8: IF LEN
(A%) >MB THEM A$=LEFT$(A%,ME)
POKE 922,AM:CF=1: IF UF=2 THEN U

9=0: CP=LEN (R$) +CB: GOTO 30020

IF CC=999 THEN CP=LEN(A$(GB)):C

C=0:60T0 39020

CC=0: X=8: CP=CB

IF CP=8 THEN CP=1

POKE 908,CP-1:POKE 918,M8- (MB/S
):POKE 920@,11:POKE 917 ,M8: POKE

924,08

SYS SO174,A%,A% :F=PEEK(913):1F
AFae TR g

GOSUB 31

IF F=9 THEN GOSUB 3@55@:GOTO 3@

oza

IF F=15 THEN A#="":A$(GB)="":60
TO Zoeea
IF F=11 THEN GOSUB 30400:A%(GB)

=A%

IF F=28 THEN CC=999:iF=35

IF F=1&6 THEN F=0:IF RIGHT#(A%,1
YCOUFUTHEN AS=A$+"F"

GOSUB 3@300:G0SUR 30480: FRINT:R
ETURN

REM #» VARIABLEN TEST #»

IF V=@ THEN RETURN

FOR B=1 TO LEN(A%$)-2

IF MID$(A$,B,1)<>"@"THEN NEXT:R
ETURN

A=VAL (MID${"0B"+A%$ ,B+1,2)): IF X
5@ THEN X=8
AS=LEFT# (A%, B-1) +V$ (X) +RIGHT$ (A
$,LEN(A$)-B-2) : GOTO 30310
NEXT:RETURN

IF LEN(A$)<MB THEN RETURN

IF LEN(A$)>B@ THEN 30440
CC=999:FOR I=M3 TO 1 STEP-1

IF HID$ (A%, 1,1)<>" "THEN MEXT I
:GOTO 3@440

RE=RIGHT# (A%, LEN(A$) ~ 1) : AS=LEFT

$(AS, I-1):U9=1

IF RIGHT$(R$,1)=" "THEN R$=LEFT

$(R$,LEN(R$)-1) : G0TO 38421

IF LEN(A$)>=M8 THEN NEXT:GO0TO 3

eaaa

RETURN

GOSUB 95: PRINT® {DOWN}>> ZEILE 7

U LANG << FEHLER ''":POKE 198,08

AS=LEFT$ (A% ,MB-1)

GOSUB 30401:1F PEEK(198)<1 THEN
I@a42

FPOKE 198,0: RETURN

IF CP+13LEN(T7$)0R XT=1 THEN RE
TURN

X=@:FOR Z=CP+1 TO LEN{(T7$):IF H
ID$(T7%,Z,1)="+"AND X=B THEN X=
1:CP=Z

MEXT:IF X=0 THEN XT=1

<1143
<104
<183

<200
<@75>

<1&68>
<143>
<1z@>
<169>
<235>
234>
<@29>

<227>
<24@>
<105>
<233>
<107>
224>
<155>
<157>

<245

<123

(226>

<05a>

<@27>
<087>
<233
@54 >
<1023
<202>
<243
<084 >
<237>
075>
<@&8>
<185>
<@97>
<158>
<238>
<232>

218>
<@41>

<222>
<124>

Q72>
L2295

@52
<18&>
<127>
<@72>
<157 >
114>
<@es>
<B&1>
<145>
<238>
<1@5>
<021
<@1@ax
174>

<14@>
<0as>

<044
133>

£134>
<zi@>

<1367

<19@a>
<018

12
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Listing 2. Maschinenroutine zu

»HypraText«. Bei der Eingabe bitte den MSE verwenden.

30580 IF LEN(A$)<CP THEN Af=A$+" (SHIF 33000 REM #x% FORMBLATT #s&= LPS2> 2)+" 19" +RIGHT$ (DA% ¥
T-SPACE}":60TO 30580 £245> 330@1 PRINT"{CLR}";PT#:PRINT" (HOME , 2D 43000 REM * PR ERETM 2:5;;
2:2: RETURN <166> OWN,SPACE}+ H A S K E(2SPACEAU 43048 AM=1 <0a7>
S ?ﬁHT;;_EFi?m SYSTEM == <@74> SFUELLEN {2S5PACE}+ MDN HEMU 1 +" 43068 RETURN <191>
et Pie SS;WHEN RETURN <134> :A=CH <213> 45000 PRINT" (CLR}";PT$;CHR$(14) :MB=3%
eyt o1 <172> 33004 Bi$="SPEICHERN [51":B2%="HAENDER sCB=1:MB=3%9: T7%=1 <@s8>
& 542332:§'15’PDKE 54277 ,25: FOK N [22" <B&5> 45081 PRINT"® {DOWN}PARAMETERDISKETTE E
SHETH BAe 5457312;4 <132> 3012 FOR PO=1 TO AN <@97> INLEGEMN {DDWN3}" <@&65>
* :POKE S4272,46%: POK II0Z2@ AS=A% (PR 1 AS(PR) =A% <125> 446082 IF PEEK(930)<>@ THEN BA$=CHRS$(F
- E S4276,17 <BaT> 33021 IF LEN(A$)=0 THEN NEXT:GOTD 330 EEK (73@) ) +CHR$ (PEEK {931) ) : FA=FE
= OR T=1 TO 20@:NEXT <{@s0> 92 <@za> EK{932):6G0TO 45070 <@39>
8520 ?CIKE 53280,0:FOR T=1 TO 200:NEX 33022 FOR PX=1 TO LEN(A$):L=0 <174 445003 PRINT"FELOFPY (2SPACEXADR. : {25PAC
<@52> 33025 IF MIDS(A$,PX,1)="E"THEN CB=PX: E}B":BOSUB 1:FA=VAL (A%): IF A%$=C
384621 POKE 54276,0: POKE S4277,08:POKE GOTO 33@50:IF CC=4 AND CB=@ THE HR#({13) THEN FA=8 <@17>
e :g?B.?iﬁiTgRN £228> N 100 <240> 45004 IF FA<B DR FA>Y THEN 45003 <283>
bl SO (Hﬂﬂg}ﬁrﬁs:;R[NT"{ s <212> 3I3@27 MNEXT:B9=PR-4:G0SUB 327@0:NEXT:G 45085 TFE=1:FPRINT" {2ZDOWN 3} HAME {FSPACE )}
i ¥ ZDOWN s s g;g giﬂ‘:; e ————— <209> *:GOSUB 4:GOSUB S:Bs=A%: T=0:1PRI
¥ . - ] NT <131>
g:;gg Eg?g?_lzﬂ-ﬁﬂﬁ}ifig:??ga T <@12> JPX,1)="B"THEN NEXT <o78> 46005 IF VAL (B$)<>@ THEN Y=VAL (B$):60
kel I+I05-Epu(é Toz: dTavE SB.;SQ p— 33050 AS=LEFT# (A% (FQ) +CB)+HLEFT#$ (A& P SUPR 45@@:50T0 44010 {093>
* 2 +@: X-CB-1) £158> 45207 GOSUB 41 H BOSUB
Iavie ;:4:‘%1“3 THEN GOSUE 9@:GOTO 3 B 33061 X=LEN(A$(PR))-PX+1:IF X>@ THEN 4500 s v <207
AF=AF+RIGHT$(" "+AF (PR ,X) <@18> 45010 IF F=999 DR EN< > L
8720 :::B'LEN‘MI]*-E‘?’ 1:IF v<@ THEN 3II052 AF(PR)Y=A% <135> M)szﬂznlcafrgz];?;?;ﬂ:e
o Ty T :;gz; 33072 GE=PO:GOSUB ZD00Q:A$ (FQ)=A%: IF 1GOSUB 1:G0T0 46200 <1113
550 NeTr BEEE BaiRET e L] o] F=1 THEN 100 <@&67 > 45013 IF PEEK{1822)=200 THEN AM=2 <@32>
38758 PRINT I(l"LEF"r’{Aﬁ‘ (MB+2)-LEN( FoaoZ.00T0 Some2 same A oan Moma? st
il i ) S 2;% EE:WTD 100 @99 45053 IF VH(7)="="THEN PRINT"EEINE ZU
. = <237> GRIFFSBERECHTIBGUNG": GOSUB 1:GOT
I@751 2!::NT K2%;LEFT# (AL%, (MB) -LEN(KZ2 cazas 4000 f:f" P o 0 45000 @33y
3752 z?:NT K3%;LEFT#$ (AL%, (MB) -LENI(K3 T 34021 REM # 2 e IMBSF T;;I“E:_;:I"“Im‘”’]';T::&%EE:
. - - <B11> L0008 £139>
3753 t:l:)lr‘d;Eﬁ;;‘LEFTﬂAﬁs. (HME)-LEN (K4 SasBs 34@82 REM * FLOPPY CONTROL 446@56 PRINT™ (HOME , BDOWN}CODEWORT (BLAC
S REN‘ - @36 K}":60SUB 4:G0SUB S:PRINT® (WHIT
o= ko <az2> 34003 REM = EX": IF A$<{>VS(7)THEN T=T+1:G0TO
SiBHE Fe R - <@13> 46055 £238>
i Ny I4q010 ffﬂ P :“53 BAF=\V$(B) £223>
&05@ POKE 730,ASCI(LEFT$(BAS$,1))
31002 ?EM - INITIALISIERUNG 34020 INPUTHZ,EN,EM$,ET,ES: IF EN=@ TH 450451 POKE 931 +ASCIRIGHT# (BA%$,1)) :?::;
1603 Ber <@s5a> EN RETURN <1963 45062 POKE 932,FA <10@>
i ok <aom> 34052 PRINT" (HOME , ZBDOWN2" ; EN; * {25PAC |45078 XY=0: RETURM <142>
S18BE REN E}";EM$ <009 55555 CLDSE 15:0PEN 15,8,15,"I":CLOSE
iy cHeEs g:aagg ;géﬂ;“:zm}!ﬁsTE DRUECKEN" <1&68> 15 <176>
S <224> 555546 PRINT" {CLR,4DOWN}ICH SPEICHERE”
31006 P;:;négléégéﬁUiﬂ?sé;ngiT A 34280 IF EN=&Z DR XY=99%9 THEN RETURN <127 : SAVE"@:PT"+DA%,B 192>
;}"-HE:}M-PRINT" CELR3 PTS“JW ANTES 34090 PRINT"ELONTROLLIEREN UMD NACH DE 55557 POKE 2, <111>
S F{_IS;";EI:HNI‘-:N"-ﬂH-I,Q H P M BEHEBEN (4SPACEYLF1] DRUECKEN" <1573 55568 PRINT" {HOME, 7DOWN IST GESFEICHE
el o s 181> 34@71 GOSUB 1:IF A$<>"{F1}"THEN 34091 <151> RT":END <1@3>
31016 MOk waaBl BiOOHE SSae Bt Ha 34@92 PRINT#2,"I":60TO 100 <248 56108 PRINT” (CLR}";PT$ <@F7T>
Sl m’;:ig. " _ 34100 POKE 915,5:POKE 9@8,0:FPOKE 917, 556181 PRINT" {2DOWN, SPACE ,RVSON} ACHTUN
S T MB:S5YS So182,A% <Zee> ! {(RVOFF >~ <201>
R R S <238> g:;: Eg::ug :lla;:slgga T0 45008 Z::;; Seipz EIT“M'?MEJM o ey
- s - XT SCHON GESPEICHERT*™ <1465>
Iieze ;lgzuga;g?ﬁlslt STR# (M8)+" ZEIC —— 3451@ IF PEEK(T)<>@ THEN NEXT <@17> 56183 PRINT" IST, DANN DIE HYPRA-TEXT
31848 ALF="(&TSFACE}" <@33> Siaaa oot b SR S2A87
S1BL0. Bisar ) ADEN CISAACET £ b g::ﬁ I:R;T; PEEK (X)) +PEEK (X+1) 255 124> 56184 PRINT" EINLEGEN, UND [FB1 DRUEC
et N - <@85> KEN !!n <044
g::z; I;g::ﬂi;fg:gggﬁ:gﬁ;g:! :?3‘;; 34550 IF PEEK(X)=@ THEN X=X+3:PRINT:G S6186 BOSUB 1:IF A$<>"(FB}“THEN 108 <194>
31045 BOSLIE 10D PRE=SH.N® +CHRET13 465 OTo 34538 <@7z2> 556187 PRINT" {CLR}";PT#:PRINT" (ZDOWN} L
R‘t[}v—ﬂHR"(l}-ﬁ-'ﬂ" . 34560 PRINT CHR$ (PEEK (X)) ;:X=X+1:B0TD CH LADE NUN PROFIPRINT™ <1307
i e i i 34550 243> 546188 PRINT" {(DOWN, 2SPACEXRITTE WARTEN
31158 mé:TI;SLE:V;F:I:-PRINT {zoownzs g - A0R@D PRINT™ (HOME , BDOWN) BATUM: "z Ag="~ i <254>
i PRI?;;(D?:Ni]ITTE GEBEN AIE DAS e ;;-;,:Tfﬂg_qi?ﬂ';;ﬁ:mn :?i;; 56109 POKE 2,0:LO0AD"C/PROFIPRINT",B <@B&>
S Rgium EIN. ::13';’: 40220 D$=LEFTS (DAS,2)+". "+HMID$ (DAS$,3, € Bier
Listing 1. »HypraText«-Hauptprogramm (SchiuB)
rogramm : profip v1.0 c4@@ cbac .
prog profip cS508 : 83 4c de c6 c9 85 d@ @8 de C420 = c% 11 dA 23 4¢ 70 DY e A8
CS1@ : a9 @1 8d 91 O3 4c de cé& &b “Zgg ool - el ol
c40D : 4c le c4 4c @S c9 4c 52 Ba E318 3 7 86 dO @8 a9 83 Bd 91 45 = i R e s &
C4@8 : c9 4c a? c9 4c 54 ca 4c cb £920 1 B3 Ac de ok c9 .87 d 08 .Bs A AN B e a
€410 : 81 ca 4c aa ca 4c 18 cb 46 €328 : a? @5 6d 91 03 4c de c& B5 il Sh e s oe e
31m & 81 e Ac Eesn O BB GESE B o O h c648 : 92 @3 c9 20 d@ @b ae 0 13
c : 4c ! c 48 cb 20 2b aa S38 o3 c6S@ = B3 ec 96 B3 30 O3 4c de d9
c420 : c4 20 3b c4 2@ 71 c4 20 3d e e ;; SR . C&5B : cb ae 90 B3 9d @0 cf eB 5
c428 : d8 cB &0 a2 @@ Be 94 @3 e o948 1 & c de to in c66@ : Be 98 B3I ac 99 03
2 @ 82 45
€430 : a@ fe a9 20 99 ff ce 88 a4 €948 : c? Ba d0 08 a7 P4 Bd 91 a0 c6sB : dD @9 a9 a@ 9d 0@
= H cf eB 26
C438 : d@ B 60 ea 20 fd ae 20 e7 cSS@ : @3 4c de cb c9 Bb dBd BB S6 :
c44@ : 9e ad 20 as bé aa Be 93 b4 c358°2 a? @6 Bd 91 O3 4c de c6 35 22;: : 3; :g ug o2 33 gg ga = 5
€448 : 03 a@ @0 B ca fO 1@ bl 9@ £368 = c9 Bc d@ 89 a9 08 8d 71 .d? Comm : Y80S ac 90 U5 29 B &% Be
C4S@ : 22 99 @0 cf cB c9 Bd d@ e cS68 : @3 4c de cb ae 90 @3 ec 77 CEBE 5 42 DO ac 95 BS b :; Ef g:
= 570 : 96 O3 d@ 3@ a% 15 8d @1 3d =
€458 : £3 20 e5 aa 4c 4c c4 ad c@ o
C460 : Bc 03 8d 90 @3 a9 @2 8d 7c E378 1 4 a3 SO Bd 2@ d4.a9 @f 52 it o il b o il

S8@ : Bd 18 d4 a9 19 cé98 : e5 aa 4c Bd c6 ad 90 B3 b9
c468 : 91 @3 Bd 92 @3 8d 97 B3 31 & a Bd 05 da oE céal : 18 &4d 9c B3 aB ae 98 B3 Sf
c47@ : 6B 4c 7f cé ea aS cé f@ 8B €588 : a7 14 84 05 d4 a9 11 Bd 39 c6aB : 20 @c e5 a9 12 2@ 47 ab 13
c478 : fc 20 b4 e5 c9 @3 @ £5 d2 €590 : @4 d4 ad S50 a2 £f ca d@ 27 :

il s c6bB : ac 9@ B3 b9 @B cf 20 47 2a
c4B0 : Bd 92 B3 ac 9a @3 c@ @1 73 c gil’th-av e Hd 1. 2d C6bB : ab a9 92 2@ 47 ab ae 9@ 8e
c488 : d@ B3 20 17 c7 ac 9a @3 17 c5a@ : d4 8d @4 d4 ae 9@ B3 ad ad co6c® : B3 ec 95 @3 1@ @8
c490 : cO B2 d@ @6 2@ 17 c7 20 60 eal @ 92 @5 c 8d, d0 05 dc de: o4 clrll s 63 3B Ac 28 oA o2 b o
€498 : B1 €7 4c 41 c7 c? 9d d@ 1b £b@ = €6.€3 19.d0 22 ae 95 B3 be :
c4a@ : 14 ae 90 03 d@ @8 a% 14 ac cobE : mf He 93 85 aw 9005 f0. 'Ha sl i oo Mo

: el el e B B cédB : Bd 91 @3 4c de c6 ae 98 @8
c4aB : Bd 91 @3 4c de cb ca Be bS & S
cScl : 93 B3 db £ cée@ : B3 ac 9c O3 20 Bc e5 aZ 0O
c4b@ : 90 @3 4c 7f c6 c9 1d d@ 96 ec £iae W fo 15
i b i = o C5d@ : ca Be 90 03 4c 7f c& c9  dS céeB : PP ac 95 O3 bd PO cf 20 Sf
g ae ed ec 95 B3 fd Sd8 : 94 d@ 1 cb6f@ : 47 ab =8 88 f0 P& 20 5 e3
c4c@ : d@ @8 a2 0D Be 9@ O3 4c  4f g ! a.as I Bxac S 50
: c cSe@ : @3 b9 £f 99 c6fB ¢ aa 4c ec cbé ea ad 70 @3 41
CacB : 7f cb Be 9@ @3 4c 7 cé& 7 : cenyy 0 ot o8 B
: c e SeB = c700 : Bd 9d @3 bd @0 cf c% 20 ba
c4d® : c9 aa dB @8 a% B1 8d 99 2f 5 £ EC 70 F5o00 08 A7 A W0 8 708 : d@ @8 ca f@ B3 4c fd cé& c5
c4d8 : @3 ad 92 @3 c9 a7 do @8 e4 ESfA : M9 cf 4c dY €5 c? 91 d@ 18 C710 : a? @0 eB Be 9@ @3 6@ 57
c4eP : a9 @@ Bd 99 @3 ad 92 O3 Oe €5f8 : 27 ae 9@ @3 e8 bd OB cf 17 €718 : c9 59 O B a9 Sa 84 92 b
c4eB : cY 13 d@ @8 a9 @9 8d 91 ac co0d : c9 208 B 12 c7 @0 ec 95 d3 C728 : @3 6@ c9 d9 d@ B6 a9 da Ta
c4f@ : B3 4c de cb c9 93 d@ P8 36 c6@8 : @5 dO f1 ae 95 @3 ca ca 8 728 : B
: b fe g K c : Bd 92 @3 &0 c9 Sa d@ @6 Ba
€4f8 : a9 @f.8d 91 B3 4c de cé6 Sa c e c £ .8 4c b €730 : a? 59 8d 92 @3 6@ c9 da 4c
C508 : c Bd d@ 08 a9 18 Bd 91 39 CoilB = 1a/cd B 90005 de 7625 167 €738 : dB B6 a9 d9 Bd 92 @3 &8 eb
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